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ONUR KURULU

Prof. Dr. Hadi Hakan MARAS ~ Cankaya Universitesi Rektorii

Prof. Dr. Ugur UNAL ~ Gazi Universitesi Rektorii

DUZENLEME KURULU BASKANLARI

Prof. Dr. Buket AKKOYUNLU ~ Cankaya Universitesi

Prof. Dr. Ebru KILIC CAKMAK ~ Gazi Universitesi

DUZENLEME KURULU

Prof. Dr. Ayfer ALPER ~ Ankara Universitesi

Prof. Dr. Ersun ISCIOGLU ~ Dogu Akdeniz Universitesi

Prof. Dr. Hakan TUZUN ~ Hacettepe Universitesi

Prof. Dr. Hasan CAKIR ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. HYO-JEONG So ~ Ewha Womans Universitesi, Giiney Kore
Prof. Dr. Mutlu Tahsin USTUNDAG ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Nari KIM ~ Wisconsin Universitesi, USA

Prof. Dr. Sercin KARATAS ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Yunjo An ~ Kuzey Texas Universitesi, USA

Dog. Dr. Ayca CEBI ~ Trabzon Universitesi

Dog Dr. Elza SEMEDLI ~ Azerbaycan Devlet Bilim ve Yiiksek Ogrenim Ajansi
Dr. Ogr. Uyesi Burcu KARABULUT COSKUN ~ Kastamonu Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Ceylan YALCIN ~ Cankaya Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Demet OZMAT ~ Cankaya Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Esma Aybike BAYIR ~ Gazi Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Figen DEMIREL UZUN ~ Gazi Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Meltem OKDEM ~ Cankaya Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Orgun SAKARYA ~ Cankaya Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Seher OZCAN ~ Gazi Universitesi

Dr. Ogr. Gor. Birce ERGOR ~ Cankaya Universitesi

Dr. Ogr. Gor. Ebru SOLMAZ ~ Gazi Universitesi

Dr. Mertcan UNAL ~ Gazi Universitesi

Dr. Raziya ISAYEVA ~ Khazar Universitesi
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Dr. Aysenur GULMEZ ~ Gazi Universitesi

Ogr. Gor. Murat ARTSIN ~ Bilecik Seyh Edebali Universitesi
Batuhan GULEN ~ Gazi Universitesi

Eda Giil DEMEZ ~ Gazi Universitesi

Emircan AKTEKE ~ Gazi Universitesi

Funda BAKIRCI ~ MEB

Nisanur TANHAN ~ Gazi Universitesi

Zehra LUY ~ Gazi Universitesi

DANISMA KURULU BASKANLARI

Prof. Dr. Nihat SOLAKOGLU ~ Cankaya Universitesi Rektor Yardimcist
Prof. Dr. Bilal GUNES ~ Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi Dekan1
DANISMA KURULU

Prof. Dr. Aslihan KOCAMAN KAROGLU ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Asli ER AKAN ~ Cankaya Universitesi

Prof. Dr. Bilal ATASOY ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Cafer CAFEROV ~ Azerbaycan Devlet Pedagoji Universitesi
Prof. Dr. Celebi ULUYOL ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Demet Hatice SOMUNCUOGLU OZERBAS ~ Gazi Universitesi
Prof. Dr. Erol OZCELIK ~ Cankaya Universitesi

Prof. Dr. Fahd JARAD ~ Cankaya Universitesi

Prof. Dr. Halil ibrahim BULBUL ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Ji-Yeon LEE ~ Inha Universitesi

Prof. Dr. Mehmet Akif OCAK ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Nalan BUYUKKANTARCI ~ Cankaya Universitesi

Prof. Dr. Sami SAHIN ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Selami ERYILMAZ ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Selguk OZDEMIR ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Sibel SOMYUREK ~ Gazi Universitesi
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Prof. Dr. Theresa CULLEN ~ Eastern New Mexico Universitesi, USA
Prof. Dr. Tolga GUYER ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Vilayat VALIYEV ~ Azerbaycan Teknik Universitesi
Dog. Dr. Arif AKCAY ~ Kastamonu Universitesi

Doc. Dr. Halil ibrahim AKYUZ ~ Kastamonu Universitesi
Dog. Dr. Hiiseyin CAKIR ~ Gazi Universitesi

Dog. Dr. Mustafa KIRCA ~ Cankaya Universitesi

Dog. Dr. Nursel YALCIN ~ Gazi Universitesi

Dog. Dr. Giil TOKDEMIR ~ Cankaya Universitesi

Dog. Dr. Ugur KALE ~ Indiana Universitesi, USA

Dr. Ogr. Uyesi Murat SARAN ~ Cankaya Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Nurdan SARAN ~ Cankaya Universitesi




BILIM KURULU

Prof. Dr. Abdullah KUZU ~ Antalya AKEV Universitesi
Prof. Dr. Adem UZUN ~ Bursa Uludag Universitesi
Prof. Dr. Adile Askim KURT ~ Anadolu Universitesi
Prof. Dr. Ahmet ADALIER ~ Uluslararast Kibris
Universitesi

Prof. Dr. Ahmet MAHIROGLU ~ Yakin Dogu
Universitesi

Prof. Dr. Ahmet Naci COKLAR ~ Sel¢uk Universitesi
Prof. Dr. Ahmet Oguz AKTURK ~ Necmettin Erbakan
Universitesi

Prof. Dr. Ahmet TEKIN ~ Firat Universitesi

Prof. Dr. Ali SIMSEK ~ Bahgesehir Universitesi

Prof. Dr. Aras BOZKURT ~ Anadolu Universitesi

Prof. Dr. Arif ALTUN ~ Hacettepe Universitesi

Prof. Dr. Asaf VAROL ~ Maltepe Universitesi

Prof. Dr. Aslan GULCU ~ Atatiirk Universitesi

Prof. Dr. Aslihan KOCAMAN KAROGLU~ Gazi
Universitesi

Prof. Dr. Ayfer ALPER ~ Ankara Universitesi

Prof. Dr. Aynur GECER ~ Kocaeli Universitesi

Prof. Dr. Aysan SENTURK ~ Bursa Uludag Universitesi
Prof. Dr. Bahar BARAN ~ Dokuz Eyliil Universitesi
Prof. Dr. Bilal ATASOY ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Buket AKKOYUNLU ~ Cankaya Universitesi
Prof. Dr. Biinyamin ATICI ~ Firat Universitesi

Prof. Dr. Cafer CAFEROV ~ Azerbaycan Devlet
Pedagoji Universitesi

Prof. Dr. Cem CUHADAR ~ Trakya Universitesi

Prof. Dr. Cengiz Hakan AYDIN ~ Ozyegin Universitesi
Prof. Dr. Celebi ULUYOL ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Demet Hatice SOMUNCUOGLU OZERBAS ~
Gazi Universitesi

Prof. Dr. Deniz DERYAKULU ~ Ankara Universitesi
Prof. Dr. Devrim AKGUNDUZ ~ istanbul Aydin
Universitesi

Prof. Dr. Diler ONER ~ Bogazici Universitesi

Prof. Dr. Ebru KILIC CAKMAK ~ Gazi Universitesi

\feICITS

St TUBITAK

Prof. Dr. Engin KURSUN ~ Atatiirk Universitesi

Prof. Dr. Eralp Hiiseyin ALTUN ~ Ege Universitesi
Prof. Dr. Ercan AKPINAR ~ Dokuz Eyliil Universitesi
Prof. Dr. Ercan TOP ~ Bolu Abant Izzet Baysal
Universitesi

Prof. Dr. Erhan GUNES ~ Kirsehir Ahi Evran
Universitesi

Prof. Dr. Erhan SENGEL ~ Bursa Uludag Universitesi
Prof. Dr. Erkan TEKINARSLAN ~ Bolu Abant Izzet
Baysal Universitesi

Prof. Dr. Erman YUKSELTURK ~ Kirikkale Universitesi
Prof. Dr. Ersun ISCIOGLU ~ Dogu Akdeniz Universitesi
Prof. Dr. Ertugrul USTA ~ Necmettin Erbakan
Universitesi

Prof. Dr. Evrim BARAN ~ lowa Eyalet Universitesi,
USA

Prof. Dr. Fatma Gizem KARAOGLAN YILMAZ ~
Bartin Universitesi

Prof. Dr. Filiz KALELIOGLU ~ Bagkent Universitesi
Prof. Dr. Gonca KIZILKAYA CUMAOGLU ~ Yeditepe
Universitesi

Prof. Dr. Gokhan DAGHAN ~ Hacettepe Universitesi
Prof. Dr. Giildem Alev OZKOK ~ Hacettepe Universitesi
Prof. Dr. Giilsin KURUBACAK CAKIR ~ Hact Bayram
Veli Universitesi

Prof. Dr. Giirhan DURAK ~ Balikesir Universitesi

Prof. Dr. Hacer OZYURT ~ Karadeniz Teknik
Universitesi

Prof. Dr. Hafize KESER ~ Ankara Universitesi

Prof. Dr. Hakan TEKEDERE ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Hakan TUZUN ~ Hacettepe Universitesi

Prof. Dr. Halil ibrahim BULBUL ~ Gazi Universitesi
Prof. Dr. Halil ibrahim YALIN ~ Uluslararasi Kibris
Universitesi

Prof. Dr. Hasan CAKIR ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Hasan KARAL ~ Trabzon Universitesi

Prof. Dr. Hasan OZGUR ~ Trakya Universitesi




Prof. Dr. Hatice Ferhan ODABASI ~ Anadolu
Universitesi

Prof. Dr. Hatice Sancar TOKMAK ~ Mersin Universitesi
Prof. Dr. Hatice YILDIZ DURAK ~ Necmettin Erbakan
Universitesi

Prof. Dr. Hayati CAVUS ~ Van Yiiziincii Y1l Universitesi
Prof. Dr. Hayriye Tugba OZTURK ~ Ankara Universitesi
Prof. Dr. Hiilya CALISKAN ~ Istanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Prof Dr. Hiiseyin UZUNBOYLU ~ Girne Universitesi
Prof. Dr. Hyo-Jeong So ~ Ewha Womans Universitesi,
Giliney Kore

Prof. Dr. Isil KABAKCI YURDAKUL ~ Anadolu
Universitesi

Prof. Dr. ibrahim ARPACI ~ Bandirma Onyedi Eyliil
Universitesi

Prof. Dr. ibrahim CETIN ~ Bolu Abant izzet Baysal
Universitesi

Prof. Dr. Ibrahim Soner YILDIRIM ~ Orta Dogu Teknik
Universitesi

Prof. Dr. Ismail IPEK ~ Istanbul Aydin Universitesi
Prof. Dr. Kerem KILICER ~ Tokat Gaziosmanpasa
Universitesi

Prof. Dr. Kiirsat CAGILTAY ~ Sabanci Universitesi
Prof. Dr. Mehmet Akif OCAK ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Mehmet Ali SALAHLI ~ Canakkale Onsekiz
Mart Universitesi

Prof. Dr. Mehmet KESIM ~ TED Universitesi

Prof. Dr. Mehmet Baris HORZUM ~ Sakarya
Universitesi

Prof. Dr. Mehmet FIRAT ~ Anadolu Universitesi

Prof. Dr. Mehmet TEKEREK ~ Ankara Universitesi
Prof. Dr. Meltem Huri BATURAY ~ Konya Gida ve
Tarim Universitesi

Prof. Dr. Muhammet DEMIRBILEK ~ Siileyman Demirel
Universitesi

Prof. Dr. Muhammet Recep OKUR ~ Anadolu

Universitesi
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Prof. Dr. Muhammet Yasar OZDEN ~ Orta Dogu Teknik
Universitesi

Prof. Dr. Mukaddes ERDEM ~ Hacettepe Universitesi
Prof. Dr. Murat KAYRI ~ Van Yiiziincii Y1l Universitesi
Prof. Dr. Mustafa BASER ~ Ondokuz Mayis Universitesi
Prof. Dr. Mustafa KOC ~ Siileyman Demirel Universitesi
Prof. Dr. Mustafa Murat INCEOGLU ~ Ege Universitesi
Prof. Dr. Mustafa Tuncay SARITAS ~ Balikesir
Universitesi

Prof. Dr. Mustafa YAGCI ~ Kirsehir Ahi Evran
Universitesi

Prof. Dr. Mutlu Tahsin USTUNDAG ~ Gazi Universitesi
Prof. Dr. Muzaffer OZDEMIR ~ Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi

Prof. Dr. Miibin KIYICI ~ Sakarya Universitesi

Prof. Dr. Nari KIM ~ Wisconsin Universitesi, USA

Prof. Dr. Necmi ESGI ~ Tokat Gaziosmanpasa
Universitesi

Prof. Dr. Nesrin OZDENER DONMEZ ~ Marmara
Universitesi

Prof. Dr. Nilgiin TOSUN ~ Trakya Universitesi

Prof. Dr. Nurettin SIMSEK ~ Ankara Universitesi

Prof. Dr. Omer DELIALIOGLU ~ Orta Dogu Teknik
Universitesi

Prof. Dr. Ozcan Erkan AKGUN ~ ibn Haldun
Universitesi

Prof. Dr. Ozcan OZYURT ~ Karadeniz Teknik
Universitesi

Prof. Dr. Ozgen KORKMAZ ~ Amasya Universitesi
Prof. Dr. Ozlem CAKIR ~ Ankara Universitesi

Prof. Dr. Rabia Meryem YILMAZ ~ Atatiirk Universitesi
Prof. Dr. Ramazan YILMAZ ~ Bartin Universitesi

Prof. Dr. Rauf YILDIZ ~ Istanbul Kiiltiir Universitesi
Prof. Dr. Recep CAKIR ~ Amasya Universitesi

Prof. Dr. Salih BARDAKCI ~ Hacettepe Universitesi
Prof. Dr. Sami SAHIN ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Saniye Tugba TOKEL ~ Orta Dogu Teknik

Universitesi




Prof. Dr. Selami ERYILMAZ ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Selguk HUNERLI ~ Istanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Prof. Dr. Selguk OZDEMIR ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Selim GUNUC ~ izmir Bakir¢ay Universitesi
Prof. Dr. Ser¢cin KARATAS ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Serhat Bahadir KERT ~ Yildiz Teknik
Universitesi

Prof. Dr. Serkan CELIK ~ Hacettepe Universitesi

Prof. Dr. Serkan SENDAG ~ Mersin Universitesi

Prof. Dr. Serpil YALCINALP ~ Baskent Universitesi
Prof. Dr. Servet BAYRAM ~ Istanbul Medipol
Universitesi

Prof. Dr. Sevda KUCUK ~ Atatiirk Universitesi

Prof. Dr. Sibel SOMYUREK ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Siileyman Sadi SEFEROGLU ~ Hacettepe
Universitesi

Prof. Dr. Suzan Duygu BEDIR ERISTI ~ Anadolu
Universitesi

Prof. Dr. Sehnaz BALTACI ~ Bursa Uludag Universitesi
Prof. Dr. Sefika Feza ORHAN ~ Bahgesehir Universitesi
Prof. Dr. Serife AK ~ Aydin Adnan Menderes
Universitesi

Prof. Dr. Sirin KARADENIZ ORAN ~ Dogus
Universitesi

Prof. Dr. Tarik KISLA ~ Ege Universitesi

Prof. Dr. Tevfik Volkan YUZER ~ Anadolu Universitesi
Prof. Dr. Theresa CULLEN ~ Eastern New Mexico
Universitesi, USA

Prof. Dr. Tolga GUYER ~ Gazi Universitesi

Prof. Dr. Tolgay KARANFILLER ~ Uluslararasi1 Kibr1s
Universitesi

Prof. Dr. Tufan ADIGUZEL ~ Ozyegin Universitesi
Prof. Dr. Turgay ALAKURT ~ Kiitahya Dumlupinar
Universitesi

Prof. Dr. Tiirkan KARAKUS YILMAZ ~ Atatiirk
Universitesi

Prof. Dr. Ummiihan AVCI ~ Bartin Universitesi
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Prof. Dr. Unal CAKIROGLU ~ Trabzon Universitesi
Prof. Dr. Veysel DEMIRER ~ Siileyman Demirel
Universitesi

Prof. Dr. Vilayat VALIYEV ~ Azerbaycan Teknik
Universitesi

Prof. Dr. Yalin Kilig TUREL ~ Firat Universitesi

Prof. Dr. Yasemin DEMIRASLAN CEVIK ~ Hacettepe
Universitesi

Prof. Dr. Yasemin GULBAHAR GUVEN ~ Columbia
Universitesi, USA

Prof. Dr. Yasemin USLUEL ~ Hacettepe Universitesi
Prof. Dr. Yavuz AKBULUT ~ Anadolu Universitesi
Prof. Dr. Yavuz AKPINAR ~ Bogazi¢i Universitesi
Prof. Dr. Yavuz SAMUR ~ Bahgesehir Universitesi
Prof. Dr. Yusuf Levent SAHIN ~ Anadolu Universitesi
Prof. Dr. Yiiksel GOKTAS ~ Atatiirk Universitesi

Prof. Dr. Zahide YILDIRIM ~ Orta Dogu Teknik
Universitesi

Dog. Dr. Abdullah Yasin GUNDUZ ~ Usak Universitesi
Doc. Dr. Abdiillatif KABAN ~ Atatiirk Universitesi
Doc. Dr. Ahmet Berk USTUN ~ Bartin Universitesi
Dog. Dr. Ahmet Murat UZUN ~ Afyon Kocatepe
Universitesi

Dog. Dr. Alev ATES COBANOGLU ~ Ege Universitesi
Dog. Dr. Ali BATTAL ~ Selguk Universitesi

Dog. Dr. Ali Kiirsat ERUMIT ~ Trabzon Universitesi
Dog. Dr. Ali Murat ATES ~ Manisa Celal Bayar
Universitesi

Dog. Dr. Alper ARSLAN ~ Munzur Universitesi

Dog. Dr. Arif AKCAY ~ Kastamonu Universitesi

Dog. Dr. Ayse YILMAZ ~ Aydin Adnan Menderes
Universitesi

Dog. Dr. Arzu DEVECI TOPAL ~ Kocaeli Universitesi
Dog. Dr. Ay¢a CEBI ~ Trabzon Universitesi

Dog. Dr. Aysen KARAMETE ~ Balikesir Universitesi
Dog. Dr. Barts CUKURBASI ~ Manisa Celal Bayar

Universitesi




Dog¢. Dr. Bayram GOKBULUT ~ Zonguldak Biilent
Ecevit Universitesi

Dog. Dr. Berrin DOGUSOY ~ Mersin Universitesi

Dog. Dr. Betiil OZAYDIN OZKARA ~ Isparta
Uygulamali Bilimler Universitesi

Dog. Dr. Birim BALCI ~ Manisa Celal Bayar Universitesi
Dog. Dr. Buket KiP KAYABAS ~ Anadolu Universitesi
Dog. Dr. Burak SISMAN ~ Istanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Dog. Dr. Biilent BASARAN ~ Dicle Universitesi

Dog. Dr. Cansu CAKA ~ Mugla Sitk1t Kogman
Universitesi

Dog. Dr. Cetin GULER ~ Van Yiiziincii Y1l Universitesi
Dog. Dr. Cigdem UZ BILGIN ~ Yildiz Teknik
Universitesi

Dog. Dr. Derya BASER ~ Bolu Abant izzet Baysal
Universitesi

Dog. Dr. Deniz ATAL DEMIRBACAK ~ Ankara
Universitesi

Dog. Dr. Deniz Mertkan GEZGIN ~ Trakya Universitesi
Dog. Dr. Derya ORHAN GOKSUN ~ Adiyaman
Universitesi

Dog. Dr. Devkan KALECI ~ inénii Universitesi

Dog. Dr. Didem ALSANCAK SIRAKAYA ~ Kirsehir
Ahi Evran Universitesi

Dog. Dr. Dilek DOGAN KARAOGLU ~ Ankara
Universitesi

Dog. Dr. Duygu MUTLU BAYRAKTAR ~ Istanbul
Universitesi-Cerrahpasa

Dog. Dr. Ebru ALBAYRAK ~ Sakarya Universitesi
Dog. Dr. Ebru KUSCU ~ Biruni Universitesi

Dog. Dr. Ebru TURAN GUNTEPE ~ Giresun
Universitesi

Dog. Dr. Ebru YILMAZ INCE ~ Isparta Uygulamali
Bilimler Universitesi

Doc. Dr. Ekmel CETIN ~ Kastamonu Universitesi

Dog. Dr. Ekrem BAHCEKAPILI ~ Karadeniz Teknik

Universitesi
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Dog. Dr. Elif Bugra KUZU DEMIR ~ Dokuz Eyliil
Universitesi

Dog. Dr. Elif POLAT HOPCAN ~ Istanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Dog. Dr. Elif TASLIBEYAZ ~ Erzincan Binali Yildirim
Universitesi

Dog. Dr. Elza SEMEDLI ~ Azerbaycan Devlet Bilim ve
Yiiksek Ogrenim Ajansi

Dog. Dr. Emel DIKBAS TORUN ~ Pamukkale
Universitesi

Dog. Dr. Emin IBILI ~ Afyonkarahisar Saglik Bilimleri
Universitesi

Dog. Dr. Emine CABI ~ Baskent Universitesi

Dog. Dr. Emine SENDURUR ~ Ondokuz Mayis
Universitesi

Dog. Dr. Emre CAM ~ Tokat Gaziosmanpasa
Universitesi

Dog. Dr. Erhan UNAL ~ Afyon Kocatepe Universitesi
Dog. Dr. Ering KARATAS ~ Ankara Universitesi

Dog. Dr. Erkan ER ~ Orta Dogu Teknik Universitesi
Dog. Dr. Erkan CALISKAN ~ Nigde Omer Halisdemir
Universitesi

Dog. Dr. Esra EREN ~ Eskisehir Osmangazi Universitesi
Dog. Dr. Esra KELES ~ Trabzon Universitesi

Dog. Dr. Esra TELLI ~ Erzincan Binali Yildirrm
Universitesi

Doc. Dr. Evren SUMUER ~ Kocaeli Universitesi

Dog. Dr. Ezgi Pelin YILDIZ ~ Kafkas Universitesi

Dog. Dr. Fatih BALAMAN ~ Hatay Mustafa Kemal
Universitesi

Dog. Dr. Fatih ERDOGDU ~ Zonguldak Biilent Ecevit
Universitesi

Dog. Dr. Fatih OZDINC ~ Afyon Kocatepe Universitesi
Dog. Dr. Fatih SALTAN ~ Amasya Universitesi

Dog. Dr. Fatih YAMAN ~ Mus Alparslan Universitesi
Dog. Dr. Fatma AKGUN ~ Trakya Universitesi

Dog. Dr. Fatma BAYRAK ~ Hacettepe Universitesi
Dog. Dr. Fatma Burcu TOPU ~ Atatiirk Universitesi




Dog. Dr. Feray UGUR ERDOGMUS ~ Amasya
Universitesi

Dog. Dr. Ferhat BAHCECT ~ Firat Universitesi

Dog. Dr. Ferhat Kadir PALA ~ Aksaray Universitesi
Dog. Dr. Feride KARACA ~ Marmara Universitesi
Dog. Dr. Ferit KARAKOYUN ~ Dicle Universitesi
Dog. Dr. Firat SARSAR ~ Ege Universitesi

Dog. Dr. Filiz ELMALI ~ Firat Universitesi

Dog. Dr. Filiz MUMCU ~ Manisa Celal Bayar
Universitesi

Dog. Dr. Funda DAG ~ Kocaeli Universitesi

Dog. Dr. Funda ERDOGDU ~ Kiitahya Dumlupinar
Universitesi

Dog. Dr. Funda ERGULEC ~ Eskisehir Osmangazi
Universitesi

Dog. Dr. Gokhan AKCAPINAR ~ Hacettepe Universitesi
Dog. Dr. Goknur KAPLAN ~ Orta Dogu Teknik
Universitesi

Dog. Dr. Giil OZUDOGRU ~ Kirsehir Ahi Evran
Universitesi

Dog. Dr. Giilean OZTURK ~ Balikesir Universitesi
Dog. Dr. Giinizi KARTAL ~ Bogazi¢i Universitesi
Dog. Dr. Giirkan YILDIRIM ~ Atatiirk Universitesi
Dog. Dr. Hakki BAGCI ~ Sakarya Universitesi

Dog. Dr. Hale ILGAZ ~ Ankara Universitesi

Dog. Dr. Halil ibrahim AKYUZ ~ Kastamonu
Universitesi

Dog. Dr. Halil ibrahim Muazez HASESKI ~ Manisa Celal
Bayar Universitesi

Dog. Dr. Halit KARALAR ~ Mugla Sitk1 Kogman
Universitesi

Dog. Dr. Hamza POLAT ~ Atatiirk Universitesi

Dog. Dr. Hasan KARAASLAN ~ Ankara Bilim
Universitesi

Doc. Dr. Hatice Gokce BILGIC DOGAN ~ Ondokuz
Mayis Universitesi

Dog. Dr. Hiiseyin CAKIR ~ Gazi Universitesi

Dog. Dr. Hiiseyin OZCINAR ~ Pamukkale Universitesi
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Dog. Dr. Ibrahim GOKDAS ~ Aydin Adnan Menderes
Universitesi

Dog. Dr. Ibrahim YILDIRIM ~ Gaziantep Universitesi
Dog. Dr. Idris GOKSU ~ Mardin Artuklu Universitesi
Dog. Dr. Ilker YAKIN ~ Mersin Universitesi

Dog. Dr. ilknur REISOGLU ~ Recep Tayyip Erdogan
Universitesi

Dog. Dr. Irfan SIMSEK ~ Istanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Dog. Dr. Irfan SURAL ~ Eskisehir Osmangazi
Universitesi

Dog. Dr. Kadir DEMIR ~ Izmir Demokrasi Universitesi
Dog. Dr. Kevser HAVA ~ Yozgat Bozok Universitesi
Dog. Dr. Kiirsat ARSLAN ~ Dokuz Eyliil Universitesi
Dog. Dr. Levent CETINKAYA ~ Canakkale Onsekiz
Mart Universitesi

Dog. Dr. Levent DURDU ~ Kocaeli Universitesi

Dog. Dr. M.Betiil YILMAZ ~ Y1ldiz Teknik Universitesi
Dog. Dr. Mehmet ERSOY ~ Eskisehir Osmangazi
Universitesi

Dog. Dr. Mehmet KARA ~ Amasya Universitesi

Doc. Dr. Mehmet KOKOC ~ Trabzon Universitesi
Dog. Dr. Mehmet RAMAZANOGLU ~ Siirt Universitesi
Dog. Dr. Mehmet TEKDAL ~ Cukurova Universitesi
Dog. Dr. Melih Derya GURER ~ Bolu Abant izzet Baysal
Universitesi

Doc. Dr. Melike ARSLAN ~ Atatiirk Universitesi

Doc. Dr. Meltem ERYILMAZ ~ OSTIM Teknik
Universitesi

Dog. Dr. Meltem KURTOGLU ERDEN ~ Usak
Universitesi

Dog. Dr. Memet UCGUL ~ Kirikkale Universitesi

Dog. Dr. Metin KAPIDERE ~ Inénii Universitesi

Dog. Dr. Mihriban Betiil YILMAZ ~ Yildiz Teknik
Universitesi

Dog. Dr. Mithat ELCICEK ~ Siirt Universitesi

Dog. Dr. Murat COBAN ~ Agr1 ibrahim Cegen

Universitesi




Dog. Dr. Murat Dogan SAHIN ~ Anadolu Universitesi
Dog. Dr. Murat EKICI ~ Usak Universitesi

Dog. Dr. Murat Perit CAKIR ~ Orta Dogu Teknik
Universitesi

Dog. Dr. Mustafa Serkan ABDUSSELAM ~ Giresun
Universitesi

Dog. Dr. Mustafa Serkan GUNBATAR ~ Van Yiiziincii
Y1l Universitesi

Dog. Dr. Mustafa TANRIVERDI ~ Gazi Universitesi
Dog. Dr. Miicahit OZTURK ~ Aksaray Universitesi
Dog. Dr. Miige ADNAN ~ Mugla Sitk1 Kogman
Universitesi

Dog. Dr. Miizeyyen BULUT OZEK ~ Firat Universitesi
Dog. Dr. Necla DONMEZ USTA ~ Giresun Universitesi
Dog. Dr. Nese Sevim CIRAK ~ Burdur Mehmet Akif
Ersoy Universitesi

Dog. Dr. Nezih ONAL ~ Nigde Omer Halisdemir
Universitesi

Dog. Dr. Nil GOKSEL ~ Anadolu Universitesi

Dog. Dr. Nilgiin OZDAMAR ~ Anadolu Universitesi
Dog. Dr. Nuh YAVUZALP ~ Bolu Abant izzet Baysal
Universitesi

Dog. Dr. Nuray GEDIK ~ Eskisehir Teknik Universitesi
Dog. Dr. Nuray YILMAZ ~ Bursa Uludag Universitesi
Dog. Dr. Nuri KARA ~ istanbul Bilgi Universitesi

Dog. Dr. Nursel YALCIN ~ Gazi Universitesi

Dog. Dr. Nurullah TAS ~ Atatiirk Universitesi

Dog. Dr. Oguzhan OZDEMIR ~ Firat Universitesi

Dog. Dr. Olgun SADIK ~ Orta Dogu Teknik Universitesi
Dog. Dr. Onur DONMEZ ~ Ege Universitesi

Dog. Dr. Onur ISBULAN ~ Sakarya Universitesi

Dog. Dr. Osman EROL ~ Burdur Mehmet Akif Ersoy
Universitesi

Dog. Dr. Ozan COSKUNSERCE ~ Nevsehir Haci Bektas
Veli Universitesi

Doc. Dr. Omer Faruk ISLIM ~ Mersin Universitesi

Dog. Dr. Ozcan Ozgiir DURSUN ~ Anadolu Universitesi
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Dog. Dr. Ozden SAHIN IZMIRLI ~ Canakkale Onsekiz
Mart Universitesi

Dog. Dr. Omer KOCAK ~ Atatiirk Universitesi

Dog. Dr. Ozgiir YILMAZ ~ Istanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Dog. Dr. Ozlem BAYDAS ONLU ~ Giresun Universitesi
Dog. Dr. Ozlem Canan GUNGOREN ~ Sakarya
Universitesi

Dog. Dr. Pmar MIHCI TURKER ~ Aksaray Universitesi
Dog. Dr. Polat SENDURUR ~ Ondokuz Mayis
Universitesi

Dog. Dr. Piiren AKCAY ~ Istanbul Aydin Universitesi
Dog. Dr. Raziye SANCAR ~ Kirsehir Ahi Evran
Universitesi

Dog. Dr. Recep OZ ~ Erzincan Binali Yildirim
Universitesi

Dog. Dr. Ridvan ATA ~ Mugla Sitk1t Kogman
Universitesi

Dog. Dr. Sacide Giizin MAZMAN AKAR ~ Usak
Universitesi

Dog. Dr. Sacip TOKER ~ Atilim Universitesi

Dog. Dr. Salih BIRISCI ~ Bursa Uludag Universitesi
Dog. Dr. Sakine ONGOZ ~ Trabzon Universitesi

Dog. Dr. Seda Ozer SANAL ~ Firat Universitesi

Dog. Dr. Selay ARKUN KOCADERE ~ Hacettepe
Universitesi

Doc. Dr. Selcan KILIS ~ Giresun Universitesi

Dog. Dr. Semiral ONCU ~ Balikesir Universitesi

Dog. Dr. Serdar CIFTCI ~ Aydin Adnan Menderes
Universitesi

Dog. Dr. Serkan CANKAYA ~ Izmir Demokrasi
Universitesi

Dog. Dr. Serkan DINCER ~ Cukurova Universitesi
Dog. Dr. Serkan IZMIRLI ~ Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi

Dog. Dr. Serkan PERKMEN ~ Balikesir Universitesi
Dog. Dr. Serkan YILDIRIM ~ Atatiirk Universitesi
Dog. Dr. Servet KILIC ~ Ordu Universitesi




Dog. Dr. Sevil ORHAN OZEN ~ Usak Universitesi
Dog. Dr. Seyfullah GOKOGLU ~ Bartin Universitesi
Dog. Dr. Sezan SEZGIN ~ Burdur Mehmet Akif Ersoy
Universitesi

Dog. Dr. Sezer KOSE BIBER ~ Istanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Dog. Dr. Sinan KESKIN ~ Van Yiiziincii Y1l Universitesi
Dog. Dr. Sinan HOPCAN ~ stanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Dog. Dr. Sinan KAYA ~ Ondokuz May1s Universitesi
Dog. Dr. Semseddin GUNDUZ ~ Necmettin Erbakan
Universitesi

Dog. Dr. Seyhmus AYDOGDU ~ Nevsehir Hac1 Bektas
Veli Universitesi

Dog. Dr. Sule YILMAZ OZDEN ~ Sakarya Universitesi
Dog. Dr. Tarkan GURBUZ ~ Orta Dogu Teknik
Universitesi

Dog. Dr. Taner ARABACIOGLU ~ Aydi Adnan
Menderes Universitesi

Dog. Dr. Tugba BAHCEKAPILI OZDEMIR ~ Trabzon
Universitesi

Dog. Dr. Tugra KARADEMIR COSKUN ~ Sinop
Universitesi

Dog. Dr. Turgay DEMIREL ~ Igdir Universitesi

Dog. Dr. Ufuk TUGTEKIN ~ Mersin Universitesi

Dog. Dr. Ugur BASARMAK ~ Kirsehir Ahi Evran
Universitesi

Dog. Dr. Ugur KALE ~ Indiana Universitesi, USA
Doc. Dr. Ulas ILIC ~ Pamukkale Universitesi

Dog. Dr. Umit DEMIR ~ Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi

Dog. Dr. Vehbi Aytekin SANALAN ~ Erzincan Binali
Yildirim Universitesi

Dog. Dr. Vildan OZEKE ~ Tokat Gaziosmanpasa
Universitesi

Dog. Dr. Volkan KUKUL ~ Amasya Universitesi

Dog. Dr. Yakup YILMAZ ~ Necmettin Erbakan

Universitesi
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Dog. Dr. Yasemin KARAL ~ Trabzon Universitesi

Dog. Dr. Yigit Emrah TURGUT ~ Recep Tayyip Erdogan
Universitesi

Dog. Dr. Yusuf Islam BOLAT ~ Kahramanmaras Istiklal
Universitesi

Dog. Dr. Yusuf Mete ELKIRAN ~ Canakkale Onsekiz
Mart Universitesi

Dog. Dr. Yusuf Ziya OLPAK ~ Kirsehir Ahi Evran
Universitesi

Dog. Dr. Yiiksel Deniz ARIKAN ~ Ege Universitesi
Dog. Dr. Zeliha DEMIR KAYMAK ~ Sakarya
Universitesi

Dog. Dr. Zeynel Abidin MISIRLI ~ Balikesir Universitesi
Dog. Dr. Zeynep TACGIN ~ Marmara Universitesi

Dog. Dr. Zeynep TATLI ~ Trabzon Universitesi

Dog. Dr. Zeynep TURAN ~ Atatiirk Universitesi

Dog. Dr. Zeynep YURTSEVEN AVCI ~ Eskisehir
Osmangazi Universitesi

Dog. Dr. Ziilfii GENC ~ Firat Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Abdullah Alper EFE ~ Kiitahya Saglik
Bilimleri Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Abdullah DUVENCI ~ Marmara
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ahmet AGIR ~ istanbul Universitesi-
Cerrahpasa

Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Bilal YAPRAKDAL ~ Marmara
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ahmet DURGUNGOZ ~ Mersin
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Feyzi SATICI ~ Marmara
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ali GOK ~ Mersin Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ali KIRKSEKIZ ~ Sakarya Uygulamali
Bilimler Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Alper SIMSEK ~ Trabzon Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Arif Cem TOPUZ ~ Ardahan Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Aysegiil BAKAR COREZ ~ Kocaeli

Universitesi




Dr. Ogr. Uyesi Aysin Gaye USTUN ~ Sinop Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Baris AYAZ ~ Siirt Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Beril CEYLAN ~ Ege Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Berkan CELIK ~ Van Yiiziincii Y1l
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Burcu KARABULUT COSKUN ~
Kastamonu Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Burcu TURAN CIMSIR ~ Giresun
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Biilent KANDEMIR ~ Ordu Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Can MESE ~ Kahramanmaras Siitcii
Imam Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Can MIHCI ~ Trakya Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Canan COLAK ~ Giresun Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Celal KARACA ~ Aksaray Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Celal Murat KANDEMIR ~ Eskisehir
Osmangazi Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Cemal Hakan DIKMEN ~ Afyon
Kocatepe Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Cemal TATLI ~ Mus Alparslan
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNDUZALP ~ Kafkas
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Cagdas ERBAS ~ Erzincan Binali
Yildirim Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Duygu Nazire KASIKCI ~ Kocaeli
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Duygu UMUTLU ~ Bogazigi Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Duygu SOLAK BERIGEL ~ Trabzon
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Emine SU TONGA ~ Kafkas Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Emrah AKMAN ~ Ordu Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Erdi Okan YILMAZ ~ Usak Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Erman UZUN ~ Mersin Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ertugrul ERGUN ~ Afyon Kocatepe
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Esma Aybike BAYIR ~ Gazi Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Esra YECAN ~ Pamukkale Universitesi
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Dr. Ogr. Uyesi Ezgi DOGAN ~ Van Yiiziincii Y1l
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Fatih TURKAN ~ Mus Alparslan
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Fatma KESKINKILIC ~ Kirsehir Ahi
Evran Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ferhan SAHIN ~ Agr1 ibrahim Cegen
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Fevzi DAS ~ Igdir Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Fevzi Inan DONMEZ ~ Mus Alparslan
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Fidan HAKKARI ~ Hatay Mustafa Kemal
Universitesi

Dr. Ogr.Uyesi Figen DEMIREL UZUN ~ Gazi
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Fulya TORUN ~ Aydin Adnan Menderes
Universitesi

Dr. Ogr.Uyesi Gamze ABUR ~ Mugla Sitki Kogman
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Gizem BERK ~ Bayburt Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Gokge BECIT ISCITURK ~ Nevsehir
Hac1 Bektas Veli Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Giilriz IMER ~ Mersin Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Hakan GULDAL ~ Trakya Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Hakan ISLAMOGLU ~ Recep Tayyip
Erdogan Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Halil ERSOY ~ Baskent Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Hamdi ERKUNT ~ Bogazici Universitesi
Dr. Ogr.Uyesi Hamide SAHINKAYASI ~ Hatay Mustafa
Kemal Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Hiisamettin ERDEMCI ~ Siirt
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Hiiseyin Hakan CETINKAYA ~ Bagkent
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ibrahim DUMAN ~ Diizce Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Ibrahim Hakk1 BULUT ~ Istanbul
Medeniyet Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ilker KAYABAS ~ Anadolu Universitesi




Dr. Ogr. Uyesi Ismail TONBULOGLU ~ Marmara
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ismail YILDIZ ~ Kastamonu Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Kadir Yiicel KAYA ~ Kastamonu
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Levent CELIK ~ Afyon Kocatepe
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Lokman SILBIR ~ Trabzon Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Mehmet ALBAYRAK ~ Isparta
Uygulamal Bilimler Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet KAHRAMAN ~ Afyon Kocatepe
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Can SAHIN ~ Cukurova
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emre SEZGIN ~ Cukurova
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih ERKOC ~ Yildiz Teknik
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih YIGIT ~ Hakkari
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fikret GELIBOLU ~ Hatay
Mustafa Kemal Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Sahin SOLAK ~ Kahramanmaras
Istiklal Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mesut AYDEMIR ~ Anadolu Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Mesut TURK ~ Amasya Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Metin BESALTI ~ Artvin Coruh
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Meva BAYRAK KARSLI ~ Atatiirk
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mevliit UYSAL ~ Gazi Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mithat CICEK ~ Giresun Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Muhammed DAGLI ~ Amasya
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Muharrem AYDIN ~ Trabzon Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Murat MERICELLI ~ Kastamonu

Universitesi
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Dr. Ogr. Uyesi Murat Tolga KAYALAR ~ Erzincan
Binali Yildirim Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Mustafa SAT ~ Kirikkale Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Mustafa Nuri URAL ~ Giimiishane
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Necati TASKIN ~ Ordu Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Nehir YASAN AK ~ Akdeniz Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Neset MUTLU ~ Erciyes Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Nihal DULKADIR YAMAN ~ Mus
Alparslan Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Niliifer ATMAN USLU ~ Manisa Celal
Bayar Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Nihal MENZI CETIN ~ Adana Alparslan
Tiirkes Bilim ve Teknoloji Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Oguz AK ~ Bogazigi Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Orhan CURAOGLU ~ Bolu Abant Izzet
Baysal Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ozan FILIZ ~ Sinop Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Omer BILEN ~ Atatiirk Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Omer SIMSEK ~ Dicle Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Omer ARPACIK ~ Atatiirk Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Onder YILDIRIM ~ Atatiirk Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Ozge MISIRLI ~ Eskisehir Osmangazi
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ozgiir Erkut SAHIN ~ Bahgesehir
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Pinar NUHOGLU KiBAR ~ Hacettepe
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Raziye DEMIRALAY ~ Alanya Alaaddin
Keykubat Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ridvan Kagan AGCA ~ Kirikkale
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Seher OZCAN ~ Gazi Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Secil TISOGLU KAYA ~ Kastamonu
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Sema UNLUER ~ Anadolu Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Serap UGUR ~ Anadolu Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Serap YETIK ~ Pamukkale Universitesi




Dr. Ogr. Uyesi Serhat ALTIOK ~ Kirikkale Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Safak BAYIR ~ Karabiik Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Senay AYDIN ~ Giimiishane Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Sirin KUCUK AVCI ~ Akdeniz
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Tayfun AKIN ~ Siirt Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Tayfun TANYERI ~ Pamukkale
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Tugba ALTAN ~ Kahramanmaras Siitcii
Imam Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Tugba KOCADAG UNVER ~ Tokat
Gaziosmanpasa Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Tugba MUTLU ~ Yozgat Bozok
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Tuncer AKBAY ~ Burdur Mehmet Akif
Ersoy Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ugur BASBOGAOGLU ~ Inénii
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ugur Ferhat ERMIS ~ Amasya
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ugur OZHAN ~ inénii Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Ulkii ULKER ~ Dicle Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Vesile Giil BASER GULSOY ~ Burdur
Mehmet Akif Ersoy Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Veysel COSKUN ~ Hatay Mustafa Kemal

Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Yasemin KAHYAOGLU ERDOGMUS ~
Dokuz Eyliil Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Yasin YALCIN ~ Recep Tayyip Erdogan
Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Yunis SAHINKAYASI ~ Hatay Mustafa
Kemal Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Zafer KADIRHAN ~ Ankara Universitesi
Dr. Ogr. Uyesi Zeynep PIRI ~ Kastamonu Universitesi
Dr. Ak¢a Okan YUKSEL ~ Orta Dogu Teknik
Universitesi

Dr. Ali GERIS ~ Manisa Celal Bayar Universitesi

Dr. Betiil AYDIN ~ Eskisehir Osmangazi Universitesi
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Dr. Biisra OZMEN YAGIZ ~ Firat Universitesi

Dr. Cemil UZUN ~ Bagimsiz Arastirmact

Dr. Cumali YASAR ~ Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi

Dr. Eda BAKIR YALCIN ~ Recep Tayyip Erdogan
Universitesi

Dr. Ela AKGUN OZBEK ~ Anadolu Universitesi

Dr. Habibe GUNES ~ Firat Universitesi

Dr. Mehmet DONMEZ ~ Orta Dogu Teknik Universitesi
Dr. Melek ATABAY ~ Trabzon Universitesi

Dr. Mertcan UNAL ~ Gazi Universitesi

Dr. Merve AYDIN ~ Trabzon Universitesi

Dr. Murat SUMER ~ Usak Universitesi

Dr. Onur CERAN ~ Gazi Universitesi

Dr. Ozgiir ORUN ~ Izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Dr. Raziya ISAYEVA ~ Khazar Universitesi, Azerbaycan
Dr. Semra ERTEM ~ Dokuz Eyliil Universitesi

Dr. Sibel DOGAN ~ Orta Dogu Teknik Universitesi

Dr. Soner KOTAN ~ Marmara Universitesi

Dr. Siileyman Eren YURUK ~ Firat Universitesi

Dr. Senay OZAN LEYMUN ~ Trakya Universitesi

Dr. Tuba UGRAS ~ Yildiz Teknik Universitesi

Dr. Tiilay DARGUT GULER ~ Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi

Dr. Veysel Bilal ARSLANKARA ~ Sakarya il Milli
Egitim Midirligi

Dr. Yesim SURMELIOGLU ~ Sinop Universitesi

Dr. Zeynep SAHIN TIMAR ~ Karadeniz Teknik

Universitesi
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LOGO ve TASARIM
Zehra LUY

Elif KACAV

Eda Giil DEMEZ

Nisanur TANHAN

BASIN ve YAYIN
Dr. Ogr. Uyesi Esma Aybike BAYIR
Ars . Gor. Dr. Mertcan UNAL

Ogr. Gor. Murat ARTSIN
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SPONSORLAR

REPLACE 1OTgyEdvu

The Physical Reality

TESEKKURLER

Assist. Prof. Dr. Arif Orcun SAKARYA
Assist. Prof. Dr. Ayse Nihan AVCI
Assist. Prof. Dr. Esra KARAOGLU
Assist. Prof. Dr. Giilsen CULHAOGLU PIRENCEK
Assist. Prof. Dr. Naim ATABAGSOY
Assist. Prof. Dr. Yagmur SONMEZ DEMIR
Res. Asst. Dr. Zeynep Birce ERGOR
Alper AYHAN

Asli UYUR OZTURK

Baha KARAGOZ

Beyza GENC

Bugra AKMAN

Burgin TUNA

Buse ISBILIR

Ebru NARIN

Ecrin BOSTANCI

Emre KOSAR

Esra BUYUKALAN

Halil SOZEN

Hilal YEGEN

Inan KARAKOC

frem ENGIN

Mert KOSAR
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Mustata KAVAK
Omer Faruk KARAARSLAN
Pinar KARAKOCA
Sabit YILMAZ
Sefa BACANLI
Serkan UGUR
Umut AYDIN
Ozan AKTAN
Tugce TURHAN
Vildan TUKUL
Volkan DEFTERLI
Yagmur ATALAY

Yusuf SONMEZ
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YaBMUE OZEUIK, AYGA GBI ..vvvvieiivieeeeeeeeeeeet ettt ettt ettt ettt e et e te et se et eseetese et essseessetess et esestenseteeesenns 12
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Tugba Bagdat Kili, Demet Hatice SOMUNCUOZIU OZErbas ........ccooueveviiiriecieceeeeeeeeeeeceeeee e 23
Otizmli 6grencilerde ginlik yasam becerilerinin kazandirilmasi: Mobil destekli akilli oyuncagin
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ilkégretim dgrencilerinin Bilisim/STEM/Kodlama derslerine olan bakis agilarinin incelenmesi ...........c.c.c........ 25
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Turgay Altindag, ismail Kara, Abdullah Yasin Acar, Mustafa Sozbilir, Yiiksel GOKtas.......ccceeveevverevvererverennes 29
Ogrencilerin dijital veri glivenligi farkindaliZiNin iNCEIENMESI.......c..cvvvevieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 30
GUlsade Kale, MEhMEt IMAranGO0zZ ......cuuviiieciiiieecciiiee e eciieee et e e ettt e e e ettt e e e ettaeeesstaeeesastaeeesasteeeesnssseeesanseneesnns 30
Teknoloji etkilesimi ile programlama 6z-yeterligi arasindaki iliskinin incelenmesi.........cccccoeevieieicieeicccieeeen, 31
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Ogretmenlerin dijital yeterliklerini gelistirmeye yonelik kitlesel acik ¢evrimici ders
ortamlarinda siirdiiriilebilirlik

Yagmur Oztiirk?, Ayca Cebi®

Ozet

Dijital teknolojilerin egitim, is diinyasi ve giinliik yasam iizerindeki etkisinin giderek artmasi, bireylerin dijital
yeterliklerini gelistirmelerini zorunlu hale getirmistir. Dijital yeterlik 6zellikle 6gretmenler agisindan, dijital araclari
yalnizca teknik diizeyde kullanmay1 degil, ayn1 zamanda bu araglar1 pedagojik baglamda etkili, giivenli ve etik bir
bigimde uyarlayabilmeyi de kapsar (Ilomiki vd., 2016). Ogretmenlerden, pedagojik bilgilerini dijital teknolojilerle
biitiinlestirerek &grencilerin 6grenme  siireglerini zenginlestirmeleri ve onlarin dijital yeterlik gelisimlerine katki
saglamalar1 beklenmektedir (Cebi & Reisoglu, 2023; Hu vd., 2024). Bu dogrultuda, dgrencileri gelecege hazirlamak icin
ogretmenlerin kendilerini siirekli gelistirmesi ve kurumlarin bu gelisimi desteklemesi gereklidir. Ogretmenlerin dijital
yeterlik diizeylerini inceleyen arastirmalar, bu yeterliklerin genellikle orta seviyelerde oldugunu ortaya koymaktadir
(Basilotta-Gomez-Pablos vd., 2022). Bu durum dijital yeterliklerin gelistirilmesi adma siirekli bir gelisim ihtiyacinin
varligini gostermektedir (Zhao vd., 2021). Alanyazinda yer alan calismalarda, Ogretmenlerin dijital yeterliklerini
gelistirmeye yonelik olarak 6zellikle dijital ¢agin gerekliliklerine yanit verebilecek esnek ve uygulamaya doniik egitim
programlarinin tasarlanmasi ve stirekli mesleki gelisim programlarinin bu dogrultuda yeniden sekillendirilmesi gerektigi
vurgulanmaktadir (Altin, 2025; Banoy-Suarez & Gonzalez-Reyes, 2024). Bu dogrultuda kitlesel acik ¢evrimici dersler
(KACD) dijital yeterlik konusunda 6gretmenlerin gelisimini desteklemek icin yenilik¢i bir ¢oziim olarak goriilmektedir
(Cabero-Almenara vd., 2021). Mevcut literatiir incelendiginde, KACD ortamlarinda dgretmenlere yonelik sunulan dijital
yeterlik egitimlerinin, hedeflenen becerilerin gelistirilmesinde etkili olabilecegi ongoriilmektedir (Gordillo vd., 2021).
Ancak bu egitimlerin etkili olabilmesi, yalnizca kisa vadeli kazanimlar saglamalartyla degil, ayn1 zamanda uzun vadede
stirdiiriilebilir bir 6grenme kiiltiirii olusturabilmeleriyle miimkiindiir. Bu baglamda dijital yeterlik egitimlerinin
stirdiiriilebilir sekilde tasarlanmas1 6nem kazanmaktadir. Bu ¢alismada KACD ortamlarindaki dijital yeterlik egitimlerine
yonelik deneyim ve degerlendirmeleri derinlemesine inceleyebilmek amaciyla 6gretmen ve uzmanlarla goriismeler
gerceklestirilmis ve siirdiiriilebilirlik baglamindaki bulgular sunulmustur. Caligmaya farkli illerden, gesitli branglardan ve
deneyim diizeylerinden 30 6gretmen ile 8 alan uzmani katilmistir. Yar1 yapilandirilmis formlarla ¢evrimigi yiiriitiilen
goriismeler, icerik analizi yontemiyle incelenmistir. KACD’lerin stirdiriilebilirligine iliskin &gretmen ve uzman
goriisleri, sistemin islevselliginin siirekliligi ile 6grenen katiliminin devamliligi boyutlarinda ele alinmistir. Sistemin
siirdiiriilebilirligi, KACD’lerin uzun vadede etkili, erisilebilir ve giincel kalabilmesi agisindan biiyiik 6nem tasir. Ogrenen
katiliminin devamliliginin saglanmasi ise 6grenme hedeflerine ulasilmasi, bilgi ve becerilerin kalic1 hale gelmesi ve
programin etkili bir sekilde tamamlanabilmesi agisindan kritik bir 6neme sahiptir. Dijital yeterlikleri gelistirmeye yonelik
cevrimigi egitim sistemlerinin siirdiiriilebilirligini saglamak amaciyla; finansal destek, kurumsal igbirligi, tanitim ve
yayginlastirma faaliyetleri ile altyap1 ve nitelikli insan kaynaklar1 temel bilesenler olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bununla
birlikte, bu tiir egitim programlarina katilan bireylerin egitim siirecine aktif ve siirekli katilimini saglamak igin sistem
esnekligi, zaman esnekligi, mesleki katki diizeyi, ¢esitli tesvik mekanizmalari, etkili dagitim yontemleri ve nitelikli igerik
gibi unsurlarin dikkate alinmasi gerekmektedir. Tiim bu sonuglar degerlendirildiginde 6gretmenlerin dijital yeterliklerini
gelistirmeye yonelik kitlesel agik ¢evrimigi ders ortamlarinda siirdiiriilebilirli§in saglanmasi i¢in 6grenen devamliligi ve
sistem siirdiiriilebilirligine dair stratejilerin biitiinciil bir yaklagimla ele alinmas1 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital yeterlik, 6gretmen egitimi, kitlesel agik ¢evrimici ders, siirdiiriilebilirlik

2 Yagmur Oztiirk: Trabzon Universitesi, Trabzon, Tiirkiye, yagmur ozturk22@trabzon.edu.tr
b Ayga Cebi: Trabzon Universitesi, Trabzon, Tiirkiye, aycacebi@trabzon.edu.tr
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Siirdiiriilebilir gelecek icin yesil kodlama: Ortaokul 6rnegi
Funda Bakirci?, Biisra Tavasli®, Zehra Liiy®, Ser¢in Karatag?

Ozet

Uluslararas literatiirde “green coding” ya da “sustainable coding” olarak 6ne ¢ikan kavram Tiirkge’de “yesil kodlama”
ya da “siirdiiriilebilir kodlama” olarak kullanilmaktadir. Tiirkiye’de konuya iliskin akademik ¢aligmalar sinirli olmakla
birlikte uluslararasi teknoloji ve yazilim sirketlerinin teknik dokiimanlar1 ve raporlarinda yesil kodlama kavraminin
tanimlandig1 ve yazilim gelistirme siireglerine entegre edilmeye ¢alisildigr goriilmektedir. Yesil kodlama, “toplam enerji
tiketimini en aza indiren kodlama teknikleri” olarak tanimlanmaktadir. Arastirmalar yazilim gelistiricilerinin yesil
kodlamaya dair farkindaliklarinin diisiik oldugunu gostermekte ve siirdiiriilebilirlik konusunda yeterli egitime sahip
olmadigina dikkat ¢ekmektedir. Yesil kodlama kavramina olan farkindaligin yalnizca yazilim gelistiricilerle sinirlt
olmamasi gerektigi diisiiniilmektedir. Bu baglamda, ortaokulda ilk kez 5. sinifta verilmeye baslanan Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim dersi 6nemli bir baslangic noktasidir. Ogrencilerin algoritma gelistirmeyi 6grenmeye basladiklar1 bu
asamada, yesil kodlamaya yonelik kazanimlarin da ders igerigine entegre edilmesinin dnemli oldugu soylenebilir.
Boylelikle dgrenciler, sadece dogru ve islevsel algoritmalar olusturmay1 degil, ayni zamanda enerji verimliligini ve
cevresel siirdiiriilebilirligi gozeten yazilim ¢dziimleri tiretmeyi de erken yasta deneyimleyebileceklerdir. Ancak ortaokul
seviyesinde verilen Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi temelinde siirdiiriilebilirlik ve yesil kodlama kazanimlarinin
nasil islenecegine yonelik bir yol haritasi ya da ornek uygulama bulunmamaktadir. Yesil kodlama kavrami ile ilgili
eksiklikler, 6grencilerin cevre dostu bilisim uygulamalari ile tanigsmasii geciktirmektedir. Bu calismanin amaci,
Tiirkiye’de ortaokul diizeyinde egitimi verilen Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programindaki 6grenme
ciktilarinin yesil kodlama ile nasil iliskilendirilebilecegini incelemektir. Arastirmanin veri kaynagint 2025-2026 Egitim-
Ogretim yilinda uygulamaya konulan Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi 5. ve 6.
sinif 6gretim programi olusturmaktadir. Arastirma nitel arastirma yaklasimlarindan birisi olan durum c¢alismast ile
desenlenmistir. Veri toplama teknigi olarak dokiiman analizi kullanmilmistir. Veri toplama siirecinde programdaki
o6grenme ciktilar listelenmis ve igerik analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmacilar tarafindan yapilan
kodlamalar sonucunda, dgrenme ¢iktilari ile yesil kodlama ilkelerinin iliskilendirilebilecegi temalar ve kategoriler
belirlenmistir. Bu temalar; stirdiiriilebilirlik, toplumsal etki ve verimlilik olarak tanimlanmis ve her bir tema altinda alt
kategoriler olusturulmustur. Analiz sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersi 6gretim programinda yesil kodlama kavramina dogrudan yer verilmedigi goriilmektedir. “Verimlilik”, “dosya ve
klasor yonetimi” ve “yazilim gelistirme siireci” gibi kodlamalarin ise, enerji verimliligi, kaynak farkindaligi, veri
minimizasyonu ve kod optimizasyonu gibi kategorilerle iligkili oldugu belirlenmistir. Ayrica, 6gretim programindaki
“Bilisim Etigi ve Siber Giivenlik” temas1 diginda diger tiim temalarin 6grenme ¢iktilart yesil kodlama ilkeleri ile dolayli
olarak iligkilendirilebilmistir. Ancak, yesil kodlama perspektifi dikkate alindiginda, bilisim etigi konusunun da etik
farkindalik, toplumsal sorumluluk ve siirdiiriilebilir dijital davranis boyutlari agisindan yesil kodlama ilkeleriyle
iligskilendirilebilecegi diigiiniilmektedir. Bu durum, programin mevcut kazanimlarinin ¢evresel ve etik agidan daha
biitiinciil bir sekilde yorumlanmasi gerektigine isaret etmektedir. Gelecek calismalarda, etik boyutun yesil kodlama
baglaminda daha ayrmtili ele alinmasi onerilmektedir. Ogrencilere 6zellikle yazilim gelistirme siirecinde cevre ve
sorumluluk bilinci kazandirmak igin, 6gretim programinin yesil kodlama ilkeleri dogrultusunda yeniden yapilandirilmasi
Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yesil kodlama, siirdiiriilebilir kodlama, bilisim teknolojileri, siirdiiriilebilirlik

2 Funda Bakirci: Milli Egitim Bakanligi, Corum, Tiirkiye, e-mail: fundaogr@gmail.com

b Biigra Tavasli: Milli Egitim Bakanligi, Mugla, Tiirkiye, e-mail: busratavasli@gmail.com
¢ Zehra Lily: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, e-mail: zehra.luy@gazi.edu.tr

d Prof. Dr. Sercin Karatas: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, e-mail: sercin@gazi.edu.tr
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Takim tabanh 68renmede LAMS: Gelecegin egitim teknolojilerine yonelik
siirdiiriilebilir bir yaklasim

Ahmet Durgungéz?, Ernie Ghiglione®, ibrahim Duman®

Ozet

Siirdiirilebilir egitim teknolojileri, yalnizca 6gretim uygulamalarini dijital ortama aktarmakla kalmamali; ayn1 zamanda
Ogretim elemanlarinin is yikiinii azaltan, 6grenci katilimimi artiran ve farkli baglamlara uyarlanabilen yeniden
kullanilabilir §grenme tasarimlari sunmalidir. Takim tabanli 6grenme (TTO), is birligi, sorumluluk ve iist diizey diisiinme
becerilerini gelistirmesiyle taninsa da, bu yaklagimimn tutarli bir sekilde uygulanmasi ¢ogu zaman giic olmaktadir.
Learning Activity Management System (LAMS), TTO etkinliklerini standartlastirirken ayn1 zamanda esnekligi koruyan,
yeniden kullanilabilir dijital 6grenme akiglarinin tasarlanmasini ve uygulanmasini saglayarak siirdiiriilebilir bir ¢oziim
sunmaktadir. Bu ¢alisma, Egitim Fakiiltesi biinyesinde yiiriitiilen bir lisans dersinde LAMS platformunun TTO ile
entegrasyonunu incelemistir. Calismaya iki 6grenci grubu (n=63 ve n=37) dahil edilmistir. {lk ii¢ hafta boyunca
geleneksel ders anlatimi uygulanmis, sonraki bes hafta ise LAMS araciligiyla bireysel hazir bulunusluk testleri (iRAT),
takim hazir bulunusluk testleri (tRAT) ve uygulama etkinliklerini igeren TTO siireci yiiriitiilmiistiir. Her hafta, Etkin
Ogrenme ve Elestirel Diisiinme Oz Degerlendirme Olgegi (SSACT) ile veri toplanmus, ayrica her iki gruptan 6grencilerle
yar1 yapilandirilmis goériismeler yapilmistir. On bulgular, her iki grupta da LAMS aracihigiyla yiiriitilen TTO
haftalarinda, ders anlatimi haftalarma kiyasla hem Etkin Ogrenme hem de Elestirel Diisiinme alt dlgeklerinde daha
yiliksek puanlar elde edildigini gostermistir. Bu nicel artig, goriismelerden elde edilen nitel verilerle de desteklenmistir.
Ogrenciler, LAMS tabanli TTO’niin ders anlatimma gore daha etkili oldugunu ifade etmis; ancak ekip icinde esit
olmayan katkilarin sorun yarattigimmi vurgulamis ve notlandirmaya yansitilacak akran degerlendirmesinin eklenmesi
gerektigini dnermistir. Bu caligma, yiiksekdgretimde TTO uygulamalarinda LAMS’in siirdiiriilebilir bir egitim teknolojisi
olarak nasil kullanilabilecegini ortaya koymaktadir. LAMS, 6gretim siirecindeki tekrarlayan tasarim yiikiinii azaltan,
kaliteyi farkli gruplarda tutarli bigimde destekleyen yeniden kullanilabilir 6grenme tasarimlari sunmaktadir. Bulgular,
gelecege doniik ve siirdiiriilebilir teknoloji destekli pedagojiler araciligiyla etkin 6grenmenin 6lg¢eklendirilmesine yonelik
o6nemli ¢ikarimlar saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: LAMS, takim tabanl 6grenme (TTO), siirdiiriilebilir egitim teknolojisi, aktif 6grenme, elestirel
diistinme

2 Dr. Ogretim Uyesi, Ahmet Durgungéz: Mersin Universitesi, Tiirkiye, adurgungoz@mersin.edu.tr
b Ernie Ghiglione: Research Fellow, LAMS Foundation, Sydney, Australia, ernieg@lamsfoundation.org
¢ Dr. Ogretim Uyesi ibrahim Duman: Diizce Universitesi, Diizce, Tiirkiye, ibrahimduman@duzce.edu.tr
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Egitim teknolojilerinde siirdiiriilebilirlik kapsaminda 6@renme 6gretme siireclerinde
yapay zeka uygulamalar: Sistematik literatiir cahsmasi

Demet Hatice Somuncuoglu Ozerbas®, Zeynep Gizem Erdemir®

Ozet

Yapay zekd uygulamalari bircok alanda kullanildigi egitim alaninda da kullanilmaktadir. Bu g¢aligmanin egitim
teknolojilerinde stirdiiriilebilirlik kapsaminda 6grenme 6gretme siireclerinde yapay zekd uygulamalarinin kullanimi
egilimleri incelenerek gelecekteki arastirmalara fayda saglanmasi amaclanmaktadir. Bu arastirmada, Web of Science veri
tabaninda belirlenen anahtar kelimeler araciligiyla sistematik literatiir taramasindan elde edilen 20 makale igerik analizi
yontemi ile incelenmistir. Arastirmada, yapay zekd Analiz slirecinde caligmalar yapay zekd uygulamalarimin 6gretme
siirecinde kullanimi, 6gretme siirecine katkisi, 6grenme ¢iktilart ve siirdiiriilebilirlik, anahtar kelimeler, yontem,
orneklem, drneklem tiirleri, kullanilan yapay zeka araglari analiz edilmistir. Ogrenme 6gretme siireglerinde yapay zeka
uygulamalarinin 6gretme siireglerinde kullanimi bireysellestirilmis 6grenme, ders plani hazirla ve geri bildirim
siireclerinde kullanilmis, Ogrenme dgretme siireclerinde yapay zeka uygulamalarn siirdiiriilebilirlik kapsaminda gevresel
stirdiiriilebilirlik kategorisinde enerji kullanimi, sosyal siirdiiriilebilirlik kategorisinde teknoloji okuryazarligi, ekonomik
stirdiiriilebilirlik kategorisinde ise 6grenme yonetim sistemleri kullanildigi analiz edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, egitimde yapay zeka, siirdiiriilebilirlik, egitim teknolojileri

2 Prof. Dr. Demet Hatice Somuncuoglu Ozerbas: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, demets@gazi.edu.tr
b Zeynep Gizem Erdemir: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, zgizem.erdemir@gazi.edu.tr
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Blok tabanh programlama 6@retiminde kullanilan yapay zeka destekli araclarn etkinlik
tasarimina uygunluk ve 6gretmen kullanilabilirligi acisindan karsilastiriimasi

Mehmet Benzer®, Figen Demirel Uzun®

Ozet

Yapay zeka tabanli uygulamalarin egitim teknolojilerine entegrasyonu, o6zellikle erken yas grubundaki dgrencilerin,
programlama &greniminde &gretmenlerin, pedagojik sorumluluklarini doéniigtirmektedir. Bu doniisiim, yalnizca
teknolojik araclarin teknik kullanilabilirligi ile simirli olmayip, ayni zamanda bu araglarin 6gretim siirecleriyle ne olgiide
uyumlu oldugu ve 6gretmenler tarafindan ne derece erisilebilir ve uygulanabilir olduguyla da dogrudan iligkilidir. Ancak
mevcut literatiir incelendiginde, yapay zeka destekli blok tabanli programlama araglarinin etkinlik tasarimi uygunlugu ve
ogretmen kullanilabilirligi agisindan sistematik bicimde karsilagtirildigr calismalarin son derece sinirli oldugu
goriilmektedir. Bu durum, egitimcilerin arag tercihinde pedagojik bitiinlik ve kullanic1 dostu arayiiz gibi niteliksel
Olgiitleri g6z ardi etmelerine yol agabilmektedir. Bu c¢alisma, s6z konusu boslugu gidermeyi amaclamakta ve
programlama 6gretiminde sik¢a kullanilan PictoBlox, mBlock, Scratch, ML for Kids, Teachable Machine, Cognimates
ve ChatScratch olmak iizere yedi farkli yapay zeka destekli blok tabanli programlama aracini karsilagtirmali olarak
incelemektedir. Arastirmada nitel yontem benimsenmis, dokiiman incelemesi teknigi kullanilmigtir. Her bir aracin resmi
belgeleri, ¢cevrimigi 6gretim materyalleri ve kullanict arayiizleri analiz edilmis; elde edilen veriler iki ana tema altinda
kategorize edilmistir. Etkinlik tasarimina uygunluk i¢in miifredat uyumu, etkinlik ¢esitliligi, adim adim 6grenme, hazir
etkinlik destegi, 6lcme ve degerlendirme, uyarlanabilirlik, geribildirim, 6grenci merkezlilik, igbirligi ve paylasim, yapay
zeka ile entegrasyon, pedagojik uyum, etik, gelistirme potansiyeli ve son olarak etkinlik tasarimi i¢in genel uygunluk
basliklar1 altinda incelenmistir. Ogretmen kullanilabilirligi agisindan ise kullanim kolayligi, zaman yonetimi, mesleki
gelisime katkisi, teknik gereksinim, erisilebilirlik, destek mekanizmalari, ders i¢i uygulanabilirlik, yaraticilig
destekleme, dil destegi, yapay zeka ile gelistirme kolayligi, gizlilik, veri giivenligi ve Ogretmenlerin derslerinde
kullanilabilirligi ile ilgili kullanilabilirlik seviyeleri basliklart altinda incelenmistir. Bulgular incelendiginde, araglarin
ogrenci merkezli 6grenme ve yapay zeka entegrasyonu agisindan farkli diizeylerde katki sagladigi goriilmektedir.
mBlock ve PictoBlox, disiplinlerarasi ve problem ¢ézme etkinliklerinde giiglii yapay zeka modiilleri sunarken, ML for
Kids ve Teachable Machine daha ¢ok yapay zeka farkindaligi kazandirmaya yoneliktir. Scratch, temel programlama
ogretiminde kolay uygulanabilir olsa da dogrudan yapay zeka destegi siirlidir; Cognimates ve ChatScratch ise kiiclik
yas gruplar1 ve yapay zekanin rehberlik ettigi tiretim stiregleri i¢in avantajlidir.

Ogretmen boyutunda ise Scratch’in erisilebilirligi ve sezgisel arayiizii éne ¢ikarken, mBlock ve PictoBlox’un teknik
gereksinimleri hazirlik siiresini artirmaktadir. Yapay zeka temelli rehberlik saglayan ML for Kids, Teachable Machine ve
ChatScratch, 6gretmenlerin kullanimini kolaylastirsa da veri gilivenligi ve dil destegi konularinda sinirliliklar
tasimaktadir. Sonug olarak, yapay zeka destekli blok tabanli araglarin egitimde etkin kullanimi, pedagojik uyum, teknik
altyapi, 6gretmen yeterliligi ve veri giivenligi boyutlartyla dogrudan iliskilidir. Sonug olarak, ¢alisma yapay zeka
destekli blok tabanli araglar1 yalnizca teknik yenilikler agisindan degil, ayn1 zamanda 6gretim tasarimi ve dgretmen
erigilebilirligi bakimmdan ¢ok yonlii bicimde degerlendirmektedir. Calisma, dgretmenlere ara¢ seg¢iminde rehberlik
etmekte ve egitim teknolojisi gelistiricilerine kullanic1 dostu, pedagojik acidan biitiinlesik ¢oziimler tasarimlari yoniinde
katk1 sunabilecegi diistinilmistiir.

Anahtar Kelimeler: Programlama 6gretimi, yapay zekd destekli araglar, blok tabanl programlama, etkinlik tasarimi,
ogretmen kullanilabilirligi

@ Mehmet Benzer: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, mehmetbenzer1998@gmail.com
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Oyun tasariminda yapay zeka arastirmalarimin bibliyometrik analizi
Yusuf Islam Bolat*, Mehmet Sahin Solak®

Ozet

Oyun tasarimi konusu, bireylerin duyussal kazanimlaria genellikle olumlu etkileri sebebiyle her zaman giincelligini
koruyan ve saglik, egitim, pazarlama gibi bircok alanda arastirmalar yapilan bir alandir. Yapay zeka teknolojileri ise
Oyun tasariminda hem oyun i¢i varliklarin (game assets) tasarlanmasi hem de kodlama asamalarinda birgok siireci
hizlandirmakta ve kolaylastirmaktadir. Buradan yola ¢ikarak mevcut calismada Web of Science veri tabaninda taranan
yayinlarda oyun tasarimi/gelistirme ve yapay zeka konularini birlikte ele alan 1992 ile 2024 yillar1 arasinda yayimlanmig
1391 yayin bibliyometrik analiz ile incelenmistir. Arama sorgusu olarak ("Ai" or "artificial intelligence") (Topic) and
("Game Design" or "Game Development" or "Gaming") (Topic) and Game Ai (OR — Search within topic) and
Automated Game Design (OR — Search within topic) and Ai-based Game Design (OR — Search within topic) and Ai-
assisted Game Design (OR — Search within topic) and Automatic Game Design (OR — Search within topic) and Gaming
Ai (OR — Search within topic) and Adaptive Game Ai (OR — Search within topic) and Fighting Game Ai (OR — Search
within topic) and Editorial Material or Data Paper or News Item or Book Review or Letter or Retracted Publication
(Exclude — Document Types) kullanilmistir. Rstudio ve Bibliometrix paket programlarit kullanilarak yayin ve atif
trendleri, en sik kullanilananahtar kelimeler, en etkili iilke, yazar ve dergiler ve arastirma odaklar1 incelenmistir. Elde
edilen bulgularda arastirmalarda 2016 yilindan itibaren genel olarak bir yiikselis egilimi goriilmektedir. Buna gore yillik
artig orani “%18,96” olarak hesaplanmistir. Alanda 4020 farkli yazar 1347 farkli kaynakta c¢aligmalar yayimlamistir.
Game Design ve artificial intelligence kavramlarma olan ilginin 6zellikle 2018 yili sonrasinda ivmesi artmustir.
Bradford's Law sonuglarina gore Zone-1(En etkili 3’te 1’lik kisim) *de 80 kaynak bulunmaktadir. En etkili kaynak “IEEE
Transactions on Games” olarak ortaya ¢ikmistir. ARXIV en ¢ok atif alan kaynaktir. Alandaki en ¢ok atif alan ve en etkili
aragtirmact Togelius J olmustur. Oyun tasarimi ve yapay zeka konulari ile ilgili ¢aligmalar en ¢ok “Computer Science
Artificial Intelligence” konu alaninda yayimlanmistir. En sik kullanilan anahtar kelimeler; “Game, artificial intelligence,
Go, virtual reality, Design, performance, framework, level ve neural networks” olarak bulunmustur. En etkili {ilke USA
olmustur. Ritsumeikan University alandaki en etkili iiniversitedir. Mintz and Brodie (2019) en ¢ok atif alan yayin
olmustur. Kiimeleme analizi sonucu 5 farkli kiime olusmus ve temel temalar icerisinde Game, Go, Al, design, virtual
reality, neural networks kavramlari 6n plana ¢ikmustir. En ¢ok isbirligi ingiltere, Cin ve Amerika iilkeleri arasinda
yapilmistir.

Anahtar  Kelimeler:  Yapay  zekd  destekli  oyun, yapay zeka, oyun tasarumi, oyun  gelistirme
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Egitsel dijital oyunlara yonelik lisansiistii tezlerin incelenmesi
Mehmet Ramazanoglu?, Ali Cetin®

Ozet

Bu calisma, Tirkiye’de egitsel dijital oyunlara yonelik lisansiistii tezlerin durumunu betimsel analiz yontemiyle
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma kapsaminda, Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi’nde (YOK) kayitli ve
erisime acik 2014-2025 donemine ait toplam 55 tez analiz edilmistir. Analizde tez yazarlarinin cinsiyet dagilimi, tezlerin
yaymmlandiklar1 yillar, tiirleri, iiniversitelere ve anabilim dallarina gére dagilimlari, danismanlarin akademik unvanlari,
orneklem gruplar1 ve yontem tercihleri ele alinmistir. Bulgular, doktora tezlerinde cinsiyet dagiliminin dengeli oldugunu
(%7.27 erkek, %7.27 kadin) gosterirken, yiiksek lisans tezlerinde kadin yazarlarin (%58.18) erkeklere (%27.27) kiyasla
daha fazla yer aldigini ortaya koymustur. Tezlerin yillara gére dagilimi, 6zellikle 2022—2024 yillarinda artig gostermis
olup, 2024 yil1 18 tez (%32.73) ile en yiiksek iiretim diizeyini temsil etmektedir. Yiiksek lisans tezleri (%85.45) doktora
tezlerine (%14.55) gore oldukga yogun olup, alanin gelisim siirecinde oldugunu géstermektedir. Universite dagilimida
Ondokuz Mayis Universitesi, Atatiirk Universitesi ve Anadolu Universitesi oncii konumda bulunurken, diger
iiniversiteler siirlt sayida tez tretmistir. Anabilim dallarinda ise Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi ABD ve Temel
Egitim ABD one gikarken, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri ABD ile sosyal bilimler ve sanat alanlar1 daha az temsil
edilmistir. Danismanlarin unvanlar1 incelendiginde, Profesér ve Dogent unvanina sahip akademisyenlerin, Doktor
Ogretim Uyesi unvanina sahip akademisyenlerden daha fazla sayida oldugu tespit edilmistir. Orneklem dagilimu, tezlerin
agirlikl olarak ilk ve orta gretim dgrencilerine (%80) odaklandigini, {iniversite 6grencileri, 6gretmenler, alan uzmanlari
ve yetigkinlerin sinirli sayida calismalarda yer aldigini gostermektedir. Yontem tercihlerinde karma (%47.27) ve nicel
(%40) yontemler baskin olup, nitel yontemler (%12.73) daha az kullanilmistir. Bulgular, egitsel dijital oyunlar alaninda
akademik iiretimin giderek arttigini, ancak disiplinlerarasi yaklagimlar ve farkli drneklem gruplar ile gesitlendirilmis
aragtirmalarin halen gerekli oldugunu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel dijital oyunlar, lisansiistii tezler, betimsel analiz.

2 Dog. Dr. Mehmet Ramazanoglu: Kahramanmaras stiklal Universitesi, Dijital Oyun Tasarimi Boliimii, Kahramanmaras, Tiirkiye,
mehmet.ramazanoglu@istiklal.edu.tr
b Dog. Dr. Ali Cetin: Siirt Universitesi, Matematik ve Fen Bilgisi Egitimi Boliimii, Siirt, Tiirkiye, alicetin@siirt.edu.tr
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Cevrimici mesleki 6grenme toplulugu tasarimi: Tasarim boyutlarimin belirlenmesi
Oguz Yilmaz*, Mutlu Tahsin Ustiindag®

Ozet

Egiticilerin siirekli mesleki gelisimi, egitim kalitesinin artirilmasinda kritik bir rol oynamaktadir. Cevrimi¢i Mesleki
Ogrenme Topluluklar1 (CMOT), bu ihtiyaca cevap veren esnek, erisilebilir ve etkilesimli platformlar olarak one
cikmaktadir. Ancak etkili ve siirdiiriilebilir bir CMOT'nin tasarimi; pedagojik, sosyal ve teknik unsurlarm biitiinciil
bigimde ele alinmasim gerektirir. Bu calismanin amaci, egitimciler igin literatiir temelinde kapsamli bir CMOT tasarim
cergevesi gelistirmek ve bu gergevenin gecerlili§ini uzman gorisleri ile bigimlendirici olarak dogrulayarak nihai tasarim
cergevesini ortaya koymaktir. Calismada, teori ile pratik arasinda koprii kuran egitimsel tasarim arastirmasi: (TTA/EDR)
yaklagiminin ““analiz—tasarim-bic¢imlendirici degerlendirme” agamalar1 izlenmistir. Betimsel tarama yontemiyle
gergeklestirilen kapsamli literatiir incelemesi sonucunda, kullanict dostu araylizden (boyut-1) etki degerlendirmesine
(boyut-18) uzanan 18 tasarim boyutu belirlenmistir. Her boyut; “Agiklama, Uygulama Onerileri, Oyunlastirma
Entegrasyonu ve Yapay Zeka Entegrasyonu” alt basliklartyla yapilandirilmistir. Olusturulan ilk tasarim gergevesi, yapi
ve icerik uygunlugunu degerlendirmek amaciyla yari yapilandirilmig goriismelerle, egitim teknolojileri alaninda uzman
dort akademisyenin goriislerine sunulmustur. Uzmanlardan toplanan nitel veriler, tematik analiz ydntemiyle analiz
edilmistir. Uzmanlarin gortsleri dogrultusunda tasarim cergevesinin literatiir temelini saglamlastirmak amacryla gerekli
revizyonlar yapilmis ve tasarim cergevesi tablosu gilincellenmistir. Giincellenen tasarim gergevesi tablosu ve agiklayict
metinler ikinci turda uzman goriis formu kullanilarak ilk 4 uzman da dahil olmak {izere, mesleki 6grenme topluluklari,
egitim teknolojileri, uzaktan egitim ve 0gretmen mesleki gelisimi alanlarinda ¢alismalar yiiriiten 36 akademisyenden
olusan uzman grubuna sunulmustur. Uzmanlardan, her bir boyutun gerekliligini, aciklamalarin netligini, uygulama
Onerilerinin uygunlugunu ve genel ger¢eveyi degerlendirmeleri istenmistir. 15 uzman, form iizerinden geri bildirim
saglamustir (geri doniis oran1 %42). Uzman goriis formundan, her boyut igin Igerik Gegerlik Orani (CVR) hesaplanmustir.
Hesaplama sonucuna gére CVR > .49 olan tiim boyutlar korunmustur. Ortalama CVR (CVI) ise .95 bulunmus ve CVI >
.8 genel kapsam gegerligi yiiksek oldugu gorilmistiir. Sonucta 18 boyut gecerli ve tutarli kabul edilerek tasarim
cergevesi tablosu son halini almistir. Calismanin temel bulgusu, siiregler sonunda nihai halini alan, egitimcilere yonelik
bir CMOT'nin tasarim, gelistirme ve degerlendirme siiregleri igin bir yol haritas1 sunan, 18 boyutlu, saglam bir literatiir
temeline oturtulmus ve uzman goriislerine dayanan bir CMOT tasarim gergevesidir. Bunun yani sira calisma,
oyunlastirma ve yapay zeka bilesenlerini birlikte ele alarak CMOT lerin etkililigini artirmaya yénelik 6zgiin bir model
ortaya koymustur. Elde edilen sonuglarin hem 6gretim tasarimcilart hem de politika yapicilar i¢in ¢evrimici mesleki
gelisim ortamlarimin siirdiiriilebilir sekilde kurgulanmasinda yol gosterici olacagi diistiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cevrimici mesleki ogrenme toplulugu, 6grenme toplulugu tasarim boyutlari, oyunlastirma, yapay
zekd
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Afet sonras1 donemde ¢evrim ici egitime iliskin memnuniyet
Ulkii Ulker®

Ozet

Kiiresel 6l¢ekte yasanan COVID-19 kisitlamalar1 ve Tiirkiye’de 2023 yilinda meydana gelen depremler, temel egitimden
yiliksekogretime kadar tiim egitim sistemlerinde egitimin siirekliligi ve siirdiiriilebilirligi acisindan ¢evrimici dgretim
tasarimi ve teknolojilerinin dnemini agikca ortaya koymustur. Bu siirecte, siirdiiriilebilir egitim teknolojilerinin etkin
bicimde kullanilmasi ve ¢evrimici 6gretim tasarimlarinin iyilestirilmesinde 6grenci memnuniyeti belirleyici bir degisken
olarak oOne ¢ikmaktadir; ¢linkii 6grenci deneyimlerine dayali veriler, kaliteli ve etkili dgretim tasarimlarmin
olusturulmasina katk1 sunar. Ogrenci memnuniyetini etkileyen temel faktdrler arasinda gevrimigi grenme ortamlarinda
sunulan akademik, sosyal ve teknik destekler yer almaktadir (Walia et al., 2025). Ornegin, Moore un (1993) Etkilesimsel
Uzaklik Kurami, 6grenci ve Ogretici arasindaki fiziksel ayriligin neden oldugu psikolojik ve iletisimsel uzakligin
etkilesimi azalttigini ve bu durumun da 6grencilerin akademik basari ve memnuniyetini olumsuz etkileyebilecegini 6ne
sirmektedir. Bu nedenle cevrimigi Ogretim tasarimlarinda etkilesim ve ig birligi olanaklarmmin artirilmasi, hem
dgrencilerin memnuniyet diizeylerini yiikseltebilir hem de derslere etkin katilimi destekleyebilir (Unal et al., 2024).
Ayrica cevrimigi egitimde 6grenci memnuniyeti, ders katilimi1 ve akademik basarry1r dogrudan yordayan 6nemli bir
degiskendir (Atabay, 2022). Bu dogrultuda, 6grenci memnuniyeti hem ¢evrimici 6gretim tasarimi ve teknolojilerinin
niteligini degerlendirmek hem de egitim sistemlerinin siirdiiriilebilirligini saglamak agisindan kritik bir gostergedir. Bu
calismanin amaci, kriz donemlerinde egitim teknolojilerinin egitimin siirdiiriilebilirligi ve siirekliligine katkisini
degerlendirmek {izere, 2023 depremleri sonrasinda yiiriitilen c¢evrimi¢i egitime iliskin 6gretmen adaylarmin
deneyimlerine dayali memnuniyet diizeylerini ve bu siirecin akademik ve mesleki gelisimleri {izerindeki roliine dair
goriislerini incelemektir. Bu baglamda, Dicle Universitesi Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi’nde deprem sonrasinda
yiiriitilen cevrimigi egitim siireci ele alinmis; 6gretmen adaylarinin memnuniyet diizeyleri, akademik ve mesleki
gelisimlerine iliskin deneyimleri ve bu deneyimlere yonelik gerekgeleri analiz edilmistir. Arastirma, nitel arastirma
desenlerinden fenomenolojik yaklasim dogrultusunda tasarlanmistir. Veriler, Google Forms tizerinden ¢evrimici olarak
olusturulan yapilandirilmig goriisme formu araciligryla {i¢ hafta boyunca toplanmis ve arastirmaya 137 dgretmen adayi
goniillii olarak katilmis, ancak veri seti incelendiginde, acik uclu sorulara "evet, hayir, fikrim yok, kararsizim,
hatirlamiyorum vb." gibi aciklayict olmayan cevaplar verdigi tespit edilen 47 katilimcmnin verileri atilmig, toplam 90
katilimeimnin verileri analize dahil edilmistir. Elde edilen veriler, igerik analizi yontemiyle analiz edilmis; veriler, ayni
aragtirmaci tarafindan li¢ hafta arayla iki kez kodlanmistir. Bulgular, ¢evrimi¢i egitimin kriz kosullarinda egitimin
siirekliligini saglamada etkili bir ara¢ oldugunu; 6grenci memnuniyetinin ise akademik ve mesleki gelisim agisindan
6nemli bir unsur oldugunu gostermektedir. Ayrica, elde edilen veriler ¢evrimigi egitimin etkililigini ve 6grenci katilimim
artirmaya yonelik ipuglar1 sunmakta; kriz donemlerinde siirdiiriilebilir 6grenme modellerinin gelistirilmesine katki
saglamaktadir. Sonuclar, stirdiiriilebilir egitim teknolojilerinin tasarimi ve kriz anlarinda uzaktan egitimin etkili
planlanmas1 konusunda politika yapicilar ve uygulayicilara yonelik 6neriler sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Cevrimici egitim, egitimde siireklilik ve stirdiiriilebilirlik, 6grenci memnuniyeti, 6gretmen
adaylarimin mesleki gelisimi, uzaktan egitim
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Egitsel ajanlarin gorsel tasarimlarinin 6@renmeye etkilerinin incelenmesi
Aysenur Tatli?, Aslthan Kocaman Karoglu®

Ozet

Cevrimici 6grenme ortamlarinda egitsel ajanlarim kullanimi, yalnizca igerik aktarimini destekleyen bir arag olmanin
Otesine gegerek, dgrencilerin bilissel siireglerini diizenleyen ve duyussal kazanimlarint giiclendiren 6énemli bir tasarim
stratejisi olarak one ¢ikmaktadir. Alan yazinda, egitsel ajanlarin 6grenme siirecine dahil edilmesiyle birlikte 6grencilerin
motivasyonlarinin artabildigi, 6grenme gorevlerine daha fazla odaklanabildikleri ve sosyal etkilesim algilarinin
giiclendigi siklikla rapor edilmektedir. Bununla birlikte, egitsel ajanlarin 6zellikle gorsel tasarim boyutuna iliskin
bulgular tutarhi degildir. Insanlastirma diizeyi, jest ve mimik kullanimi ile duygusal ifadelerin etkilerine yonelik
aragtirmalar, kimi zaman olumlu kimi zaman ise smirli ya da nétr sonuglar ortaya koymakta, dolayisiyla bu alanda
tartismal1 bir goriiniim sergilenmektedir. Bu nedenle, egitsel ajanlarin gorsel tasarim ozelliklerinin 6grenme siireclerine
nasil yansidigmi sistematik bi¢imde incelemek ve mevcut arastirma bulgularint biitiinciil bir bakis acisiyla
degerlendirmek bu caligmanin temel amacini olusturmaktadir. Arastirmanin yontemi olarak dokiiman analizi tercih
edilmistir. Bu kapsamda 2015-2023 yillar1 arasinda yayimlanmis, ulusal ve uluslararasi diizeyde gerceklestirilen
deneysel arastirmalar ile meta-analitik calismalar incelenmistir. Calismalara dahil edilme siirecinde, yalnizca hakemli
dergilerde yayimlanmis ve egitsel ajanlarin gorsel tasarim boyutlarini dogrudan ele alan arastirmalar se¢ilmistir. Analiz
siirecinde, her bir makaleden elde edilen veriler “problem”, “amag”, “ydntem”, “bulgular” ve “sonug” kategorileri altinda
sistematik bicimde ¢oziimlenmistir. Ayrica, arastirmalarin 6rneklem biiytikliikleri, kullanilan 6grenme materyali tiirleri,
gorev karmasikliklar: ve 6lgme araglari da ayr1 ayr1 kaydedilerek karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. Boylelikle,
mevcut bulgularin yalnizca sonug diizeyinde degil, yontemsel ¢esitlilik ve baglamsal kosullar agisindan da incelenmesi
miimkiin olmustur. Incelenen caligmalar, egitsel ajanlarmn goérsel tasarim boyutlarinin dgrenme iizerinde farkli etkiler
yarattigini gostermektedir. Antropomorfik tasarimlar dikkati artirmakta ancak 6grenme giktilar iizerinde smurl etki
gostermektedir. Jest ve mimiklerin kullanimi 6grencilerin motivasyonunu ve sosyal etkilesim algisini giiclendirmektedir.
Yiiksek bedenlenmis ve hareketli ajanlar, 6zellikle adim izlemeyi gerektiren gorevlerde biligsel yiikii azaltmaktadir.
Duygusal ifadeler ise baglama uygun oldugunda 6grenme ¢abasini desteklemekte, uyumsuz oldugunda ise nétr ya da
sinirlt etkiler yaratmaktadir. Sonug olarak, egitsel ajanlarm gorsel tasarimi yalnizca estetik bir tercih degil, 6grenme
stirecinde sosyal etkilesim, motivasyonel katilim ve bilissel yiik yonetimini etkileyen pedagojik bir ara¢ olarak
degerlendirilmektedir. Incelenen calismalar, tasarim kararlarmin baglama duyarhi bicimde alinmasi gerektigini ve
ozellikle insanlastirma, jest-mimik entegrasyonu ile duygusal ifadelerin icerikle uyumlu kullanildiginda 6grenmeyi
destekledigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, gelecekte yapilacak ¢aligmalarin 6zellikle farkli yas gruplarmin yiiz
ifadelerini algilama bigimleri ve tasarim 6gelerinin 6grenme ¢iktilartyla iliskisi daha ayrintili olarak incelenmelidir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel ajan, egitsel ajan gorsel tasarim, yiiz ifadeleri, sistematik inceleme
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Ozel egitimde teknoloji entegrasyonu konusunda égretmenlerin goriisleri: Thtiyaclar,
zorluklar ve firsatlar

Damla Kaya?, Segil Tisoglu®

Ozet

Teknolojinin 6zel egitime entegrasyonu son yillarda giderek daha fazla ilgi gormektedir. Ancak, yapay zeka (YZ) ve
sanal gerceklik (VR) gibi yeni teknolojilerin potansiyelini vurgulayan arastirmalar artmasina ragmen, 6zel egitim
ogretmenlerinin bu teknolojileri nasil algiladiklar1 ve kullandiklar1 konusundaki detayli arastirmalarin eksikligi dikkat
cekmektedir. Bu calisma, Ogretmenlerin mevcut uygulamalar, sinirhiliklar ve yeni teknolojilerin 6zel egitim
ogrencilerinin biligsel, sosyal ve gilinliik yasam becerilerine olas1 katkilart hakkindaki bakis agilarini inceleyerek bu
eksiklige yonelik bulgular sunmayi hedeflemektedir. Bu dogrultuda bu calisma spesifik olarak, o6zel egitim
ogretmenlerinin teknoloji kullanimiyla ilgili deneyimlerini arastirmayi, karsilastiklar1 zorluklart belirlemeyi ve YZ ve
VR' nin 6grenci 6grenimini gelistirme potansiyeli hakkindaki goriiglerini degerlendirmeyi amaglamaktadir. Ek olarak, bu
teknolojilerin 6grencilerin biligsel, sosyal ve giinlilk yasam becerilerini nasil destekleyebilecegini ortaya koymay1 ve ayni
zamanda 6gretmenler tarafindan algilanan riskleri ve zorluklari vurgulamay1 amaglamaktadir. Calismada nitel arastirma
tasarimi kullanilmig olup veriler, 6zel egitim alaninda calisan alti 6gretmenle yar1 yapilandirilmig goériismeler yoluyla
toplanmistir. Verilerin analizi i¢in tematik analiz yapilmis ve kodlar, dgrencilerin zorluklar1 ve ihtiyaclari, mevcut
materyal ve kaynak kullanimi, teknoloji kullanimi, sanal gerceklik ve yapay zekd gibi yeni teknolojilere iligkin
farkindalik ve teknoloji entegrasyonunun pedagojik uygulamalar1 gibi temel kategoriler altinda gruplandirilmistir.
Bulgular, 6grencilerin 6zel ihtiyaglarina bagl olarak iletisim ve gilinlilk yasam becerilerinde farkli diizeylerde zorluklarla
karsilagtiklarin1 gdstermistir. Ogretmenler, mevcut dgretim materyallerinin yetersizligini ve kaynaklara erisimdeki
zorluklar1 vurgulamislardir. Teknolojinin faydali oldugu kabul edilirken, ekran bagimliligi endiseleri tablet ve
bilgisayarlarm stk kullanimimi simirlamistir. Ogretmenler, sanal gerceklik ve yapay zekd tabanli uygulamalara ilgi
gostererek, sanal gergekligin aktif katilimi, motivasyonu ve sosyal etkilesimi tesvik etme potansiyeline dikkat ¢ekmis,
yapay zekd araglari ise kisisellestirilmis destek ve uyarlanabilir geri bildirim agisindan degerli bulmuslardir.
Ogretmenler, 6zel egitimde teknolojinin hem faydalarini hem de risklerini kabul etmekte olup, daha etkili, dgrenci
merkezli ve erisilebilir dijital araglara ihtiya¢ duyuldugunu vurgulamislardir. Calisma, Ogretmenlerin Ogretim
uygulamalarinda desteklenmesinin yani sira dgrencilerin biligsel ve sosyal gelisim ihtiyaclar1 ile uyumlu teknolojiler
tasarlamanin onemine dikkat ¢ekmektedir. Bu ¢ercevede, politikacilar ve kurumlarin, 6zel egitim icin 6zel olarak
tasarlanmis VR ve yapay zeka uygulamalarina yatinm yapmasi gerektigi Oon plana c¢ikmis, Ogretmen egitim
programlarinin, uygulamali deneyimi yeni teknolojilerle biitlinlestiren bir ¢ergcevede tasarlanabilecegi belirlenmistir. Bu
kapsamda, dijital araglarin pedagojik acidan saglam ve uygulanabilir olmasini saglamak i¢in egitimciler, arastirmacilar
ve gelistiriciler arasinda isbirliginin énemli oldugu belirlenmistir. Temalar1 dogrulamak ve &zel egitimde teknoloji
entegrasyonu i¢in dgretim modelleri dnermek amaciyla daha genis 6rneklemli gelecekteki calismalar 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ozel egitim, teknoloji entegrasyonu, sanal gerceklik, yapay zeka
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Mesaj tasarimu ve baglantici kuram perspektifinden 6zel yetenekli 6grenciler icin dijital
bir 6grenme ortaminin degerlendirilmesi

Tugba Bagdat Kilig?, Demet Hatice Somuncuoglu Ozerbas®

Ozet

Dijital 6grenme ortamlari, 6zellikle 6zel yetenekli dgrencilerin bireysel farkliliklarini destekleyerek 6grenmenin hizini,
kapsamini ve derinligini artirma potansiyeline sahiptir. Ancak bu ortamlarin etkilili§i yalnizca igerikle degil, igerigin
nasil sunuldugu ile de iliskilidir. Mesaj tasarimi kurami, Ogrenme hedeflerine ulasmada mesajin planlanmasi,
diizenlenmesi, gorsellestirilmesi, dil ve etkilesim unsurlarinin etkili bicimde tasarlanmasina odaklanir (Bishop, 2013).
Baglantict kuram ise bireylerin bilgi aglarina erisimi, etkilesim ve siirekli 6grenme siire¢lerini vurgular (Siemens, 2005).
Mesaj tasarimi ve baglantict kuramlarin biitiinlestirilmesi, 6zel yetenekli 6grenciler i¢in dijital 6grenme ortamlarinin
degerlendirilmesinde dnemli bir ¢ergeve sunarken hem mesajin etkili sunumunu hem de 6grencilerin bilgi aglarina erisim
ve etkilesim imkanlarint kapsayarak onlarin biligsel ihtiyaglarini ve 6grenme hizlarini desteklemektedir. Bu nedenle, s6z
konusu kuramlar temelinde hazirlanan dijital ortamlarin 6grencilerin beklenti ve deneyimlerini ne 6lgiide karsiladigini
incelemenin gerekli oldugu diisiiniilmektedir. Calismanin amaci, mesaj tasarimi ve baglantict kuramlari gergevesinde
hazirlanan dijital 6grenme ortaminin 6zel yetenekli &grencilerin ihtiyag ve beklentilerini karsilama diizeyini
incelemektedir. Bu dogrultuda 6grencilerin igerik, gorsel tasarim, etkilesim ve geri bildirim boyutlarina iliskin algilari ile
uygulama Oncesi beklentileri ve sonrasi deneyimleri karsilagtirilmistir. Boylece, dijital grenme ortamlarinin tasariminda
mesajin sunulus bi¢imi ile ag tabanli 6grenme deneyimleri arasindaki iliski ortaya konarak egitim teknolojisi alanina
katk: saglayacagi diigiiniilmektedir. Caligma nitel arastirma yontemlerinden durum caligmasi ile desenlenmistir. Calisma
grubunu Corum Bilim ve Sanat Merkezine devam eden 6zel yetenekli 15 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Verilerin
toplanmasinda yari yapilandirilmis “Dijital Ogrenme Ortami Thtiyag ve Beklenti Formu” ile “Dijital Egitim Ortami
Degerlendirme Formu” kullanilmistir. Elde edilen veriler mesaj tasarimi kuraminin bes boyutu olan igerik
organizasyonu, gorsel tasarim, dil ve anlatim, etkilesim, geri bildirim ve baglantict kuramm temel unsurlari bilgi agina
erigim, topluluk etkilesimi, kigisel 6grenme yollari, giincel bilgiye ulagma ¢ergevesinde icerik analizi ile ¢oziimlenmistir.
Veriler, 6grencilerin dijital grenme ortamima yonelik beklentilerinin biiyiik dl¢iide karsilandigin1 gostermektedir. Igerik
boyutunda dgrenciler agik, diizenli ve kolay anlasilir materyal talep etmis, deneyimlerinde iceriklerin agiklayici, yeterli
ve anlasilir bulundugunu ifade etmiglerdir. Gorsel tasarimda 6grenciler sade ve gbz yormayan bir diizen beklemis,
uygulamada kullanilan gorseller ve renkler 6grenmeyi kolaylastirict bulunmustur. Dil ve anlatimda dgrenciler basit ve
anlagilir bir ifade tarzi beklemis, deneyimlerinde kullanilan dilin agik, akici ve motive edici oldugu belirtilmistir.
Etkilesim boyutunda 6grenciler hem 6gretmen hem de akranlariyla iletisim kurma beklentisi tagimiglardir. Geri bildirim
konusunda &grenciler aninda ve motive edici doniitler beklemis, uygulamada hizli ve destekleyici geri doniislerin
alinmasi motivasyonu artirict bir unsur olarak degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda, mesaj tasarimi ve
baglantic1 kuramlarinin biitlinlestirilmesiyle hazirlanan dijital 6grenme ortamlarinin, 6zel yetenekli 6grencilerin 6grenme
ihtiyag¢ ve beklentilerini karsilamada yiiksek bir potansiyele sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica dijital ortamlarin
yalnizca bireysel dgrenmeyi degil, ayni zamanda topluluk temelli 6grenmeyi destekleyecek sekilde gelistirilmesi
gerektigini gostermektedir. Ozellikle akran etkilesiminin artirilmasi, bireysel farkliliklar1 destekleyecek esnek dgrenme
yollarinin saglanmasit ve nitelikli geri bildirim mekanizmalarinin ¢esitlendirilmesi 6nemli bir unsur olarak
diigiiniilmektedir. Arastirma sonuglarina gore dijital 6grenme ortamlarinin 6grencilerin bireysel hiz ve tercihlerine
uyarlanabilir olmasi, akran is birligini tesvik eden araclarla desteklenmesi ve geri bildirim mekanizmalarinin
¢esitlendirilebilir. Ayrica ileride yapilacak arastirmalarda farkli yas gruplariyla ¢alismalar yapilmasi dnerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Baglantict 6grenme, mesaj tasarimi, ozel yetenekli ogrenciler
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Otizmli égrencilerde giinliik yasam becerilerinin kazandirilmasi: Mobil destekli akilh

oyuncagin kullanilabilirligine iliskin uzman goriisleri
Ali Anil Oney?, Yaren Giiley®, Deniz Atal°®

Ozet

Otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan bireyler, giinliik yasam becerilerinde ¢esitli zorluklar yagsamakta ve bu becerilerin
ogretiminde giivenli, tekrar edilebilir ve motive edici 6grenme materyallerine ihtiyac duymaktadir. Ozellikle elektrikli ev
aletlerinin kullanimina iliskin 6gretim siirecleri, yanls islem riskleri (yanik, elektrik carpmasit vb.) nedeniyle hem
ogrenciler hem de bakim verenler agisindan zorluk yaratmaktadir. Bu nedenle, giivenlik risklerini ortadan kaldiran, ayn
zamanda psikomotor becerilerin edinimini destekleyen teknoloji tabanli materyallere duyulan ihtiyac dikkat ¢ekmektedir.
Mobil destekli akilli oyuncaklar, etkilesimli 6zellikleri sayesinde Ogrencilere gilivenli ve stirdiiriilebilir bir 6grenme
ortam1 sunma potansiyeline sahiptir. Bu aragtirmanin amaci, OSB’li grencilerin “tost yapma” becerisini kazanmalarini
desteklemek {lizere gelistirilen mobil destekli akilli oyuncagm kullanilabilirligini uzman gorisleri dogrultusunda
degerlendirmektir. Mobil oyuncagin gelistirilme siirecinde ADDIE modelinden yararlanilmigtir. Kullanilabilirligi
degerlendirmek igin nitel arastirma desenlerinden durum ¢aligsmasi tercih edilmis ve 6 uzmanla (2 akademisyen, 2 6zel
egitim 0gretmeni, 2 6zel egitim 6gretmen aday1) yari yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir. Goriisme formu,
tasarimin dikkat cekiciligi, yonergelerin anlasilirligi, beceri kazandirma katkisi, geri bildirim mekanizmalari, dgrenci
motivasyonu ve gelistirme Onerilerini kapsayan 9 sorudan olusmustur. Elde edilen bulgular, oyuncagin genel olarak
olumlu degerlendirmeler aldigin1 géstermektedir. Uzmanlar, oyuncagin tasarimimin dikkat ¢ekici oldugunu, 6grencilerin
ilgisini kolaylikla ¢ekebilecegini ve giinlik yasam becerilerinin &gretiminde islevsel bir materyal sundugunu
vurgulamistir. Ayrica oyuncagin, alanda daha once benzeri bulunmayan yenilik¢i bir 6rnek oldugu ve &grencilerin
giivenli bigimde aktif katilimini destekleme potansiyeli tagidig: belirtilmistir. Bununla birlikte, uzmanlar oyuncagin daha
da gelistirilmesi i¢in bazi Onerilerde bulunmustur. Bu oneriler arasinda 6zellikle pekistire¢ ¢esitliliginin artirilmast,
renklerin ve gorsel uyaranlarin g¢esitlendirilmesi ve yonergelerin daha da sadelestirilmesi 6ne ¢ikmigtir.  Sonug olarak,
mobil destekli akilli oyuncagin kullanilabilirligi yiiksek bulunmus ve OSB’li 6grencilerin giinliik yasam becerilerinin
kazandirilmasinda degerli bir arag olabilecegi ortaya konmustur. Arastirma, akilli oyuncaklarin 6zel egitimde psikomotor
becerilerin 6gretimine yonelik alternatif ve gilivenli ¢oziimler sunabilecegini gostermektedir. Gelecek calismalarda,
uzman Onerileri dogrultusunda oyuncagin gelistirilmesi ve farkli 6grenci gruplariyla uygulanarak etkililiginin test
edilmesi Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Otizm spektrum bozuklugu, giinliik yasam becerileri, mobil destekli akilli oyuncak, kullanilabilivlik
analizi
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[Ik6gretim égrencilerinin Bilisim/STEM/Kodlama derslerine olan bakis acillarinin
incelenmesi

Mustafa Kavak?®, Mehmet Akif Ocak®

Ozet

Bu calismanin amaci, &grencilerin Bilisim Teknolojileri ve STEM/Robotik Kodlama derslerine yonelik algilarini
incelemek ve bu derslerde oyun odakli yanlis 6grenme algisini giderecek Ogretim yontemlerini ortaya koymaktir.
Ogrencilerin dersi ¢ogunlukla “oyun oynama firsat1” olarak algiladiklari, oyun dis1 etkinliklerde motivasyonlarinin
diistiigli gozlemlenmistir. Bu durumu ayrintili bigimde betimlemek amaciyla arastirmada tanimlayict yontem
benimsenmistir. Calismaya 2023-2024 egitim-0gretim yilinda 4-14 yas araliginda 6grenim goren toplam 46 Ogrenci
katilmistir. Veriler; anketler, 6gretmen gozlemleri, 6grenci Uirtinleri ve kisa geri bildirim oturumlar yoluyla toplanmustir.
Anket sonuglari, 6grencilerin %84,8’inin etkilesimli etkinlikleri tercih ettigini, ancak dersleri hala biiyiik 6lglide oyun
temelli algiladiklarini gostermistir. Bu baglamda derslerde yas gruplarina uygun farklilastirilmis igerikler uygulanmistir:
anaokulu ve ilkokul diizeyinde hikayelestirilmis robotik etkinlikler, ortaokulda ise robot yarigmalart ve bilgi pekistirme
oyunlar1 kullanilmistir. Bulgular, 6grencilerin derse katiliminin arttigini, grup ¢alismalariyla sosyal etkilesim ve problem
¢ozme becerilerinde gelisme kaydedildigini ortaya koymaktadir. Ayrica &grencilerin yalnizca oyun talep eden pasif
konumdan, kendi oyunlarini tasarlayabilen ve o6grenme siirecine aktif katilan “iireten Ogrenci” roliine gectigi
belirlenmistir. Sonu¢ olarak, tanimlayic1 yontemle elde edilen bulgular, Bilisim Teknolojileri ve robotik derslerinde
oyunlastirma ile yapilandirilmis 6grenme yontemlerinin dengeli sekilde biitinlestirilmesinin, 6grencilerin dgrenmeye
yonelik daha bilingli ve siirdiirtilebilir bir tutum gelistirmelerine katki sagladigint gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Robotik kodlama, Bilisim Teknolojileri, STEM, goriis, teknoloji
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Cevrimici 6grenmede test performansi ve pedagojik uyum: Uc deneysel calismadan
cikarimlar

Necati Taskin?, Biilent Kandemir®

Ozet

Cevrimi¢i 6grenme ortamlarinda 6grencilerin akademik basarilarini belirlemek amaciyla 6zetleyici degerlendirmelerde
coktan se¢meli testlerden yaygin bicimde yararlanilmaktadir. Ancak bu testlerde maddelerin siralanisinin 6grenci basarisi
ve Olgme siirecinin giivenirligi iizerindeki etkisi tartismali bir konudur. Bu ¢aligmanin amaci, farkli madde siralama
yontemlerinin (rastgele, kolaydan zora, zordan kolaya ve konu akis1) cevrimici 6grenenlerin performansi, test
istatistikleri ve 6grenci algilar1 tizerindeki etkilerini inceleyen ve birbirinin devami niteliginde yiiriitiilen ii¢ arastirmanin
bulgularm biitiinciil bir cercevede sunmaktir. Tlk calismaya 2023-2024 egitim 6gretim yili giiz ddneminde iiniversitenin
farkl fakiilte/yiiksekokulunda kayith olan 2932 birinci sinif 6grencisi katilmistir. Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi I dersi
kapsaminda yiiriitiilen sekiz haftalik ¢evrimi¢i egitimin ardindan, 6grencilerin akademik basarilarini belirlemek amaciyla
hazirlanan testin rastgele siralanmis dort farkli formu yiiz yiize kagit-kalem yéntemiyle uygulanmustir. ikinci calismada
2131 6grenci nicel, 312 dgrenci ise nitel boyutta yer almistir. On dort hafta siiren Yabanci Dil I dersi sonrasi testin ii¢
farkli formu (rastgele, kolaydan zora ve zordan kolaya siralanmis) uygulanmistir. Nicel veriler deneysel desenle, nitel
veriler igerik analiziyle degerlendirilmistir. Uciincii calismaya ise 2024-2025 egitim 6gretim yili giiz doneminde Atatiirk
flkeleri ve Inkilap Tarihi I dersini alan 2308 dgrenci katilmistir. Bu kez rastgele, kolaydan zora ve konu akist sirali iig test
formu uygulanmistir. Her {i¢ calismada da 20 maddelik ¢coktan se¢cmeli testler kullanilmis, sorular Bloom taksonomisinin
“hatirlama” ve “anlama” diizeylerinde hazirlanmis, 6nceki uygulamalardan elde edilen madde giicliik ve madde ayirt
edicilik degerleri dikkate almmustir. Veriler tek yonli ANOVA ile analiz edilmis, test parametreleri ve gilivenirlik
katsayilar1 klasik test kurami gergevesinde ele alinmustir. Ik ¢alismada dgrencilerin farkl test formlari arasinda anlamli
basari farki bulunmamis, ancak testin diisiik giivenirlik katsayilari rastgele siralamanin 6lgme kalitesini sorgulatmistir.
Bu nedenle gerceklestirilen ikinci ¢aligmada siralama bigimleri (rastgele, kolaydan zora ve zordan kolaya) tekrar
incelenmistir. Nicel bulgular basari acgisindan fark gostermese de nitel bulgular, zor sorularin sinavin basinda yer
almasinin 6grencilerde kaygiy1 artirdigini ve motivasyonu azalttigini ortaya koymustur. Ogrenciler konu akisina uygun
siralamanin daha adil ve islevsel oldugunu belirtmistir. Yabanci Dil dersi kapsaminda yiiriitiilen bu arastirma ayni
zamanda konu alanina bagl baglam etkisini de giindeme getirmistir. Bu yiizden, Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi I
kapsaminda gerceklestirilen calismaya testin konu sirali formu da dahil edilmistir. Bulgular, rastgele siralamanin basariy1
diisiirdiigiinii, kolaydan zora ve konu akisina gore diizenlenmis testlerin hem performans: hem de testin glivenirligini
artirdigin1  gostermistir. Sonug olarak ii¢ arastirmanin biitiinciil degerlendirmesi, rastgele siralama esitlik acisindan
avantajl olsa da, konu akisina gore siralamanin ¢evrimici 6grenmenin yapilandirilmis dogasiyla daha uyumlu oldugunu
ortaya koymaktadir. Konu akisina veya kolaydan zora diizenlenmis testlerin tercih edilmesi, dgrencilerin basarisini
desteklemekte ve 6lgme siireglerinin giivenirligini artirmaktadir. Bu nedenle, kopya gibi istenmeyen durumlara kars1 bir
onlem olarak kullanilan rastgele siralama yerine, gerekli giivenlik 6nlemleri saglandiginda sirali testlerin tercih edilmesi
Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cevrimici ogrenme, ¢oktan se¢meli test, madde siralama yontemleri, akademik basari, test
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Egitimde yapay zeka: Bibliyometrik analiz
Oktay Akkurt®, Fatma Riimeysa Ugar®

Ozet

Insan becerilerini belirgin olarak artirarak diinya iizerinde énemli bir etkiye sahip olan yapay zeka (YZ) artik yalmizca
gelecege iliskin bir kavram degil ¢ok ¢esitli disiplinlerde kullanilan bir gercekliktir (Pham ve Sampson, 2022). YZ,
giiniimiiz egitim ortaminda dondistiiriici bir gli¢ olarak 6ne c¢ikmakta ve pedagojik uygulamalar1 kokli bir bigimde
yeniden gekillendirmektedir. Teknolojinin bu hizli gelisimi, 6gretim tasarimi, 6gretim siiregleri ve 6grenme deneyimleri
iizerinde 6nemli etkiler olusturmaktadir. YZ, 6gretmenlerin yerini almak yerine onlarin gorevlerini tamamlayici ve
giiclendirici bir rol iistlenmekte; kisisellestirilmis 6grenme, degerlendirme siireclerinin iyilestirilmesi ve egitim yonetimi
gibi alanlarda firsatlar sunmaktadir (Dhanasekaran, 2025; Muthukrishna vd., 2025). Ogretme ve 6grenmenin dahil
oldugu yogun biligsel egitim faaliyetleri YZ uygulamalart ile etkili bigimde desteklenebildiginden dolay1r egitim, YZ
teknolojilerine en uygun alanlardan biridir (Wang vd., 2024). Egitimde YZ kullanimina iligkin alan yazin hizla artmakta
olup, arastirmacilar, egitimciler ve politika yapicilar i¢in bu genis bilgi birikimini sistematik bir bigimde anlamak giderek
daha 6nemli hale gelmektedir. Egitimde YZ’nin etkili ve bilingli bir sekilde uygulanabilmesi i¢in alandaki arastirma
egilimlerini, 6ne ¢ikan yazarlari, etkili yayinlar1 ve tematik gelismeleri belirlemek bir ihtiyag olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu
baglamda, egitimde YZ alaninda yapilan arastirmalarin incelenmesi, alandaki egilimlerin ve tematik odaklarm
anlagilmasi agisindan kritik 6neme sahiptir. Bu baglamda, calisma mevcut literatiirii bibliyometrik a¢idan analiz ederek
onde gelen yazarlar, yaymlar ve arastirma temalarin1 ortaya koymay1 amaglamaktadir. Arastirmanin verileri Web of
Science (WoS) veri tabanindan elde edilmistir. Cesitli anahtar kelimeler kullanilarak yapilan tarama sonucunda 2020—
2025 yillart arasinda yayimlanan toplam 10,033 yayimna ulagilmistir. Elde edilen bu veri seti, VOSviewer yazilimi
kullanilarak bibliyometrik haritalama yontemiyle analiz edilmistir. Arastirmada yer alan yaymlarin biiyliik ¢ogunlugu
makale ve bildirilerden olusmakta olup, yayinlar agirlikli olarak “Education Educational Research”, “Computer Science
Interdisciplinary Applications” ve “Computer Science Artificial Intelligence” kategorilerinde siniflandirilmistir; en fazla
yayin yapan yazarlar Majumdar, Rwitajit ve Mutlu Cukurova olup, 6ne ¢ikan kurumlar arasinda Monash University,
State University System of Florida ve Carnegie Mellon University yer almakta, en ¢ok katki saglayan iilkeler ise
Amerika Birlesik Devletleri, Cin ve Almanya olarak belirlenmistir. Yapay zeka, egitimde tiim paydaslar tarafindan
yogun bicimde kullanilmakta ve egitimin doniisiimiinde énemli bir rol oynamaktadir. Egitimde yapay zekanin etkili
kullanimini artirmak i¢in, aragtirmacilarin ve egitimcilerin mevcut literatiirii sistematik bir bigimde takip etmeleri, YZ
uygulamalarmin pedagojik baglamda degerlendirilmesi ve egitim politikalarinin veri temelli kararlarla desteklenmesi
gerekmektedir. Ayrica, farkli disiplinler arasi igbirlikleri ve uluslararasi karsilastirmali ¢aligmalar, yapay zeka temelli
egitim yaklagimlarinin yayginlastirilmasi ve optimize edilmesi i¢in 6énemli firsatlar sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Egitimde yapay zekad, YZ, yapay zekdda trend, bibliyometrik analiz
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Egitim fakiiltesi 6gretim elemanlarinin yapay zeka kullamim
deneyimlerinin incelenmesi

Giil Oziidogru®

Ozet

Gelisen teknolojinin etkisiyle her sektorde bir dijital doniisiim yasanmaktadir. Giliniimiizde bu donlisim kapsaminda
yapay zeka uygulamalarinin kullanimi hayatin bir¢ok alaninda yer edinmistir. Bu alanlardan biri olan egitim alaninda
kullanimina dair, egitim fakiiltelerinde gorev yapan 6gretim elemanlarmin deneyim ve goriisleri 6nem arz etmektedir. Bu
aragtirmanin amaci egitim fakiiltesinde gorev yapmakta olan Ogretim elemanlarinin yapay zekd uygulamalarinin
kullanimma ydnelik goriislerinin incelenmesidir. Arastirma nitel arastirma yontemlerinden durum calismas: seklinde
yiiriitiilmiistiir. Arastirmaya I¢ Anadolu bélgesinde bir devlet {iniversitesinde egitim fakiiltesinde farkli boliimlerde gorev
yapan alt1 kadin, sekiz erkek olmak iizere toplam 14 &gretim elemani katilmistir. Veri toplamak amaciyla arastirmact
tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir.  Yart yapilandirilmis goriisme formu
hazirlanirken uzman goriisii alinmistir, ardindan bir 6gretim elemanina pilot amaglt uygulanmigtir. Gerekli diizeltmeler
yapildiktan sonra alti sorudan olusan nihai form katilimcilara uygulanmistir. Veriler igerik analizi ile analiz edilmistir.
Analiz sonucunda giinliik kullanim alanlari, egitsel kullanim1 amaglari, ders siire¢lerinde kullanimi, 6gretim elemaninin
roliine etkisi, 6grenci roliine etkisi, beklenti ve Oneriler temalar1 ortaya ¢ikmistir. Temalar altinda olusan kodlar ve
kodlara ait frekanslar raporlanmistir. Bu aragtirmanin egitim ortamlarina yapay zeka ile birlikte gelen yenilikler,
degisimler ve bu durumun egitim politikalarina yon verme acilarindan katki sunacag diistintilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ogretmen yetistirme, yapay zekd, ogretim elemanu, nitel arastirma
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Ogretim elemanlarinin mesleki yasamlarinda iiretken yapay zeka kullanim
deneyimlerinin incelenmesi: Bir olgubilim ¢alismasi

Turgay Altindag?, Ismail Kara®, Abdullah Yasin Acar®, Mustafa Sozbilir?,
Yiiksel GOktas®

Ozet

Son yillarda iiretken yapay zekd (UYZ) teknolojilerinin yiiksekdgretim alaninda giderek daha gériiniir hale gelmesi,
Ogretim elemanlarinin mesleki yagamlarinda 6nemli degisimlere yol agmaktadir. Ders planlama, arastirma siiregleri, idari
isler ve teknik uygulamalar gibi farkli boyutlarda kendini gosteren bu degisim, ayn1 zamanda etik, pedagojik ve duygusal
yansimalart da beraberinde getirmektedir. Bu c¢aligmanin amaci, 6gretim elemanlarmin iiretken yapay zekaya iliskin
deneyimlerini derinlemesine inceleyerek, sz konusu teknolojilerin yiiksekogretimde nasil algilandigint ve kullanildigint
ortaya koymaktir. Arastirma, nitel yontemlerden olgubilim (fenomenoloji) deseniyle yiiriitiilmiistiir. Maksimum gesitlilik
orneklemesiyle secilen li¢ 0gretim elemantyla yart yapilandirilmig goriismeler gerceklestirilmis; elde edilen veriler
tematik analiz yoluyla ¢dziimlenmistir. Analiz sonucunda bes ana tema 6ne ¢ikmistir: (1) UYZ’nin akademik yasamdaki
kullanim alanlari, (2) sagladig1 faydalar ve olanaklar, (3) smirliliklar ve riskler, (4) kullanim stratejileri ve pedagojik
uyarlamalar, (5) tutumlar ve duygusal tepkiler. Bulgular, &gretim elemanlarmin UYZ’yi 6zellikle ders materyali
gelistirme, arastirma verilerini analiz etme ve idari ig yiikiini hafifletme gibi alanlarda verimli bir ara¢ olarak
gordiiklerini ortaya koymustur. Katilimeilar, UYZ’nin en énemli katkilarin1 zaman tasarrufu, ¢ikti kalitesinde iyilesme ve
kisisellestirilmig 0grenme firsatlari olarak ifade etmistir. Bununla birlikte, giivenilirlik sorunlari, intihal riski, veri
gizliligine iliskin kaygilar ve asir1 bagimlilik olasiligi, 6gretim elemanlarinin dikkat ¢ektigi temel sinirliliklar olmustur.
Katilimcilar, bu riskleri azaltmak amaciyla UYZ c¢iktilarinin dogrulanmasi, etik ilkelere bagl kalmmasi ve ders
uygulamalarinda alternatif dlgme-degerlendirme yontemlerine yonelinmesi gibi stratejiler gelistirmistir. Arastirmanin
sonugclari, liretken yapay zekanin yiiksekdgretimde yalnizea teknik bir yenilik degil; ayni1 zamanda etik, pedagojik ve
duygusal boyutlar1 iceren ¢ok yonlii bir doniisiim yarattigini gostermektedir. Bulgular, 6gretim elemanlarmin UYZ’ye
genel olarak olumlu yaklastiklarini, ancak bu teknolojilerin kontrollii ve sorumlu bir bigimde kullanilmasi gerektigini
vurgulamaktadir. Calisma, yiiksekdgretim kurumlarinin elestirel farkindaligi destekleyen politikalar gelistirmesi, etik
kullanim rehberleri olusturmasi ve &gretim elemanlarina yonelik hizmet igi egitimler saglamasi gerektigine isaret
etmektedir. Bu y&niiyle arastirma, UYZ’nin akademik baglamda siirdiiriilebilir entegrasyonu igin hem kuramsal hem de
uygulamali katkilar sunmaktadir.
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Ogrencilerin dijital veri giivenligi farkindah@min incelenmesi
Giilsade Kale?, Mehmet Marangoz”

Ozet

Son yillarda kisisel ve kurumsal verilerin biiyiik bir kismi dijital ortamlara aktarilmistir. Bu durum, veri isleme
siireglerinin hizlanmasina ve verilere erisimin kolaylasmasina olanak saglamistir. Ancak, verilerin dijital ortamda
korunmasi, giderek daha onemli ve karmasik bir sorun haline gelmistir. Kotii niyetli bireyler, dijital platformlardaki
giivenlik aciklarini tespit ederek kisisel verilerin yer aldig1 web sunucularma yetkisiz erisim girisimlerinde bulunmakta
ve bu verileri yasa dist yollarla ele gegirmeye calismaktadir. Bu tehditleri bertaraf edebilmek amaciyla, giivenlik
firmalar1 siirekli olarak sistemlerini giincellemekte ve olasi agiklar1 kapatmaya yonelik ¢aligmalar yiiriitmektedir. Dijital
veri giivenligi yalnizca giivenlik saglayicilarinin ve sunucu yoneticilerinin degil, aynt zamanda verilerin sahibi olan
bireylerin de sorumluluk almast gereken bir konudur. Bu gergevede, bilgisayar ve bilisim teknolojileri alaninda egitim
goren Ogrencilerin temel bilgisayar bilgi diizeylerinin yiiksek olmasi géz oniinde bulundurularak, bu arastirmada
bilgisayar programciligi 6grencilerinin dijital veri giivenligi farkindalik diizeyleri ele alinmistir. Caligsma, nicel arastirma
yontemlerinden tarama deseni kullanilarak gergeklestirilmistir. Calismanin 6rneklemini kolay ulasilabilir 6rnekleme
yontemi ile segilen 95 &grenci olusturmustur. Veriler, 32 maddeden olusan dijital veri giivenligi farkindalig1 dlgegi ile
toplanmis ve SPSS paket programi ile analiz edilmistir. Elde edilen bulgular, 6grencilerin dijital veri giivenligi
farkindaliginin genel olarak yiiksek diizeyde oldugunu gostermektedir. Elde edilen veriler degiskenlere gore analiz
edildiginde, dijital veri gilivenligi diizeyinin cinsiyete gore erkekler lehine anlamli bir farklilik olusturdugu, buna karsin
simif diizeyi, mezun olunan lise tiiri ve giinliik internette gecirilen slire degiskenlerine goére anlamli bir farklilik
olusturmadig1 goriilmiistiir. Sonug olarak dijital veri her gecen giin daha onemli hale gelmekte ve dijital verinin
giivenliginin saglanmasi da buna paralel olarak ilerleme gostermektedir. Bireylerin geng yaslardan itibaren dijital
verilerin gilivenliginin saglanmasina yonelik egitim almalar1 ve bu ydnde farkindaliklarimin artirilmasi énem arz
etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital veri, giivenlik, veri giivenligi, farkindalik.
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Teknoloji etkilesimi ile programlama o6z-yeterligi arasindaki iliskinin incelenmesi
Mehmet Marangoz?®, Giilsade Kale®

Ozet

Dijital teknolojiler, bireylerin giindelik yasam pratiklerinden profesyonel faaliyetlerine kadar genis bir yelpazede etkin
bi¢cimde kullanilmakta ve problem ¢6zme siireglerine 6nemli katkilar sunmaktadir. Bununla birlikte, teknolojik araglarin
hizla gelismesi ve ¢esitlenmesi, bireylerin bu yeniliklere uyum saglama kapasiteleri arasinda farkliliklar dogurmaktadir.
Ozellikle bireylerin teknolojiye yénelik etkilesim diizeyleri, yeni teknolojilerin benimsenmesi ve etkin kullanimi
iizerinde belirleyici bir rol oynamaktadir. Oz-yeterlik ise, bireylerin belirli bir gérevi yerine getirme konusundaki
yetkinligine duydugu inanci ifade etmektedir. Yiiksek 0z-yeterlik inancina sahip bireyler, karsilastiklart zorluklar
kargisinda daha direngli olmakta ve basari beklentileri daha yiiksek olmaktadir. Programlama becerisi, 6zellikle
bilgisayar bilimi ile ilgili olan 6n lisans ve lisans programlarinda temel bir yetkinlik olarak 6ne ¢ikmakta ve genellikle
zorlayict bir ders olarak algilanmaktadir. Bu durum, 6grencilerin programlamaya yonelik 6z-yeterlik algilarmin diistiik
olmasiyla iliskilidir ve diisiik 6z-yeterlik algisi programlama dersindeki basarisizligi beraberinde getirmektedir. Bu
caligmada, bilgisayar programciligi 6grencilerinin teknoloji etkilesimine yakinlik diizeyleri ile programlama 6z-
yeterlikleri arasindaki iliski incelenmistir. Arastirma, nicel arastirma ydntemlerinden iligkisel tarama deseni ile
yuriitilmiistiir. Calismanin 6rneklemini kolay ulasilabilir ornekleme yontemi ile segilen 95 6grenci olusturmustur.
Veriler, teknoloji etkilesimine yakinlik 6lcegi ve programlama 6z-yeterlik 6lgegi yardimiyla toplanmig ve SPSS paket
programi ile analiz edilmistir. Elde edilen bulgular, 6grencilerin teknoloji etkilesimine yakinlik ve programlama 6z-
yeterlik diizeylerinin genel olarak yiiksek diizeyde oldugunu gostermektedir. Elde edilen veriler degiskenlere gore analiz
edildiginde, 6grencilerin teknoloji etkilesimine yakinlik diizeyinin ve programlama 6z-yeterlik diizeyinin cinsiyete gore
erkekler lehine anlamli bir farklilik olusturdugu, buna karsin smif diizeyi, mezun olunan lise tiirii ve giinliik internette
gegirilen siire degiskenlerine gore anlamli bir farklilik olusturmadigi goriilmistiir. Yapilan Pearson korelasyon analizi
sonucunda, 6grencilerin teknoloji etkilesimine yakinlik diizeyi ile programlama 6z-yeterligi diizeyi arasinda orta diizeyde
pozitif yonlii ve anlamli bir iligki oldugu goriilmektedir. Yani katilimeilarin teknoloji etkilesimine yakimligi ile
programlama 6z-yeterligi arasinda orta diizey bir iligki bulunmakta ve anlamli bir sekilde artmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, teknoloji etkilesimine yakinlik, programlama, oz-yeterlik
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iki veya ii¢ boyutlu blok tabanh kodlama uygulamalar kullanan ortaokul 6grencilerinin
akademik basarilarinin, uzamsal zeka seviyelerinin ve goriislerinin incelenmesi

Zahide Bilgen Bicak?, Omer Faruk Islim®

Ozet

21. yiizy1l becerileri arasinda yer alan kodlama ve algoritmik diisiinme, bireylerin problem ¢dzme ve sistem tasarimi gibi
iist diizey diisiinme yetilerini gelistirmektedir. Ogrencilerin becerileri kazanmas: i¢in kodlama egitimleri verilmektedir.
Kodlama uygulamalar1 metin ve blok tabanli olmak iizere iki kategoride verilmektedir. Geleneksel metin tabanli
programlama dilleri, ortaokul seviyesindeki Ogrenciler i¢in soyut ve karmasik bulunabilmekte, bu da Ogrenme
motivasyonunu diigiirmektedir. Bu nedenle, 6grenmeyi daha somut ve eglenceli hale getiren blok tabanli kodlama (BTK)
araglari one c¢ikmaktadir. Bu dogrultuda gerceklestirilen bu arastirmanm amaci, iki boyutlu (Scratch) ve ii¢ boyutlu
(CoSpaces Edu) blok tabanli kodlama uygulamalart kullanan ortaokul 6grencilerinin akademik basarilari, uzamsal zeka
diizeyleri ve BTK egitimine iligkin gorlislerinin incelenmesidir. Arastirmada ¢oklu arastirma yontemi benimsenmistir.
Calismanin nicel verilerini akademik basari testi ve uzamsal zeka testleri olusturmakta olup, 6n test- son test kontrol
gruplu tekrarli dlglimlerden olusan yari deneysel bir yontem uygulanmistir. Calismanin nitel verilerini ise etkinlikler
esnasinda &gretmen tarafindan doldurulan gézlem formlari, ¢alismalarla ilgili 6grenci goriislerinin yer aldigi etkinlik
sonu degerlendirme formlari, egitimin son haftasi gergeklestirilen 6zgiin tiriin uzman degerlendirmesi formu ve sekiz
haftalik egitim sonrasi Ogrenci degerlendirme formlari kullanilmistir. Durum ¢alismasi yontemi kullanilmistir.
Calismanin katilimcilarmi 2022-2023 egitim-6gretim yilinda Mersin’de bir Bilim ve Sanat Merkezi’nde 6grenim goren
32 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Katilimcilar deney grubu (n=16) ve kontrol grubu (n=16) olarak iki gruba
ayrilmistir. Sekiz haftalik uygulama siirecinde deney grubu 3 boyutlu CoSpaces, kontrol grubu ise 2 boyutlu Scratch ile
blok tabanli kodlama egitimi almiglardir. Veriler, parametrik olmayan istatistiksel analiz yontemleri (Mann Whitney U
ve Wilcoxon testi) ile degerlendirilmistir. Bulgular, deney ve kontrol gruplari arasinda son test puanlarinda anlamli fark
olmadigni, ancak her iki grubun kendi on test-son test puanlart arasinda anlamli gelisim oldugunu gostermistir. Nitel
veriler ise 3 boyutlu kodlama uygulamasina katilan 6grencilerin daha motive olduklarini, siiregten daha fazla keyif
aldiklarini ve artirilmig/sanal gerceklik 6gelerinin dikkatlerini ¢ektigini ortaya koymustur. Arastirma sonuglarina gore,
blok tabanli kodlama egitiminin dgrenci motivasyonunu ve bilissel gelisimini destekledigi goriilmiistiir. Bu dogrultuda,
okullarda kodlama kuliipleri, atlye calismalar1 ve yarismalar gibi tegvik edici faaliyetlerin diizenlenmesi dnerilmektedir.
Ug boyutlu blok tabanli kodlama uygulamalarinin artirilmasi ve {icretsiz erisim imkan1 sunulmasi, égrenciler arasinda
kodlama becerilerinin yayginlagsmasma katki saglayabilir. Ayrica, bu uygulamalarin artirllmis ve sanal gerceklik
teknolojileriyle biitiinlestirilmesi, 6grenme deneyimini daha etkili ve ilgi ¢ekici hale getirecektir. Kodlama temelli dijital
oyun, animasyon ve kisa film yarigmalar1 ise Ogrencilerin problem ¢6zme, yaraticiik ve isbirligi becerilerini
gelistirmelerine olanak taniyarak siirece aktif katilimlarini artirabilir.

Anahtar Kelimeler: Kodlama egitimi, blok tabanl kodlama, uzamsal zekd, Scratch, CoSpaces.

Blok tabanh programlama 6@retiminde kullanilan yapay zeka destekli araclarin teknik
anlamda karsilastirlimasi
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Ozet

Yapay zeka tabanli uygulamalarin egitim teknolojilerine entegrasyonu, o6zellikle erken yas grubundaki dgrencilerin,
programlama 6greniminde Ogretmenlerin, pedagojik sorumluluklarini doniistirmektedir. Bu doniisiim, yalnizca
teknolojik araglarin teknik kullanilabilirligi ile sinirli olmay1p, ayn1 zamanda bu araglari 6gretim siiregleriyle ne dlgiide
uyumlu oldugu ve 6gretmenler tarafindan ne derece erisilebilir ve uygulanabilir olduguyla da dogrudan iligkilidir. Ancak
mevcut literatiir incelendiginde, yapay zeka destekli blok tabanli programlama araglarinin etkinlik tasarimi uygunlugu ve
ogretmen kullanilabilirligi agisindan sistematik bicimde karsilagtirildigr calismalarin son derece sinirli oldugu
goriilmektedir. Bu durum, egitimcilerin ara¢ tercihinde pedagojik biitiinlik ve kullanici dostu arayiiz gibi niteliksel
Olciitleri g6z ardi etmelerine yol agabilmektedir. Bu calisma, s6z konusu boslugu gidermeyi amaclamakta ve
programlama 6gretiminde sik¢a kullanilan PictoBlox, mBlock, Scratch, ML for Kids, Teachable Machine, Cognimates
ve ChatScratch olmak iizere yedi farkli yapay zeka destekli blok tabanli programlama aracini karsilagtirmali olarak
incelemektedir. Arastirmada nitel yontem benimsenmis, dokiiman incelemesi teknigi kullanilmigtir. Her bir aracin resmi
belgeleri, ¢evrimigi 6gretim materyalleri ve kullanict arayiizleri analiz edilmis; elde edilen veriler iki ana tema altinda
kategorize edilmistir. Etkinlik tasarimina uygunluk i¢in miifredat uyumu, etkinlik ¢esitliligi, adim adim 6grenme, hazir
etkinlik destegi, 6lcme ve degerlendirme, uyarlanabilirlik, geribildirim, 6grenci merkezlilik, igbirligi ve paylasim, yapay
zeka ile entegrasyon, pedagojik uyum, etik, gelistirme potansiyeli ve son olarak etkinlik tasarimi i¢in genel uygunluk
basliklar1 altinda incelenmistir. Ogretmen kullanilabilirligi agisindan ise kullanim kolayligi, zaman yonetimi, mesleki
gelisime katkisi, teknik gereksinim, erisilebilirlik, destek mekanizmalari, ders i¢i uygulanabilirlik, yaraticilig
destekleme, dil destegi, yapay zekd ile gelistirme kolaylhigi, gizlilik, veri glivenligi ve O6gretmenlerin derslerinde
kullanilabilirligi ile ilgili kullanilabilirlik seviyeleri basliklari altinda incelenmistir. Bulgular incelendiginde, araglarin
Ogrenci merkezli 6grenme ve yapay zeka entegrasyonu agisindan farkli diizeylerde katki sagladigi goriilmektedir.
mBlock ve PictoBlox, disiplinlerarasi ve problem ¢ézme etkinliklerinde giiglii yapay zeka modiilleri sunarken, ML for
Kids ve Teachable Machine daha ¢ok yapay zekad farkindaligi kazandirmaya yoneliktir. Scratch, temel programlama
ogretiminde kolay uygulanabilir olsa da dogrudan yapay zeka destegi sinirlidir; Cognimates ve ChatScratch ise kiigiik
yas gruplar1 ve yapay zekanimn rehberlik ettigi {iretim siirecleri igin avantajlidir. Ogretmen boyutunda ise Scratch’in
erigilebilirligi ve sezgisel arayiizii one c¢ikarken, mBlock ve PictoBlox’un teknik gereksinimleri hazirlik siiresini
artirmaktadir. Yapay zeka temelli rehberlik saglayan ML for Kids, Teachable Machine ve ChatScratch, dgretmenlerin
kullanimini kolaylastirsa da veri giivenligi ve dil destegi konularinda smirlhiliklar tasimaktadir. Sonug olarak, yapay zeka
destekli blok tabanli araglarin egitimde etkin kullanimi, pedagojik uyum, teknik altyapi, 6gretmen yeterliligi ve veri
giivenligi boyutlartyla dogrudan iliskilidir. Sonug¢ olarak, ¢aligma yapay zeka destekli blok tabanli araglari yalnizca
teknik yenilikler agisindan degil, ayn1 zamanda &gretim tasarimi ve Ogretmen erisilebilirligi bakimindan ¢ok yonli
bicimde degerlendirmektedir. Calisma, oOgretmenlere ara¢ seciminde rehberlik etmekte ve egitim teknolojisi
gelistiricilerine kullanici dostu, pedagojik agidan biitiinlesik ¢6ziimler tasarimlari yoniinde katki sunabilecegi
diistiniilmstiir.

Anahtar Kelimeler: Programlama ogretimi, yapay zeka destekli araglar, blok tabanli programlama, etkinlik tasarima,
ogretmen kullanilabilirligi.
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Yiiksekogretimde ogrenci katihmu ile miifredat yenileme: Bir atolye uygulamasinin
bulgularn

Buket Akkoyunlu?, Demet Ozmat”

Ozet

21.ylizyilin hizla degisen toplumsal, ¢evresel ve teknolojik dinamikleri, yiiksekogretim kurumlarini sadece bilgi aktaran
yapilar olmaktan ¢ikararak, dgrencilerin aktif katki sundugu 6grenme topluluklarina doniigtiirmeyi gerekli kilmaktadir.
Bu doniistim, 6zellikle mesleki ve tasarim odakli disiplinlerde, egitim programlarimin dgrencilerin ihtiyaclari, beklentileri
ve gelecege yonelik vizyonlar1 dogrultusunda esnek ve katilimci bicimde yeniden tasarlanmasini zorunlu hale getirmistir.
Ogrenci katilimi bu noktada yalnizca bir geri bildirim degil, aynm zamanda kalite siireclerinin dinamizm kaynag1 ve
siirdiirtilebilirliginin teminat1 olarak islev goriir. Dolayisi ile bu ¢aligma, mimarlik fakiiltesi dgrencilerinin katilimiyla
gerceklestirilen "Senin Programin, Senin Gelecegin" baslikli bir atdlye uygulamasi araciligiyla, yiiksekdgretimde dgrenci
katkisina ve katilimina dayali program yenileme siirecini incelemektedir. Katilimer tasarim yaklagimina dayanan bu
stirecte, tiniversite son sinif 6grencileri bireysel ve grup etkinlikleri yoluyla mevcut programi degerlendirmis, dneriler
gelistirmis ve ¢iktilart sunumlarla paylagmistir. Arastirmada nitel veri toplama teknikleri kullanilmis, elde edilen bulgular
tematik analizle ¢Oziimlenmistir. Bulgular, Ogrencilerin programin esneklik, giincellik, dijital beceriler ve
stirdiiriilebilirlik boyutlarinda gelisime agik oldugunu diisiindiiklerini ortaya koymustur. Ayrica, 6grencilerin ideal mezun
profiline iligkin tanimlamalari, program ciktilar1 ve kalite gostergeleriyle dogrudan iligkilidir. Bu nedenle, “Senin
Programin, Senin Gelecegin” gibi 6grenci katiliml atdlye ¢alismalari, kalite giivencesi yaklagiminin 6grenci merkezli ve
yenilik¢i bir bigimde uygulanmasina olanak tantyan iyi uygulama ornekleri arasinda degerlendirilebilir. Sonug olarak,
ogrenci merkezli miifredat tasarimi uygulamalarinin yliksekogretimde kalite siireglerine entegrasyonu, kurumlarin hem
pedagojik hem de yonetsel siirdiiriilebilirligine katki sunmaktadir. Bu modelin farkli disiplin ve kurumlara uyarlanabilir
olmasi, gelecekteki miifredat giincellemelerinde o6grenci katilimmnin kurumsal bir standart haline gelmesini
destekleyebilir.

Anahtar Kelimeler: Miifredat gelistirme, ogrenci katilimi, kalite giivence sistemi, egitimde siirdiiriilebilirlik.
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Yiiksekogretimde yapay zeka araclarinin akademik arastirmalara entegrasyonu:
Lisansiistii 6grencilerin epistemik, pedagojik ve etik deneyimleri

Yiiksel Altun?, Dilay Dingdemir®

Ozet

Yiiksekdgretimde yapay zeka (YZ) araglarinin hizla artan kullanimi, bilgiye erisim, literatiir sentezi ve arastirma sorusu
gelistirme siireclerini koklii bicimde doniistirmektedir (Clark & Grunspan, 2024; Hossain, 2024). Ancak bu araglarin
entegrasyonu yalnizca pedagojik firsatlar degil, ayn1 zamanda epistemik ve etik smirliliklar da ortaya cikarmaktadir
(Bender ve dig., 2021; Chen & Xiao, 2025). Bu ¢alisma, yiiksek lisans dgrencilerinin geleneksel akademik veri tabanlari
(Web of Science, Scopus, ERIC) ile YZ tabanli arastirma sistemlerini (Semantic Scholar, ResearchRabbit, ChatGPT,
NotebookLM, Elicit) kullanma deneyimlerini karsilastirmali olarak incelemektedir. Arastirma, 6zellikle su yedi soruya
odaklanmistir: (1) Ogrencilerin bireysel olarak iirettikleri anahtar kavramlarla ChatGPT &nerileri kavramsal cesitlilik ve
baglamsal uyum ag¢isindan nasil farklilik gostermektedir? (2) Geleneksel veri tabanlari ile YZ tabanli araglarin kullanimi,
sorgulama stratejileri ve bilgi dogrulama siireglerini nasil etkilemektedir? (3) ResearchRabbit ve NotebookLM kullanimi,
kavramsal kiimeleme ve bosluk belirleme becerilerini nasil desteklemektedir? (4) ChatGPT ve NotebookLM o6zetleme
stiregleri, 6grencilerin yontemsel sinirliliklart tanima ve ¢ikarim yapma becerilerini hangi diizeyde gelistirmektedir? (5)
ChatGPT ve Elicit kullanilarak iiretilen arastirma sorulari, SMART kriterlerine goére nasil degerlendirilmektedir? (6)
NotebookLLM dogrulama siirecleri, 6grencilerin etik farkindalik ve sahte atif tespit becerilerini nasil yansitmaktadir? (7)
Kargilastirmali yansitma boliimleri, YZ araclarinin pedagojik katkisi ve stratejik kullanimina dair hangi bulgular: ortaya
koymaktadir? Caligsma, nitel arastirma yaklasimryla, dort yiiksek lisans dgrencisinin “Akademik Arastirmalarda YZ
Araglariin Entegrasyonu” dersinde hazirladiklar1 final ddevlerinden elde edilen verilerin igerik analizi {izerine insa
edilmistir (Patton, 2014). Veriler, sekiz bolimlii yapilandirilmis degerlendirme formu araciligryla toplanmis ve tematik
icerik analiziyle ¢oziimlenmistir (Schreier, 2012). Kodlamalar énceden belirlenen yedi tema (anahtar kavram iiretimi,
veri tabant kullanimi, YZ ile literatiir tarama, literatiir haritalama, 6zetleme, arastirma sorusu olusturma, pedagojik
yansimalar) etrafinda yapilmis, iki bagimsiz uzman tarafindan kontrol edilerek yiiksek kodlayict giivenirligi saglanmistir.
Bulgular, 6grencilerin bireysel kavramsallastirmalarinin 6zgiinlik ve konu odaklilik sagladigini, ancak YZ destekli
kavram onerilerinin bu 6zgilinligli metodolojik ve pedagojik boyutlarla zenginlestirdigini gostermistir. Geleneksel veri
tabanlari, bilimsel giivenilirlik ve elestirel okuryazarlik agisindan giiclii bulunurken, YZ araclari hiz, erisim kolaylig1 ve
kavramsal cesitlilik agisindan 6ne ¢ikmistir. ResearchRabbit’in atif agi gorsellestirmesi literatiir bosluklarini goriiniir
kilarken (Park, 2025); ChatGPT 0Ozetleme siireclerinde baglamsal aciklik saglamisg fakat dogrulama gerekliligini
artirmistir (Van Dis ve dig., 2023). NotebookLM, atif giivenilirligi ve belge karsilagtirmasi ile seffaflik saglamis; Elicit
ise SMART kriterlerine kismi uyum géstermistir (Whitfield & Hofmann, 2023). Ogrenciler, siireg boyunca sahte atif
iiretimi ve Anglo-merkezci bilgi temsilleri konusunda artan bir etik farkindalik gelistirmistir (Birhane, 2021). Sonug
olarak, YZ araclarinin akademik arastirmaya entegrasyonu dgrenciler igin biligsel destek, pedagojik katki ve stratejik
kolaylik saglamakta; ancak bu katkilar, elestirel arabuluculuk, epistemik 6zerklik ve etik sorumlulukla birlikte anlam
kazanmaktadir. Calisma, YZ’nin yiiksekogretimde bir biligsel ortak olarak konumlandirilabilecegini, fakat metodolojik
saglamlik ve akademik seffaflik ilkelerinin korunmasinin zorunlu oldugunu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka araclar, akademik arastirma, literatiir tarama, epistemik ozerklik, etik farkindalik,
SMART kriterleri.

2 Prof. Dr. Yiiksel ALTUN: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, yukseloz@gazi.edu.tr
b Ars. Gor. Dilay DINCDEMIR: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, dilaydincdemir@gazi.edu.tr
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Dijital yeterlikler baglaminda dijital icerik gelistirme egitimine yonelik ihtiya¢ analizi
Alper Unal®, Mutlu Tahsin Ustiindag®

Ozet

Teknolojinin egitime entegrasyonu birtakim becerileri kiymetli ve zaruri hale getirmis, bilgiyi dogrudan kaynaktan almak
yerine dijital yeterlikler ¢ergevesinde iiretilmesini 6n plana ¢ikarmistir. 2019 yili itibartyla yasanan pandemi, egiticilerin
Ogretim ortamlarinda dijital yeterlilikler baglaminda donanimli olmasi gereklili§ini ortaya koymustur. Egitim
kurumlarinda dijital doniisiimiin hizlandirilmasi, son teknolojilerin dgretim ortamlarina entegre edilmesi, etkili 6grenme
deneyimleri i¢in etkin dijital araglarin gelistirilmesi egiticilerin donanimli ve rehber olmasi acisindan gerekli
goriilmektedir. Bu caligmanin amaci dijital yeterlilikler kapsaminda egiticilerin dijital icerik gelistirmelerine yonelik
yapilacak bir egitimin igeriginin belirlenmesidir. Calismada nitel arastirma yontemlerinden durum c¢aligmast modeli
tercih edilmistir. Egitim igeriginin belirlenmesi igin literatiir taramast yapilmistir. Tarama 2020-2025 yillart arasinda
“Web of Science” ve “Google Akademik” veri tabanlarinda “dijital icerik gelistirme” ve “digital content development”
anahtar sozciikleri ile makaleler taranarak gergeklestirilmistir. Tarama sonucunda toplamda 333 makale tespit edilmistir.
159 makaleye Web of Science veri tabani 174 makaleye ise Google Akademik veri tabanindan erisilmistir. Calismaya
Tiirkge ve Ingilizce makaleler dahil edildiginden 10 makale dil kriterini karsilamadig1 icin, 35 makale igerigine
ulasilamadig icin, 196 makale ise taranan konunun disinda icerige sahip oldugu i¢in kapsam disinda birakilmistir. 92
makale arastirmaya dahil edilerek icerik yoniinden incelenmistir. Inceleme sonucunda egitim igerigi olarak
“Teknopedagojik Boyut (25 madde), Tasarim Boyutu (9 madde), Mesleki Gelisim Boyutu (8 madde), Etik, Gizlilik,
Giivenlik ve Telif Hakk1 Boyutu (11 madde), Temel Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Boyutu (12 madde), Teknoloji ve
Gelistirme Boyutu (22 madde), Olgme ve Degerlendirme Boyutu (15 madde) olmak iizere 7 farkli boyut ve 102
maddeden olusan egitim icerigi kazanimi elde edilmistir. Elde edilen veriler i¢in alan uzman goriisiine bagvurulmustur.
Bu baglamda 7 profesor, 5 dogent ve 5 doktor {invanina sahip 17 akademisyenden ¢evrimigi goriis formu ile goriisleri
alinmistir. Alan uzman goriisii sonrasinda egitim igerigi “Teknopedagojik Boyut (17 madde), Kisisel ve Mesleki Gelisim
Boyutu (6 madde), Etik, Gizlilik ve Telif Hakki Boyutu (11 madde), Temel Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Boyutu (11
madde), Tasarim ve Icerik Gelistirme Boyutu (16 madde), Olgme ve Degerlendirme Boyutu (10 madde) olmak iizere 6
boyut ve 69 madde olarak belirlenmistir. Yenilik¢i teknolojilerin 6gretim ortamlarinda sik¢a kullanilmaya baslanmasi
nedeniyle hem yiiz yiize hemde uzaktan egitim ortamlarina dair igerik gelistirme siirecleri konusunda egiticilerin giincel
egitimler almasmin bir ihtiya¢ oldugu, bu egitimlerin gelisen teknolojik gelismeler ve dijital yeterlikler baglaminda
giincellenmesinin gerekli ve 6nemli oldugu diisiintilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji entegrasyonu, dijital yeterlik, dijital igerik gelistirme.

2 Ogretmen Alper Unal: Milli Egitim Bakanlig1 Antalya Tiirkiye alpeerunal@hotmail.com
b Prof. Dr. Mutlu Tahsin Ustiindag: Gazi Universitesi Ankara Tiirkiye mutlutahsin@gazi.edu.tr




\feICITS

©  Sustainability in TUBITAK

Educational Technologies

Universite 6grencilerinin zihninde yapay zeké neye benziyor?
Aysin Gaye Ustiin®

Ozet

Yapay zeka (YZ), giinimiizde egitim, saglik, sanayi ve giinlik yasam gibi bir¢ok alanda Onemli bir doniisiim
yaratmaktadir. Bu hizli gelisim, bireylerin YZ’ye yonelik algilarinin nasil sekillendigini anlamay1 gerektirmektedir.
Universite &grencilerinin YZ’ye iliskin olumlu ve olumsuz tutumlari, bu teknolojinin benimsenmesini ve etkili
kullanimimi dogrudan etkilemektedir. Bu baglamda, 6grencilerin YZ’yi nasil kavramsallastirdigin1 metaforlar araciligryla
incelemek, YZ’ye yonelik algilarin daha anlasilir ve somut hale gelmesine katki saglayacaktir. Bu ¢aligmanin amaci,
iiniversite dgrencilerinin YZ ile ilgili algilarmi metaforlar araciliiyla ortaya koymaktir. Bu sayede, dgrencilerin YZ’ye
yonelik tutumlari, beklentileri ve kaygilart daha derinlemesine incelenecek ve bu anlayis, egitim politikalari ile teknoloji
uygulamalarina yonelik onerilerin gelistirilmesine katki saglayacaktir. Caligmada, nitel arastirma yontemlerinden biri
olan metafor analizi kullanilmigtir. Arastirmaya bir devlet iiniversitesinde dgrenim goéren 157 6n lisans ve lisans
ogrencisi katilmistir. Ancak, 25 6grencinin cevabi metafor icermedigi i¢in degerlendirme dist birakilmis ve analizlerde
toplam 132 dgrencinin cevabi kullanilmistir. Veri toplama siirecinde, katilimeilardan “Yapay zeka ....... gibidir. Ciinkii
....... ” ifadesini olumlu, “Yapay zeka ........ degildir. Ciinki ........” ifadesini ise olumsuz metaforla tamamlamalari
istenmistir. Elde edilen veriler, igerik analizi yéntemiyle kodlanarak temalar halinde gruplandirilmistir. Universite
ogrencilerinin YZ’ye yonelik olumlu algilar1 incelendiginde, cesitli temalar altinda anlamli benzetmeler yaptiklari
goriilmektedir. Destek temast kapsaminda YZ, rehber, calar saat, deniz feneri gibi yon gdsteren bir unsur olarak
degerlendirilmistir. Bilgiye erisim temasi altinda ise arama motoru, kiitiiphane, siipermarket metaforlariyla genis bilgiye
ulasmay1 saglayan bir ara¢ olarak tasvir edilmistir. Igerik gelistirme konusunda YZ, sanatci, asc1, yazici, editdr gibi
yaratict sliregleri destekleyen bir yapi olarak goriiliirken, iletisim ve is birligi temasinda koprii, terciiman, arabulucu
metaforlariyla bireyler arasindaki etkilesimi kolaylastiran bir unsur olarak betimlenmistir. Universite 6grencilerinin
YZ’ye yonelik olumsuz algilart incelendiginde, ¢esitli endiselerin 6ne ¢iktigi goriilmektedir. Sosyal ve duygusal
etkilesim eksikligi kapsaminda YZ, insan, anne, dost gibi metaforlarla duygusal derinlikten yoksun olarak
degerlendirilmistir. Sinirli anlama kapasitesi temasi altinda 6gretmen, insan beyni, filozof metaforlartyla ele alinarak,
derin kavrayis ve elestirel diisinme agisindan yetersiz bulundugu ifade edilmistir. Smirl yaraticilik konusunda ise
ressam, sanatci, miizisyen metaforlariyla 6zgiin fikir tiretme kapasitesinin sinirli oldugu vurgulanmistir. Etik siurliliklar
acisindan ise YZ, hakim, hakem, vicdan metaforlariyla tanimlanarak, karar alma siireglerinde giivenilir olmadigi
belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, metafor, iiniversite égrenciler.

3 Aysin Gaye Ustiin: Sinop Universitesi, Tiirkiye, aysingaye.ustun@gmail.com
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Egitim 5.0 literatiiriine yonelik sistematik bir inceleme
Tayfun Kog?, Ugur Ferhat Ermis®

Ozet

Egitim, kiiresellesme ve dijitallesmenin etkisiyle, yalnizca bilgi aktarimina dayali bir siire¢ olmaktan ¢ikmistir. Giiniimiiz
egitiminde elestirel diisiinme, is birligi ve problem ¢6zme gibi list diizey 6grenme becerilerini gelistirmeye yonelik yeni
paradigma arayislar1 6ne ¢ikmaktadir. Japonya’nin “Toplum 5.0 vizyonu dogrultusunda gelistirilen Egitim 5.0 kavramu,
insan merkezli, kapsayici ve teknolojiyi etkin kullanan bir egitim anlayisini temsil etmektedir. Egitim 5.0, yapay zeka,
artirtlmis gerceklik, nesnelerin interneti ve metaverse gibi ileri teknolojileri pedagojik siireglerle biitiinlestirerek, bireysel
farkliliklara duyarli, esnek ve katilimcr 6grenme ortamlari sunmay1 hedeflemektedir. Bu calismanin amaci, Egitim 5.0
temali akademik literatlirii sistematik bi¢imde siniflandirmak ve s6z konusu galismalarin igeriksel ve yontemsel
egilimlerini ortaya koymaktir. Caligma kapsaminda, 20202025 yillar1 arasinda yayimlanan ingilizce dilindeki makale ve
bildiriler, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi ve betimsel igerik analizi yontemleriyle incelenmistir.
Literatiir taramasi EBSCO, Scopus, Web of Science ve DergiPark veri tabanlarinda yiiriitiilmiis; PRISMA diyagrami
dogrultusunda yapilan eleme siireci sonucunda toplam 41 ¢alisma (29 makale, 12 konferans bildirisi) analiz kapsamina
alinmistir. Bulgular, Egitim 5.0 {izerine akademik tiretimin 6zellikle 2023 ve 2024 yillarinda 6nemli bir artis gosterdigini
ortaya koymaktadir. Caligmalarin en yogun olarak Zimbabve ve Hindistan’da iiretildigi; Tiirkiye, Malezya, Endonezya
ve Filipinler gibi iilkelerde ise daha sinirli sayida yayin bulundugu goriilmiistiir. Yontemsel agidan, arastirmalarin biiyiik
cogunlugunun nitel yaklasimla yiirtitiildiigii; en sik kullanilan desenin dokiiman incelemesi oldugu belirlenmistir. Ayrica,
veri toplama araglar1 arasinda dokiiman analizi formlar1 ve goriismeler dne cikarken; anket ve basari testleri daha siirl
diizeyde kullanilmistir. Ornekleme tiirii olarak ise gogunlukla amaglh ve kolay ulasilabilir 5rneklem tercih edilmistir. Veri
analiz teknikleri incelendiginde, betimsel istatistikler, giivenirlik testleri ve korelasyon analizlerinin 6ne ¢iktigi, ileri
istatistiksel yontemlerin ise sinirli oldugu saptanmistir. Sonug olarak, bu arastirma, Egitim 5.0 konulu literatiirdeki
kavramsal ve yontemsel gesitliligi biitiinciil bigimde ortaya koymakta ve &zellikle Tiirkiye baglaminda alana katki
sunabilecek yeni ¢alismalar i¢in yol gosterici bir ¢ergeve sunmaktadir. Calisma, Egitim 5.0’1n gelecekteki arastirmalara
151k tutacak sekilde, disipline edilmis bir perspektifle ele almmmasinin gerekliligini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Toplum 5.0, egitim 5.0, dijital doniisiim, sistematik inceleme

* Yiiksek Lisans Ogrencisi Tayfun Kog: Amasya Universitesi, Amasya, Tiirkiye, tayfunkoc77@gmail.com
b Dr. Ogr. Uyesi Ugur Ferhat Ermis: Amasya Universitesi, Amasya, Tiirkiye, uf.ermis@amasya.edu.tr
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Bilisim Teknolojileri 6gretmenlerinin yapay zeké okuryazarhk durumlarinin
incelenmesi

Metin Kapidere?, Onur Giilbenk®

Ozet

Bu arastirmanimn temel amaci, Tiirkiye genelinde gorev yapan Bilisim Teknolojileri 6gretmenlerinin yapay zeka
okuryazarlik diizeylerini incelemek ve bu diizeyleri cesitli demografik degiskenler agisindan degerlendirmektir.
Gliniimiizde yapay zeka teknolojileri, yalnizca endiistri ve ig diinyasinda degil, ayn1 zamanda egitim alaninda da giderek
daha yaygin bir sekilde kullanilmakta ve o6gretim siireglerini dontstiirmektedir. Egitimde dijital doniisimiin hiz
kazanmasiyla birlikte, 6gretmenlerin bu teknolojilere iliskin bilgi, farkindalik, degerlendirme ve kullanim becerileri kritik
bir énem tagimaktadir. Ozellikle &grencilerin teknolojiyle etkilesim bigimlerinde ve dijital okuryazarlik becerilerinin
gelisiminde rehber konumunda bulunan 6gretmenlerin, yapay zeka okuryazarligi yeterlik diizeylerinin belirlenmesi,
cagdas egitim sistemlerinin siirdiiriilebilirligi agisindan vazgecilmez bir gereklilik olarak degerlendirilmektedir.
Arasgtirma, nicel arastrma yontemleri kullanilarak iliskisel tarama modeli ¢ercevesinde yiriitiilmistir. Calismanin
orneklemini, Tiirkiye’nin farkli bdlgelerinde ve g¢esitli egitim kademelerinde gorev yapan toplam 158 Bilisim
Teknolojileri 6gretmeni olusturmaktadir. Veri toplama siirecinde, 2023 yilinda Polatgil ve Giiler tarafindan gelistirilen,
dort alt boyuttan (farkindalik, kullanim, degerlendirme ve etik) meydana gelen “Yapay Zeka Okuryazarhigi Olgegi”
kullanilmistir. Elde edilen veriler betimsel istatistikler ve parametrik testler aracilifiyla analiz edilmistir. Arastirma
bulgulari, Ogretmenlerin yapay zeka okuryazarlik diizeylerinin genel olarak orta diizeyin iizerinde oldugunu
gostermektedir. Cinsiyet ve yas degiskenleri agisindan anlamli bir farklilik gézlenmemistir. Ancak, gorev yapilan kurum
tirii degiskenine gore anlaml farklilik tespit edilmistir. Bulgulara gore, lise kademesinde gorev yapan O0gretmenlerin
yapay zeka okuryazarlik diizeylerinin, diger egitim kademelerinde gorev yapan meslektaslarina kiyasla daha diisiik
oldugu belirlenmistir. Bununla birlikte, bilgi teknolojileri araglarini ileri diizeyde kullanan &gretmenlerin, yapay zeka
okuryazarlik diizeylerinin daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Elde edilen sonuglar 1s1ginda, 6gretmenlerin yapay
zeka okuryazarlik diizeylerini artirmaya yonelik hizmet i¢i egitim programlarinin planlanmasi ve uygulanmasi gerektigi
ortaya c¢ikmaktadir. Ayrica, 6gretmen yeterlilikleri gergevesine yapay zeka temelli yeterliklerin dahil edilmesi, egitim
politikalarmin 6nemli bir parcast olarak onerilmektedir. Yapay zeka teknolojilerinin egitim ortamlarinda etik, bilingli ve
etkili bir bicimde kullanimmi destekleyen kurumsal ve ulusal politikalarin benimsenmesi, egitimde dijital doniisiim
siirecinin saglikli bir sekilde ilerlemesine katki saglayacaktir. Sonug¢ olarak, bu calisma, Tirkiye’deki Bilisim
Teknolojileri 6gretmenlerinin yapay zeka okuryazarligi diizeylerini sistematik bir bigimde ortaya koyarak, dgretmen
egitimi alania yonelik yeni arastirmalara ve egitim politikalarinin gelistirilmesine bilimsel bir zemin hazirlamaktadir.
Aragtirma bulgulari, yalnizca 6gretmenlerin bireysel gelisimlerini degil, ayn1 zamanda egitim sisteminin dijital dontisiim
vizyonunu da destekleyici nitelikte olup, gelecekte yapilacak genis Olgekli ¢alismalara yol gosterici bir gergeve
sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, yapay zeka okuryazarligi, bilisim teknolojileri ogretmenleri, egitim teknolojiler.

* Dog. Dr. Metin Kapidere: Inénii Universitesi, Malatya, Tiirkiye, metin.kapidere@inonu.edu.tr
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Yapay zeka ile programlamaya giris egitimini yeniden diisiinmek: sistematik bir
inceleme

Derya Ozdemir?, Secil Tisoglu®

Ozet

Son yillarda yapay zeka (YZ) teknolojilerinin hizli bicimde yayginlasmasi, programlama egitiminin yeniden sekillenmesi
i¢in 6nemli firsatlar sunmaktadir. Ozellikle giris seviyesindeki dgrenciler, sdzdizimi hatalar1, hata ayiklama siiregleri ve
algoritmik disiinme gibi konularda yogun giicliikler yasamaktadir. Bu zorluklar motivasyon kaybina, 6grenme siirecinde
kopmalara ve yiiksek basarisizlik oranlarina yol agmaktadir. Yapay zeka araglari, bireysellestirilmis geribildirim,
uyarlanabilir yonlendirme ve anlik destek saglayabilme 6zellikleri sayesinde bu giicliiklerin asilmasinda umut verici bir
potansiyel tagimaktadir. Ancak literatiirde, YZ nin girig seviyesindeki programlama egitimine nasil entegre edildigini ve
hangi sonuglarin raporlandigini sistematik bicimde ortaya koyan kapsamli ¢aligmalarin eksik oldugu goriilmektedir. Bu
calisma, s6z konusu boslugu gidermeyi amaglamaktadir. Calisma, PRISMA yontemine dayali sistematik bir inceleme
olarak tasarlanmistir. 2015-2025 yillar1 arasinda Web of Science ve Scopus veri tabanlarinda yayimlanmis arastirmalar
taranmustir. Incelemeye dahil edilme kriterleri sunlardir: (1) egitim odagmnin bulunmasi ve (2) giris seviyesindeki
programlama egitimi kapsaminda olmasi. Bu siirecin sonunda, 20 ¢alisma belirlenmis ve yapilandirilmig bir kodlama
tablosu iizerinden analiz edilmistir. Kodlama cergevesi; tanimlayict bilgiler, katilimer o6zellikleri, kullanilan YZ
teknolojileri, pedagojik yaklasimlar, 6grenme ¢iktilar1 ve raporlanan sinirliliklar boyutlarint kapsamaktadir. Calismada
incelenen yayinlar, kullanilan YZ teknolojileri, pedagojik yontemler, 6grenme g¢iktilart ve raporlanan sirhiliklar
acisindan siniflandirilmistir. Bu kapsamda elde edilen egilimler ve 6ne ¢ikan noktalar konferans sunumunda ayrintilt
bicimde tartisilacaktir. Bu siirecte, calismalarin hangi YZ teknolojilerini (6r. akilli 6gretim sistemleri, otomatik
degerlendirme araglari, tiretken YZ), hangi pedagojik yontemlerle (6r. probleme dayali 6grenme, ters yiiz sinif, kademeli
destekleme) entegre ettikleri ve hangi dgrenme c¢iktilarina (biligsel, duyussal, davranigsal) odaklandiklart sistematik
bi¢imde ortaya konacaktir. Ayrica, raporlanan teknik ve pedagojik smirliliklarim yani sira etik konulara yonelik mevcut
bosluklar da analiz edilecektir. Bu ¢alisma, giris seviyesindeki programlama egitiminde YZ entegrasyonuna dair mevcut
durumu haritalandirmay1 ve alanyazindaki egilimleri, firsatlar1 ve smurliliklar1 ortaya koymay: amaglamaktadir.
Egitimcilere, YZ’nin programlama o&gretiminde nasil kullanilabilecegine dair kapsamli bir c¢erceve sunmast;
arastirmacilara ise metodolojik ve pedagojik acidan gelecek caligmalar icin yeni yonelimler 6nermesi hedeflenmektedir.
Bu ¢alisma, mevcut kanitlari derleyerek hem bugiinkii egilimlere 151k tutmakta hem de 6lgeklenebilir, etik ve pedagojik
acidan saglam YZ uygulamalari i¢in bir aragtirma giindemi 6nermektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, giris seviyesi programlama, programlama egitimi

* Yiiksek Lisans Ogrencisi Derya Ozdemir: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, deryaozdemir1988@gmail.com
> Dr. Ogr. Uyesi Segil Tisoglu: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, stisoglu@gmail.com
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Universite 6grencilerinin yapay zeka okuryazarhgimn incelenmesi
Devkan Kaleci?, Ahmet Golciik®

Ozet

Teknolojinin hizla gelistigi bu glinlerde yapay zeka teknolojilerinin de birgok alanda kullanildigini ve giderek artan bir
popiilerligi oldugunu goérmekteyiz. Yapay zeka teknolojileri teknolojiyi doniistirmeye heniiz baglamisken bu
teknolojilerden en iyi sekilde faydalanmak ve olasi riskleri minimize etmek igin bireylerin yapay zeka okuryazarlik
seviyelerinin yiliksek olmasi Onem arz etmektedir. Yapay zekd okuryazarhgmin gelistirilmesi ve etkilerinin
degerlendirilmesi adina, iiniversite Ogrencilerinin yapay zekd okuryazarlik seviyelerinin belirlenmesi bu konuda
atilabilecek adimlar icin bir baglangi¢c noktasi olabilir. Bu arastirmada iiniversite dgrencilerinin yapay zeka okuryazarlik
seviyeleri, bazi demografik degiskenler ile birlikte incelenerek aciga ¢ikarilmaya calisilmistir. Ogrencilerin yapay zeka
okuryazarlik seviyeleri betimleyici istatistikler ve iligkisel analizler ile incelenerek 6grenci diizeyleri agiga ¢ikartlmistir.
Nicel aragtirma yaklagimlarindan yararlanilarak iliskisel tarama yontemi kullanilmistir. Katilimeilar; Dogu Anadolu
Bolgesi’nde bulunan bir devlet tiniversitesi biinyesindeki farkli fakiiltelerden 257 6grenci olusturmaktadir. Verilerin
toplanmasinda anket teknigi kullanilmistir. Anket 2 boliimden olugmakta; ilk boliimde 6grenci demografik 6zellikleri,
ikinci boltimde ise Laupichler ve digerleri (2023) tarafindan gelistirilmis olan akabinde Karaoglan Yilmaz ve Yilmaz
(2023) tarafindan Tiirkce’ye uyarlanan “Yapay Zeka Okuryazarhigi Olgegi” yer almaktadir. Bu 6lgek 31 madde ve 3 alt
boyuttan olusmaktadir. Olgegin genel giivenilirlik katsayisi .99 ’dur. Verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi
Shapiro Wilk testi ile incelenmis ve verilerin normal dagilim gostermedigi gozlenmistir. Betimleyici istatistikler ve
parametrik olmayan testler yapilarak sonuglar incelenmistir. Analizler sonucunda dgrencilerin yapay zeka okuryazarlik
seviyeleri diisiik oldugu gozlenmistir. Alt boyutlardan teknik anlama seviyeleri diisiik ve elestirel degerlendirme ile
pratik uygulama boyutlar1 orta seviyede gdzlenmistir. Ayrica yapilan analizler sonucu giinliik teknoloji kullanma
stiresinin yapay zeka okuryazarligi lizerinde bir etkisinin olmadig1 goriilmiistiir. Arastirma sonucunda dgrencilerin yapay
zeka okuryazarlik seviyelerinin diisiik oldugu goézlenmistir. Ayrica dgrencilerin yapay zeka okuryazarligi seviyelerinin
sadece teknik altyap: bilgileriyle degil de bununla birlikte 6grencilerin alanlarina ve beklentilerine gore de farklilik
gosterebilecegi gozlenmektedir. Bu bulgular 1s18inda tiniversitelerde disiplinler arasi yapay zeka egitimlerinin dnemi
vurgulanmaktadir. Gelecegin teknolojilerinin yapay zeka tizerine sekillenecegi diisiiniiliirse; akademisyenlere ve egitim
yoneticilerine, konuyla ilgili, okullarda ve iiniversitelerde yeni dersler ve boliimler agilarak egitimlerin arttirilmast
Onerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Egitim, teknoloji, yapay zekad, yapay zeka okuryazarligi

@ Prof. Dr. Devkan Kaleci: inonii Universitesi, Malatya, Tiirkiye, devkan kaleci@inonu.edu.tr
> Ahmet Géleiik: Indnii Universitesi, Malatya, Tiirkiye, 37241602007 @ogr.inonu.edu.tr
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Oz-yonetimli 63renme becerilerinin gelisiminde yapay zeka destekli 6grenme
ortamlarinin rolii

Burcu Karabulut Coskun®, Berna Yigitkaya®, Ilkay Askin Tekkol®

Ozet

Teknolojinin d6grenme siirecinde etkin bir rol oynamaya baslamasi ile bireylerin 6grenmeye yonelik becerilerinin de
teknoloji yoluyla gelistirilebilecegi goriisii énem kazanmistir. Ogrencilerin 6grenme ihtiyaglarin1 belirlemeleri, bu
ihtiyaclar dogrultusunda 6grenme hedefleri ortaya koymalari, hedeflerine uygun 6grenme yollarint uygulamalari ve
6grenme siireglerini izlemeleri, 6z-yonetimli 6grenmeye vurgu yapmaktadir. Yapay zeka destekli uygulamalarin ise
Ogrenenlerin bireysel ihtiyacglarina gore icerik sunarak, 6grenme siireglerini daha etkili ve verimli hale getirebildigi
bilinmektedir. Alanyazin incelendiginde, yapay zeka destekli uygulamalarin ve 6grenme ortamlarinin 6grencilere anlik
geribildirim saglama, 6grenme analizleri yoluyla bireysel ihtiyaglara gore icerik dnerme ve dgrenme siirecini izleme gibi
ozellikleriyle dgrencilerin 6z-yonetimli 6grenme becerilerinin gelisimine 6nemli katkilar sundugu goriilmektedir. Bunun
yant sira yapay zekad destekli 6grenme ortamlarinin etkili kullanilabilmesi i¢in &grencilerin 6z-yonetimli dgrenme
becerilerine sahip olmalart da alanyazinda vurgulanan konulardan bir tanesidir. Bu kapsamda bu arastirmanin amact
alanyazindaki 0z-yonetimli Ogrenme ve yapay zeka destekli uygulamalarin sentezlenmesi ve yorumlanmasidir.
Aragtirmanin  6z-yonetimli 6grenme becerilerinin gelistirilmesinde yapay zekanin roliinii ortaya koymas: ve ayni
zamanda yapay zeka destekli uygulamalarin kullaniminda 06z-yOnetimli 6grenmenin degerinin de ele alinmasi
baglaminda énemli oldugu diisiintilmektedir. Arastirma bir derleme ¢alismasi olarak tasarlanmistir. Derleme ¢aligmalar,
belli bir konu alaninda yapilmig olan calismalar1 siniflandirma ve degerlendirme amaciyla, yazarin kendi aragtirma
yaklagimina ya da ilgi alanina gore diizenlenmektedir. Aragtirma kapsaminda yurt i¢i ve yurt disinda 6z-yonetimli
O0grenme ve yapay zekd destekli uygulamalar arasindaki iliskiye odaklanan c¢alismalar ele alinacak ve sistematik hale
getirilerek sunulacaktir. Bu baglamda, yapay zekanin egitimdeki rolii incelenirken, sadece teknik boyutlarin degil, ayni
zamanda 6grenen odakli pedagojik yaklasimlara olan katkisinin da g6z oniinde bulundurularak biitiinciil bir bakis agis1
sunulmas! amaglanmaktadir. Aragtirmanin alanyazin taramasi siireci devam etmekte olup, sonug ve sonuglarla baglantil
onerilere yer verilecektir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd destekli uygulamalar, oz-yonetimli 6grenme, derleme

* Burcu Karabulut Coskun: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, burcu karabulut@gmail.com
b Berna Yigitkaya: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, byigitkaya@kastamonu.edu.tr
¢ Ilkay Askin Tekkol: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, ilkayaskin@hotmail.com
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Ogretmen adaylarinn dijital hikAye gelistirme siirecinde yapay zeka destekli icerik
gelistirme araclarim kullanimina iliskin goriislerinin teknoloji kabul modeli ¢ercevesinde
incelenmesi

Ebru Solmaz*

Ozet

Calismanin amaci 6gretmen adaylarmin dijital hikaye gelistirme dijital hikaye gelistirme siirecinde yapay zeka tabanlt
araglarini kullanimina iligkin goriislerinin Teknoloji Kabul Modeli ¢ergevesinde incelenmesidir. Arastirma nitel arastirma
tiirlerinden durum g¢alismasidir. Arastirmanin katilimei grubunu 2024-2025 Egitim-6gretim yili giiz déneminde bir devlet
{iniversitesinin Egitim fakiiltesinde Ac¢ik ve Uzaktan Ogrenme dersini alan 59 Ogretmen adayr olusturmaktadir.
Calismanin uygulama siirecinde 6gretmen adaylarina 2 hafta boyunca toplam 4 ders saat 6gretim tasarimi, materyali
tasarim ilkeleri, dijital hikaye siireci ve bilesenleri konularinda egitim verilmistir. Sonraki 3 hafta boyunca toplam 6 ders
saati yapay zeka tabanli resim, ses/miizik ve video iiretme araglari tanitilmistir. Devamindaki 3 hafta boyunca 6gretmen
adaylar1 dijital hikayeler gelistirmistir. Bu hikayeler i¢in 6ncelikle 6gretmen adaylarindan kendi alanlarinin miifredatinda
yer alan bir kazanimi 6greten bir senaryo yazmalari istenmistir. Ogretmen adaylar1 siireg iginde senaryolarinin ve dijital
hikayelerinin dgretimsel uygunlugunun degerlendirilmesi i¢in alan uzmanlarindan goriis almistir. Her 6grenci bireysel
olarak bir dijital hikaye iiretmistir. Ogretmen adaylar1 dijital hikdyelerini ADDIE &gretim tasarimi modeline gére
gelistirmistir. Dijital hikdye olusturma siireci; yazma, senaryolagtirma, hikaye tahtasi olusturma, ¢oklu ortam araglarinin
kullanimu, dijital hikayeyi olusturma ve paylasma asamalarindan olusmaktadir. Ogretmen adaylar1 yazma, ¢oklu ortam
araglarinin kullanimi ve dijital hikaye olusturma agmasinda yapay zeka destekli araglardan yararlanmislardir. Veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen ve ii¢ uzman goriisii ile son sekli verilen yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmistir. Bu goriisme formunun sorulart Teknoloji Kabul Modeli temel alinarak hazirlanmistir.
Toplanan veriler nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi ile degerlendirilmistir. Ogretmen adaylari bu uygulama ile
yapay zekanin ¢alisma mantigini anladiklarini, farkli kullanim alanlarini fark ettiklerini belirtmistir. Caligmada yapay
zeka tabanli araglarin iicretsiz kullanim haklarinim smirli olmasi, Ingilizce arayiize sahip olmasi gibi olumsuz &zellikleri
yaninda zamandan tasarruf saglamasi, is ylkiinli azaltmasi, ekonomik olmasi gibi olumlu &zellikleri vurgulanmistir.
Ogretmen adaylarinin gogunlugu ileride bu araglar1 kullanacaklarin1 ve meslektaslarina tavsiye edeceklerini ifade
etmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye, teknoloji kabulii, ogretmen adaylari, yapay zekad tabanl araglar

2 Dr. Ogr. Uyesi Ebru Solmaz, Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, ebrusolmaz@gazi.edu.tr
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Ogrencilerin iiretken yapay zeké kullaniminn istem miihendisligi acisindan
degerlendirilmesi

Elif Tashibeyaz?, Hamza Fatih Sapanca®

Ozet

Insan benzeri yeteneklere sahip iiretken yapay zekd (UYZ), &grenme deneyimlerini doniistirmekte ve
kisisellestirmektedir. Ogrencilerin 6grenme analitikleri {izerinden uygun igerikler sunulurken, egitimciler igin de dgretim
stirecini yeniden sekillendirme firsati dogmaktadir. Ancak bu siirecin etkili yonetimi, yapay zeka ile dogru iletisim
kurmaya baglidir. Bu noktada karsilasilan kavram istem miihendisligidir. istem miihendisligi, UYZ sistemleriyle dogru
bigimde yénlendirme ve etkili bir iletisim kurma becerisidir. Bu beceri ile UYZ sistemlerinden istenilen dogru bilgiye
ulasilmasi saglayarak egitimdeki basariy1 dogrudan etkileyebilir. Istem belirtirken kelime se¢imi sistemden gelen yanitlar
iizerinde 6nemli bir etkiye sahip olabilir. Bu agidan bakildiginda, UYZ’nin dogru kullanimi, yapay zeka okuryazari
olmakla dogrudan ilgilidir. Literatiirde etkili istem yazimi {izerine ¢esitli adimlar ortaya konmustur. Bunlardan biri de
CLEAR yonergesidir. CLEAR; adimlarinda yazilan istemlerin kisa ve 6z (Concise), mantikl bir siraya sahip (Logical),
acik ve net sekilde belirtilmis (Explicit), uyarlanabilir ve duruma gore cesitlendirilebilir (Adaptive) ve yansitict bir
degerlendirme siirecinden gecirilmis (Reflective) olmasimi esas alir. Bu yonergede bahsedilen adimlar, UYZ
uygulamalarmdan daha etkili sonu¢ almak adina kullanilmaktadir. Bu c¢aligma, &grencilerin kelime islemci
programlarindan biri olan MS Word uygulamasi iizerinden egitim alirken UYZ kullanimlarini istem miihendisligi
baglaminda degerlendirmistir. Caligmanin temel amaci, CLEAR adimlarinin 6grencilerin yazdiklar istemlerden aldiklar
doniitler tlizerindeki etkisine yonelik degerlendirmelerini incelemektir. Calisma kapsaminda CLEAR yonergesi referans
almarak o6grencilerin UYZ araglar1 ile dogru kullammmi 6gretilmeye c¢alisilmistir. Calismada 6grenciler ChatGPT
kullanilmuslardir. iki adiml siirecin ilk adiminda &grenciler, MS Word uygulamasini kullanmaya yénelik sorulart UYZ
kullanarak 6grenmeye caligmistir. Bir sonraki adimda CLEAR yonergesini/adimlarint 6grenen 6grenciler, MS Word
uygulamasini kullanmaya yonelik farkli sorulari iiretken yapay zeka araciligiyla dgrenmislerdir. CLEAR adimlari
dogrultusunda arastirmaci tarafindan anket 6grencilere her iki adimda da uygulanmis ve dgrencilerin bu siirecte UYZ
uygulamasindan aldiklart cevaplara gore (CLEAR adimlarmni kullanmadan once ve sonra) siireci degerlendirmeleri
istenmistir. Elde edilen bulgular incelendiginde, dgrencilerin CLEAR yo6nergesi Oncesi ve sonrasi degerlendirmeleri
arasinda olumlu bir farklilik gézlenmistir. ‘Sordugum sorular net ve anlasilirdi, aldigim cevaplar da konuyla direkt
ilgiliydi ve gereksiz detaylar igermiyordu’ ifadesinin ortalamasi uygulama oncesinde 3,73 iken, uygulama sonrasinda
4,20’ye yiikselmistir. Benzer sekilde, ‘Sordugum soruya aldigim cevaplar tutarli ve mantikli bir sirayla sunulmustu’
ifadesi 3,88’den 4,16’ya; ‘Sordugum soruya aldigim cevaplar yeterince agiklanmisti’ ifadesi 3,73’ten 4,20’ye
yiikselmigtir. Ayrica, ‘Gerektiginde farkli kelime kullanarak deneme yanilma yoluyla cevaba ulastim’ ifadesi 3,84’ten
4,04’¢; ‘Aldigim cevaplar bir dahaki sefere daha dogru istem yazmam noktasinda yol gosterdi’ ifadesi ise 4,00’ten
4,20’ye yiikselmistir. Bu sonuglar, CLEAR yonergesinin istem yazimini gelistirmede ve dgrencilerin UYZ’den elde
ettikleri ¢iktilart iyilestirmede olumlu bir etkisi oldugunu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Istem miihendisligi, CLEAR, iiretken yapay zeka, UYZ

2 Dog. Dr. Elif Taglhibeyaz: Erzincan Binali Yildirrm Universitesi, Erzincan, Tiirkiye, etaslibeyaz@erzincan.edu.tr
b Ars. Gor. Dr. Hamza Fatih Sapanca: Erzincan Binali Yildirim Universitesi, Erzincan, Tiirkiye, fatih.sapanca@erzincan.edu.tr
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Bilisim etigi gercek yasam senaryolarinin BOTE 6gretmen adaylan tarafindan
degerlendirilmesi

Aysenur Giilmez?, Aslihan Kocaman Karoglu®

Ozet

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin giiniimiize kadar olan zamanda hizli bi¢imde gelismesi ve bu duruma bagli olarak
internetin yayginlasmasiyla aktif olarak neredeyse her alanda internetin kullanilmasiyla ¢evrimi¢i ortamlarin kullanim
sikligr da artmistir. Cevrimigi ortamlarin, kullanicilarinin artmasi internet ortaminin dogru bir bigimde kullanilmasint,
etik kararlarin verilmesini ve etik sorunlarin olugsmasini da beraberinde getirmistir. Bilisim etigi, internet ortami gibi
bilisim araglarinin kullanimu ile ilgili dogru ve yanlis davraniglar iizerine odaklanan bir kavram olarak karsimiza
cikmaktadir. Internet ortaminda bilisim etigi konusunu temel alan bu arastirmanin temel amaci, iiniversite 6grencisi olan
Ogretmen adaylarinin bilisim etigine yonelik algilarinin belirlenmesidir. Bu baglamda, ¢alisma grubunu olusturan Egitim
Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinden 23 6gretmen adayinmn sahip olduklar1 bilisim etigi
senaryolarinin 6grenciler tarafindan yorumlamasi ve etik yanlis tespiti yapmalar1 istendigi i¢in aragtirmada nitel arastirma
yontemi kullanilmistir. Veri toplama aract olarak, Yoon (2011) tarafindan gelistirilen “Real Life Situation Scenario
Information Technologies Scale” bilisim etigi 6lgme senaryolar1 kullanilmistir. Olgek, Arikan ve Duymaz (2014)
tarafindan “Gerg¢ek Yasam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi Olcegi” adiyla Tiirkgeye uyarlanmistir. Senaryolarda yer
verilen olaylar giinliik yasamdan secilen gergekci olaylardir. Olgek kapsamindaki senaryolar, adalet, gorecelik, egoizm,
gorev bilgisi ve faydacilik olmak iizere bes ahlak felsefesi temel alinarak olusturulmustur. Gergek Yagsam Durum
Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgeginde toplamda dért senaryodan olusan bir biitiinken bu galismada fikri miilkiyet ve
dogruluk temali senaryolar Ogretmen adaylarinin degerlendirmesinde kullanilmigtir. Arastirma sonuglarina gore
Ogretmen adaylari, fikri miilkiyet temasimin oldugu senaryo igin sirastyla en fazla “arkadaslarinin rizasii almaliydi,
haber vermeliydi, arkadaslarini tehlikeye atmistir, oyun sirketinden gelen e-posta teyit edilmeliydi, arkadaglarinin kisisel
bilgilerini paylasarak hata yapmistir, arkadaslarinin oyun oynamayi sevip sevmedigini gercekten biliyor mu ve
arkadaslarinin haberleri olmaksizin bilgileri paylasmistir” temalart iizerinde durmuslardir. Dogruluk temasinin oldugu
senaryo i¢in ise sirasiyla en fazla “hukuki islem uygulanabilir, sdzlesme yapmistir ama sozlesmeyi ihlal etmistir, ve
arkadasina bilgisayarini &6diing verebilirdi” temalar1 {izerinde durmuslardir.  Calisma bu sorular baglaminda
tartigilacaktir.

2 Dr. Aysenur Giilmez: Gazi Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi BSliimi, E-posta: aysenurgulmez@gmail.com
b Prof. Dr. Aslihan Kocaman Karoglu: Gazi Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii, E-posta:
a.kocamankaroglu@gmail.com
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Arastirmalarda yapay zeka etigi
Behiye Canbaz?, Celebi Uluyol®

Ozet

Teknolojik gelismeler ile birlikte yapay zeka (YZ) teknolojileri, yaptig1 islemlerde dogruluk oranini arttirmasi, islemleri
¢ok hizli yapmasi ve kolaylastirmasi ile sosyal ortamlarda da olduk¢a yayginlasmistir. Fakat yapay zekaya iist diizeyde
duyulan giiven, bagimlilik, gizlilik ihmalleri ve kullanimindan dogan sorumluluk, etik sorunlari beraberinde
getirmektedir. Etik, dogru ile yanlis arasindaki ¢esitli ahlaki kavramlara dayanan eylem ilkelerini, 6nerilerini, kurallarini
ve yasaklariin nasil uygulanmasi gerektigine odaklanan bir disiplindir. Yapay zeka etigi ise; yapay zeka teknolojilerinin
ilgili ortamlarda gelistirilmesi ve kullanilmas: siirecinde ortaya ¢ikan temel etik degerleri ilkeleri ve yasal diizenlemeleri
ifade etmektedir. Yapay zekada etik sorunlara yonelik OECD, UNESCO ve Avrupa konseyinin ¢esitli etik rehber ilkeleri
bulunmaktadir. Ancak en detayli ilkeleri Stahl, “Yapay Zekada Etik Sorunlar” adli ¢alismasinda 39 madde seklinde
belirtmistir. Bu ¢aligmada Stahl’in belirttigi bu 39 madde temelinde 2019-2025 arast yapilan ¢aligmalarda deginilen
yapay zeka ile ilgili etik zorluklari ele alarak literatiiri taramasi yapilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda WoS ve scholar
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veribanlarinda 2019-2025 yillar1 arasinda “yapay zeka ve etik”, “yapay zeka etigi”, “yapay zekada etik sorunlar”, “yapay
zekada etik hususlar”, “ethical concerns in artificial intelligence”, “ethical issues in artificial intelligence” ve “ethics in
artificial intelligence” anahtar kelimeleriyle calismalara ulasilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgular

tablolastirilmis ve en fazla vurgulanan etik sorunlar belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekad etigi, yapay zekdda etik sorunlar, yapay zekd ve etik

* Ar. Gor. Behiye Canbaz: Ostim Teknik Universitesi, Ankara, Tiirkiye, canbazbehiye@gmail.com
b Prof. Dr. Celebi Uluyol: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, celebi@gazi.edu.tr




NGHIE

©  Sustainability in TUBITAK

Educational Technologies

Egitimde yapay zekanin etik boyutlari: Sistematik literatiir incelemesi
(2021-2025)

Yusuf Sonmez?®, Hilal Yegen®, Seher Ozcan®

Ozet

Son yillarda yapay zeka, egitim alaninin hemen her boyutunda etkin bigimde kullanilmaktadir. Ogrenme, 6gretme, 6lgme
ve degerlendirme gibi farkl: siireglerde sagladigi katkilar dikkat ¢ekmekle birlikte, bu hizli gelismeler beraberinde gesitli
tartismalar1 da giindeme getirmektedir. Ozellikle seffaflik, hesap verilebilirlik, gizlilik ve &n yargi gibi etik konular
egitimde yapay zeka uygulamalarina iligkin tartigmalarin merkezinde yer almaktadir. Bu arastirma, 2021-2025 yillari
arasinda yayimlanmis ampirik arastirmalar1 temel alarak, egitimde yapay zekanmn etik kullanimi konusundaki giincel
literatiirii sistematik bir bicimde analiz etmeyi amaglamaktadir. PRISMA protokolii izlenecek olan arastirmada; veri
toplama siirecinde Scopus, Web of Science ve ULAKBIM veri tabanlarindan yalnizca tam metnine erisilebilen, Tiirkge
veya Ingilizce yazilmis, hakemli ve ampirik (nitel, nicel veya karma yontemle yiiriitiilmiis) makaleler analiz kapsamma
almacaktir. Derleme, kuramsal tartigma, kitap bolimii veya goriis yazisi tiirlindeki ¢alismalar ise kapsam diginda
tutulacaktir. Bu arastirma, egitimde yapay zeka uygulamalarinin etik yonlerine dikkat ¢ekerek farkindalik olusturmay1
amaglamaktadir. Ayni zamanda kurumlarin politika gelistirme siire¢lerine katki saglamasi ve gelecekte yapilacak
caligmalara yol gosterici nitelikte katkilar sunmasi dngoriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, egitim, etik

2 Yusuf Sonmez: Gazi Universitesi, Tiirkiye, Ankara, yusuf.sonmez1@gazi.edu.tr
b Hilal Yegen: Gazi Universitesi, Tiirkiye, Ankara, hilalyegenn@gmail.com
¢ Dr. Ogr. Uyesi Seher Ozcan: Gazi Universitesi, Tiirkiye, Ankara, seherozcan@gazi.edu.tr
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K-12 diizeyinde 6grenme ortamlari icin kullanilan sanal gerceklik editorleri: Bir
karsilastirma ¢alismasi

Goknur Kaplan?, Cetin Tiiker®, Berkan Celik®, Kiirsat Cagiltay®

Ozet

Bu makale, K-12 seviyesinde sanal gergeklik (SG) igerik liretimi ve 6grenme ortami tasariminda kullanilan editorleri;
teknik kapasite, kullanim kolayligi, igerik iiretim &zellikleri ve erisim imkanlari agisindan karsilagtirmali olarak ele
almaktadir. Inceleme, tarayici ve masaiistii tabanl araglardan, VR bashgi iizerinde dogrudan icerik olusturulabilen
platformlara kadar uzanan bir yelpazede 11 uygulamay: kapsamaktadir. incelenen galismalar, literatiir ve sektdrel
kaynaklarda 6ne ¢ikan, erigilebilirlik ve K-12 referanslari/taninirlik gibi pratik dlciitlere dayanmistir. Bulgular, editorlerin
ogretmenlere kolay erisim ve hizli prototipleme sagladigini; hazir igerik kiitiiphaneleri ve sablonlarin is yiikiini
azaltigmi; ogrencilerin etkilesimli {iretimler yapmasina imkan tamdigini gostermektedir. Ote yandan pedagojik
rehberligin smurlt olusu, Slgme-degerlendirme entegrasyonundaki eksiklikler, 6gretmen egitiminin temel diizeyde
kalmast ve bazi platformlardaki cihaz/bant genisligi bagimliliklar1 kisitlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Teknik agidan web
tabanli/no-code egilimi erisimi artirsa da performans ve dzellestirme sinirliliklari dogurabilir; ¢ok kullanicili 6zellikler
sosyal 6grenmeyi desteklemekle birlikte giiclii altyap: gerektirmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sanal gerceklik, K-12, 6grenme ortami editorleri, pedagojik ozellikler, teknik ozellikler
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Egitimde simiilasyon teknolojilerinin kullanimi ve uygulama ornekleri: Literatiir
taramasi

Belgiizar Erding?, Esma Aybike Bay1r®

Ozet

Bu arastirmanin amaci, giiniimiizde artik fen bilimleri, saglik hizmetleri, afet ve mithendislik egitimleri gibi alanlarda
egitim programlarinin temel unsurlarindan simiilasyon teknolojilerinin 6grenme ve 6gretme siireglerine olan etkilerini
ortaya koymaktir. Bu baglamda aragtirmanin yontemi nitel arastirma ydntemlerinden sistematik literatlir taramasidir.
Sistematik literatiir taramasi, mevcut ¢aligmalarin sonu¢ ve bulgulariin sistematik olarak incelenerek yapilacak olan
yeni arastirmalara ve 6gretim tasarimcilarina yol gosterecek bicimde sentezlenerek ortaya konmasinda yardimer olacak
etkili bir arastirma yontemi olarak kabul edilmektedir. Sistematik literatiir taramasi her ne kadar saglik bilimleri alaninda
kullanilmaya baslanmis olsa da son yillarda bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Bu arastirmada da arastirmanm amaci
dogrultusunda fen bilimleri, saglik hizmetleri, afet ve miithendislik egitimleri gibi disiplinlerde yiiriitiilmiis ¢alisma
ornekleri incelenmistir. Incelenen c¢alismalarin sonuglari, bu alanlarda 6grenme &gretme siireclerinde ise kosulan
simiilasyon tabanli egitimlerin dgrencilerin basarisi, motivasyonu ve beceri diizeyleri iizerinde c¢esitli olumlu etkileri
oldugunu ortaya koymustur. Gergeklestirilen ¢aligmalarin sonuglart gostermektedir ki simiilasyon tabanli egitimler,
ortaokul ogrencilerinin kavram yanilgilarini gidermede, saglik hizmetleri 6grencilerinin klinik becerilerini gelistirmede
ve afet egitimi alan 6grencilerin afetlere kars1 hazirlik durumlarii artirmada etkili olmustur. Ayn1 zamanda, simiilasyon
tabanli egitimler, Ogrencilerin problem ¢dzme, elestirel diisiinme, kendi kendine Ogrenme ve is birlikli calismalar
gerceklestirme gibi st diizey becerilerinin gelisimini desteklemistir. Fizik dersinde kavram 6gretimi siireclerinde ise
Ogrencilerin bu kavramlarin 6grenmesini kolaylastirarak, 6grenci motivasyonunu ve égrenme hizini artirarak 6grenmeyi
daha anlamli hale getirmistir. Sonu¢ olarak, simiilasyon teknolojileri, geleneksel ogretim ydntemlerine kiyasla
ogrencilerin akademik basarisint ve mesleki becerilerini artirmada etkili bir aragtir. Bu sonuglar 1s1ginda, simiilasyon
teknolojilerinin egitim programlarina entegre edilmesi, okullarin bilisim altyapilarinin bu teknolojilere uygun hale
getirilmesi ve 0gretmenlerin hizmet i¢i egitimlerle desteklenmesi dnerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Simiilasyon teknolojileri, egitimde simiilasyon, 6grenme siiregleri, motivasyon
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Egitimde yapay zeka destekli hologramlarin kullanim
Saide Gokce Duran?, Ummiihan Aver®

Ozet

Giiniimiizde yeni bir teknolojik yaklasim olan hologramlar, yapay zeka araglari tarafindan desteklenmektedir. Yapay
zeka destekli holografik igerikler, egitim alanina yeni bir perspektif kazandirmaktadir. Bu entegrasyon ile egitim
yontemleri teknolojik olarak gelismekte ve dgrencilerin 6grenim siirecini daha deneyimsel ve etkilesimli hale getirirken,
egitimciler acisindan da materyal olusturma kolayligi saglamaktadir. Hologramlarin egitimde kullanilabilirligini
artirmak, erisilebilir hale getirilmesi icin diisiik maliyetli alternatifler belirlemek ve uygulama alanlari i¢in sanal ortam
fikirleri sunmak bu ¢alismanin temel hedefidir. Cesitli yapay zeka araclarimi kullanarak metinden goriintii tiretimi ile elde
edilen holografik gorseller iiretmek ve bu gorsellerin farkli egitim alanlarindaki kullanilabilirligini saglamak
miimkiindiir. Soyut kavramlarin somutlastirilmasi, kalict 6grenim siireci, 6grenci motivasyonundaki artig gibi bulgular;
yapay zeka destekli holografik igeriklerin egitime sundugu katkilar olarak ifade edilebilir. Pilotaj bolimii 6grencileri igin
tasarlanan sanal holografik simiilatorler ve sanal gerceklik sayesinde daha etkilesimli bir deneyim sunan ders ortamlari
buna 6rnek olarak verilebilir. Bunun yani sira holografik igerikler hem smif ortamlarinda hem de g¢evrim igi egitim
araylizlerinde o6grenim kalitesini artirmak amaciyla kullanilabilir. Bdylece zaman ve mekandan bagimsiz bir egitim
ortami1 sunmaktadir. Tip, hukuk, mimarlik gibi uygulama gerektiren alanlarin yani sira sosyal yasam, trafik gibi
konularda da hologramlar sayesinde daha kaliteli bir egitim verilebilir. Ayrica ilgili igerikler, yapay zeka araclari
kullanilarak tasarlanmig holografik sanal ortamlar ile gelistirilip 6grencilere sunulabilir. Hologram teknolojisi, kimya
dersleri gibi riskli ve ugus egitimleri gibi maliyetli senaryolarda giivenli alternatifler sunmaktadir. Bu g¢alismanin
problemi, yiiksek maliyetler ve altyap1 kisitlar1 sebebiyle, genis bir kullanicr kitlesine erisememesinden dolay1 holografik
iceriklerin egitimde yaygin hale gelememesidir. Bunlara ek olarak, mevcut egitim kurumlarmin holografik deneyimlere
hazir olmamasi, egitimcilerin bu yeni teknolojilerde adaptasyon problemi yasamasi ve hologrami destekleyen giyilebilir
akilli cihazlar gibi teknolojilerin ekonomik kapsamda zorlayici olmasi da yaygimlasmay: engellemektedir. Bu
teknolojinin egitim agisindan daha yaygin hale gelmesi ve iki boyutlu olarak &grencilere sunulabilmesi i¢in, yapay zeka
araglarint kullanmak ve &grenciler ve egitimciler agisindan erigilebilir hale getirmek miimkiindiir. Dolayisiyla, yapay
zekd destekli hologramlarin kullanicilar tarafindan benimsenmesi ve diisiik maliyetli ¢dziimlerin yayginlasmasiyla, bu
yeni teknolojinin egitim-6gretim siirecinde daha etkili bir yer edinmesi saglanabilir.

Anahtar Kelimeler: Hologram, egitim, teknoloji, yapay zeka, sanal ger¢eklik
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Artirilnus gerceklik ve sanal gerceklik cercevesinde yapay zeka arastirmalarinin
bibliyometrik analizi

Mehmet Sahin Solak?, Yusuf Islam Bolat®

Ozet

Artirillmis  gerceklik, sanal gergeklik ve MetaVerse kavramlart ozellikle son 25 yilda adindan siklikla sz ettiren
kavramlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bireyler gercekligin boyutlarmin sanallastiriimast ve daha da derinlemesine
hissedilmesi baglaminda yenilikler aramaktadir. Bu baglamda sanal gerceklik, arttirilmig gergeklik ve metaverse
konularinin mithendislik, saglik, egitim, ticaret ve pazarlama gibi bir¢ok alanda arastirilmaya deger goriilmektedir.
Yapay zeka teknolojilerinin hayatimizin igerisine girmesiyle de ilgili konu alanlarinin birbirlerini gelistiren ve merak
uyandiran hale geldigi sdylenebilir. Bu ¢alisma yapay zeka, sanal gerceklik, artirilmis gergeklik ve metaverse konularint
ele alan giincel aragtirma egilimlerini ortaya koymayi amaglamaktadir. Bibliyometrik analiz perspektifiyle, Clarivate
Analytics Web of Science Temel Koleksiyonu'ndaki birincil verileri kullanarak 2000-2024 yillar1 arasinda yayimlanan
5826 yayin ¢aligmada incelenmigtir. Arama sorgusu olarak ("Ai" or "artificial intelligence") (Topic) and ("Virtual reality"
or "Augmented Reality" or "AR" or "VR" or "Metaverse") (Topic) kullanilmistir. Rstudio ve Bibliometrix paket
programlari kullanilarak yaym ve atif trendleri, en sik kullanilan anahtar kelimeler, en etkili iilke, yazar ve dergiler ve
aragtirma odaklar1 incelenmistir. Analiz sonrasi elde edilen bulgularda, 2017 yilindan itibaren genel olarak bir yiikselis
egiliminde oldugu goriilmektedir. Buna gore yillik artis orani1 “%17,76” olarak hesaplanmistir. Alanda 19955 farkl yazar
3273 farkh kaynakta caligmalar yayimlamistir. Diinya geneli yapilan atiflar agisindan artificial intelligence, virtual
reality, augmented reality kavramlarina olan ilginin 6zellikle 2018 yil1 sonrasinda ivmesi hizlanmistir. Bradford's Law
sonuglarina gore Zone-1(En etkili 3’te 1’lik kisim) ’de 1924 kaynak bulunmaktadir. En etkili kaynak “IEEE Access”
olarak ortaya ¢ikmigtir. ARXIV ise en ¢ok atif alan kaynak olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Arastirma konusundaki ilgili
calismalar en ¢ok “Computer Science Artificial Intelligence” konu alaninda yayimlanmistir. Alandaki en ¢ok atif alan ve
en etkili aragtirmact NORSWORTHY JK olmustur. En sik kullanilan anahtar kelimeler; “Artificial intelligence, virtual
reality, augmented reality ve metaverse” olarak bulunmustur. En etkili iilke China olmustur. Alandaki en etkili iiniversite
ise University of London olmugtur. CHOWDHURY MZ. (2020), en ¢ok atif alan yayin olmustur. Kiimeleme analizi
sonucu 2 farkli kiime olusmus ve temel temalar igerisinde Metaverse, blockchain, artificial intelligence, augmented
reality, machine learning kavramlar1 6n plana ¢cikmistir. En ¢ok isbirligi Cin, Amerika ve Ingiltere arasinda yapilmustir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, artirilmis gerceklik, sanal gerceklik, bibliyvometrik analiz
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Cevre egitiminde farkindalk (mindfulness) uygulamalarimin égrencilerin iyi olusu ve
bilgi diizeyleri iizerindeki etkisi

Bilge Has Erdogan?®, Derya Ceylan®

Ozet

Her gecen giin etkilerinin daha fazla hissedildigi kiiresel 1sinma ve iklim degisikliginin yarattig1 sorunlar daha goriintir
hale gelmistir. Bu hizli degisimin tim diinya gibi Avrupa Egitim sistemlerinde de yer bulmasi kagmilmazdir. Bu
baglamda hedeflenen kazanimlarin ve 6grencilere kazandirilmak istenen becerilerin etkili 6gretimi i¢in farkl yaklasimlar
iizerine deneysel caligmalarin sayis1 da artmaktadir. Ogrenci gevreye iliskin bilgi ve farkindaliklarinin artmasinda
mindfulness uygulamalarmin etkili olabilecegi iizerine bazi ipuglart mevcuttur. Bu nedenle bu arastirmada ¢evre egitimi
sirasinda mindfulness uygulamalarina yer vermenin 6grencilerin iyi oluslarinda ve gevre bilgi diizeylerine etkisinin olup
olmadiginin arastirilmast hedeflenmistir. Bu hedefe ulasmak i¢in gerceklestirilen arastirma bir STK ve dort okul
ortakliginda hazirlanan ERASMUS+ projesi kapsaminda yapilmistir. Karma model yonteminin kullanildig1 arastirmanin
nicel verileri dgrencilerin iyi olus diizeyleri ve cevre bilgi diizeylerinin 6l¢iimlenmesi ile toplanirken nitel veriler
Ogrenciler ile yapilan odak grup goriismesi ile elde edilmistir. Uygulamaya hazirlik siirecinde uygulamaya katilan
Hirvatistan, Polonya, Yunanistan ve Tiirkiye’den olmak iizere i¢lerinde egitimde program gelistirme ve egitim teknolojisi
alaninda doktorasini tamamlayan 6gretmenler de dahil olmak {izere liger 6gretmen bir araya gelerek ve kendi tilkelerinin
yerel ¢evre sorunlarindan yola ¢ikarak on iki ders plani gelistirmistir. SE modeline gore gelistirilen ders planlarina
farkindalik etkinlikleri entegre edilmistir. Ders planlart iki konu uzmani, bir program gelistirme uzmani ve bir egitim
teknologu tarafindan incelenerek uzman goriisii alinmigtir. Uzmanlarin goriisleri dogrultusuna diizeltmeleri yapilan ders
planlarina son sekli verilerek benzer tarihlerde dort iilkeden birer siifta uygulamasi yapilmistir. Uygulama 6ncesinde
katilimer 6grencilere 6grenci iyi olus dlgegi ve ¢evre bilgi envanteri 6n test ve uygulama sonrasinda ayni 6lgme araglari
son test olarak kullanilmistir. Ayrica 6grencilerin uygulama siirecine iliskin goriislerini toplayabilmek icin bes-alt1 kisilik
gruplarla odak grup goriismesi yapilmistir. Arasgtirma sonucunda Polonya, Yunanistan ve Tirkiye’den uygulamaya
katilan &grencilerin uygulama sonrasinda iyi olus diizeylerinin anlamli olarak artis gosterdigi goriilmistiir. Ayrica
uygulamaya katilan tiim iilkelerin ¢evre bilgi diizeylerinin anlaml1 olarak artis gosterdigi tespit edilmistir. Ogrenciler ile
yapilan odak grup goriismesi ile uygulamaya katilan 6grencilerin mindfulness etkinliklerini olduk¢a olumlu karsiladiklart
ve cevre egitimi dersi disinda da kullanmaya basladiklarini deklere ettikleri sonucuna varimistir. Ogrenci iyi olus
diizeylerinde sadece Hirvatistan’da anlamli bir artisin olmadig1 gézlenmistir. Bu durumun sebebi olarak Hirvatistan’da
uygulamaya katilan ¢ocuklarmn zaten uygulamanin basinda iyi olug diizeylerinin oldukca yiiksek olmasinin bu sonucun
ortaya ¢ikmasinda etkili olmus olabilecegi diisiiniilmiistiir. Cevre bilgisi gibi uygulanabilir bilgilerin ve bilingli dikkatin
gerektigi derslerde farkindalik uygulamalariin dnemli etkileri olabilecegi ve 6grenci goriislerinde paylasilan streslerini
kontrol etmeye yardimeir oldugu goriisii dogrultusunda bu arastirmada okul derslerinde daha fazla farkindalik
etkinliklerine yer verilmesi onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Farkindalik, cevre egitimi, 6grenci iyi olusu
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Uretken yapay zeka destekli harmanlanmus miizik teorisi egitiminin égrenciler
iizerindeki etkileri

Asli Sen Yiirek?, Sevda Kiiciik®, Ozan Giiliim®

Ozet

Giiniimiizde hizla gelisen teknolojik yenilikler, egitim alaninda da 6nemli etkiler yaratmaktadir. Egitimde teknolojik
araglarin kullanimi 6grenme siirecini kolaylastirmakta ve ogrencilerin motivasyonunu artirmaktadir. Ozellikle web
tabanli teknolojik araglar egitim ortamlarinda yaygin bicimde kullanilmakta; bu sayede 6grenme yalnizca sinif ortamiyla
sinirlt kalmayip okul diginda da devam etmekte ve 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Son
yillarda bu araclara iiretken yapay zekda (UYZ) uygulamalar1 da eklenmistir. Ozellikle miizik egitiminde bu araglar,
ogrenme siirecini daha etkilesimli ve kisisellestirilebilir hale getirmesi bakimindan ayr1 bir 6nem tasimaktadir. UYZ
destekli Web 2.0 araclarmin kullanimimin giderek 6nem kazandigi goriilmektedir. Bu arastirmada, UYZ destekli
harmanlanmis miizik teorisi egitiminin dgrenciler tizerindeki etkileri incelenmistir. Calismada durum caligmasi yontemi
benimsenmis ve siire¢ ¢ok boyutlu olarak ele alinmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu Erzincan Giizel Sanatlar Lisesi
miizik boliimiinde 6grenim goren 15 6grenci (5 kiz, 10 erkek) olusturmaktadir. Alt1 hafta siiren uygulama kapsaminda
miizik teorisi dersleri, harmanlanmis 6grenme yaklagimiyla yiiriitiilmis ve “Herkes i¢in Miizik” platformunda yer alan
“Kulak Gelistirme Alistirmalart” kullanilmistir. Veri toplama siirecinde “Ogretim Materyalleri Motivasyon Olgegi” ve
“Uretken Yapay Zekd Tutum Olgegi” uygulanmis, ayrica arastirmaci tarafindan haftalik 6gretmen giinliikleri
tutulmustur. Ogrencilerle gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerle de siirece iliskin deneyim ve goriisler
derinlemesine incelenmistir. Toplanan nitel veriler icerik analizi yontemiyle MaxQDA programinda analiz edilmistir.
Nicel veriler, liretken yapay zeka destekli harmanlanmis miizik teorisi egitiminin 6grencilerin 6grenme motivasyonlarini
arttirdigini gostermektedir. Bununla birlikte, 6grencilerde bazi etik ve giivenlik konularma iliskin endiselerin de ortaya
ciktigr anlagilmaktadir. Yapilan goriismelerde Ogrenciler, derste kullanilan iiretken yapay zeka destekli web
platformunun erisilebilir ve anlasilir oldugunu, 6grenmeyi kolaylastirdigini ve yaraticiliklarini gelistirmelerine katki
sagladigini ifade etmislerdir. Ayrica dgrencilerin liretken yapay zekanimn miizik egitiminde kullanimina ydnelik olumlu
tutum gelistirdigi belirlenmistir. Calismanin sonuglari, iiretken yapay zeka araglarinin miizik egitimine entegrasyonunun
farkli agilardan arastirilmasinin 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Miizik egitimi, miizik teorisi, harmanlanmis 6grenme, Web 2.0 araglari, iiretken yapay zeka

2 Asli Sen Yiirek: Atatiirk Universitesi, Erzurum, Tiirkiye, aslisen155@gmail.com
b Prof. Dr. Sevda Kiiciik: Atatiirk pniversitesi, Erzurum, Tirkiye, sevdakucuk@atauni.edu.tr
¢ Dog. Dr. Ozan Giiliim: Atatiirk Universitesi, Erzurum, Tiirkiye, ozan.gulum@atauni.edu.tr




\feICITS

©  Sustainability in TUBITAK

Educational Technologies

Ya iiretken yapay zeka ekibinizdeki iiciincii kisi olursa: Yabane dil olarak ingilizce’de
otantik diyaloglar olusturmak

Tugba Bademci?, flker Yakin®, Serkan Sendag®

Ozet

Dijital teknolojide kaynaklarin zenginlesmesi, dil yeterliligini ve iletisim becerilerini gelistirmeye yonelik yeni
yaklasimlar1 6ne ¢ikarmaktadir (Liu, 1995). One ¢ikan bu yaklasimlardan yapay zeka (YZ), miihendislik, egitim ve
saglik gibi gesitli alanlardaki uygulamalarla modern teknolojinin ayrilmaz bir pargast haline gelmektedir. Temelde YZ,
problem ¢dzme, elestirel diisiinme ve biiylik veri kiimelerinden 6grenme gibi cesitli gorevleri yerine getirebilmektedir
(Giiciik, 2022). Bireysellestirilmis, esnek ve veriye dayali yontemlerle yeni bir dil egitimi ¢agini baslatan bir egitmen gibi
hareket edebilmektedir (Sumakul et al., 2022). YZ destekli dil 6grenme platformlar1 ve araglari, her 6grencinin benzersiz
ihtiyaglarmi ve tercihlerini karsilayan 6zel geri bildirimler, degerlendirmeler ve dgrenme deneyimleri sunmak igin
makine 6grenimi, dogal dil isleme ve kisisellestirilmis algoritmalar kullanabilmektedir (Sumakul et al., 2022). ingilizce
derslerinde YZ, gercek zamanli geri bildirim, siiriikleyici 6grenme ortamlari ve gercek diinya senaryolarmin
benzesimlerini saglayabilmektedir (Abdurazakova, 2024). Bu c¢alisma, ortadgretim diizeyindeki 06zel yetenekli
ogrencilerin, iiretken iiretken YZ sohbet robotlari ile is birligi icinde 6zgiin Ingilizce diyaloglari nasil olusturduklarini
arastirmay1 amaclamaktadir. Bu ¢aligma dort haftalik bir durum ¢aligmasi olarak tasarlanmistir. Calismaya, yaslart 13 ile
16 arasinda degisen Mersin merkez il¢elerinden birindeki bilim ve sanat merkezinden 31 6grenci katilmistir. Calismada
amach ornekleme yontemlerinden uygun o6rnekleme kullanilmistir. Calisma kapsaminda katilimeilar dort hafta boyunca
sirayla otel, restoran, saglik ve aligveris konularini igeren 6zgiin videolar izlemislerdir. Daha sonra katilimcilar tiretken
YZ sohbet robotu ile is birligi icinde 6zgilin diyaloglar olusturarak olusturduklari diyaloglari tiim sinifa sunmuslardir. Bu
calismada ilgili iiretken YZ sohbet robotu bir takim arkadas:t gibi davranarak &grencilerin otel, restoran, saglik ve
aligveris temalartyla ilgili bir diyalog yazmalarina yardimci olmustur. Veriler arastirmacilar tarafindan gelistirilen agik
uclu anket ile toplanmistir. Calismada veriler tematik ve betimsel yontemler kullanilarak analiz edilmistir. Calismada
arastirma bulgular ii¢ baslikta ele almmustir. Ik olarak iiretken YZ sohbet robotu ile iletisime yonelik tercihler
belirlenmistir. Ikinci olarak iiretken YZ sohbet robotunun diyalog olusturmada kullanilma yollar1 ortaya ¢ikarilmistir.
Ugiincii olarak da iiretken YZ sohbet robotu ile olusturulan diyaloglarm diizenlenmesinin nedenleri iizerinde
durulmustur. Bu nedenlere iligskin bulgular agiklik, tiretken yapay zekanin etkinligi ve kullanim kolaylig1 olarak ii¢ farkli
tema altinda toplanarak sunulmustur. Bu durum katilimcilarin segtikleri stiller arasinda gesitliligin varligini ortaya
koymustur. Ayrica bunlarin arkasindaki nedenler arasinda agiklik, tiretken yapay zekanin etkinligi ve kullanim kolayligi
yer almaktadir. Ogrencilerin aciklik konusunda endise duyduklari aciktir. Uretken YZ sohbet robotunun etkinligi
katilimcilar tarafindan agik¢a kabul edilmemistir. Ayrica katilimcilarin segtikleri yontemden bagimsiz olarak kolaylik
arayist icinde olduklar1 belirlenmistir. Yabanci dil olarak Ingilizce 6grenme ile iiretken YZ sohbet robotlar1 arasindaki
iliskiyi daha iyi betimleyebilmek i¢in daha fazla arastirma yapilamasimin gerekliligi caligmanin 6ne ¢ikan sonuglarmdan
biridir. Ileriki ¢alismalarda katilimcilarin sohbet robotu ile dinleme, konusma, okuma ve yazma baglaminda nasil
etkilesime girdiklerinin aragtirilmasinin alana katki saglayacagi degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Uretken yapay zeka, otantik videolar, istenti, Ingiliz Dili Egitimi.
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Edebi metin 6greniminde egitsel sohbet botu tasarim ve uygulamasi:
Kutadgu Bilig ornegi

Turgay Altindag®, Sefa Celik®, Sevda Kiigiik®, Yiiksel Goktas?, Muhsine Borekgi®

Ozet

Kutadgu Bilig eseri Yusuf Has Hacib’in 11. yilizyilda yazdig klasik bir eseri olmakla birlikte icerdigi eski dil yapilari ile
kiiltiirel referanslar nedeniyle giiniimiiz dgrencileri igin anlagilmasi gii¢ olabilmektedir. Bu durum, 6grencilerin derse
yonelik ilgi ve motivasyonunu azaltabilmektedir. Bu arastirmanin amaci, edebi metinlerde s6z konusu dilsel ve
kavramsal zorluklar1 azaltmak ve 6grencilerin ilgi ile motivasyonlarini artirmak {izere yapay zeka destekli bir egitsel
sohbet botu tasarlamak, uygulamak ve bu uygulamanm etkilerini degerlendirmektir. Arastirma, karma yontemle
aciklayici ardistk desen kullanilarak gerceklestirilmistir. Nicel asamada, Atatiirk Universitesi Tiirkce Ogretmenligi
programindan 41 &grenciye “Egitimde Chatbot Kullanma ve Ogrenmeye Yonelik Davranissal Niyet Olgegi” 6n test ve
son test olarak uygulanmistir; nitel asamada ise 9 6grenciyle yar1 yapilandirilmis odak grup goriismeleri yapilmis ve
sohbet botuyla gergeklesen tiim etkilesimlerin log kayitlari incelenmistir. Gelistirilen sohbet botu, ChatGPT dil modeli
ile entegre edilmis ve igerigi yalnizca Kutadgu Bilig metniyle sinirlandirilarak mobil bir uygulama seklinde dort hafta
boyunca o6grencilerin kullanimina sunulmustur. Uygulama sonunda elde edilen nicel verilerin analizi, sohbet botu
kullanimina yonelik davranigsal niyet puanlarinin anlamli diizeyde ytikseldigini gostermistir. Nitel analiz bulgular1 ise
ogrencilerin sohbet botuyla etkilesimlerini agirlikli olarak ders igerigine iliskin bilgi edinme, metin 6zetleme ve icerik
olusturma amaglariyla gerceklestirdiklerini ortaya koymustur. Ogrenciler, sohbet botunun zorlayici edebi metni
anlamalarim1  kolaylastirdigini, derse olan ilgilerini ve motivasyonlarini artirdigmi ve anlik geri bildirim ile
bireysellestirilmis destek sagladigini belirtmislerdir. Ote yandan baz1 6grenciler, botun cevaplarmin bazen yiizeysel veya
yetersiz kaldigini, Tiirk¢e dilinde karmasik sorulart yanitlarken giicliik yasadigini ve sik kullaniminin 6grencilerde
tembellik egilimini tetikleyebilecegini ifade etmislerdir. Arastirmanin genel sonuglari, egitsel sohbet botlarnin klasik
edebi eserlerin 6greniminde destekleyici bir arag olarak basariyla kullanilabilecegini ortaya koymaktadir. Bu bulgulara
dayanarak sohbet botlarinin edebiyat 6gretimi siirecine yardimci araglar olarak entegre edilmesi ve 6grencilerin bu
botlart verimli kullanabilmeleri ig¢in uygun rehberlik saglanmasi Onerilmektedir. Sohbet botlarinin tasarimi ve
iceriklerinin 6grenci geri bildirimlerine gore siirekli giincellenmesi de dnemli bir husustur. Ayrica, dgrencilerin bot
tarafindan sunulan yanitlari elestirel bir yaklagimla degerlendirmeleri ve 6z-yonetimli 6grenme becerilerini gelistirmeleri
tesvik edilmelidir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel sohbet botu, edebi metin ogrenimi, Kutadgu Bilig
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Dijital oyun tabanh é6grenmede Kisisellestirilmis destek: Uyarlanabilir geri bildirimin
etkililigi iizerine sistematik alanyazin taramasi

Hamza Aydemir®, Hakan Tiiziin®

Ozet

Dijital egitsel oyunlar, 6grenci motivasyonunu ve katilimmi artirma potansiyeli tasiyan araglar olarak literatiirde yer
almaktadir. Bu oyunlarm farkli 6grenen profillerine gore etkinligini artirmak amaciyla, kisisellestirilmis ve anlik destek
sunan uyarlanabilir geri bildirim mekanizmalarimin entegrasyonuna yonelik bir egilim goézlemlenmektedir. Bununla
birlikte, bu tiir geri bildirimlerin tasarimi, uygulanmasi ve etkililigine iliskin ampirik bulgular literatiirde heniiz biitiinciil
bir sekilde ele alinmamistir. Bu ¢alisma, dijital egitsel oyunlardaki uyarlanabilir geri bildirim iizerine yapilmis deneysel
ve karsilagtirmali ¢aligmalar: sistematik olarak derlemeyi, sentezlemeyi ve degerlendirmeyi amaclamaktadir. Hedef, bu
geri bildirimlerin altinda yatan mekanizmalar, yaygin uygulamalar1 ile 6grenci katilimi ve 6grenme iizerindeki genel
etkisine dair genel bakis sunmaktir. PRISMA yo6nergeleri dogrultusunda, Web of Science (WoS) veri tabaninda egitsel
oyunlar, geri bildirim ve uyarlama ile ilgili anahtar kelimeler kullanilarak sistematik bir tarama yapilmstir. {lk sorgu
sonucunda 62 calismaya ulasilmistir. Bu ¢alismalar, 6nceden belirlenmis dahil etme 6lgiitlerine gore taranmis ve son
analiz i¢in 22 makale seg¢ilmistir. Caligmalar, yalnizca uygulanmis bir uyarlanabilir geri bildirim sistemini test eden
deneysel veya karsilastirmali bir miidahale tasarimina sahip olmalari durumunda dahil edilmistir. Kavramsal makaleler,
taramalar ve geri bildirimin uyarlanabilir olmadig, basit dogru/yanlis yanitlariyla siirlt oldugu veya uyarlanabilirligin
test edilmis bir bilesen olmaktan ziyade gelecege yonelik bir 6neri oldugu c¢alismalar hari¢ tutulmustur. Sentez, akilli
ogretim sistemleri (AOS), yapay zeka destekli sohbet robotlar1, bulanik mantik modelleri, acik 6grenen modelleri (AOM)
ve Ogrenme analitikleri dahil olmak tiizere c¢esitli bir uyarlanabilir geri bildirim mekanizmalar1 yelpazesini ortaya
koymaktadir. Bu sistemler, geri bildirimi en yaygin olarak oyun i¢i performans metrikleri, gdsterilen bilgi seviyeleri,
spesifik hata kaliplar1 ve gozlemlenen davranislar gibi ayrintili 6grenci verilerine dayanarak uyarlamistir. Sonuglar,
kontrol gruplariyla karsilastirildiginda, uyarlanabilir geri bildirimin artirilmis 6grenme performansi, {stiin problem
¢ozme becerileri ve daha kalic1 bilgi edinimi dahil olmak tizere biligsel ¢iktilar lizerinde pozitif ve anlamli bir etkiye
sahip oldugunu gostermektedir. Ayrica, faydalar duyussal ve bilissel olmayan alanlara da uzanmaktadir; uyarlanabilir
sistemler sikca artan 6grenci motivasyonuna, daha derin katilima, optimize edilmis biligsel yiike ve 6grenmeyle iliskili
kayginin azalmasma yol agmistir. Bu egilimlere ragmen, etkililik biiyiik olgiide baglama baglidir. Ornegin, bazi
calismalar karmasik aciklayici geri bildirimin daha basit diizeltici geri bildirime gore anlamli bir biligsel avantaj
sunmadigini ortaya koymustur. Baz1 arastirmalar ise oyunlagtirma gibi 6zellikler eklemenin 6z diizenleme gibi ¢iktilari
evrensel olarak iyilestirmedigini belirtmistir. Dolayisiyla, miidahalenin tasarimi ve baglam kritiktir. Bulgular, iyi
tasarlanmis uyarlanabilir geri bildirimin, dijital egitsel oyunlarda 6grenmenin hem bilissel hem de duyussal boyutlarini
gelistirmek i¢in gliglii bir strateji oldugunu desteklemektedir. Bulgular, geri bildirimi yalnizca 6grencinin bilissel
durumuna degil, ayn1 zamanda motivasyonel ve duygusal ihtiyaglarina gore de uyarlayan biitiinciil bir kisisellestirme
yaklasiminin kritik Onemini vurgulamaktadir. Bu sistematik tarama, gelecekteki arastirmalarin basit etkinlik
calismalarinin Gtesine gegerek belirli uyarlanabilir mekanizmalar, 6grenen 6zellikleri ve gesitli baglamlar arasindaki
incelikli etkilesimi arastirmasi i¢in bir ihtiya¢ oldugunu ortaya koymaktadir. Gelecekteki caligmalar, daha saglam tasarim
ilkeleri olusturmaya, uzun vadeli etkileri degerlendirmek i¢in boylamsal ¢alismalar yiiriitmeye ve etkili kisisellestirilmis
o0grenme deneyimleri yaratmak igin farkli geri bildirim tiirlerinin en uygun sekilde nasil birlestirilebilecegini kesfetmeye
odaklanmalidir.

Anahtar Kelimeler: Uyarlanabilir geri bildirim, dijital egitsel oyunlar, oyun tabanl 6grenme, sistematik alanyazin
taramasi
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Universite 6grencilerinin dijital spor oyunlar1 oynama motivasyonlariin incelenmesi
Gazi Unlii®, Halil ibrahim Akyiiz

Ozet

Bu arastirma, tiniversite dgrencilerinin dijital spor oyunlar1 (6rnegin FIFA, NBA 2K, eSpor turnuvalar1 vb.) oynarken
hangi motivasyon faktorleri dogrultusunda hareket ettiklerini belirlemek ve bu motivasyonlarin cinsiyet, yas, siif
diizeyi, aylik oyuna harcama miktari, tercih edilen teknolojik cihaz ve oyun tiirleri gibi demografik degiskenlere gore
nasil farklilik gosterdigini incelemek amactyla planlanmistir. Nicel arastirma yontemlerinden betimsel ve iliskisel tarama
desenine gore yapilandirilan calisma, Kastamonu Universitesi’nde farkli fakiiltelerden rastgele segilen 100 6grencinin
katilimryla gergeklestirilecektir. Veri toplama araci olarak, dijital spor oyunlart oynama motivasyonunu 6l¢mek amactyla
Kim ve Ross (20006) tarafindan gelistirilen, Cianfrone ve arkadaslari (2011) tarafindan giincellenen ve Kilci (2020)
tarafindan Tiirkgeye uyarlanan 5°li Likert tipi Dijital Spor Oyunlari Motivasyon Olgegi (DSOMO) kullamilacaktir.
Olgekte toplam 15 madde yer almakta olup, bunlar Takima Baglilik, Eglence, Sosyallesme, Fantezi ve Rekabet olmak
iizere bes alt faktore ayrilmistir. Alt boyutlara ait giivenirlik katsayilart 0.705 ile 0.822 arasinda degismekte, Slgegin
geneline iliskin Cronbach’s Alpha katsayis1 ise 0.812°dir. Her bir alt faktdrden alinabilecek puanlar 0—15 arasinda olup,
motivasyon diizeyleri 0-3: olduk¢a disiik, 4-6: diisiik, 7-9: orta, 10—12: yiiksek, 13—15: oldukca yiiksek seklinde
siniflandirilmigtir; toplamda alinabilecek maksimum puan 75’tir ve bu puanlar da benzer sekilde gruplandirimistir.
Olgek, 18-27 yas araliginda dijital oyun oynayan bireyler i¢in uygundur. Verilerin analizinde bagimsiz 6rneklem t-testi
ve ANOVA (cinsiyet, smif diizeyi gibi kategorik degiskenler igin) ile korelasyon analizi (yas, harcama miktar1 gibi
siirekli degiskenler icin) kullanilacak; 6grencilerin demografik 6zelliklerinin motivasyon puanlari tizerindeki etkileri ve
degiskenler arasindaki iliskiler istatistiksel olarak incelenecektir. Aragtirma sonucunda elde edilecek bulgularin, dijital
spor oyunlarmin motivasyonel yonlerinin anlasilmasina katki saglayarak 6zellikle oyun tasarimi, genglik davranislari,
dijital okuryazarlik ve egitimsel uygulamalar agisindan yararli bilgiler sunmasi1 beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital spor oyunlari, e-spor, iiniversite 6grencileri, takima bagllik, eglence, fantezi, rekabet,
sosyallesme, stres atma
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Minecraft platformuyla STEM egitiminde e-spor kullammmu: Firsatlar ve zorluklar
Hasan Cakir®

Ozet

STEM (Fen, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik) diisinme becerisi, &grencilerin 21. yiizyill is giliclinin
gereksinimlerini karsilamaya ve karmasik toplumsal sorunlarla anlamli bir sekilde ilgilenmeye hazirlanmasinda kritik bir
yetkinlik alani olarak ortaya ¢ikmistir. Bu calisma, Minecraft platformu {izerinde uygulanan e-spor etkinlikleri yoluyla
STEM egitimine yonelik yenilik¢i bir yaklasimi ortaya koymaktadir. Rekabet¢i oyunlari problem temelli 6grenme ile
biitiinlestirerek, bu yaklasim yalnizca igerik bilgisini degil, ayn1 zamanda is birligi, stratejik planlama ve hesaplamali
diisiinme gibi disiplinler arasi becerileri de gelistirmeyi amaclamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Minecrafi, esports, STEM education
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Ogretmen adaylarinn dijital oyunlardan yararlanma durumlarinin incelenmesi
Fatma Ebrar Unal?, Kadir Yiicel Kaya®

Ozet

Giiniimiizde dijital oyunlarin egitsel siireglerde kullanimi giderek 6nem kazanmakta, 6zellikle 6gretmen adaylarinin bu
konudaki tutumlar egitimde yenilik¢i yaklagimlarin gelisimine yon vermektedir. Bu arasgtirmanin problem durumu ise
ogretmen adaylarinin dijital oyunlardan ne 6lgiide yararlandiklarini ve nitel sorular 1s1g3inda bu konudaki goriislerini
degerlendirmektir. Bu arastirmanin amaci, 6gretmen adaylarmin dijital oyunlart egitimde kullanma durumlarini
incelemektir. Dijital oyunlardan ne 6l¢iide yararlandiklari, bu konudaki tutumlari, karsilastiklart zorluklar ve oyun tabanli
ogrenmenin etkilerine yonelik gorligleri arastirmaktir. Arastirma, nicel yontemlerden tarama modeliyle yiiriitilmiistiir.
Katilimeilar farkli boliimlerde 6grenim goren 253 6gretmen adaymdan olugmaktadir. Veri toplama araci olarak Gérmez
(2020) tarafindan gelistirilen “Dijital Oyunlardan Yararlanma Olgegi” kullamlmistir. Nitel veri olarak Ogretmen
adaylarinin gorisleri de alinmistir. Veriler SPSS 23 paket programi araciligiyla analiz edilmis; betimsel istatistikler, t-
testi, tek yonlii ANOVA ve ¢oklu karsilastirma testleri uygulanmustir. Bulgulara gore, Ogrencilerin Dijital Oyunlardan
Yararlanma Olgegi (DOYO) toplam puanlari ortalama 58.02 (SD = 7.02) seklindedir. Gérmez (2020) DOY(’den
alinabilecek puanlarin degerlendirilme araliklarmi belirterek 1-17 puan arasi tutum puanini ¢ok disiik, 18-34 puan arasi
tutum puanini diisiik, 35-51 puan arasi tutum puanini orta, 52-68 puan arasi tutum puanimi yiiksek ve 69-85 puan arasi
tutum puanini ¢ok yiiksek olarak nitelemektedir. Bu baglamda elde edilen sonug, 6gretmen adaylarinin dijital oyunlardan
yararlanma tutumlarinin genel olarak yiiksek diizeyde oldugunu gostermektedir. Coklu karsilastirmalar incelendiginde,
Sinif Ogretmenligi dgrencilerinin (M = 57.03), Ilkogretim Matematik Ogretmenligi dgrencilerine gére (M = 59.55)
anlamh diizeyde daha diisiik puan aldig1 gériilmiistiir (p < .05). Tiirke Ogretmenligi &grencilerinin (M = 57.86)
ortalamas1 ise her iki gruptan anlamli farklilik gostermemektedir. Sinif diizeylerini baz alan gruplarin ortalamalari
incelendiginde, 1. smif &grencilerinin dijital oyunlardan yararlanma 6l¢egi toplam puanlarinin (M = 56.70) ve 2. sinif
ogrencilerinin (M = 57.62) birbirine olduk¢a yakin oldugu, 4. simif 6grencilerinin puanlarinin ise daha yiiksek oldugu
goriilmektedir (M = 59.60). Bu bulguya gore, sinif diizeyi ilerledikge 6grencilerin DOYO toplam puanlarinin yiikseldigi
ve Ozellikle 1. smif ile 4. sinif d6grencileri arasinda belirgin bir farkin ortaya ¢iktig1 sdylenebilir. Cinsiyete gore anlamli
bir farklilik saptanmamis; ancak oyun oynama sikligi ve gilinlik oyun oynama siiresine gore anlamli farkliliklar
gozlenmistir. Ozellikle sik sik ve diizenli oyun oynayan ogrencilerin puanlarmin higbir zaman oyun oynamayan
Ogrencilere gore anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ayrica, giinde 2-4 saat oyun oynayan 0gretmen
adaylarmin dijital oyunlardan yararlanma diizeylerinin, 1 saatten az oyun oynayanlara kiyasla daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Sonug olarak, dijital oyunlarin diizenli ve dengeli bi¢imde oynanmasinin 6gretmen adaylarinin dijital
oyun yeterliklerini artirdig1 goriilmektedir. Ayrica boliim ve simif diizeyi gibi akademik degiskenlerin de bu yeterlikler
tizerinde etkili oldugu saptanmistir. Elde edilen bulgular, &gretmen adaylarinin meslek hayatlarma atildiklarinda
derslerine oyun temelli uygulamalar1 entegre etmeleri agisindan dnemli bir gosterge niteligi tasimaktadir. Bu baglamda,
Ogretmen yetistirme programlarinda dijital oyun temelli 6grenme etkinliklerine daha fazla yer verilmesi, ders
iceriklerinde oyunlastirmaya dayali uygulamalarin artirilmasi ve 6gretmen adaylarinin dijital oyun analizi ile tasarimi
konusunda desteklenmesi onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel dijital oyunlar, oyunlastirma, tutum, ogretmen adayi
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MOOC ortaminda kullanic1 deneyiminin kullamicilarin kullamim tercihi degiskenleri
acisindan karsilastiriimasi

Elif Polat?, Yiiksel Goktas®, Sholpan Zhubanova®, Meltem Polat¢

Ozet

Dijitallesen sistemlerle beraber yasam boyu 6grenmenin gerekliligi ve micro becerilerin taninmasi gibi gelismeler
MOOC ortamlarmi énemli 6grenme kaynaklari olarak tutmaya devam ediyor. Kendi kendine 6grenilen bu ¢evrimici
eszamansiz kurs paketi ortamlari, kurslarin igerik ve organizasyonunun yanisira farkli kullanicilarin farkl ihtiyaclart ve
beklentileri i¢in 6grenmeyi destekleyecek yap1 ve bilesenler sunmalidirlar. Bu ac¢idan kullanict deneyimi (UX), MOOC
ortaminda katilim, motivasyon ve sistemde kalma gibi degiskenler i¢in belirleyici olabilmektedir. Bu ¢alismada ise amag,
MOOC ortaminda deneyimlenen UX’in, 6grenenlerin kullanim aligkanliklari ve tercihleri agisindan anlaml farkliliklara
neden olup olmadigini belirlemektir. Nicel arastirma yontemlerinde betimleyici bir yaklasim benimsenmis ve nedensel
karsilastirma yapilmustir. Iliskisel karsilastirma yontemi kullanilmistir. 264 {iniversite dgrencisinin 30 dk. siiren MOOC
deneyimleme adimlarini tamamladiktan sonra AttrakDiff2 isimli 10 maddelik UX 6l¢egi ile demografik sorulardan
olusan dlgek biitiiniinii yanitladilar. Cinsiyet degiskeni t-testi ile diger yas kategorileri, diizenli MOOC kullanma siklig,
her kullanimda MOOC’ta gegirilen ortalama siire ve MOOC’u gelecekte kullanma sikligi niyeti degiskenleri tek yonli
ANOVA ile test edilmistir. Cinsiyet, yas kategorileri ve MOOC ortaminda gegirilen siire (30 dakikadan az, 30 dk. -1 saat
arasi, 1-2 saat arasi, 2 saatten fazla) gruplar1 arasinda kullanici deneyimi agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark
cikmamistir. Kullanim stiresinin artmasi UX puaninda belirgin bir artis ya da azalisa yol agmamis olabilir. Ancak,
MOOC'u gelecekte kullanma siklig1 niyetine goére UX ortalama puanlart anlamli bicimde farklilagmistir (F(5, 255) =
7,604; p < .001). Bu degigsken i¢in yapilan Post-Hoc (Tukey) testi sonuglarina gore gelecekte “hi¢ kullanmay1
diistinmiiyorum” diyenlerin UX puanlari, daha sik, siirekli ve ayni diizeyde kullanmay1 diigsiinenlerden anlamli olarak
diistiktiir. Ayrica, ‘kararsiz’ olanlar ile ‘daha sik kullanmay1 diisiinenler’ arasinda da anlamli farklilik bulunmustur. Bu
durum, MOOC ortamlarinda olumlu kullanici deneyimi yasayan bireylerin, bu platformlari gelecekte de kullanma
egiliminde oldugunu gostermektedir. Bu sonug, kullanici deneyimi algisinin sadece mevcut tutumla degil, ayni zamanda
gelecege doniik kullanim niyetiyle de iligkili oldugunu goéstermektedir. Simdiye kadar MOOC kullananlarin ne siklikla
kullandiklarina goére UX ortalama puan farklart yine anlamhdir (F(3, 257) = 3.585, p = .014). MOOC'u hi¢
kullanmayanlarin UX ortalama puanlari, ayda birka¢ kez kullananlardan anlamli bigimde daha diigiiktiir. Ancak haftada
birkag¢ kez kullananlar, ayda ya da yilda birkag¢ kez kullananlardan anlamli sekilde daha yiiksek UX puani almadilar. Bu
sonu¢ daha sik kullanimin daha pozitif UX algisina her zaman yol agmayacagi seklinde yorumlanabilir. Sonucta, elde
edilen bulgular, MOOC kullanic1 deneyimi ile gelecekteki kullanim niyeti arasinda pozitif yonlii ve anlamli bir iliski
oldugunu ortaya koymaktadir. Pozitif UX, 6grencilerin bu sistemleri daha sik ya da ayni diizeyde kullanma egiliminde
olmalarina yol agabilir. Bu bulgu, 6zellikle MOOC tasarimlarinda kullanici deneyiminin iyilestirilmesinin, kullanici
katilim1 ve devam etmesi iizerinde belirleyici bir etkisi olabilecegini gdstermektedir.

Anahtar Kelimeler: MOOC, Kullanici deneyimi, ¢evrimigi ogrenme, motivayon, katilim
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Kiiresel egitimde dijital erisim firsatlar: Yapay zeka, acik egitim kaynaklan ve kapsayici
politikalar iizerine giincel literatiir derlemesi

Acelya Ozer?, Aysenur Tatli®, Tugba Bagdat Kilig®

Ozet

Kiiresel ol¢ekte egitime erisim, Birlesmis Milletler’in Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaglar1 arasinda oncelikli bir alan
olmasina ragmen UNESCO verilerine gore halen 250 milyondan fazla ¢ocuk ve gen¢ orgiin egitimden mahrum
kalmaktadir; pandemi, afetler ve sosyo-ekonomik esitsizlikler bu sorunu derinlestirirken dijital ugurum, 6zellikle diisiik
ve orta gelirli iilkelerde egitime erigsimin dniindeki engellerden biri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Calisma, 2020—2024 yillari
arasinda yayimlanan hakemli makaleler, uluslararasi raporlar (UNESCO, OECD, Diinya Bankasi, UNICEF) ve politika
belgeleri 1s181nda literatiir derleme yontemi ile yiiriitiilmektedir. Bu baglamda giincel egilimler; A¢ik Egitim Kaynaklart
(OER), yapay zeka tabanli 6grenme ¢oziimleri ve kiiresel baglant1 girisimleri ile kapsayict politikalar kapsaminda {i¢
temel eksen iizerinde yogunlagsmaktadir. Literatiir taramasi sonuglari, OER’in maliyet engelini azaltarak firsat esitligini
giiclendirdigini, ancak dil g¢esitliligi ve kalite glivencesi eksiklikleri nedeniyle etkisinin smirli kaldigini ortaya
koymaktadir. Yapay zeka tabanli uygulamalarin ise, bireysel ihtiyaglara gore igerik uyarlayarak 6grenme siireclerini
kisisellestirdigi; 6zellikle ¢okdilli ortamlarda firsat esitligini destekledigini vurgularken, veri gilivenligi, etik ilkeler ve
enerji maliyetleri gibi sorunlar ¢dziim bekleyen kritik alanlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. UNICEF ve ITU’nun Giga girisimi
gibi kiiresel baglanti projeleri, okullar1 internete baglama hedefiyle altyapi sorunlarini azaltmaya katki sunsa da Diinya
Bankas1 ve OECD raporlari, kalici esitsizliklerin giderilmesi icin teknolojik ¢6ziimlerin tek basina yeterli olmadigini;
miifredat uyarlamalari, 6gretmen destegi ve dijital okuryazarlik yatirimlarinin da es zamanli olarak gelistirilmesi
gerektigini gdstermektedir. Calisma, erisim firsatlarinin siirdiiriilebilirligi icin teknoloji ve politikanin biitlinlestirilmesi
gerektigini vurgulamakta; OER’in yerel baglama uyarlanarak, yapay zeka ¢oziimlerinin etik cercevede tasarlanarak ve
kiiresel baglant1 girisimlerinin kapsayict politikalarla desteklenerek daha giicli bir etki yaratabilecegini ortaya
koymaktadir. Calismayla giincel literatiir 15181nda kiiresel egitimde firsat esitligi icin uygulanabilir stratejiler sunarak
arastirmacilar, politika yapicilar ve uygulayicilar igin yol gosterici bir ¢ergeve olusturulmasi hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitimde dijital erisim, yapay zeka, agik egitim kaynaklar
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Sinif 6gretmenlerinin etkilesimli tahta ve e-icerik kullanim egilimleri
Metin Aydin?, Giiven Dogan®, Tugge Turhan®
Ozet

Ogrenme siirecinde duyu organlarma hitap eden ¢oklu ortamlarm kullanimi, dgrenmenin kaliciligi iizerinde olumlu
etkiler yaratmaktadir (Altingelik, 2009; Dastan, 2006; Yasar, 2004). Bu baglamda teknoloji, ¢coklu duyusal uyarim
saglayan temel araglardan biri haline gelmis ve 6grenme ortamlarinda kullanim alani giderek genislemistir (Boz &
Ozerbas, 2020). Ozellikle tepegdz, televizyon, bilgisayar ve projeksiyon gibi araglarla baslayan bu siireg, giiniimiizde
etkilesimli tahta, tablet ve dijital igeriklerle daha ileri bir boyuta taginmistir (Altun, Giilay & Mazlum, 2018; Erdener,
2018; Altingelik, 2009). Teknolojik araglarin egitim ortamlarina entegrasyonu, &gretim stirecinin etkililigini artiran
onemli bir unsur olarak degerlendirilmektedir. Bu arastirma, sinif 6gretmenlerinin etkilesimli tahta ve e-igerik kullanim
egilimlerini, karsilastiklar1 zorluklar1 ve ¢6ziim onerilerini incelemeyi amaglamaktadir. Literatiirde, teknolojik altyapinin
okullarda yayginlasmasma kargin pedagojik agidan etkili kullaniminin sinirli oldugu vurgulanmaktadir (Ertmer &
Ottenbreit-Leftwich, 2010). Bu kapsamda arastirmada, aciklayici sirali desen cercevesinde karma yontem yaklagimi
benimsenmistir. Arastirmanin nicel boyutu, Tirkiye genelinde gorev yapan 120 smif Ogretmeninin katilimiyla
gergeklestirilmigtir. Veri toplamak amaciyla, arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve etkilesimli tahta ile e-igerik
kullanim sikligmi, tutum diizeyini, teknik yeterligi, icerik memnuniyetini ve hizmet i¢i egitim durumunu &lgmeye
yonelik besli Likert tipi 6zgiin bir anket formu kullanilmistir. Anket formunun kapsam gegerligi uzman goriisleriyle
saglanmis, gilivenirlik katsayisi ise Cronbach’s Alpha = .84 olarak hesaplanmistir. Veriler, SPSS 26.0 programi
kullanilarak betimsel istatistikler, bagimsiz orneklemler t-testi ve Pearson korelasyon analizleriyle incelenmistir.
Aragtirmanin nitel boyutunda ise, amaclh 6rnekleme yontemiyle belirlenen 12 sinif 6gretmeniyle yar1 yapilandirilmis
goriismeler gergeklestirilmistir. Goriisme formu uzman goriisleriyle yapilandirilmistir. Ses kayitlart yazili dokiime
aktarilmig; veriler, icerik analizi yontemiyle MAXQDA programi kullanilarak analiz edilmistir. Kodlama siirecinde iki
bagimsiz arastirmaci gorev almis, kodlayicilar arast uyum orani %89 olarak hesaplanmistir. Nicel bulgulara gore,
ogretmenlerin %81°1 etkilesimli tahtay1 haftada en az ii¢ kez kullanmakta; en sik kullanilan e-igerikler ise EBA videolari
(%78) ve dijital galisma kagitlaridir. Katilimeilarin %23l teknik sorunlar yasadigini, %12’si ise iceriklerin pedagojik
olarak yetersiz oldugunu belirtmistir. Hizmet i¢i egitim alan 6gretmenlerin dijital igerik kullanim diizeylerinin, bu egitimi
almayanlara gore anlamli diizeyde yiiksek oldugu bulunmustur (t=2.41, p<0.05). Ayrica, kullanim siklig1 ile dgretmen
tutumu arasinda pozitif yonde anlamli bir iliski saptanmistir (r=0.39, p<0.01).Nitel verilerden elde edilen bulgular
dogrultusunda ii¢ ana tema ve alt1 alt tema belirlenmistir: (1) Icerik Uygunlugu, (2) Teknik Sorunlar, (3) Pedagojik
Destek Eksikligi. Ogretmenler, e-igeriklerin smif diizeyine uygun olmadigm, gesitlilik ve derinlikten yoksun oldugunu,
miifredatla tam uyum saglamadigini ve teknik sorunlara yol ac¢tigini dile getirdiler. Ayrica, daha etkilesimli
materyallerin, kolay erigimin, kullanic1 dostu platformlarin, pedagojik rehberligin ve kendi igeriklerini hazirlayabilme
egitimlerinin gerekliligini vurguladilar. Kisacasi, e-i¢eriklerin gelistirilmesinde teknik destek ve pedagojik rehberligin
iyilestirilmesi gerektigini belirttiler. Sonug olarak Arastirma bulgulari, etkilesimli tahta ve e-igerigin dgretim siirecine
entegrasyonunda yalnizca donanimsal degil, igeriksel ve pedagojik destegin de kritik oldugunu gostermektedir.
Ogretmenlerin dijital igerik iiretim becerilerinin gelistirilmesine y&nelik programlar &nerilmekte; ayni zamanda
iceriklerin smif seviyelerine uygunlugu ve erisilebilirligi artirtlmalidir. Ayrica, teknik sorunlarin azaltilmasina yonelik
bakim, destek ve internet altyapisinin iyilestirilmesi 6nem arz etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli tahta, e-igerik, sinif 6gretmeni, dijital egitim, karma yéontem
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Haftalik ogrenci etkilesim verileriyle donem sonu not bilgisi tahmini
Gamze Basgoze ?, Vehbi Aytekin Sanalan®
Ozet

Bu calismada, dgrencilerin ¢evrim i¢i 6grenme ortamindaki haftalik etkilesim verilerine dayanarak dénem sonu not
bilgilerinin haftalara gére hangi noktada en yiiksek dogrulukla tahmin edilebilecegi arastirilmistir. Veriler, Anadolu’da
yer alan bir devlet iiniversitesinin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinde yiiriitiilen bir lisans dersine ait
Moodle 6grenme yonetim sistemi (OYS) kayitlarindan elde edilmistir. Ogrencilerin ¢evrim i¢i davranislarini temsil eden
haftalik ddev teslim durumu, ilk etkilesim haftasi, toplam etkilesim sayisi, giris sayisi, sinav ve ddev katilimi, kaynak
erisimi ve oturum siiresi gibi degigkenler hesaplanmis ve zaman serili bir veri seti olusturulmustur. Veriler 6n isleme
siirecinde temizlenmis, anlamli olmayan gegigler ve kisa oturumlar elenmis, sayisal degiskenler Z-skor ve Min-Max
yontemleriyle normalize edilmistir. Bagimli degisken olarak 6grencilerin donem sonu not bilgisi kullanilmig ve tahmin
icin Rastgele Orman (Random Forest) regresyon modeli uygulanmistir. Model haftalik olarak calistirilmig ve performans
metrikleri (R?, MAE, MSE) iizerinden degerlendirilerek hangi haftaya kadar toplanan verilerin dénem sonu notunu en
yiiksek dogrulukla agikladigi belirlenmistir. Bulgular, 6zellikle donemin orta haftalarinda (6-9. haftalar) toplanan
davranigsal verilerin donem sonu basarisini dngdrmede en giiglii katkiy1 sagladigini gostermektedir. Arastirma sonuglart,
5. haftadaki toplam etkilesim sayisinin dénem sonu not tahmininde en kritik belirleyici oldugunu ortaya koymustur.
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Bilim ve Sanat Merkezlerinde yiiriitiilen yapay zeki uygulamalarn atilye programinin
ozel yetenekli o6grencilerin bilgi islemsel diisiinme becerisine etKkisi ve siirece yonelik
gorisleri

Tugge Turhan?, Ebru Kilig¢ Cakmak®
Ozet

Bu calisma, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Bilim ve Sanat Merkezlerinde uygulamaya konulan “Yapay Zeka
Uygulamalar1 Atolye Programi”nin 6zel yetenekli Ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerine etkisini ve
Ogrencilerin siirece yonelik goriislerini incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma, karma yontem yaklasimiyla ve sirali
aciklayici desenle yiiriitiilmiistiir. Nicel veriler, Giilbahar, Kert ve Kalelioglu (2019) tarafindan ortaokul 6grencileri igin
gelistirilen “Bilgi Islemsel Diisiinme Becerilerine Yonelik Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi” kullanilarak &n test-son test deseni
ile toplanmigtir. Nitel veriler ise yar1 yapilandirilmis 6grenci goriismeleri ve arastirmact giinliiklerinden elde edilmistir.
Calisma grubunu, Bilim ve Sanat Merkezine devam eden 6zel yetenekli ortaokul dgrencileri olusturmustur. Arastirmanin
nicel bulgulart 6grencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerinde istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugunu ortaya
koymustur. Ogrenci gériislerine dayali yapilan igerik analizinde elde edilen kodlar arasinda en belirgin olarak éne ¢ikan
yapay zekani hayati kolaylastiran bir arag olarak tanimlandigidir. Ogrencilerin yapay zekay1 egitimde arastirma yapma,
konu anlama ve igerik iiretme siireclerinde islevsel bir ara¢ olarak tanimladigi goriilmiistir. Ayrica grencilerin
algoritmalarm veriyle ¢alistigini, gegmis veriye dayali karar verdigini ve Oneri sistemlerinin isleyisini sezgisel olarak
anlamlandirabilmeleri nicel bulgular1 desteklemektedir. Buna ek olarak siirecin sonunda grencilerin etik farkindalik,
veri gizliligi, yapay zeka ve insan zekasi karsilastirmalar1 gibi konularda elestirel diistinme gelistirdikleri goriilmiistiir.
Aragtirmaci giinliikleri ise 6grencilerin biligsel hazirbulunusluk diizeylerinin nispeten diisiik olmasina karsin etkinliklere
yonelik yiiksek motivasyon sergilediklerini gostermektedir. Etkinlikler, bilgi islemsel diisiinme becerilerini dogrudan
desteklemis; dgrencilerin biligsel ve duyugsal kazanimlarini artirmistir. Sonug olarak, Yapay Zeka Uygulamalar1 Atdlye
Programi, 6zel yetenekli 6grencilerin bilgi igslemsel diisiinme becerilerini gelistirmede ve yapay zekaya yonelik olumlu,
bilingli ve elestirel tutumlar kazandirmada etkili bulunmustur. Bu durum erken yasta yapilandirilmis yapay zeka
egitimlerinin 6grencilerin hem teknik hem de biligsel gelisimleri i¢in kritik 6nem tasidigini ortaya koymaktadir. Bununla
birlikte programin etkililiginin artirilabilmesi i¢in Ogrencilerin biligsel ve duyussal gelisim diizeylerine gore
ozellestirilmesi gerekmektedir. Ozellikle, yapay zekd egitiminde soyut kavramlarm somutlastirilmasina ydnelik
stratejilere daha fazla yer verilmesi, dgrencilerin kavramsal anlamlandirma diizeylerini artiracaktir. Téim bu sonuglar,
yapay zekad uygulamalarmin egitim ortamlarma entegrasyonunda pedagojik tasarimin ve dgrenci ihtiyaglara uygun
icerik gelistirilmesinin 6nemini vurgulamaktadir.
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“Yapay Zeka BILSEM” projesi kapsamindaki 63retmen egitiminin degerlendirmesi
Bengiisu Ugur?, Seyma Caglar Ozhan®, Selay Arkiin Kocadere®
Ozet

Bu ¢alisma; TUBITAK 4004 Doga ve Bilim Okullari Destekleme Programi tarafindan desteklenen “YAPAY ZEKA
BILSEM (BILSEM.AI)” projesi kapsaminda gergeklestirilmistir. Projenin hedef kitlesi iistiin yetenekli &grencilere
yonelik egitim faaliyetlerini siirdiiren Bilim ve Sanat Merkezlerindeki 25 Bilisim Teknolojileri Ogretmeni olarak
belirlenmistir. Projenin amaci; 6gretmenlerin yapay zekaya yonelik farkindaliklarini artirmak, uygulama gelistirme
becerilerini desteklemek ve Ogrencilere yonelik yapay zeka egitimlerinin yayginlastirilmasini saglamaktir. Proje
kapsaminda gergeklestirilen bir haftalik egitimde yapay zeka okuryazarligi, blok tabanli ve metin tabanli yapay zeka
uygulamalari, makine 6grenmesi, veri madenciligi, veri gorsellestirme, yapay zeka algoritmalari, ders plani gelistirme ve
degerlendirmede kullanilabilecek yapay zeka araglari ve yapay zeka ile etik konularina yer verilmistir. Bu ¢alismada s6z
konusu egitimin degerlendirilmesi amaclanmaktadir. Bu baglamda “Ogretmenler igin Yapay Zeka Farkindalik Diizeyi
Olgegi” on test ve son test seklinde uygulanarak, katilimcilardan nicel veri toplanmis; yari yapilandirilmig gériisme
sorulari ile ise nitel veriler elde edilmistir. Egitimde yapay zeka kullanimma ydnelik gériisme sorulari egitimden once,
gerceklestirilmis olan egitim faaliyetlerine ve yapay zekd uygulamalart egitimine yonelik planlanan g¢aligmalar
hakkindaki goriisme sorular1 ise egitimden sonra sorularak dgretmenlerden goriis toplanmistir. On testte Slgekten elde
edilen veriler degerlendirildiginde, hedef kitlenin yapay zeka ile ilgili temel kavramsal bilgilere sahip olduklar
goriilmiistiir. Yapay zeka alaninda en ¢ok bilgi sahibi olduklar1 alt dal makine 6grenmesi olarak belirlenmistir. Ozellikle
tiim katilmcilarin  kisisel asistan uygulamalari kullanim deneyimine sahip olduklari anlasilmistir. Ote yandan
katilimcilarin yapay zeka sistemlerinin gelistirilmesine yonelik yeterlilige sahip olmadiklari belirlenmistir. Egitimin
sonunda toplanan 6lgek verileri ile karsilagtirildiginda katilimceilarin birbirinden ayristirilmasi zor kavramlar ile ilgili
daha net bilgilere sahip olduklar1 goriilmiistiir. Bulgular istatistiksel analizle de desteklenmistir. Egitimde yapay zekanin
kullanimma yonelik nitel verilere gore katilimeilar; yapay zekanin egitimde kullaniminin kisisellestirilmis bir egitim
firsat1 sunmakta yetersiz kalacagi, gelecekte yapay zekanm ogretmenlerin yerlerini alamayacagi, egitimde hata yapma
riskini azaltmadig1 yoniinde goriis bildirmislerdir. Katilimcilar egitim faaliyetlerine dair ise, siiregte uygulamaya yonelik
etkinliklerin yer almasi ile deneyim kazandiklarmi, kendi &grencilerine yonelik yapay zeka farkindalik ¢alismalar
yapmakta istekli olduklarini ifade etmislerdir. Ozellikle yapay zeka alaninda dogal dil isleme alt dalinda zorlandiklarmni,
makine 6grenmesi ve goriintii islemeye dayali uygulamalarin daha fazla ilgilerini ¢ektigini belirten katilimcilar, kapsaml
ve derin sistemlerin gelistirilmesi i¢in derin kod bilgisinin gerektigini belirtmistir. Tim katilmecilar gerek kisisel
kullanimlar1 gerek 6grencilerine yonelik gerceklestirecekleri egitim etkinliklerinde en énemli hususun 6zgiinliik ve etik
konularinin oldugunu belirtmistir. Sonug olarak, proje kapsaminda gergeklestirilen egitim etkinlikleri amacina ulasmis
olarak degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekad, ogretmen egitimi, yapay zeka farkindalig

2 Uzman Ogretmen Bengiisu Ugur: MEB, Denizli, Tiirkiye, bengusuugur@gmail.com
b Dr. Ogr. Uyesi Seyma Caglar Ozhan: Bartin Universitesi, Bartin, Tiirkiye, seymacaglar@bartin.edu.tr
¢ Dog. Dr. Selay Arkiin Kocadere: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, selaya@hacettepe.edu.tr
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Ustiin yetenekli égrencilerin bilgisayarca diisiinme becerileri ve kodlamaya yonelik
tutumlarinin programlama egitimi baglaminda incelenmesi

Fatma Golpek Sar1?, Yesim Alp®, Siileyman Sadi Seferoglu®
Ozet

21. ylizy1l becerileri g6z 6niinde bulunduruldugunda 6grencilerin dijital teknolojileri etkili kullanma kapsaminda pek ¢ok
yetkinlige sahip olmalarinin beklendigi goriilmektedir. Ornegin ISTE Standartlarina (2024) gére 6grencilerin sahip
olmasi gereken yetkinlikler; dijital okuryazarlik, bilgiyi olusturma, yenilik¢i tasarim, bilgisayarca diisiinme, yaratict
iletisim ve kiiresel is birligi olarak belirlenmistir. ISTE nin belirledigi bu beceriler grubuna bakildiginda programlama
egitimin yerinin 6nemli oldugunu sdylenebilir. lgili alanyazin programlama egitiminin 6grenenlerin biligsel becerileri
iizerinde olumlu katki sagladigini gostermektedir (Sirakaya, 2018). Gilinlimiizde kodlama egitimi hemen hemen her yagsta
blok tabanli komutlar yardimryla gerceklestirilebilir hale gelmistir (Kasalak-Altun, 2018). Blok tabanli programlama
gerceklestirmek amactyla da pek ¢cok web sayfasi ve yazilimdan (code.org, kodlabiiyii.org, Scratch, Mblock, PictoBlox
vd.) faydalanilabilmektedir. Blok tabanli kodlamanin yan1 sira 6grencilerin 6zgiin ¢alismalar gerceklestirebilmeleri ve
programlama dillerinin yapisini kavrayabilmeleri igin metin tabanli programlama ile tanigsmalarmin da olduk¢a 6nemli
oldugu sdylenebilir. Bu ¢aligmada iistiin yetenekli dgrencilerin bilgisayarca diisiinme becerileri ve kodlamaya yonelik
tutumlarinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu kapsamda &grencilerin bilgisayarca diisinme becerileri ve kodlamaya
yonelik tutumlar1 arasindaki iligski arastirilacaktir. Arastirmanin diger bir amaci ise blok tabanli ve metin tabanlt
programlama egitiminin istiin yetenekli 6grencilerin bilgisayarca diigsiinme becerileri ve kodlamaya yonelik tutumlarina
etkisinin belirlenmesidir. Bu c¢aligmada yar1 deneysel yonteme basvurulacak olup, 6n test-son test deseninden
faydalanilmas: planlanmaktadir. Deneysel siire¢ 0ncesinde 6grencilerin bilgisayarca diisiinme becerileri ve kodlamaya
yonelik tutumlart belirlenecektir. Aragtirmanin yiiriitiilebilmesi icin etik izin alinmig olup, deneysel uygulama ve veri
toplama siireci 2025-2026 Egitim-Ogretim yili igerisinde gerceklestirilecektir. Programlama egitiminin sekiz hafta
siirmesi planlamaktadir. Egitimin ilk dort haftalik periyodunda 6grenciler blok tabanli programlama (kodlabiiyii.com)
etkinlikleri gergeklestirecek, son iki haftalik periyotta ise metin tabanli programlama (Python) etkinlikleri
gerceklestireceklerdir. Egitimler tamamlandiktan sonra Ogrencilerin bilgisayarca diisinme becerileri ve kodlamaya
yonelik tutumlarina yonelik tekrar veri toplanacaktir.  Arastirmanin ¢aligma grubunu istlin yetenekli 6grenciler
olusturacaktir. Calismaya katilim siireci goniilliiliik esasina bagli olarak yiritiilecektir. Veri toplama araglar1 olarak
Korkmaz, Cakir ve Ozden (2015) tarafindan Tiirk¢e uyarlamasi yapilan bilgisayarca diisiinme beceri diizeyleri dlgegi ile
Akkus, Ozkan ve Kan (2018) tarafindan gelistirilen kodlamaya yénelik tutum 6lgegi kullanilacaktir. Olgeklerin kullanim
izinleri gelistiricilerinden alinmistir. Verilerin analizi icin bilgisayar tabanli bir istatistik programindan faydalanilacak
olup, gruplarin normal dagilim varsayimlarini karsilama durumlar1 dikkate alinarak uygun istatistiksel yontemler
belirlenecektir. Ustiin yetenekli 6grencilerin, egitimler dncesinde bilgisayarca diisiinme becerilerinin iyi diizeyde olmasi
ve kodlamaya yonelik olumlu tutuma sahip olmalar1 beklenmektedir. Ayrica 6grencilerin bilgisayarca diistinme diizeyleri
ile kodlamaya yonelik tutumlar1 arasinda pozitif bir korelasyon olacagi diisiiniilmektedir. Calisma kapsaminda iistiin
yetenekli dgrencilerin almis olduklar1 egitim oncesinde ve sonrasinda bilgisayarca diisinme diizeyleri ile kodlamaya
yonelik tutumlar1 agisindan anlamh bir degisiklik olma durumu da arastirilacaktir. Ustiin yetenekli dgrencilerin dogru
sekilde yetistirilmesi hem {ilkelerine hem de insanliga dnemli katkilar getirecektir (Citil, 2018). 21. yiizy1l becerileri
kapsaminda dgrencilerin ¢ok sayida dijital yetkinlige sahip olmalari beklenmektedir. Ustiin yetenekli &grencilerin proje
stireglerinde aktif rol alabilmeleri, kendi yazilimlarmi gelistirebilmeleri siirecinde bilgisayarca diisiinme becerileri ve
kodlamaya yénelik tutumlari onemlidir. Ileride yapilacak g¢alismalar acisindan bu calismada yiiriitiilen arastirma
stirecinin farkli gruplar ile uygulanmasi onerilebilir.

Anahtar Kelimeler: bilgisayarca diisiinme, kodlamaya yonelik tutum, iistiin yetenekli 6grencilerin egitimi.

2 Dr. Fatma Golpek Sari: Yenimahalle Bilim ve Sanat Merkezi, Ankara, Tiirkiye, fatmagolpek@gmail.com
b Dr. Yesim Alp: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, yesimsurmelioglu@gmail.com
¢ Prof. Dr. S. Sadi Seferoglu: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, sadi@hacettepe.edu.tr
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Tiirkiye’de ¢evre dostu dijital platformlar ve uygulamalar
Asiye Ata®
Ozet

Dijitallesme siireci, stirdiiriilebilir kalkinma hedefleriyle uyumlu yeni ¢evre dostu ¢dziimler iiretmede kritik bir rol
oynamaktadir. Tirkiye’de son yillarda g¢evre dostu dijital uygulamalar; enerji ve kaynak yonetimi, atik yonetimi, ulagim
ve paylasim ekonomisi, gida israfinin onlenmesi ile c¢evre egitimi ve farkindalik alanlarinda yaygmlasmistir. Bu
calismada Tiirkiye’deki ¢evre dostu dijital platformlarin iglevleri ve toplumsal katkilart incelenmektedir. Enerji Piyasasi
Diizenleme Kurumu (EPDK) ve Enerji Bakanlig1 tarafindan gelistirilen mobil uygulamalar, vatandaslarin elektrik ve
dogalgaz kullanimini takip etmesine olanak tanryarak bireysel enerji tiiketiminde seffaflik ve tasarruf saglamaktadir.
CEVKO Vakfi'nin gelistirdigi mobil uygulamalar, geri doniisiim noktalarinin haritalandirilmas:t ve atik yonetimi
konusunda bilgi akisint desteklemektedir. Ulagim alaninda elektrikli scooter ve ara¢ paylasim uygulamalari, bireysel arag
kullanimimi azaltarak karbon saliniminin disiiriilmesine katkida bulunmakta; gida israfini dnlemede ise Fazla Gida
platformu, otel, restoran ve marketlerdeki fazla tirtinlerin ihtiya¢ sahiplerine ulastiriimasini saglayarak hem c¢evresel hem
de sosyal siirdiiriilebilirlik agisindan dikkate deger bir drnek olusturmaktadir. Cevre egitimi ve farkindalik alaninda
TEMA Vakfi ve WWF Tiirkiye’nin dijital araglari, ¢evre bilincini artirmakta ve goniilli katilimi tesvik etmektedir.
Medya ekosisteminde ise TRT Belgesel, Habertiirk ve NTV’de yayinlanan programlar; Yesil Gazete, Ekoiq e-dergi ve
Siirdiirilebilir Yasam TV gibi dijital platformlar; ayrica Siirdiiriilebilir Yasam Film Festivali, BluTV ve Gain’deki
belgesel igerikler c¢evre dostu dijital doniisiimiin kiltiirel boyutunu pekistirmektedir. Sosyal medya kampanyalari
(TEMA, WWF Tiirkiye, Greenpeace Akdeniz) ise dijital aktivizmin giicli 6rneklerini sunmaktadir. Sonug¢ olarak,
Tiirkiye’de ¢evre dostu dijital uygulamalar bireysel davranig degisikligi, kurumsal sorumluluk ve ¢evresel farkindalik
acisindan Onemli katkilar saglamaktadir. Ancak bu uygulamalarmm yaygimlastirilmast ve kamu politikalartyla
desteklenmesi, cevresel etkilerin azaltilmast ve siirdiiriilebilir kalkinmanin saglanmasi icin kritik bir gerekliliktir. Bu
konuda da medyanin destegi 6nemlidir.

Anahtar Kelimeler: Cevre dostu dijital uygulamalar, siirdiiriilebilir kalkinma, medya

2 Dog. Dr. Asiye Ata: Atatiirk Universitesi, Erzurum, Tiirkiye, asiye.ata@atauni.edu.tr
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Mesleki dijital yeterlilik profilleri: Kavramsal yaklasimlar ve uygulama alanlaria
yonelik bir alanyazin taramasi

Merve Yaldiz Kuyucuk?, Yasemin Demiraslan Cevik®

Ozet

Dijital doniisiim, mesleklerde dijital bilgi, beceri ve tutumlarin 6n plana ¢ikmasini degerli kildi. Bu durum, mesleki dijital
yeterliliklerin sistematik bi¢cimde tanimlanmasimi ve Olciilmesini gerekli hale getirdi. Bu ¢alismada “mesleki dijital
yeterlilik profili” kavrami ele alindi. Bu profiller mesleklerin gerektirdigi dijital yeterlilikleri ortaya koymay1, 6l¢meyi ve
gelistirmeyi hedeflemektedir. Uluslararasi diizeyde DigComp ve ESCO gibi ¢ercevelerin, bu profillerin olusturulmasinda
onemli kaynaklar sundugu goriilmektedir. Calisma, literatiir taramasi yontemiyle yiiriitiilmiistiir. Bu kapsamda DigComp
cergeveleri, Avrupa Komisyonu raporlari, Tkanos Projesi ¢iktilart ve ESCO veri tabani incelenmistir. Ayrica Google
Scholar ve cesitli akademik veri tabanlarinda “mesleki dijital yeterlilik profili”, “mesleki dijital yeterlilik” “mesleki
dijital yeterlik” “professional digital profile” ve “professional digital competence profile” anahtar sdzciikleri ile tarama
gergeklestirilmistir.  Yaklasik 4 rapor, 2 proje ¢iktisi ve 20 kadar makale incelenmistir. Elde edilen bulgular
dogrultusunda, farkli meslek gruplarina yonelik dijital yeterlilik profillerinin nasil tanimlandigi, hangi 6lgme araglariyla
degerlendirildigi ve hangi alanlarda uygulandig: analiz edilmistir. Bunun yani sira, bu profillerin egitim programlarinin
tasariminda ve mesleki gelisim siireclerinde nasil kullanildig1 da ortaya konmustur. Yapilan aragtirmalar ve incelemeler
sonucunda, mesleki dijital yeterlilik profillerinin dijital cagda mesleklerin yeniden tanimlanmasinda kritik bir rol
oynadigl sonucuna ulasildi. Ancak mevcut arastirmalarin ¢ogunun belirli meslek gruplariyla smirl kaldigr goriildi.
Bundan sonraki ¢aligmalarda, farkli meslek alanlarina yonelik profillerin gelistirilmesi ve bu profillerin ulusal diizeyde
politika yapim siireglerine entegre edilmesi gerektigi diistiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: mesleki dijital yeterlilik profili, mesleki dijital yeterlilikler, dijital yeterlilikler, dijital yeterlilik
profili, mesleki profil

@ Ogr. Gor. Merve Yaldiz Kuyucuk, Ostim Teknik Universitesi, Ankara, Tiirkiye, merve.yaldiz@ostimteknik.edu.tr
b Prof. Dr. Yasemin Demiraslan Cevik, Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, yasemind@hacettepe.edu.tr
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Tiirk Yiiksekogretiminde egitim-6@retim siireclerinin doniisiimii ve kalite giivencesi
baglaminda degerlendirilmesi: Arastirma iiniversiteleri iizerine bir inceleme

Salih Bardakei?, M. Dilek Avsaroglu®, Gonca Uludag®, Buket Akkoyunlu®
Ozet

Bu ¢alisma, Tiirk yiiksekogretim sisteminde egitim-0gretim siireglerinin tasarimi, yonetimi ve degerlendirilmesine
yonelik kurumsal yaklagimlarda meydana gelen doniisiimleri kalite giivencesi ve siirdiiriilebilirlik odaginda incelemeyi
amaglamaktadir. Arastirma, nitel dokiiman analizi yontemiyle yapilandirilmistir. Temel veri kaynagini, Tiirkiye’deki
arastirma iiniversitelerinin Yiiksekogretim Kalite Kurulu’na (YOKAK) sunduklar1 Kurum I¢ Degerlendirme Raporlart
(KIDR) olusturmaktadir. Calisma evrenini, Tiirk yiiksekogretim sistemi icinde yer alan 23 arastirma iiniversitesi
olusturmaktadir. Bununla birlikte, analizler bu {iniversiteler arasindan YOKAK Kurumsal Akreditasyon siirecine katilmis
olanlarla (2025 itibartyla 22 tiniversite) sinirli olacaktir. Her kurum i¢in, Kurumsal Akreditasyon dncesi ve sonrast olmak
iizere iki farkli yilin KIDR belgeleri incelenerek karsilastirmali bir degerlendirme yapilacaktir. Bu sayede, kalite
giivencesi etkinliklerinin (i¢ kalite glivencesi siiregleri ve bunlara bagl dis degerlendirme uygulamalarinin), kurumlarin
egitim-6gretim politikalarina, anlayislarina ve uygulamalarina yansiyacak etkileri analiz edilecektir. Inceleme
kapsaminda asagidaki tematik boyutlara odaklamilacaktir: Ogrenci merkezli uygulamalar, yenilikgi 6lgme ve
degerlendirme stratejileri, egitim-6gretim silireclerinin biitiinciil yonetimi ve izlenmesi, yetkinlik temelli program
dontisiimleri, 6gretim teknolojilerinin sistematik ve biitiinciil entegrasyonu. Bu ¢aligmanin, Tirk yiliksekdgretiminde
egitim-6gretim siireglerinin nasil doniigmekte olduguna ve ulusal kalite giivencesi g¢abalarinin bu doniisimii nasil
etkiledigine iligkin kapsamli bir degerlendirme sunmas: beklenmektedir. Elde edilecek sonuglar, bu doniisiim iginde
yetkinlik temellilik, 6grenci merkezlilik ve egitimde dijitallesme gibi kavramlarin nasil konumlandirildigini ve kalite
giivencesi siireclerinin ne dl¢tide dontstiiriicli bir rol tstlendigini ortaya koyabilecektir. Boylece, Tiirk yiiksekogretim
sisteminde egitim-6gretim faaliyetlerinin siirdiiriilebilir bigcimde yonetilmesine ve bu dogrultuda kalite giivencesinin etkin
bir ara¢ olarak kullanilabilmesine yonelik bakis acilarmin gelisimine katki saglanmasi hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Tiirk Yiiksekogretim Sistemi, arastirma iiniversiteleri, egitim-ogretim siiregleri, 6grenci merkezlilik,
vetkinlik temellilik, dijitallesme, kalite giivencesi.

2 Prof. Dr. Salih Bardake1: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, salihbardakci@hacettepe.edu.tr
b Dog. Dr. M. Dilek Avsaroglu: Ankara Universitesi, Ankara, Tiirkiye, mdaerkan@ankara.edu.tr

¢ Dog. Dr. Gonca Uludag: Giresun Universitesi, Giresun, Tiirkiye, gonca.uludag@giresun.edu.tr

4 Prof. Dr. Buket Akkoyunlu: Cankaya Universitesi, Ankara, Tiirkiye, buket@cankaya.edu.tr
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Ogrencilerin yapay zekiya yonelik tutumlar ile istem miihendisligine iliskin goriisleri
arasindaki iliskinin incelenmesi

Alpaslan Durmus?, Siileyman Burak Tozkoparan®, Selami Ceki¢®

Ozet

Yapay zekd (YZ) teknolojileri, son yillarda bireysel ve kurumsal diizeyde birgok alanda yaygin olarak kullanilmaya
baglanmistir. Bu teknolojilerin etkin kullanimi, yalnizca algoritmalarin giiciine degil, ayni zamanda kullanicilarin
sistemlerle nasil etkilesim kurduguna da baglidir. Istem Miihendisligi (Prompt Engineering - IM), yapay zeka tabanli
modellerden en iyi ¢iktiy1 elde etmek igin tasarlanan bilingli ve stratejik istem hazirlama siireci olarak tanimlanir. IM, YZ
tabanli sistemlerle etkili etkilesim kurmak amacryla istemlerin (prompt) bilingli olarak tasarlanmasi ve optimize edilmesi
siirecidir. Yapay zekaya iliskin tutum ise bireylerin bu teknolojiyi benimseme diizeyi, giiven algisi, fayda beklentisi ve
etik kaygilar1 gibi unsurlar ifade etmektedir. Yapay zekaya yonelik tutum bireylerin bu teknolojinin faydalari, riskleri,
giivenilirligi ve kullanim istekliligi hakkindaki genel degerlendirmelerini kapsar. Mevcut literatiir, teknolojik yeniliklere
karsi olumlu tutumlarin kullanim istekliligini artirdigim géstermektedir. Bu baglamda, IM becerilerinin gelismesi ve bu
siirece karst olumlu bir tutumun, yapay zekaya karsi genel olumlu tutumu da gii¢lendirebilecegi diisiiniilmektedir. Bu
calisma, bireylerin istem miihendisligine yonelik tutumlar ile yapay zekaya iliskin genel tutumlar1 arasindaki iliskiyi
incelemeyi amaclamaktadir. Arastirmada her iki kavramin teorik ¢ercevesi agiklanmis, alan yazindaki bulgular
Ozetlenmis ve iliskiyi ortaya koyacak bir arastirma modeli onerilmistir. Bu baglamda, istem mihendisligine yonelik
olumlu tutumlarin, yapay zekaya iliskin olumlu tutumlarla pozitif yonde iliskili olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu
kapsamda arastirmacilar tarafindan gelistirilen Istem Miihendisligine Iliskin Gériis Anketi ve Cakan ve Akin (2024)
tarafindan Tiirkgeye uyarlanan Yapay Zeka Tutum Olgegi (YZTO) kullanilmistir. Arastirma kapsaminda veri toplama
amaci ile Google Formlar uygulamasi kullanilmistir. Cevrimi¢i form bu uygulama ile gelistirilmis, verilerin tamami
¢evrimi¢i uygulama ile toplanmistir. Veri toplama aracinin ilk béliimiinde Kisisel Bilgi Formu (KBF) ile katilimeilarin
demografik bilgileri ve arastirma bulgularmi etkileyebilecek degiskenlerle ilgili bilgiler toplanmistir. KBF, Yapay
Zekaya yonelik tutumlar ve Istem Miihendisligine iliskin goriisleri iceren form https:/forms.gle/8fJmQPTROUm7ZsZE7
adresinden Gniversite 6grencilerine ulastirilmig, bu formu goniillii olarak cevaplayan 6grenciler, aragtirmanin 6rneklemini
olusturmustur.

Anahtar Kelimeler: Istem miihendisligi, yapay zekd, tutum, insan-bilgisayar etkilesimi

3 Alpaslan Durmus: Ostim Teknik Universitesi, Ankara, Tiirkiye, alpaslan.durmus@ostimteknik.edu.tr
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Ogretmenlerin yapay zeka araclarimn egitimde kullanilmasina yénelik algilarmin cesitli
degiskenler acisindan incelenmesi

Hayriye Ayse Oluk?, Zeynep Piri®

Ozet

Son yillarda yapay zeka teknolojilerinin hizli gelisimi, egitim alaninda koklii doniigiimlere yol agmistir. Yapay zeka
araglari; icerik gelistirme, 6gretim yontemlerini ¢esitlendirme, 6grenci degerlendirmesi, 6gretim materyallerini uyarlama
ve egitim paydaslar1 arasindaki iletisimi giiclendirme gibi bircok alanda yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu teknolojilerin
egitim ortamlarma etkili bir bicimde entegre edilebilmesi, 6gretmenlerin algilar1 ve tutumlariyla dogrudan iliskilidir.
Ogretmenlerin yapay zekdy1 benimsemesi yalmizca teknik bir ara¢ kullanimini degil; ayn1 zamanda 6gretim yontemleri,
ogretmenlik rolleri ve dgrenme tasarimlarinin yeniden yapilandirilmasini igeren islevsel ve doniistiiriicii bir siirectir.
Dolayistyla, 6gretmenlerin bu teknolojilere yonelik algilarinin anlasilmasi 6nem tagimaktadir. Bu arastirmanin amact,
Ogretmenlerin egitimde yapay zekd araglarinin kullanimma yonelik algilarint belirlemek ve bu algilarin demografik
degiskenlere gore farklilasip farklilasmadigini incelemektir. Arastirmanin galisma grubunu, farkli branslardan 1001
kadin ve 107’si erkek olmak tizere toplam 207 dgretmen olusturmaktadir. Calisma, nicel yaklasim gergevesinde iliskisel
tarama modeliyle yiiriitilmistiir. Veri toplama aract olarak, 5°1i Likert tipinde, ti¢ faktor (yeterlik, kaygi, yararlilik) ve 37
maddeden olusan Yapay Zeka Araglarmin Egitimde Kullanilmasia Yénelik Algr Olgegi kullanilmustir.

Elde edilen bulgulara gore, cinsiyet ve mesleki deneyim degiskenleri agisindan dgretmenlerin algilart arasinda anlamli
bir farklilik bulunmamistir. Ancak yapay zeka araclarini daha sik kullanan 6gretmenlerin bu araglara yonelik algilarinin
daha olumlu oldugu goriilmiistiir. Sonug olarak, 6gretmenlerin yapay zeka teknolojilerini sinif ortaminda etkili bigimde
kullanabilmeleri i¢in hizmet ici egitim programlariin cesitlendirilmesi, 6gretmen yetistiren kurumlarda yapay zeka
okuryazarligina yer verilmesi ve pedagojik—etik boyutlara yonelik farkindalik ¢aligmalarimin artirilmasi onerilebilir.
Gelecek arastirmalarda dgretmenlerin yapay zeka araglarina yonelik algilarinin zaman i¢inde nasil degistigini gdormek
amaciyla uzun siireli izleme ¢alismalar1 yapilabilir. Boylece mesleki deneyim ve yapay zeka kullanimiin etkileri daha
net anlasilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, egitim teknolojileri, 6gretmen algisi

a Yiiksek Lisans Ogrencisi Hayriye Ayse Oluk: Kastamonu Universitesi, Tiirkiye, hayriyeayse@gmail.com
b Dr. Ogr. Uyesi Zeynep Piri: Kastamonu Universitesi, Tiirkiye, zeyneppiri@kastamonu.edu.tr
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Yapay zeka destekli dijital hikaye anlatiminin 6gretmen gelisimindeki rolii: Cok boyutlu
bir degerlendirme*

Bengisu Kaya Ozgiil*, Emre Ozgiil®

Ozet

Teknolojik gelismeler, egitimde dijital doniisiimii hizlandirarak 6gretim ve 6grenim siireclerini yeniden sekillendirmis ve
sinif uygulamalarinin dogasini degistirmistir. Bu doniistimiin énemli bilesenlerinden biri, 6grenme materyallerinin dijital
ortamlara taginmasidir. Geleneksel ders kitaplarinin yani sira dijital kitaplar, etkilesimli uygulamalar ve cevrimici
platformlar, egitim siirecinin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. Son yillarda, dijitallesmenin etkisi, egitim alaninda
yapay zeka teknolojilerinin hizla yayginlagsmasma yol agmig ve dgretmenlerin 6gretim siirecindeki rollerini yeniden
tanimlamistir. Bu baglamda, dijital hikdye anlatiminin yapay zekd destekli uygulamalarla entegrasyonu, hem
Ogretmenlerin gelisimi hem de etkili pedagojik uygulamalar i¢in dikkate deger bir potansiyel barindirmaktadir. Bu
arastirmanin amaci, yapay zeka destekli dijital hikdye anlatiminin simif 6gretmenlerinin dijital hikaye araglar1 kullanma
yetkinliklerine, yapay zekaya yonelik tutumlarina ve dijital materyal olusturma 6z-yeterliklerine etkisini belirlemek ve bu
stirece iliskin goriislerini derinlemesine incelemektir. Nicel ve nitel verilerin birlikte degerlendirildigi karma yontem
modelinin kullanildig1 arastirmanin ¢alisma grubunu 29 sinif 6gretmeni olusturmaktadir. Nicel veri toplama siirecinde
tek grup on test-son test deseni kullanilmistir. Nitel veriler ise yart yapilandirilmis goriismeler yoluyla elde edilmistir.
Veri toplama araci olarak; Celik (2021) tarafindan gelistirilen “Dijital Hikdye Araclar1 Kullanim Yetkinligi Olcegi”,
Kaya vd. (2022) tarafindan uyarlanan "Yapay Zekaya Yénelik Genel Tutum Olgegi” ile Uzun ve Akay (2021) tarafindan
gelistirilen “Dijital Materyal Olusturabilme Oz-Yeterlilikleri Olgegi” kullamlmistir. Veri toplama siireci, 20232024
akademik yilinin bahar yartyilinda yiiriitiilmiistiir. Elde edilen nicel veriler istatistiksel analizlerle, nitel veriler igerik
analizi yontemiyle c¢oziimlenmistir. Arastirma bulgular, yapay zeka destekli dijital hikdye anlatimmin smif
ogretmenlerinin dijital ara¢ kullanim yetkinliklerini, yapay zekaya yonelik tutumlarini ve dijital materyal olusturma 6z-
yeterliklerini anlamli diizeyde gelistirdigini ortaya koymustur. Yar1 yapilandirilmis goériismelerden elde edilen bulgular
da nicel verileri desteklemektedir. Elde edilen sonuglar, yapay zeka teknolojilerinin 6gretmen gelisiminde etkili bir arag
olarak kullanilabilecegini ve dijital okuryazarligin desteklenmesine katki saglayabilecegini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, dijital hikaye anlatimi, sinif 6gretmenleri, yenilik¢i egitim.

* Bu caligma, TUBITAK 4005 Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 Destek Programi tarafindan desteklenen “Yenilik¢i Siniflar,
Siirdiiriilebilir Yarmlar: Simif Ogretmenleri Yapay Zeka Destekli Dijital Hikayeler Gelistiriyor” projesi kapsaminda gergeklestirilmistir
(Proje No: 123B907).

2 Dog. Dr. Bengisu Kaya Ozgiil: Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi, Zonguldak, Tiirkiye, drbengisukaya@gmail.com

b Ogr. Gor. Dr. Emre Ozgiil: Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi, Zonguldak, Tiirkiye, emreozgul87@gmail.com
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Meslek yiiksekokulu égrencilerinin dijital vatandashk bilincine iliskin goriisleri: Bir
durum cahismasi

Ezgi Pelin Yildiz*

Ozet

Icinde bulundugumuz cagda teknolojinin hizli degisim ve gelisimiyle bireylerin yasamlarinm biiyiik cogunlugu dijital
ortamlara taginmistir. Egitimden iletisime, aligveristen eglenceye, kamu hizmetlerine kadar pek cok faaliyet ve aktivite
dijital araclar araciligiyla yiiriitilmekte; bu durum da dijital okuryazarliin yani sira bilingli ve sorumlu dijital
vatandaglar olma zorunlulugunu beraberinde getirmektedir. Dijital siireclerin bu kapsamlarda hayatin her alanina entegre
olmalari, bireylerin dijital haklarini ve sorumluluklarini bilerek hareket etmelerini, dijital glivenlik konusunda farkindalik
gelistirmelerini ve dijital etik ilkelere uygun davranmalarmi zorunluluk haline getirmektedir. Bu noktadan hareketle,
bireylerin dijital diinyada aktif, bilingli ve sorumlu katilimcilar haline gelmesini ve nitelendirilmesini ifade eden dijital
vatandaslik kavrami giiniimiizde deger kazanmaktadir. Bireylerin her gegen giin dijital ortamlardaki etkilesimlerinin
artmasi, 6zellikle geng bireylerin bu alandaki biling diizeyleri, etik kullanimlari, toplumsal ve bireysel giivenlik agisindan
kritik bir yapiy1 olugturmaktadir. Bu baglamda genglerin dijital vatandaglik bilincine sahip olmalari, hem kendi dijital
giivenliklerini saglamalart hem de toplumsal diizeyde saglikli dijital etkilesim ortamlart olusturmalari agisindan
onemlidir. Genglerin dijital vatandaslik bilincine sahip olmalari; yalnizca kendi dijital giivenliklerini korumalari
acisindan degil, ayn1 zamanda dijital ortamda saglikli, saygili ve sorumlu etkilesim kiiltiirlerinin olusmasima katki
saglamalar1 bakimindan da biiyiik 6nem tagimaktadir. Tiim bu bilgiler 1s181inda bu aragtirmada, Meslek Yiiksekokulu
ogrencilerinin dijital vatandaglik bilincine iliskin goriislerinin derinlemesine incelenmesi amaglanmistir. Aragtirmanin
calisma grubunu, Kafkas Universitesi Kazim Karabekir Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Teknolojileri
Bolimi&#39;nde 1. ve 2. smuf diizeyinde 6grenim goren toplam 60 Ogrenci olusturmaktadir. Nitel arastirma
yontemlerinden durum c¢alismasi deseninde yiiriitiilen arastirmada, veri toplama araci olarak arastirmact tarafindan
gelistirilen yart yapilandirilmig goriisme formu kullanilmigtir. Elde edilen bulgular, dgrencilerin dijital vatandaslik
kavramina iliskin farkindaliga kismen sahip olduklarini, ancak &zellikle dijital etik, dijital giivenlik ve dijital haklar
konusunda c¢esitli bilgi eksiklikleri yasadiklarini ortaya koymustur. Dijital vatandashk egitiminin yiiksekogretim
diizeyinde sistematik bir sekilde ele alindigi bu calismanin dijital okuryazarlik, etik kullanim, gilivenlik farkindalig1 ve
cevrim i¢i sorumluluklar gibi alanlarda 6grenci goriislerini ortaya koyarak, bu alanda yapilacak yeni egitim
programlarina, politika gelistirme siireclerine ve ileride yiiriitiilecek akademik arastirmalara rehberlik etmesi
beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital vatandashik bilinci, MYO ogrencileri, goriis, durum ¢aligmasi.

2 Dog. Dr. Ezgi Pelin Yildiz: Kafkas Universitesi, Kars, Tiirkiye. yildizezgipelin@kafkas.edu.tr
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Siber zorbahgin ortaokulda oyunlastirma ile 6nlenmesi
Esra Biiyiikalan®, Merve Tatli®, Ser¢in Karatas ©

Ozet

Dijital iletisim araglarinin yayginlagmasi, bireyler arasindaki etkilesimi kolaylastirirken ayni zamanda c¢esitli sorunlarin
da artmasina neden olmustur. Bu sorunlardan biri ise siber zorbaliktir. Siber zorbalikta bir birey veya bireyler tarafindan
diger bireylere, teknoloji (sosyal medya, iletisim araclart vb.) araciligi ile tehdit, asagilama veya hakaret amacli mesaj
veya gorseller gonderilmektedir. Birey/ler karsisindaki bireyi/bireyleri incitmek, saka ve eglence anlayisindan kaynakli
veya karsisindaki bireyden intikam almak i¢in zorbalik yapabilmektedir. Yapilan arastirmalar siber zorbaligin intiharla
sonuglanabilecek kadar ciddi bir durum oldugunu gostermektedir (Aksaray, 2011). Amerika Birlesik Devletleri’'nde 2023
yilinda gergeklestirilen anket sonuglarina gore, katilimeilarin %27°si son 30 giinde siber zorbaliga maruz kalmistir
(Patchin & Hinduja, 2024). Ulkemizde ise 2011 yilinda gergeklestirilen bir arastirmada katilimcilarin %14°ii siber
magdur iken %10’u siber zorbadir. Bu durumun en ¢ok yasandigi platformun Facebook, en az yagandigi platforumun ise
Twitter (X) oldugu sonucuna ulasilmistir (Ozdemir & Akar, 2011). Bu nedenle, siber zorbalik davramslarmin bastan
onlenmesi igin farkindalik caligmalari biiyiik 6nem tagimaktadir. Farkindalik yaratmak amactyla TUBITAK 2209-A
Universite Ogrencileri Arastirma Projeleri Destekleme Programi’nda bir arastirma projesi olarak gerceklestirilen bu
calismanin islevsel yonlerinden birisi bir problem ortaya ¢ikmadan dnce dnlem almaktir. Calismanin amaci ise, ortaokul
Ogrencilerinin siber zorbalik davranislarini tanimalari, siber zorbaliga karst koruyucu/onleyici tedbirler almalart ve
olumlu okul iklimine katki saglamalar1 icin oyunlastirilmig bir okul ortami miidahalesi gelistirmektir. Sadece siber
zorbalik ve siber kurban olma degil, ayn1 zamanda siber izleyici olmanin da 6nlenmesi hedeflenmistir. Gergeklestirilmis
olan bu projede nitel arastirma yontemi kullanilmigtir. Miidahale arastirmast modeli temel alinarak yiiriitiilen projenin
calisma grubunu, 6. sinif 6grencilerinden olusan toplamda 33 kisi ile 1 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi 6gretmeni
olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak balik kilgig1 teknigi ve yar1 yapilandirilmis goriismelerden yararlanilmistir.
Verilerin toplanmast siirecinde, 6grencilerden balik kilgig1 dokiimanlari toplanmis ve oyunlastirma etkinliklerine okulda
bulunan tiim 6grenciler katilmistir. Oyunlastirma siirecinde 6grencilerin siber zorbalik farkindaligint artirmak igin afisler
hazirlanmis, sifre ¢6zme, problem ¢ozme ve hikayelestirme gibi oyunlastirma metrikleri kullanilmistir. Ogrencilere siber
zorbalik kavramini daha iyi kavratmak, siniflar arasi etkilesimi artirmak ve olumlu bir okul iklimi olusturmak amacryla
isbirligi ve iletisim becerilerini giliglendiren ¢esitli materyal ve etkinlikler gelistirilmistir. Siirecin sonunda Biligim
Teknoloji ve Yazilim Dersi 6gretmeniyle yar1 yapilandirilmig goriisme gerceklestirilmistir. Arastirmadan elde edilen
veriler igerik analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Elde edilen bulgular, oyunlastirma temelli miidahalenin
dgrencilerin siber zorbalik farkindaligini artirmada etkili oldugunu géstermistir. Ogrenciler, siber zorba, siber magdur ve
siber seyirci rollerini daha iyi kavramis ve bu rollere karsi bilingli tepkiler gelistirmislerdir. Ayrica, oyunlastirma
stirecinin Ogrenciler arasinda is birligini gili¢lendirdigi ve olumlu bir okul iklimi olusturulmasmna katki sagladig
gozlemlenmistir. Sonug olarak bu ¢alisma, oyunlastirma yonteminin egitimde farkindalik yaratict ve siirdiirtilebilir bir
miidahale yontemi olarak kullanilabilecegini ortaya koymaktadir. Siber zorbalikla miicadelede diger okullara da drnek
teskil edebilecek bu yaklasim, 6grencilerin bilingli dijital vatandaslar olarak yetismelerine destek saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Siber zorbalik, Oyunlastirma, Okul iklimi, Miidahale, Farkindalik.

* Esra Biiytikalan: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, esra.boyukalan@gazi.edu.tr
b Merve Tatli: Gazi Universitesi,_.Ankara, Tiirkiye, merve.tatli@gazi.edu.tr
¢ Prof. Dr. Sercin Karatas: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, sercin@gazi.edu.tr
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Ortaokul 6grencilerinin harmanlanmis 6grenme ortamu ile hazirlannmus Arduino dersi ile
ilgili 6z yeterliliklerinin ve problem ¢c6zme becerilerinin incelenmesi

Vildan Oztiirk Kavak?, Mehmet Akif Ocak®

Ozet

Bu ¢alismanin amact ortaokul diizeyinde harmanlanmis 6grenme yontemi ile hazirlanan sekiz haftalik Temel Arduino
egitim igeriginin altinci sinif ortaokul Ogrencilerinin Oz-yeterlilik ve problem ¢6zme becerilerine olan etkisini
incelemektir. Bu amagla Ankara ilinde bulunan bir ortaokulda 60 6grenci ile yari-deneysel bir ¢alisma yiiriitilmustiir.
Hazirlanan 8 haftalik Arduino igerigi 4 hafta yiiz yiize 3 hafta moodle sistemi ilizerinden ve son bir hafta da
degerlendirme olmak iizere 8 haftalik bir harmanlanmis 6grenme ortami hazirlanmaistir.

Anahtar Kelimeler: Harmanlanmig 6grenme ortami, temel Arduino, algi, ortaokul égrencisi, kodlama

2 Vildan Oztiirk Kavak: Sehit Ozkan Ozendi Ortaokulu, Ankara, Tiirkiye, vildan.ozturk@gmail.com
b Prof. Dr. Mehmet Akif Ocak: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, maocak@gmail.com




\feICITS

©  Sustainability in TUBITAK

Educational Technologies

Proje gelistirme siirecine aktif katihm saglayan ogretmenlerin 68retme-6grenme
anlayislarinin incelenmesi

Siimeyya Giirses Badar?, Ilker Yakin®

Ozet

Epistemoloji, insan bilgisinin dogas1 ve gerek¢elendirilmesiyle ilgilenen bir felsefe alanidir ve 6grenme ve &gretme
anlayislari ile iligkili olmakla birlikte onlar1 etkilemektedir (Chan&Elliot, 2004). Daha farkl bir ifade ile egitsel siireclere
can verecek olan Ogretmenlerin 68retme ve Ogrenme anlayislari, egitimle ilgili kavramlara yiikledikleri anlamlar,
diistince ve uygulamalar onlarin 6gretme yontemlerine, 6§renme ve dgretmeye bakis agilarina yon vermektedir (Biger
vd., 2013; Chan&Elliot, 2004). Alanyazinda &gretme ve Ogrenme anlayiglarmin temel olarak geleneksel ve
yapilandirmaci olarak iki anlayistan olustugu gortilmektedir (Yildirim, 2019). Geleneksel anlayis 6gretmen odaklidir ve
Ogretmen igin, dgretilecek konularin 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglarindan daha fazla 6nemli oldugu savina dayanir (Aytag,
2020). Ogretmen bilgiyi aktaran; dgrenci ise pasif alict konumundadir ve genelde isbirlik¢i ¢alisma yoktur. Tam tersine
yapilandirmaci yaklasim ise 6grenci merkezlidir, bu anlayista dgrenciler aktiftir, bilgiyi kesfeder ya da yapilandirr,
akranlartyla is birligi icerisinde calisir ve elestirel bakis agisina sahiptir (Aypay, 2011; Bagci, 2019). Hizla ve siirekli
gelisen teknoloji ve yenilesme ckonomisi elestirel diisiinen, ¢6ziim odakli ve yenilik¢i, rekabete agik bireyler
yetistirilmesini  gerektirmektedir ve Ogretmenlerin Ogretme-6grenme anlayislart bu tir cagimiz becerilerinin
kazandirilmasinda yiiksek derecede rol oynayan faktorlerden birisi olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Findikoglu, 2019).
Stirekli degisen ve gelisen bilgi ve iletisim teknolojilerini egitim 6gretim alanina aktararak kaliteli egitim anlayigina
uygun bir sekilde kullanmak ve kullanimini yayginlastirmak gerekliliktir (Timur &Tasar, 2011). Bu gerekliligi
saglayacak kisilerin basinda da ogretmenler gelmektedir. Aktif bir 6grenen Ogrenmeye giidiillenmis bir sekilde,
Ogrenmeyi Ogrenen, neyi nasil 6greneceginin bilincinde, gerekli denetim stratejileri ile 6grenmelerini yonetebilen ve
sahip oldugu 6zydnetim becerileri sayesinde dgrenmeyi birtakim etkinlikler gergeklestirerek saglayan bireydir (Ozer,
2004). Aktif dgrenenin gergeklestirecegi bu etkinliklerden birisi de okullarda gerceklestirilen projelerdir. Egitim
ortamlarinda oldukga biiyiik bir 6neme sahip projeleri gelistiren 6gretmenlerin yapilandirmaci ya da geleneksel 6gretme-
O0grenme anlayigina sahip olmalari ile belirlenecek olan diizeyin farkli degiskenler agisindan incelenmesi agikliga
kavusturulmasi gereken bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu degerlendirmeler 151g1nda bu ¢alismanin amaci proje
siirecine aktif katilim saglayan 6gretmenlerin 6gretme-6grenme anlayiglar: ve bu anlayisin ¢esitli degiskenlerle arasinda
anlamli bir fark olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmasidir. Aragtirmanin yiiriitilmesinde betimsel arastirma yontemlerinden
olan tarama modeli kullanilmistir. Bu ¢aligma, amagli 6rnekleme yontemi ile secilen, Mersin ilinde gorev yapan ve son 3
yil icerisinde aktif bir sekilde proje gelistirme siireclerine dahil olmus 480 6gretmen ile gergeklestirilmistir. Calismanin
veri toplama araci katilimeilarin demografik bilgileri ve Chan ve Elliot (2004) tarafindan gelistirilip Aypay (2011)
tarafindan Tiirkge’ye uyarlanan “Ogretme-Ogrenme Anlayislar1 Olgegi’nden olusmaktadir. Verilerin analizinde betimsel
istatistik, bagimsiz drneklem t-testi ve Tek Yonlii ANOVA testi kullanilmistir. Calismanin temel bulgular1 6gretmenlerin
yapilandirmaci anlayisi yiiksek diizeyde, geleneksel anlayisi ise diisiik diizeyde benimsemis olduklari yoniindedir. Ayrica
calismaya katilan kadm 6gretmenlerin yapilandirmact boyutu erkek 6gretmenlere gore daha ¢ok benimsedigi sonucuna
ulasilmistir. Farkli sekilde geleneksel boyutun erkek 6gretmenlerce kadin 6gretmenlere gore daha cok kabul gordiigi
ortaya cikmistir. Proje gelistirme siirecine aktif katilim gosteren oOgretmenlerin benimsedikleri 6gretme-6grenme
anlayiglar1 6grenim durumlarina gore farklilasmamakta olup, hizmet yilina ve egitim alma durumlarina gore geleneksel
anlayisa sahip katilimcilar arasinda farkliliklar elde edilmistir. Son olarak dahil olunan proje sayisi da ¢alismaya katilan
Ogretmeler arasinda farklilagmaktadir. Calisma ile elde edilecek sonuglarin ileride gerceklestirilecek caligmalar icin
¢ikarimlar sunmast hedeflenmektedir.

2 Bagogretmen Siimeyya Giirses Badar: Mersin Universitesi, Mersin, Tiirkiye, sumeyyagurses@hotmail.com
b Dog Dr. ilker Yakin: Mersin Universitesi, Mersin, Tiirkiye, ilker@mersin.edu.tr
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Meslek yiiksekokulu dgrencilerinin cevrimici etkilesim verilerinin incelenmesi
Gisu Sanem Oztas?, Hamza Aydemir®, Gékhan Akcapimar®

Ozet

Bu ¢alisma, meslek yiiksekokulu dgrencilerinin ¢evrimigi 6grenme ortamlarindaki etkilesim verilerinin incelenmesini ve
benzer 6grenme davranislarinin ortaya konulmasini amaglamaktadir. Arastirma, bir devlet iiniversitesinin meslek
yiiksekokulunda yer alan Siber Giivenligin Temelleri dersine kayitli 553 birinci sinif 6grencisi ile yiiriitiilmiistiir. Ders
tamamen uzaktan egitim yoluyla Moodle dgrenme ydnetim sistemi (OYS) iizerinde gergeklestirilmistir. Arastirmanin
orneklemini farkli boliim ve programlarda 6grenim goren 6grenciler olugturmustur. Veri toplama siirecinde Moodle ve
Big Blue Button (BBB) olmak iizere iki farkli ara¢ kullanilmigtir. BBB araciligiyla dgrencilerin canli derslere katilim
oranlar elde edilmistir. Moodle {izerinden ise 6dev, kisa sinav, HSP uygulamalari, ders materyali erisimleri, sistemde
gegirilen benzersiz giin sayilart dahil olmak {izere yaklagik 174 bin satir veri toplanmigtir. Aragtirma kapsaminda egitsel
veri madenciligi siireci izlenmistir. Analiz agamasinda K-ortalamalar (K-means) kiimeleme algoritmasi kullanilmis ve
optimal kiime sayist Silhouette skoru olgiitiiyle degerlendirilmistir. Analizler Orange Data Mining yazilimi ile
yiiriitilmiistiir. Bulgular, 6grencilerin etkilesim diizeylerine gore diisiik, orta ve yiliksek olmak iizere ii¢ kiimeye
ayrildigimi gostermektedir. Akademik basar1 acisindan yiiksek etkilesim grubundaki 6grencilerin daha basarili, diisiik
etkilesim grubundakilerin ise en basarisiz oldugu; orta etkilesim grubunun ise bu iki kiime arasinda konumlandig:
saptanmugtir. Sonuglar, ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda etkilesim ile basari arasinda anlamli bir iliski bulundugunu
ortaya koymakta ve riskli 6grenci gruplarinin erken dénemde belirlenmesine yonelik veriye dayali miidahalelere 151k
tutmaktadir. Elde edilen bulgular, veriye dayali karar verme siireglerinin énemini vurgulamaktadir. fleride yapilacak
calismalarda bu kiimeler kullanilarak 6grencilerin siniflandirilmasi, diisiik ve yiiksek etkilesim gosteren 6grencilere erken
miidahalelerin yapilmasi, 6gretim tasariminin farkli 6grenci gruplarina gére uyarlanmasi ve hem &gretmenler hem de
ogrenciler i¢in 6grenme siirecinin daha etkin sekilde izlenmesi miimkiin olabilecektir.

Anahtar Kelimeler: 6grenme analitikleri, cevrimici 6grenme, etkilesim verileri, kiimeleme analizi

2 Gisu Sanem Oztas: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, gisuoztas@hacettepe.edu.tr
> Ogr. Gor. Hamza Aydemir: Kahramanmaras istiklal Universitesi, Kahramanmaras, Tiirkiye, hamza.aydemir@istiklal.edu.tr
¢ Dog. Dr. Gokhan Akgapinar: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, gokhana@hacettepe.edu.tr
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Hizh kod gelistirme ile calisma ajandasi olusturma
Cigdem Karyeyen®, Emre Can Cil®, Murat Kog®, Mutlu Tahsin Ustiindag*

Ozet

Giiniimiizde sifirdan kodlama yapmanin zaman ve maliyet agisindan onemli kisitlar dogurabildigi gz Oniinde
bulunduruldugunda, yapay zeka uygulamalari ya da hizli kod gelistirme araglarinin kullanimi daha pratik ve islevsel bir
¢oziim sunmaktadir. Bu ¢alismanin amaci, hizli kod gelistirme araglar1 kullanilarak egitim alaninda karsilasilan bir
soruna kisa siirede ¢oziim tretmek ve gelistirilen ¢oziimiin hedef kitle tizerindeki etkilerini paylasmaktir. Smavlara
hazirlanan 6grencilerin velileri ile yapilan goriismelerde, 6grencilere ders calisma aligkanlifi kazandirmada giigliik
yasandigt; ayrica Ogretmenler tarafindan yazili olarak iletilen ders calisma cizelgelerinin takibinde zorluklarla
kargilagildigr belirlenmistir. Bu baglamda, 6grencilerin giinliik ¢aligma aliskanliklarini diizenli bi¢imde takip
edebilecekleri, ddevlerini, ¢ozdiikleri soru sayilarini ve okuduklart kitaplar: kayit altina alabilecekleri kullanici dostu bir
mobil/web uygulamasi gelistirilmigtir. Uygulama, 6grencilerin akademik gelisimlerini  gorsellestirerek igsel
motivasyonlarini artirmayt ve disiplinli ¢alisma aligkanliklar1 kazanmalarii desteklemektedir. Gelistirme asamasinda
hizli kod gelistirme araglarin incelenmistir. Araglar igerisinde hem yapay zeka destegini kullanmasi hem de kullanim
kolayligr saglamasi sebebiyle Mendix kullanilmistir. Uygulama mobil ortamda ¢alisacaktir. Bu sayede taraflar verilere
pratik bir sekilde erismektedir. Gelistirdigimiz bu uygulamay farkli 2 ilde gruplar ile paylasilacaktir. 2 aylik etkilesimli
kullanim sonunda 3 taraf i¢in anket hazirlanacak ve sonuglari degerlendirilecektir. Hizli kod gelistirme araglarinin
egitimde kullanilmasinin yayginlagsmasi icin bir 6rnek teskil edecek olan uygulama 6gretmen ve veliler tarafinda
farkindalik yaratmasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Hizli kod gelistirme, odev takibi, ¢calisma takibi uygulamasi.

4 Cigdem Karyeyen: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, cigdemkaryeyen@gmail.com

b Emre Can Cil: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, emrecancil06@gmail.com

¢ Murat Kog: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, mr.muratkc@gmail.com

4 Prof.Dr. Mutlu Tahsin Ustiindag: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, mutlutahsin@gazi.edu.tr
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Arduino temelli egitimsel etkinliklerde yapay zeka entegrasyonu
Ali Demir®, Devkan Kaleci®

Ozet

Yapay zeka (YZ), insan zekasim taklit eden bilgisayar sistemleri ve yazilimlarii ifade eder. Ogrenme, problem ¢dzme,
akil yiiriitme ve dil anlama gibi biligsel siiregleri kapsar. 1956’da Dartmouth Konferansi’nda tanimlanan YZ, giiniimiizde
ozellikle duygu tanima alaninda 6nemli ilerlemeler kaydetmistir. Sistematik incelemeler, saglik, egitim ve insan-
bilgisayar etkilesiminde duygu tanima teknolojilerinin artan roliine isaret etmektedir. Egitimde duygu analizi, 6grencilere
uyarlanabilir ve empatik geri bildirimler sunarak katilimi artirabilmektedir (Guo ve ark., 2023; Happy ve ark., 2021).
Kullanilan yontemler sozliik tabanli yaklagimlardan LSTM, CNN ve BERT gibi Transformer tabanli modellere kadar
cesitlenmektedir (Anilsagar & Syed, 2022). Arduino, a¢ik kaynakli bir mikrodenetleyici platformu olarak STEM
egitiminde yayginlasmis, miihendislik ve algoritmik diisiinme becerilerinin gelisimini desteklemistir (Prabowo &
Irwanto, 2022). Arduino ile YZ modellerinin entegrasyonu, dgrenenlere hem somut donanim hem de akilli yazilim
deneyimleri kazandirmaktadir. Bu ¢alismada, sesli ifadelerin duygu analizini yapay zeka ile ger¢eklestiren ve sonucu 88
LED Matrix lizerinde emojiyle gorsellestiren bir sistem gelistirilmistir. Sistem; Arduino Uno, 8x8 LED Matrix
(MAX7219) ve Junior+ shield kullanilarak tasarlanmistir. Matrix’in pinleri Arduino’nun dijital girislerine baglanmis, giic
baglantilar1 standart semaya gore yapilmistir. YZ i¢in Hugging Face {izerinden saglanan Tiirkce BERT tabanli duygu
analizi modeli kullanilmistir. Kullanict sesi mikrofonla kaydedilip Google Speech-to-Text API ile metne doniistiiriilmiis,
ardindan BERT modeliyle pozitif veya negatif olarak etiketlenmistir. Python’dan pyserial araciligiyla Arduino’ya
aktarilan etiketler, LED Matrix {izerinde giilimseyen ya da {izglin yiiz olarak gosterilmistir. Gelistirme siirecinde
transformers, speech recognition ve pyserial kiitiphaneleri ile Arduino IDE kullanilmigtir. Sistem dort asamada
calismaktadir: Sesin kaydedilmesi ve metne doniistiiriilmesi, BERT modeliyle duygu analizi, Sonucun seri port {izerinden
Arduino’ya gonderilmesi, LED Matrix {lizerinde uygun emojinin gosterilmesi. Testlerde 0,2-0,5 saniyelik gecikmeye
ragmen sistem gergek zamanli geri bildirim saglamistir. Belirsiz durumlarda varsayilan olarak pozitif emoji
gosterilmistir. Egitimsel agidan sistem, Ogrencilerin yapay zekdyr donanim iizerinden deneyimlemelerini saglamis;
kodlama, elektronik ve empatik farkindalik becerilerini birlestirmistir. Calisma, sesli ifadelerin duygu analizini gergek
zamanlt olarak gorsellestiren diisiik maliyetli bir prototip gelistirmistir. Sistem, O6grencilerin ilgisini c¢ekebilecek
etkilesimli bir 6grenme araci olarak degerlendirilmektedir. BERT modeli kisa metinlerde basarili olsa da nétr duygulari
siniflandirmada smirh kalmistir. Cevresel giiriiltii ve aksan farkliliklar1 performansi etkilemistir. Oneriler: Notr sinifinin
eklenmesi, Gurtltiiye dayanikli hibrit modellerin denenmesi, Ortadgretimde yapay zeka okuryazarligi ve STEM
derslerine entegrasyon, Ses tonu, yiiz ifadesi ve beden dili gibi cok modlu verilerin analize dahil edilmesi. Bu yonleriyle
proje yalnizca teknik bir uygulama degil; ayn1 zamanda yapay zeka okuryazarhigi ve empatik farkindalik i¢in giiglii bir
egitim aracidir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, Arduino, egitimde yapay zekd, duygu analizi

@ Ali Demir: indnii Universitesi, Malatya, Tiirkiye, 37241602004@ogr.inonu.edu.tr
b Prof. Dr. Devkan Kaleci: Inonii Universitesi, Malatya, Tiirkiye, devkan.kaleci@inonu.edu.tr
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Pediatrik ASD egitiminde geleneksel ve animasyon tabanh yontemlerin karsilastirnlmasi
Fatma Zehra Kili¢?, Isil frem Budakoglub

Ozet

Tip egitiminde teknolojinin artan kullanimi, animasyon gibi yenilik¢i araglarin egitim siireglerine dahil edilmesiyle
ogrenme deneyimini zenginlestirme potansiyeli tasimaktadir. Ozellikle soyut ve karmasik konularin 6gretiminde
animasyonlar, geleneksel ders anlatimini destekleyerek dgrencilerin zor kavramlart daha iyi anlamasina yardimeci olabilir.
Bu calismada, pediatrik atrial septal defekt (ASD) konusunda klasik ders anlatimi ile 2D animasyon tabanli 6gretim
yontemlerinin etkinligi karsilastirilmistir. Gazi Universitesi Tip Fakiiltesi’nin ikinci smifindan 40 dgrenci rastgele iki
gruba ayrilmistir; bir grup geleneksel yontemle ders alirken, diger grup Vyond yazilimiyla gelistirilmis 2D animasyonlar
kullanilarak egitilmistir. Her iki gruba da ders baglamadan dnce, ders igerigi dinletilmeden uygulanan “10 soruluk ASD
bilgi testi” ile 6n bilgi diizeyleri dl¢iilmiistiir. Egitim sonrasinda ise ayni sorulardan olusan 6zel tasarlanmis son test
ogrencilere yeniden uygulanmustir. Her iki testin sonuglar1 SPSS programinda Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ve Mann-
Whitney U Testi ile analiz edilmistir. Her iki gruba da ayn1 igerik farkli yontemlerle sunulmus; animasyonlar ev, park,
saglik merkezi ve kalp gorselleri gibi ¢esitli sahneler icermis ve soyut tibbi bilgileri somut gorsellerle aktarmaya
odaklanmistir. Bu sayede, soyut igerik giinliik yasam baglaminda sunularak 6grencilerin konuya ilgisinin artirilmasi ve
kavramlarin daha kolay anlasiimasi1 hedeflenmistir. Ogrencilerin konu hakkindaki bilgi diizeyleri egitim 6ncesinde ve
sonrasinda uygulanan testlerle 6l¢iilmiis; elde edilen veriler SPSS programinda Wilcoxon isaretli siralar testi ve Mann-
Whitney U testi ile analiz edilmistir. Analiz sonuglari, her iki yontemin de dgrencilerin son test puanlarini 6n testlere
kiyasla istatistiksel olarak anlamli diizeyde yiikselttigini gostermistir (p<0,01). Gruplar arasi karsilagtirmada klasik
yontem grubunun puan artis1 biraz daha yiiksek olmakla birlikte, aradaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamistir
(p>0,05). Bu durum, animasyon tabanli egitimin 0grenme {izerinde en az klasik yontem kadar etkili olabildigini
gostermektedir. Calisma, egitim teknolojilerinin tip egitimine, 6zellikle pediatrik kardiyoloji alanina, entegrasyonuna
o6nemli bir katki sunmakta ve animasyonlarmm tip Ogrencilerinin motivasyonunu ve ilgisini artiran tamamlayici bir
6grenme araci olarak kullanilabilecegine dikkat ¢ekmektedir. Bununla birlikte, katilimer sayismin smirlilig, egitimin
kisa stireli olusu ve oOgrencilerin on bilgi diizeylerinin tam o&lglilememesi gibi etmenler, elde edilen bulgularin
genellenebilirligini kisitlamaktadir. Gelecekte, daha genis orneklemler ve uzun donemli takip caligmalari ile bu
bulgularin dogrulanmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon temelli egitim, klasik egitim yontemi, tip egitimi, egitim teknolojileri, Atrial Septal Defekt
(ASD)

2 Fatma Zehra Kilig: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, atakfatmazehra@gmail.com
b Prof. Dr. Is1l irem Budakoglu: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, isiliremb@gmail.com
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Minecraft'in egitim siireclerinde kullanilmasinda égrenci goriisleri
Sevgi Yildirim Cimir ?, Hasan Cakir®

Ozet

Bu arastirmanin amaci, Minecraft oynayan lise 6grencilerinin oyun deneyimleri yoluyla kazandiklar becerileri ortaya
koymak ve bu becerilerin egitim-6gretim siiregleriyle olan iliskisini incelemektir. Arastirma nitel arastirma
yontemlerinden fenomenoloji deseniyle yiiriitilmis kolay ulasilabilir 6rnekleme ile belirlenen sekiz lise 6grencisiyle yart
yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Veriler igerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir. Bulgular, Minecraft oynarken
yaraticilik, hayal giicli, problem ¢6zme, takim ¢aligmasi, dikkat ve stratejik diisiinme gibi bilissel ve sosyal beceriler
kazanildigim gostermektedir. Ozellikle matematik, fizik, kimya ve Ingilizce dersleriyle oyun iliskilendirilmistir. Baz1
ogrenciler oyunun akademik bagartya dogrudan katki saglamadigini ya da olumsuz etkilerinin bulundugunu belirtmistir.
Aragtirma, Minecraft’in egitimde yapilandirildiginda etkili bir 6grenme araci olabilecegini ve 21. yiizyil becerilerinin
gelisimine katki saglayabilecegini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Minecraft, oyun tabanli 6grenme, dijital oyunlar

2 Sevgi Yildirim Cimir: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, sevgi.yildirim.94@gmail.com
b Prof. Dr. Hasan Cakir: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, hasanc@gazi.edu.tr
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Ogrenme analitiklerinde tek beden herkese uyar yaklasimina karsi ayarlanabilir
ogrenme paneli tasarimm

Mustafa Tepge¢?, Halil Yurdugiil®

Ozet

Ogrenme analitikleri, cevrimi¢i ve harmanlanmis Ogrenmenin yayginlasmasiyla birlikte &grenci verilerinden
faydalanilarak anlik ve anlamli geri bildirim sunma potansiyeli sayesinde giderek daha goriiniir bir aragtirma alanina
doniismistiir. Ancak Ogrenme analitiklerinin en yaygm uygulamasi olan mevcut &grenme panelleri ¢ogunlukla
betimleyici (ne oldu?) diizeyle kisitli kalmakta; tanilayict (neden oldu?), yordayici (ne olacak?) ve yonergeli (ne
yapilmal1?) diizeylerde bilgi sunan 6rnekler ise olduk¢a sinirlidir. Ayrica bu 6grenme panellerinin ¢ogu statik tasarimlara
sahiptir ve 6grenen tercihleri dogrultusunda ayarlanabilirlik sunmamaktadir. Bu calisma, s6z konusu dort analitik tiiriini
bir arada igeren ve 18 bilesenden olusan ayarlanabilir bir 6grenme paneli tasarimini sunmaktadir. Bir KACD platformuna
entegre edilen panelde Ogrenenler, ihtiyaglarma uygun gordiikleri bilesenleri siiriikle-birak ydntemiyle on plana
cikarabilmekte, gormek istemedikleri bilesenleri ise gizleyebilmektedir. Boylelikle, her bir analitik tiiriinden bilgiler
iceren gostergeler &grenenin hedefleri ve baglamimna gore esnek bigimde yapilandirilabilmektedir. Tasarim, Temel
Istatistik dersi kapsaminda otantik bir 6grenme ortaminda uygulanmis; dgrenenlerin en ¢ok tercih ettikleri bilesenlere ve
kisisellestirme Ortintiilerine iliskin bulgular tartisilmistir. Bulgular, “tek beden herkese uyar” yaklasiminin 6tesine gegen,
baglama duyarli planlama, ilerlemenin izlenmesi ve zamaninda miidahale siireclerini destekleyen ayarlanabilir panellerin
onemini vurgulamaktadir. Calisma, (a) dort analitik diizeyini biitlinciil bicimde bir araya getiren, (b) 6grenen kontrollii
kisisellestirme saglayan ve (c) KACD baglaminda uygulanmis bir 6grenme paneli tasarimini alanyazina kazandirarak
ogrenme analitiklerinin etkili ve eyleme dontik kullanimina yonelik tasarim ilkelerine katki sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ogrenme analitikleri, ayarlanabilir 6grenme paneli, egitsel veri madenciligi, kitlesel agik ¢evrimici
dersler

2 Dr. Mustafa Tepgeg: Hatay Mustafa Kemal Universitesi, Hatay, Tiirkiye, mustafatepgec@gmail.com
b Prof. Dr. Halil Yurdugiil: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, yurdugul@hacettepe.edu.tr
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Uzaktan egitimde 6grencilerin asenkron video izleme davramslarinin incelenmesi
Aysenur Tatli®, Serdar Ciftci®

Ozet

Dijital doniisiimiin hiz kazanmasiyla birlikte uzaktan egitim, yiiksekogretimde kalici ve yaygin bir 6grenme modeli
haline gelmistir. Bu sistemlerin merkezinde yer alan video tabanli ders igerikleri, dgrencilere zaman ve mekandan
bagimsiz 6grenme imkani sunmakta, kendi 6grenme hizlarma uyum saglama firsat1 yaratmaktadir. Ancak, bu iceriklerin
etkili bir bi¢imde tasarlanabilmesi i¢in, 6grencilerin videolarla nasil etkilesim kurduklarmin ayrintili bigimde ortaya
konmasi gerekmektedir. Mevcut alan yazinda, asenkron video iceriklerinin &grencilerin 6grenme siireclerine etkisini
dogrudan gozlemlemeye yonelik aragtirmalar siirlt kalmakta; 6zellikle 6grencilerin videolart hangi yogunlukta, hangi
zaman dilimlerinde ve hangi etkilesim Oriintiileriyle kullandiklarina iliskin kapsamli veriye dayali bulgular eksik
goriinmektedir. Bu durum, uzaktan egitimde kullanilan igeriklerin niteligini artirmak amaciyla 6grenci davraniglarinin
derinlemesine incelenmesini zorunlu kilmaktadir. Bu calismada, Adnan Menderes Universitesi Uzaktan Egitim Merkezi
(ADUZEM) biinyesinde sunulan cevrimigi derslerdeki video igeriklerinin dgrenciler tarafindan kullanimina iliskin
davranig Oriintiileri incelenecektir. Arastirma kapsaminda ogrencilerin videolar: izleme sikliklari, hangi zaman
dilimlerinde izlemeyi tercih ettikleri, videolart ileri-geri sarma, durdurma veya tekrar izleme gibi mikro diizey
etkilesimleri sistem log verileri araciligiyla incelenecektir. Arastirmada biiyiik 6l¢ekli log kayitlari nicel yontemlerle
coziimlenerek 6grencilerin etkilesim Oriintiileri ortaya konacak ve bu oOriintiilerden hareketle 6grenme siireclerine iliskin
cikarimlar yapilacaktir. Tiirkiye baglaminda sistem log kayitlarina dayali veri analitigi yaklagimina iliskin ¢alismalarin
siirlt oldugu goz o6niine alindiginda, bu arastirma hem uygulamaya hem de kuramsal tartigmalara 6nemli katkilar
sunmay1 hedeflemektedir. Ozellikle video analitigi aracihiiyla 6grencilerin ¢evrimici ders igerikleriyle etkilesimlerinin
incelenmesi, alanyazindaki bosluklarin doldurulmasina ve Ogrenme analitigi temelli ¢alismalara yeni bir boyut
kazandirilmasina yardimci olacaktir. Bu yoniiyle ¢alisma, uzaktan egitim tasarimlarinin gelistirilmesine katki saglamanin
yani sira, yiiksekogretimde dijital 6grenme siireclerinin anlasilmasina iligkin literatiirii zenginlestirmeyi amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Video analitigi, uzaktan egitim, log veri analizi, egitsel videolar

20gr. Gor. Aysenur Tatli: Aydin Adnan Menderes Universitesi, Aydin, aysenurtatli@gmail.com
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Acil durum uzaktan gretime Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii
mezunlariin katkilan

Acelya Ozer?, Dog. Ebru Kilig Cakmak®

Ozet

Kiiresel salgin doneminde egitim sistemlerinin ani bir donilisiime yasamasi ile birlikte alan yazinda sikca tartigilan ve
literatiire 6nemli bir boyut kazandiran “acil durum uzaktan 6gretim” kavrami, giinlimiizde egitim arastirmalarinin odak
noktalarindan biri haline gelmistir. Bu kavram, baglangigcta Covid-19 baglaminda ele alinmig olsa da yalnizca saglik
krizleriyle sinirli olmayip, deprem, sel, yangin ve diger dogal afetler gibi olaganiistii durumlarda egitim-6gretimin
stirekliligini saglamaya yonelik ¢oziimleri de kapsamaktadir. Dolayisiyla acil durum uzaktan 6gretim hem kiiresel hem
de ulusal dlgekte egitim sistemlerinin krizlere karsi direngliligini test eden bir siire¢ olarak goriilmektedir. Bu baglamda,
egitim teknolojilerinin yonetiminde, igerik tasariminda ve siirecin koordinasyonunda uzmanlasmis Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimii mezunlarinin katkilarinin incelenmesi énem arz etmektedir. Pedagojik bilgi ile
teknolojik donanimi biitiinlestiren bu mezunlar uzaktan egitim profesyonelleri olarak acil durumlarda uzaktan &gretim
uygulamalarinin etkinligini dogrudan etkilemektedir. Arastirma kapsaminda, 2021-2022 egitim-6gretim yili giiz
doneminde nitel aragtirma yontemiyle 32 6gretim elemani (17 yonetici ve 15 uzman) ile goriismeler gergeklestirilmistir.
Calisma, Covid-19 donemi 6zelinde durum ¢alismasi deseniyle tasarlanmis ve derinlemesine miilakatlar yoluyla elde
edilen veriler igerik analizine tabi tutulmustur. Elde edilen veriler kodlanmis, benzer igerikteki ifadeler bir araya
getirilerek temalar olusturulmus ve BOTE mezunlarinin siirece katkilari sistematik bir bigimde ortaya konulmustur.
Analiz sonucunda, BOTE mezunlarinin uzaktan &gretim siirecindeki katkilar1 {ic ana tema altinda toplanmustir:
“Teknoloji ve Sistem Y&netimi”, “Egitim-Ogretim Tasarimi” ve “Yonetim ve Koordinasyon”. Teknoloji ve Sistem
Yonetimi temasi altinda, 6grenme yonetim sistemlerinin kurulmasi ve etkin bir bigimde isletilmesi, sanal sinif araglarinin
entegrasyonu, teknik sorunlarm hizli ¢oziimii ve altyapmin siirdiiriilebilir kilmmasi 6ne ¢ikmustir. Egitim-Ogretim
Tasarim1 temasinda ise ders igeriklerinin ¢evrim i¢i ortama uygun hale getirilmesi, 6grenci-6gretim elemani etkilesimini
artiracak etkinliklerin tasarlanmasi, 6lgme ve degerlendirme siireglerinin dijital ortamlara uyarlanmasi, video ve rehber
kilavuz hazirlama gibi katkilar belirlenmistir. Yonetim ve Koordinasyon temasi altinda ise kriz ortaminda hizh karar
alma, destek ekiplerinin kurulmasi ve kurul ile komisyonlarin olusturulmasi gibi faaliyetler dikkat ¢ekmistir. Bulgular,
acil durum uzaktan 6gretim siirecinde hizli gegislerin kagimilmaz olarak kararlarin da hizla alinmasini zorunlu kildigini
ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, siirecte alinan hizli kararlarin beraberinde pratik ¢oziimleri ve yenilik¢i
uygulamalar1 getirdigi goriilmiistiir. Ozellikle BOTE mezunlarinin, kriz anlarinda egitim kurumlarmimn karsilastig
teknolojik ve pedagojik sorunlara kisa siirede miidahale etmeleri, silirecin kesintisiz silirdiiriilebilmesine olanak
saglamistir. Ayrica, hazirlanan rehber dokiimanlar ve egitim videolar: sayesinde dgretim elemanlarmin dijital araglari
daha etkin kullanmalar1 desteklenmis, boylece uzaktan Ogretim siireci daha sistematik ve erisilebilir bir yapiya
kavusmustur. Sonug olarak, arastirma BOTE mezunlarinin acil durum uzaktan &gretim siirecinde iistlendikleri kritik
O6neme sahip somut katkilar ayrintili bigimde ortaya koymustur. Calisma, kriz dénemlerinde nitelikli insan kaynagmin
O6nemini bir kez daha vurgularken, ozellikle egitim teknolojileri alaninda yetismis uzmanlarin uzaktan egitim
uygulamalarinin basarisinda belirleyici bir role sahip oldugunu gostermektedir. Bu baglamda, acil durum uzaktan
ogretim siireglerinin gelecekte daha planli, siirdiiriilebilir ve kapsayici bir yapiya kavusturulabilmesi icin BOTE
mezunlarinin deneyimlerinden yararlanilmasinin kritik oldugu sonucuna ulagilmstir.

Anahtar Kelimeler: Acil durum uzaktan ogretim, kiiresel salgin, BOTE
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Acil uzaktan egitim donemi uygulamah egitimlere ve isyeri egitimlerine yonelik bir
ihtiyac analizi cahsmasi

Siimeyye Cetin?, Demet Hatice Somuncuoglu Ozerbas®

Ozet

Olaganiistii durumlarda egitimde acil uzaktan egitim modeline gecilmesiyle birlikte, uygulamali beceri egitimlerinin
yapildig1 laboratuvar derslerinde ve is yeri egitimi uygulamalarinda birtakim zorluklar yaganmigtir. Bu ¢alismada, acil
uzaktan egitim siirecinde uygulamali beceri egitimlerinin yapildig1r laboratuvar derslerinde ve is yeri egitimi
uygulamalarinda yaganan zorluklar1 Ogrenciler, 6gretim elemanlart ve kurum agisindan incelemek ve Ogretim
elemanlariin yaganan problemlere yonelik gelistirdikleri ¢oziimleri ortaya ¢ikarmak amacglanmistir. Calisma, nitel bir
yaklasimla i¢ i¢e gecmis tek durum caligmasi deseni kullanilarak yiiriitilmiistiir. Veriler, Kirklareli Universitesi
Laboratuvarlarmin  Kullanim Durumlar1 Anketi, Kirklareli Universitesi Isyeri Egitimi (Staj) Uygulamasi Durum
Belirleme Anketi ve dgretim elemanlari ile yapilan yari yapilandirilmis goriismeler araciligiyla toplanmistir. Toplanan
verilerden elde edilen bulgular, teknolojik altyapi yetersizlikleri, pedagojik koordinasyon sorunlari, pratik deneyim
eksikligi ve motivasyon diisiikliigii gibi sorunlara isaret etmektedir. Bu zorluklara ragmen, sanal simiilasyonlar, 360
derece video tabanli laboratuvarlar, sanal gergeklik platformlart gibi yenilik¢i uygulamalarin ve etkilesimli ¢evrimici
platformlarin kullanimiyla uzaktan egitimin etkinliginin artirilabilecegi Onerilmektedir. Ayrica ders veren Ogretim
elemanlarina yapay zeka araclarini egitim ortamlarina entegrasyonu, giincel egitim teknolojilerini etkili kullanma, dijital
icerik gelistirme, uzaktan egitim yontem, teknik ve kuramlari, ¢oklu ortam tasarim ilkeleri egitimi gibi egitici egitimleri
diizenlenmelidir. Bu ¢alisma, gelecekte olasi benzer durumlar i¢in hazirlanmasi beklenen eylem planlari igin ihtiyac
analizi niteligi tagimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan egitim, uygulamalr egitim, ihtiya¢ analizi, laboratuvar dersleri, igyeri egitimi
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OZCIMO égretmen panelinin kullamlabilirlik ve goz izleme bulgular

Yalin Kilig?, Mustafa Alpsiiliin®, Filiz Elmali, Seda Ozer Sanal®, Neslihan Canpolat C1g°,
Isik Akin Biilbiil|, Saime Arslan®

Ozet

Egitimde dijital ortamlarin yayginlasmasiyla birlikte 6gretmenlere yonelik yonetim panelleri, 6grenci takibi ve 6grenme
siireglerinin etkin yonetiminde onemli araglar haline gelmistir. Bu c¢alismanin amaci, 6gretmenler igin gelistirilen
OZCIMO 6gretmen panelinin kullanilabilirlik diizeyini 6lgmek ve goz izleme yontemiyle dgretmenlerin arayiizle olan
etkilesimlerini ayrintili bi¢imde analiz etmektir. Caligma, hem panelin islevselligine iligkin nicel gostergeler sunmakta
hem de Ogretmenlerin deneyimlerini yansitan gorsel-odaklanma verileriyle derinlemesine bir bakis saglamaktadir.
Arastirma, bes Ogretmenin katilmryla yiiriitilen caligma kapsaminda gergeklestirilmistir. Kullanilabilirlik
degerlendirmesinde etkililik (gorevlerin bagartyla tamamlanmasi) ve verimlilik (gorevlerin ilk denemede ve yardimsiz
bicimde yapilabilmesi) dlctitleri esas alinmistir. Gorev basar1 oranlart Nielsen’in (2001) yaklasimiyla hesaplanmistir.
Ayrica, goz izleme yontemi ile dgretmenlerin arayiiz iizerindeki dikkat dagilimlari, odaklanma siireleri, odaklanma
sayilar1 ve ilk odaklanma siireleri incelenmistir. Deneyler, 6gretmenlerin kendilerini rahat hissedebilecegi bir laboratuvar
diizeninde bireysel olarak yiriitiilmiis, elde edilen veriler hem sayisal metrikler hem de 1s1/yol haritalar1 araciligiyla
analiz edilmistir. Kullanilabilirlik analizi sonucunda 6gretmen panelinin etkililik oran1 %91, verimlilik orani ise %88
olarak hesaplanmistir. Bu degerler, panelin &gretmenler tarafindan yiiksek basariyla kullanilabildigini ve temel
gorevlerin biiyiik ¢ogunlugunun sorunsuz bi¢imde yerine getirildigini gostermektedir. Goz izleme bulgulari da bu
sonuglar1 desteklemistir. Ozellikle baslangic ve ddevlendirme gorevlerinde dgretmenlerin dikkatlerini dogrudan ilgili
alanlara yonelttikleri ve gorevleri etkin bigimde tamamladiklar1 gozlemlenmistir. Degerlendirme ekraninda ise
ogretmenlerin daha uzun siire odaklandiklari, g6z hareketlerini sayfanin farkli alanlarina dagitarak ayrintili bir inceleme
gergeklestirdikleri belirlenmistir. Yiiksek odaklanma siireleri ve odaklanma sayilari, 6gretmenlerin degerlendirme
siirecine yogun bir sekilde katildiklarini ortaya koymaktadir. Bu ¢aligma, 6gretmen panelinin kullanilabilirlik agisindan
giicli bir performans sergiledigini ve dgretmenlerin ihtiyaglarint biiyiik dlctide karsiladigii ortaya koymaktadir. Hem
etkililik hem de verimlilik degerlerinin %90’a yaklasmasi, panelin &gretmenler tarafindan pratikte rahathikla
kullanilabilecegini gostermektedir. Gz izleme bulgular1 ise Ogretmenlerin gorevleri yalnizca yerine getirmekle
kalmadiklarmi, ayn1 zamanda igerikle ayrintili bigimde etkilesim kurduklarmi géstermektedir. Sonug olarak, OZCIMO
Ogretmen paneli, egitim siireglerini desteklemede yliksek potansiyele sahip, kullanict dostu ve etkili bir ara¢ olarak
degerlendirilebilir.
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2025 YKS tercih sonuclarinda acikta kalan adaylar ve asin talep gosteren programlar
Murat Mericelli?

Ozet

Bu caligmanin amaci, Temmuz 2025'te agiklanan Yiiksekogretim Kurumlari Sinavi (YKS) yerlestirme sonuglarini,
mevcut iggiicli piyasast verileri ve gegmis yillarin trendleri ile iliskilendirerek, Tiirkiye'deki iiniversite mezunlarina
yonelik gelecek istihdam ve kazang risklerini birlikte ele almaktir. Bu arastirma, agir1 talep goren alanlar ile adaylarin
acikta kalma durumunu inceleyerek, mesleklerin beklenen baglangic maaglari, istihdam olasiliklart ve ¢ekicilik
faktorlerinin tercih davraniglart iizerindeki etkisini analiz etmeyi amaglamaktadir. Calismanin temelini nicel veriler
olusturacak, bu veriler nitel bulgularla desteklenecektir. ilk asamada, OSYM'nin kamuya acikladigi 2025 YKS
yerlestirme istatistikleri (kontenjanlar, doluluk oranlari, taban/tavan puanlar) derlenecektir. Ikinci asamada, bu veriler
TUIK in Isgiicii Istatistikleri, Gelir ve Yasam Kosullar1 Arastirmalar1 ve mezun izleme anketleri gibi mevcut istihdam ve
kazang verileri ile karsilagtirmali olarak degerlendirilecektir. Trendi anlamak amaciyla, son 5 yilin verileri ile 2025
verileri karsilagtirilarak, 6grenci tercihlerindeki ve kontenjan dagilimlarindaki degisimler incelenecektir. Medyada ve
sosyal medyada 2025 YKS sonuglarina iliskin ¢ikan haber ve yorumlar, toplumsal algiy1 anlamak amaciyla igerik analizi
yontemiyle nitel bir veri kaynagi olarak kullanilacaktir. Bulgularin politika diizeyindeki karsiligi, kontenjan
planlamasinin yalnizca sinav talebiyle degil, maas beklentisi, isttihdam potansiyeli, program cekiciligi tigliistiyle kalibre
edilmesi geregidir. Caligmanin en o6nemli katkisi, statik bir veri sunmanin &tesinde, mevcut tercih ve yerlestirme
egilimlerinin gelecegin isgiicii piyasasinda yaratacagi olast sonuclara (issizlik, beyin go¢ii, vasifsiz istihdam) dair bir
erken uyar1 mekanizmasi islevi gormesidir. Arastirma sonuglari, dinamik kontenjan yonetimi, 6grencilere yonelik dijital
kariyer rehberlik sistemleri ve iiniversite-sanayi is birliklerinin dnemini vurgulamaktadir. Ayrica c¢alisma, bu alanlarda
somut politika 6nerileri gelistirmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yiiksekogretim planlamasi, istihdam edilebilirlik, egitim-isgiicii piyasasit uyumu, YKS, kontenjan
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2023 yih egitim teknolojileri arastirmalarinin incelenmesi: AJET, BJET, C&E, ETRD ve
ETS DERGILERI

Batuhan Cicikler®, Biisra Tavasli®, Emre Siizer®, Hasan Hiiseyin Cihangir?, Ebru Kilig Cakmak®

Ozet

Egitim teknolojileri, giinlimiizde ¢agdas egitimin temel unsurlarindan biri haline gelmis ve 6gretim siireglerini hizla
doniistiiren bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir. Teknolojideki yeniliklerin etkisiyle egitim siiregleri siirekli gelisirken, bu
alanda yapilan arastirmalarin 6nemi de giderek artmaktadir. Bu baglamda, egitim teknolojileri alanindaki yonelim
aragtirmalari, hem alanin kavramsal ¢ercevesini hem de metodolojik yonelimlerini tespit etme ve sekillendirmede kritik
bir rol tstlenmekte; ayni zamanda alandaki hizli gelisimin sistematik bigimde incelenmesini gerekli kilmaktadir. Bu
aragtirmanin amact Egitim Teknolojisi alaninda yayin yapan, Social Sciences Citation Index (SSCI) kapsamindaki 5
uluslararasi dergide (AJET: Australasian Journal of Educational Technology, BJET: British Journal of Educational
Technology, C&E: Computers and Education, ETRD: Educational Technology Research and Development, ETS:
Educational Technology and Society) 2023 yilinda yayimlanan makaleler, bibliyometrik analiz ydntemine gore
incelenerek alanin mevcut yonelimine dikkat ¢ekilmesi amaglanmistir. Arastirmanm evreni, 2023 yilinda SSCI
kapsamindaki dergilerde yayinlanan egitim teknolojileri ile ilgili yapilan makaleler olusturmaktadir. Arastirmanin
orneklemi ise, SSCI kapsaminda belirlenen 5 dergide (AJET, BJET, C&E, ETRD ile ETS) 2023 yilinda yayinlanan 385
makaleden olusturmaktadir. Dergilerin “Special Edition” sayilari, bu calismanin 6rneklemine dahil edilmemistir.
Aragtirma kapsaminda incelenen makalelere dergilerin ¢cevrimici arsivleri iizerinden erisilmis ve google form araciligryla
olusturulan “Veri Inceleme Formu” ile makalelere iliskin veriler toplanmistir. Arastirmada makalelerin incelenmesinde
Goktas ve digerlerinin (2012) hazirladigi Makale inceleme Formu yeniden diizenlenerek kullanilmistir. Arastirmada elde
edilen veriler betimsel analiz yontemleri kullanilarak analiz edilmistir. Bulgular, ¢aligmalarin biiylik oranda “dgretim
ortamlart ve teknolojileri” konularinda yogunlastigini, bunun yani sira bireysel farkliliklar, dijital 6grenme ortamlart,
tasarim ve gelistirme ile uzaktan egitim gibi konularmm da 6ne ¢iktigmi gostermektedir. Arastirmalarda en yaygin
kullanilan ydntemin nicel yontemler oldugu, nitel yontemlerin ise oldukg¢a sinirli kaldig: tespit edilmistir. Veri toplama
araglari i¢inde en ¢ok kullanilanin tutum, algi ve kisilik testleri oldugu, gézlemin ise en az tercih edilen ara¢ oldugu
belirlenmistir. Caligmalarin yarisindan fazlasinda verilerin ¢evrimigi yollarla toplandigi, 6rnekleme yontemleri arasinda
en ¢ok kolay ulasilabilir ve amaca uygun 6rneklemenin tercih edildigi, 6rneklem diizeyinde ise lisans 6grencilerinin 6ne
ciktign goriilmiistiir. Orneklem sayilar1 incelendiginde en yaygin kullanilan araligim 31-100 oldugu, daha kiigiik
orneklemlerin ise olduk¢a sinirlt oldugu bulgulanmistir. Veri analiz yontemlerinde nicel analizlerin ciddi bir sekilde
baskin oldugu, betimsel ve kestirimsel analizlerin en yaygin kullanilan yontemler oldugu tespit edilmistir. Bu bulgular,
egitim teknolojileri alanindaki arastirmalarin giincel olarak 6zellikle nicel yaklasimlara, orta Slgekli drneklemlere ve
ogretim ortamlar1 odakli ¢aligmalara yoneldigini gostermektedir.
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Ergenlerde yapay zeka sohbet botu bagimhilik diizeylerinin duygu diizenleme ile iliskisi
Batuhan Cicikler?, Ayyiice Oksiiz Cicikler®

Ozet

Yeni teknoloji kullaniminin yayginlagmas: ve farkli alanlara yayilmasi, beraberinde bir¢ok olumsuz sonucu
getirmektedir. Bunlar arasinda, Problematik Internet Kullanimi (PIK), Problematik Sosyal Medya Kullanimi (PSMM) ve
Problematik Teknoloji Kullanimi (PTK) gibi problematik teknoloji kullanim1 alanyazini, bagimlilik ve duygu diizenleme
becerileri arasinda bir iliskiye isaret etmektedir. Arastirmalar, ergenlerin PIK, PSMM ve PTK'sinin akademik, sosyal ve
duygusal alanlarda olumsuz etkilere yol agabilecegini gostermektedir. Ergenlerin duygularini tanima, yonetme ve uygun
sekilde ifade etme becerilerini kapsayan duygu diizenleme becerileri, teknoloji bagimlilig1 riskini artiran veya azaltan
onemli bir faktdr olarak goriilmektedir. Ergenlik donemi, hem biyolojik degisimlerden hem de karsilasilan problemlere
¢oziim yollar1 bulma bakimindan zorlu bir yasam donemi olarak tanimlanmaktadir. Bu dénemde ergenler yalnizlik,
yiiksek stres, depresyon, anksiyete, ait olma ihtiyact ve duygusal destek arayisi gibi olumsuz duygular yasayabilmekte ve
bu duygularla saglikli bir sekilde basa ¢ikmakta zorlanabilmektedirler ve olumsuz baga ¢ikma yontemlerine
basvurmaktadirlar. PIK, PSMM ve PTK gibi teknoloji kullanim bigimleri, olumsuz duygularla basa ¢ikmada kaginma
davranislar1 olarak bagvurulmaktadir. Ancak ilgili teknolojilerin duygu diizenlemede sosyallesme ve bag kurma
boyutlarinda olumlu etkisine yonelik ¢aligmalar da mevcuttur. Dolayistyla duygu diizenleme ve teknoloji kullanimi
arasindaki iliskiye yonelik alanyazinda bir fikir ayriligi bulunmaktadir. Yapay zeka (YZ) teknolojilerinin gelismesi ve
hizli yayilimi da ergenlerde endige yaratan sohbet botu kullanimini arttirmistir. Sohbet botlarinin duygusal amaglarla
kullanimma iligkin durumlar da alanyazinda artan bir sekilde goézlemlenmektedir. Bunun sonucunda YZ kullanim
bicimleri ve diizeylerine iligkin alanyazin da giderek zenginlesmektedir. Ancak, ergenlerin sohbet botlariyla duygusal
bag kurmalarmin ne tiir sonuglar doguracagina iliskin ¢aligmalar heniiz yetersizdir. Dolayisiyla, bu ¢aligmanin temel
amaci, ergenlerin YZ sohbet botu bagimlilik diizeyleri (YZSBBD) ile duygu diizenleme becerileri (DDB) arasindaki
iliskiyi incelemektir. Alanyazin, ergen bireylerin yalmzlik diizeyi ile PIK, PSMM ve PTK'larinda korelasyona vurgu
yapmaktadir. Ergenlerin ebeveyn egitim durumu da, ev ortaminda gordiikleri destegi agikladigina iligkin bulgular
mevcuttur. Bunun sonucunda, sosyo-ekonomik durumun (SED) (yas, cinsiyet, ebeveyn egitim durumu, kitap okuma
aliskanliklari, kardes sayist ve evde yalniz olma durumu) bu iliskide aracilik rolii istlenip tistlenmedigi de arastirilacaktir.
Bu arastirmada YZSBBD Olgegi, Cocuk ve Ergenlerde DDB Olgegi ve SED'e iliskin sorular ¢evrimici bir anket formu
ile, 13-18 yas araligindaki ergenlere uygulanacaktir. Veriler kartopu yontemi ile ortaokul ve liselerden toplanacaktir ve
hedeflenen 6rneklem sayis1 300'diir. Arastirmanin sonuglarinda ergenlerin duygu diizenleme amaciyla YZ sohbet botu
kullanimina iliskin alanyazina katkida bulunmak ve bu anlamda olusmasi beklenen fikir birligine katki saglamak
amaglanmaktadir. Sonuclar baglaminda uygulayicilara, arastirmacilara ve politika yapicilara, ergenler gibi gruplarin
teknoloji kullanimina ve miidahale programlarina iliskin 6nerilerde bulunulacaktir.
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Bilgisayar bilimleri egitiminde yaratici kodlama
Necmettin Alp Ar?, Ali Simsek®

Ozet

Algoritmalar, programlama dilleri ve dijital uygulamalar giiniimiizde hayatin her noktasinda kendisini hissettirir hale
gelmis durumdadir. Ustelik miizik ve resim gibi psikomotor beceriler gerektiren sanat alanlar1 dahi bu durumdan azade
degildirler. Yaratict kodlama, kodlamanin bilinen islevinin aksine programlama dillerini kullanarak fonksiyonel
uygulamalar yerine estetik sanat eserleri olusturmak amac1 ile kullanilan bir sanat yontemidir. Sanatg¢ilar cesitli kodlar
yardimi ile eserler ortaya koymaktadirlar. Bu g¢alismada yaratici kodlama agiklanmig, bu amagla kullanilan baslica
gelistirme ortamlar1 kod yapisi bakimindan incelenmis ve bilgisayar bilimleri egitimi i¢in sundugu firsatlar ortaya
konmustur. Teknolojinin bir firca olarak kullanildig1 ve ilk 6rnekleri 1960°larda goriilen bu sanat yontemi i¢in kullanilan
editorler, ortamlar ve programlama dilleri zamanla ¢esitlenmistir. Bu platformlar i¢erisinden Processing ve P5.js 6nce
¢tkmaktadir. Her iki platform da metin tabanli programlama dillerini kullanmakla birlikte p5.js ek bir uygulama kurmaya
gerek olmadan internet tizerinden g¢alisabilmektedir. Ayrica Web of Science veritabaninda “creative coding” konu
basligindaki calismalar sorgulanmis, ulasilan 83 calisma igerisinden bilgisayar bilimleri egitimi alanina odaklanmis
calismalar incelenmistir. 2020 yil1 sonrasinda ilgili ¢alismalarda artis oldugu goriilmektedir. Bu galismalar arasinda 6lgek
gelistirme, yeni platformlar tasarlama, mevcut platformlara ek ozellikler eklemeyi amaglayanlar mevcuttur. Yine
calismalarda bilgi-islemsel diistinme ve problem ¢6zme becerisini arttirmak, yeni baslayacak olanlara temel programlama
egitimi sunmak, o6zelikle kiz cocuklarinin STEAM alanlara yonelimi giliglendirmek amaglandigr da goriilmiistiir.
Yaratict diistinmeye katkisi ile birlikte diigiiniildiigiinde yaratict kodlama uygulamalarinin lise ve iiniversite seviyesinde
programlamaya giris dersleri i¢in destekleyici bir yontem olarak kullanilmasi dnerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar bilimleri, yaratict kodlama, programlama dilleri, bilgi-islemsel diisiinme
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Teknoloji destekli 6grenme ortamlarinda senaryo temelli 6grenme uygulamalarinin
ogrenci degerlendirme yontemleri acisindan incelenmesi

Siikran Kog?, Hasan Cakir®

Ozet

Senaryo temelli 6grenme, dgrencilerin gergek hayata yakin durumlart ¢éziimleyerek bilgi ve beceri gelistirmelerini
amaglayan bir aktif Ogretim yontemidir. Literatiirde teknoloji destekli Ogrenme ortamlarinda senaryo temelli
yaklagiminin kullanildig1 ¢alismalar yer bulmaktadir. Senaryo temelli 6grenmede, 6grencilerin bilgi, beceri ve tutumlari
gercek yasam baglamlarina dayali olarak degerlendirilir. Yapilandirmaci yaklasimi destekleyen senaryo temelli
o6grenmenin dogasinda siire¢ i¢inde dgrenmenin gerceklesmesi, gerceklesirken Slglilmesi, Olgiiliirken ayni zamanda
O6grenmenin saglanmasi ve dgrenme eksikliklerinin giderilmesi hedefledigi icin geleneksel degerlendirmelerden farkli
6lgme-degerlendirme yontemlerinin tercih edilmesi beklenmektedir. Senaryo temelli 6grenme yaklasiminda 6grencilerin
bilgiyi aktif olarak yapilandirmasina olanak saglayan siire¢ odakli degerlendirme yontemlerinin tercih edilmesi
ongoriilmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda teknoloji destekli 6grenme ortamlarinda senaryo temelli 6grenme yaklagiminin
kullanildig1 ¢alismalarda hangi degerlendirme yaklagimlarinin kullanildigini belirlemek ve kullanilan degerlendirme
yaklagimlarinin avantaj ve dezavantajlarint incelemek amaglanmaktadir. Literatiirdeki mevcut durumu sistematik bir
sekilde inceleme amaciyla 2020-2025 yillar1 arasinda “senaryo temelli 6grenme” anahtar kelimesi ile 6grenme siirecini
konu alan ¢aligmalar “Web of Science” iizerinde taranarak incelenmistir. Bu arastirma kapsaminda ulasilan ¢aligmalarin
analizinde sistematik derleme yontemi benimsenerek; yayin adi, yayinda kullanilan 6grenme ortami, yayinda kullanilan
degerlendirme yontemi, varsa bu yontemle ilgili olumlu veriler ile olumsuz veriler 6l¢iit olarak belirlenmistir. Verilerin
analizi, aragtirmacilarin bu o6lgiitleri dikkate alarak hazirladigi bilgi formu araciligryla, betimsel igerik analizi kullanilarak
yapilmistir. Sonug olarak elde edilen verilere dayanarak, senaryo temelli grenme yaklagiminda kullanilan degerlendirme
yontemlerine iliskin genel egilimler ve bu degerlendirme yontemlerinin avantajlar1 ve dezavantajlarini ana hatlart ile
ortaya c¢ikarmak hedeflenmektedir. Calisma ile senaryo temelli 6grenme yaklagimini temel alacak olan ileriki
aragtirmalara yon gosterebilmek i¢in bazi tavsiyelerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji destekli dgrenme, senaryo temelli 6grenme, degerlendirme yontemleri, siire¢
degerlendirme
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Teknostres olceginin 6l¢me degismezliginin cinsiyet acisindan incelenmesi
Oguz Kog*

Ozet

Olgme degismezligi, bir dlgegin farkli durumlarda ayni parametre degerlerine sahip olup olmadigmi gosteren, dlgek
gelistirme siirecinde dnemli bir yere sahip olan bir uygulamadir. Zaman igerisinde ya da gruplar arasindaki ortalama
kargilagtirmalar1 yapilabilmesi icin skaler degismezlik saglanmasi gerekmektedir. Literatiirde Ogretmenler icin
teknostresin incelenmesinde siklikla kullanilan bu 6lgegin ise dlgme degigmezliginin incelendigi herhangi bir caligmaya
rastlanilmamistir. Bu ¢alismanin amaci, Teknostres dlgeginin cinsiyete gore dlgme degismezliginin incelenmesidir.
Aragtirma betimsel arastirma modelindedir. Caligmada 368 6gretmen katilimci olarak yer almislardir. Aragtirmada dlgme
degismezligi analizi i¢in mevcut yontemler arasindan Cok Gruplu Dogrulayici Faktor Analizi yaklagimi tercih edilmistir.
Analizler 6ncesi veri seti u¢ deger ve normallik, dogrusallik, es varyanslilik ve ¢oklu baglanti agilarindan incelenmistir.
Incelemeler sonucunda elde edilen veriler 15131nda tahminleyici olarak Weighted Least Squares With Mean and Variance
Adjusted (WLSMV) tahminleyicisi kullanilmistir. Analizler su adimlarda gergeklestirilmistir: DFA modelini ayr1 ayri
test ediniz, Ozdes faktdr yapisinin es zamanl testini uygulayiniz, Faktor yiiklerinin esitligini test ediniz, Gosterge
sabitlerinin esitligini test ediniz, Gosterge artik varyanslarmin esitligini test ediniz (istege bagl). Degismezligin
degerlendirilmesinde ACFI < 0.010 ve ARMSEA< 0.015 o6lgitlerinin birlikte kullanilmistir. Gergeklestirilen dogrulayici
faktor analizi sonucunda uyum indeksleri; ¥2/df = 1.67, RMSEA = 0.043, CFI = 0.981 ve TLI = 0.979 olarak
bulunmustur. Alanyazin acisindan uyum indekslerinin uygun oldugu goriilmiistiir. Madde faktor yiikleri incelendiginde
ise tim maddelerin .50 den daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Sonrasinda bicimsel degismezlik analiz iglemi
gerceklestirilmigtir. ¥2= 819. 262 df = 680, RMSEA = 0.033, CFI = 0.989 ve TLI = 0.987 bulgular1 elde edilmistir.
Metrik degismezlik analiz islemi sonunda, y2=923.475 df = 703, RMSEA = 0.041, CFI = 0.982 ve TLI = 0.980 bulgular1
elde edilmistir. Skaler degismezlik analiz islemi sonucunda y2= 951.934 df = 726, RMSEA = 0.041, CFI = 0.981 ve TLI
= 0.981 bulgular1 elde edilmistir. Kat1 degismezlik analiz islemi sonucunda ¥2= 1013.776 df = 754, RMSEA = 0.041,
CFI = 0.979 ve TLI = 0.979 bulgular1 elde edilmistir. Degismezlik asamalar1 arasinda sirastyla bakildiginda ACFI <
0.010 ve ARMSEA< 0.015 kosulunun saglandigi goriilmiistiir. Calisma sonucunda teknostres Olgeginin cinsiyet
acisindan 6lgme degismezligi kosullarini sagladigi ifade edilebilir. Calisma ile dlgegin ek bir gecerlik kanit1 elde ettigi
soylenebilir. Cinsiyet agisindan grup karsilagtirmalarinda kullanilabilir bir 6lgek oldugu sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Teknostres, dl¢gme degismezligi, gecerlik
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Universite 6grencilerinin yapay zeka hazirbulunusluklarimin derslerde teknoloji
kullammmina yonelik motivasyonlan iizerine etkisi

Musa Bas?, Burcu Karabulut Coskun®

Ozet

Bu arastirmanin amaci, iiniversite 6grencilerinin motivasyon diizeyleri ile yapay zekaya yonelik hazirbulunusluklarini
incelemek ve bolim degiskenine gore olasi farkliliklari ortaya koymaktir. Aragtirmada nicel yontem kullanilmus,
betimsel tarama modeli tercih edilmistir. Calisma grubunu 2023-2024 akademik yilinda farkli fakiiltelerde 6grenim
goren toplam 227 lisans dgrencisi olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak, 6grencilerin 6grenme motivasyonlarini
6l¢meye yonelik 18 maddelik motivasyon 6l¢egi ile yapay zeka hazirbulunuslugunu degerlendiren 18 maddelik dlcek
kullanilmistir. Ayrica demografik degiskenler (bdliim, cinsiyet, yas) de ¢aligmaya dahil edilmistir. Verilerin analizinde
parametrik varsayimlarin (normallik, varyans homojenligi) tam olarak saglanmamasi nedeniyle non-parametrik testler
tercih edilmistir. Oncelikle tanimlayic1 istatistikler (ortalama, standart sapma, medyan, ¢arpiklik ve basiklik degerleri)
raporlanmistir. Ardindan boliim degiskenine gére motivasyon ve yapay zeka puanlarini karsilastirmak amaciyla Kruskal—
Wallis H testi yapilmistir. Analiz sonuglari, bolimler arasinda hem motivasyon puanlari hem de yapay zeka
hazirbulunugluk puanlarinda istatistiksel olarak anlamli farkliliklar bulundugunu gostermektedir (p < .05). Bu bulgu,
ogrencilerin 6grenim gordiikleri boliimlere gore hem akademik motivasyon diizeylerinde hem de yapay zekaya yonelik
hazirbulunusluklarinda farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Elde edilen sonuglara gore, 6zellikle miithendislik ve
bilisim temelli bolimlerde 6grenim gdren dgrencilerin yapay zekd hazirbulunusluk puanlarimin daha yiiksek oldugu,
sosyal bilimler 6grencilerinde ise motivasyon puanlarinin 6ne ¢iktig1 belirlenmistir. Bu farkliliklarm, ders icerikleri,
Ogretim yontemleri ve Ogrencilerin gelecege yonelik mesleki beklentileriyle iligkili olabilecegi diisiiniilmektedir.
Calismada ayrica Kruskal-Wallis sonrasi yapilan ikili karsilastirmalar (pairwise comparisons) raporlanmis ve hangi
boliimler arasinda anlamli farklar bulundugu ayrmtili bigimde gosterilmistir. Sonug olarak, arastirma bulgulari iiniversite
ogrencilerinin hem motivasyon hem de yapay zekd hazirbulunuslugu agisindan boéliimlerine gore anlamli sekilde
farklilastigin1 ortaya koymaktadir. Bu durum, yiiksekogretimde yapay zeka okuryazarligini gelistirmeye yonelik program
ve politikalarin, bolimlerin 6zellikleri dikkate almarak planlanmasi gerektigini gostermektedir. Arastirmanin bulgulart,
iiniversitelerde 6grenci merkezli yapay zeka entegrasyonu ve motivasyon artirict uygulamalara yonelik katkilar
sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Motivasyon, yapay zekd, hazirbulunusluk
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Teknik, etik ve sosyo-duygusal boyutlarla 63retmen adaylarinin iiretken yapay zeka
okuryazarh@inin belirlenmesi

Fatma Mukaddes Ocal?, Deniz Atal®

Ozet

Uretken yapay zeka (UYZ) araglari, 6gretim materyali iiretiminden kisisellestirilmis 6grenme destegine kadar pek ¢ok
islevle egitimde koklii bir doniisiim yaratmaktadir. Bu gelismeler, 6gretmen adaylarinin yalnizca teknik bilgi degil, ayni
zamanda elestirel, etik ve sosyo-duygusal boyutlar1 da kapsayan biitiinciil bir UYZ okuryazarlig1 gelistirmelerini gerekli
kilmaktadir. Ancak alanyazinda yer alan mevcut yapay zeka okuryazarligi cergevelerinin cogu genel diizeyde kalmakta,
UYZ baglamina 6zgii boyutlar1 ayrintili bigimde ele almamakta ve dzellikle sosyo-duygusal boyutu ihmal etmektedir. Bu
durum, dgretmen adaylarmin hizla yayginlasan UYZ araclartyla iliskili yeterliklerinin sistematik olarak incelenmesini ve
cok boyutlu bir gerceve iizerinden betimlenmesini gerekli kilmaktadir. Bu arastirma, dgretmen adaylarinm UYZ
deneyimlerini, kullanim alanlarini, duygularini ve destek gereksinimlerini ortaya koymak; ayrica arastirmaci tarafindan
gelistirilen alt1 boyutlu UYZ okuryazarligi gercevesine dayali bir anket araciligiyla okuryazarlik diizeylerini belirlemek
amaciyla yiritilmistir. Cer¢evede su boyutlar yer almaktadir: (1) Anlama—Kavrama, (2) Kullanim—Uygulama, (3)
Elestirel Degerlendirme, (4) Sosyal-isbirlik¢i, (5) Etik—Yasal Farkindalik ve (6) Sosyo-Duygusal Farkindalik. Anket
maddeleri ulusal ve uluslararasi ¢ergevelerden (6rn. Long & Magerko, 2020; Ng vd., 2021; Wang vd., 2023; Pretorius &
Cahusac de Caux, 2024) yararlanilarak yapilandirilmis, uzman goriisleriyle kapsam gegerliligi saglanmis ve 6n uygulama
ile test edilmistir. Aragtirma betimsel tarama modeliyle, 20242025 egitim-6gretim yili gliz doneminde yiiriitilmistiir.
Tiirkiye’deki gesitli tiniversitelerin egitim fakiiltelerinde 6grenim goéren 244 ogretmen adayr (kadin %71.72; 3. smif
%67.21, 4. smif %32.79) kolayda ornekleme yontemiyle calismaya dahil edilmistir. Veriler ¢evrim i¢i ve yiiz yiize
yontemlerle toplanmis, betimsel istatistiklerle analiz edilmistir. Bulgular, UYZ deneyimlerinin olduk¢a yaygin oldugunu
gostermektedir: katilimcilarm %98.77’si en az bir UYZ arac1 kullanmis, en ¢ok ChatGPT (%95.49) tercih edilmistir.
Metin tretimi (%86.07) baslica kullanim alani iken, gelecekteki kullanim niyetleri ders hazirligr (%85.66), materyal
gelistirme (%84.84) ve etkinlik planlamasi (%78.28) iizerinde yogunlagmaktadir. Duygular arasinda merak (%82.79) ve
heyecan (%44.26) baskin, kaygt (%19.26) ve stres (%12.70) ise diisiikk diizeydedir. Egitim ve destek gereksinimleri
teknik bilgi (%41.39) ve icerik iiretimi (%39.75) etrafinda toplanmaktadir. Genel UYZ okuryazarh@: diizeyi orta
seviyededir (X=3.35). Boyut bazinda en diisiik ortalamalar Anlama—Kavrama (X=3.10) ve Kullanim—Uygulama
(X=2.85), en yiiksek ortalama ise Etik—Yasal Farkindalik (X=3.72) boyutunda bulunmustur. Sonug olarak, 6gretmen
adaylar1 UYZ araglarma yiiksek diizeyde asina olmakla birlikte, kavramsal bilgi ve uygulama becerilerinde belirgin
eksiklikler gostermektedir. Bu bulgu, dgretmen egitiminde UYZ’nin yalnizca teknik boyutlariyla degil, ayn1 zamanda
etik ve sosyo-duygusal yonleriyle de ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda, temel kavramlarin ve
algoritmik diisiinmenin giliglendirilmesi; prompt miihendisligi, veri temelli problem ¢6zme ve model 6zellestirme gibi
uygulamalarin senaryo/proje tabanl etkinliklerle desteklenmesi; etik ve sosyo-duygusal farkindaligin ise vaka temelli
tartismalar ve yansitict uygulamalarla gelistirilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ogretmen adaylari, iiretken yapay zekad, iiretken yapay zeka okuryazarligi, egitim teknolojileri
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Ses ile STEAM biitiinlesik egitim: Fen, matematik, teknoloji ve miihendislik perspektifi
Nilay Ozaydin?, Yakup Yilmaz®

Ozet

Bu ¢alisma, miizigin temel bileseni olan sesin STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) yaklagimi
baglaminda teorik olarak nasil ele alinabilecegini tartismaktadir. Ses; frekans, genlik, siire ve tin1 gibi akustik
ozelliklerinin yan1 sira melodi, armoni, ritim ve dinamikler aracilifiyla miizikal bir ifade kazanir. Fen bilimleri agisindan
titresim ve dalga prensipleri, matematik agisindan ritim, oran ve frekans iligkileri, teknoloji ve mithendislik acisindan ise
dijital ses isleme, akustik tasarim ve enstriiman gelistirme siiregleriyle iliskilendirilmektedir. Sanat boyutu ise estetik
bakis acisini, yaraticiligt ve duygusal ifade olanaklarini one ¢ikarmaktadir. Sanat, 6grencilere estetik bakis acisi,
sorgulama bilinci, yiiksek konsantrasyon ve etkin problem ¢dzme becerileri kazandirmay1 amaglamaktadir. Bu baglamda,
calismada miizigin temel bileseni olan ses; fen, matematik, teknoloji ve miihendislik disiplinleriyle teorik agidan
iliskilendirilmis ve STEAM egitiminde kullanilabilecek potansiyel yaklagimlar tartisilmistir. Sesin fen bilimleri agisindan
titresim ve dalga prensipleri; matematik agisindan ritim, frekans ve oran iliskileri; teknoloji ve miihendislik agisindan
dijital ses isleme ve enstriiman tasarimi ile baglantilar1 ele alinmistir. Ayrica, miizigin sanatsal boyutu, 6grencilerin
motivasyonunu artiran ve dgrenmeye ilgilerini yonlendiren bir unsur olarak degerlendirilmistir. Sonug olarak, STEAM
yaklagimi cercevesinde ses, yalnizca fiziksel bir fenomen degil; ayn1 zamanda teknolojik, miihendislik, matematik ve
sanatsal boyutlariyla biitiinciil bir 6grenme alani olarak degerlendirilmektedir. Bu disiplinler arast bakis, 6grencilerin ses
kavramimi hem bilimsel hem de estetik yonleriyle kavramalarini saglayarak daha derin ve yaratict 6grenme deneyimler
sunmasi planlamaktadir.

Anahtar Kelimeler: STEAM egitimi, ses, teorik degerlendirme, fen bilimleri, matematik, teknoloji, miihendislik,
yaraticilik
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Programlama 6gretiminde iiretken yapay zeka, akran ve icerik destegine gore
uygulamah ve denetimli sinav performanslarinin karsilastiriimasi

Denizer Yildirim?, Sinan Keskin®

Ozet

Programlama, soyut yapist nedeniyle 6zellikle yeni baslayanlar tarafindan karmasik ve zorlayici bir 6grenme alani olarak
algilanmakta; bu durum, Ogrencilerin Snemli bir kisminin motivasyonunun diismesi ve basarisizlik yasamasiyla
sonuclanmaktadir. Bu nedenle programlama 6gretiminde 6grencilere sunulan destek mekanizmalar1 6grenci motivasyonu
ve bagarinin stirdiiriilebilirligi i¢in biiyiik nem tagimaktadir. Bu ¢aligmada tiretken yapay zeka (Gen-Al), akran isbirligi
ve yapilandirilmis icerik destegine gore uygulamali ve denetimli sinavlardaki dgrenci performanslarini karsilastirmay1
amacglamaktadir. Arastirmaya Programlamaya Giris dersini alan birinci simif 6grencileri katilmustir. iki haftalik arastirma
siirecinde dgrenciler kendi tercihlerine birakildiginda (1) Gen-Al ve Akran Destegi, (2) Gen-Al ve Yapilandirilmis igerik
(w3school), (3) Gen-Al, Yapilandirilmis Igerik ve Akran Destegi ve (4) Yalnizca Gen-Al olmak iizere dort farkli destek
kombinasyonundan yararlanmistir. Ogrenciler denetimsiz ortamda bir uygulamali programlama gérevine ve denetimli
ortamda bir smava katilmistir. Ogrenciler yararlandiklar1 farkli destek kombinasyonlart goz éniinde bulundurularak
gruplandirilmis ve performanslart karsilastirilmistir. Tanimlayicr istatistikler, destek formatlari arasinda ortalama puanlar
acisindan bir farkliligin oldugunu ortaya koysa da bu farklilik istatistiksel olarak anlamli degildir. Dort grupta da
ogrenciler uygulamali gorevlerde denetimli yazili sinava kiyasen daha iyi performans gostermiglerdir. Buna gore
ogrencilerin Al destekli 6grenmeden bagimsiz olarak 6grendiklerini denetimli degerlendirme baglamlarina aktarmada
zorluklar yasadig1 soylenebilir. Denetimli sinavda dgrenciler kendi performanslarini sergilemeleri gerektiginden burada
destek tiirlerinin etkisi gorece daha az gdzlenebilmektedir. Ogrenci performansina iliskin dagilimlar kutu grafikleri ile
incelendiginde degiskenlik driintiilerinin bazi1 destek kombinasyonlarinda daha heterojen oldugu belirlenmistir. Ornegin,
Gen-Al ile yapilandirilmis icerik destegi veya buna ek olarak akran destegi igeren gruplarda hem ¢ok basarili 6grenciler
hem de diisiik puan alanlar goriilmiistiir. Her ne kadar uygulamali gorevlerde isbirligi ve igerik destegi 6grencilere
kismen avantaj saglasa da isbirligi ve icerik destegi alan gruptaki Ogrencilerin basarilar1 diger gruplara goére daha
heterojendir. Sadece Gen-Al’dan destek alan 6grencilerin gorece daha tutarli ve yiiksek performans sergiledikleri
sOylenebilir. Gen-Al’in ve diger destek bicimlerinin etkilerin daha net bir sekilde ortaya konulabilmesi i¢in daha biiytik
ve gesitli 6grenci gruplariyla kontrollii deneysel arastirmalar yapilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Programlama ogretimi, tiretken yapay zekd, akran igbirligi, yapilandirilmis icerik destegi.
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Dijital beceriler olmadan yapay zek uygulamalari kullamlabilir mi?: Ogretim
elemanlarinin hazirbulunuslugu iizerine bir inceleme

Gokhan Kizilisikoglu?, Dilek Dogan®, Deniz Atal®, Ayfer Alperd

Ozet

Yapay zekanin akademik yasamin arastirma ve egitim boyutunda kullanimi artarken, dgretim elemanlarinin dijital
yeterlilik becerileri de sorgulanmaya devam etmektedir. Bu durum yalnizca Tiirkiye ile sinirh degildir. Ornegin ABD’de
Northeastern Universitesi’nde bir dgrenci, ders notlarinin yapay zeka tarafindan hazirlandigii fark ederek dersi veren
ogretim {iyesini sikdyet etmis ve ders iicreti iadesi talep etmistir. Universite bu talebi reddetse de olay, akademide yapay
zekanin seffaf kullanimi, 6gretim kalitesi ve etik boyutlari lizerine tartigmalart giindeme tasimistir. Bu tartismalar, yapay
zeka teknolojilerinden etkin bigimde yararlanabilmek i¢in temel teknoloji becerileri ve dijital okuryazarligin ne kadar
belirleyici oldugunu da ortaya koymaktadir. Bu kapsamda ¢aligmada, bir devlet tiniversitesinde gorev yapan 69 6gretim
iiyesinin dijital beceri diizeyleri, veriyle ¢alisma yeterlikleri, iletisim ve isbirligi becerileri, dijital materyal tiretme
yetkinlikleri, giivenlik farkindaliklari, problem ¢6zme yaklasimlar1 ve yapay zekaya yonelik egilimleri incelenmektedir.
Veriler, dért uzman tarafindan hazirlanan ve 9 boliimden olusan “Ogretim Uyelerinin Dijital Yeterlik Gereksinimleri”
baslikli cevrimigi anket araciligryla toplanmistir. Anket, 5°1i Likert tipi, acik uglu ve ¢oktan segmeli sorular igermektedir.
Bulgular, katilimcilarin temel teknoloji okuryazarliginda kendilerini yeterli gordiiklerini, ancak veri analizi,
gorsellestirme, yorumlama ve veri giivenligi gibi ileri diizey bilissel becerilerde eksiklik yasadiklarini gostermektedir.
Cevrimigi iletisim konusunda yeterli olduklarini belirtmislerdir; buna karsin dijital araglarla igbirligi ve yaratict igerik
iiretiminde kendilerini yetersiz hissetmektedirler. Problem ¢6zmede dijital ortam sorunlarini tanimlama ve ¢dzme
konusunda kendilerini yeterli bulsalar da yaratict ¢dziimler gelistirmede destege ihtiyag duymaktadirlar. Ogretim
elemanlari, yapay zekay1 dil ve yazim denetimi, gorsel iiretme, arastirma destegi, alanyazin tarama, sunum hazirlama,
video diizenleme, veri analizi ve 6zetleme gibi alanlarda kullanma gereksinimi hissetmektedir. Genel olarak sonuglar,
ogretim iiyelerinin temel dijital becerilerde gii¢lii, ancak ileri diizey veri kullanimi, giivenlik ve yaratici igerik tiretiminde
ek egitim ve destege ihtiya¢ duyduklarini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital yeterlilik, ogretim elemanlari, yapay zeka

a Gokhan Kiziligtkoglu: Ankara Universitesi, Ankara, Tiirkiye, kizilisikoglu@gmail.com

b Dog. Dr., Dilek Dogan: Ankara Universitesi, Ankara, Tiirkiye, dilek.dogan@ankara.edu.tr
¢ Dog. Dr., Deniz Atal: Oslo Metropolitan Universitesi, Oslo, Norveg, deniz.atal@gmail.com
d Prof. Dr., Ayfer Alper: Ankara Universitesi, Ankara, Tiirkiye, aalper@ankara.edu.tr
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Ogretmenlerin yapay zekay1 kabul 6l¢eginin Tiirkceye uyarlanmasi
Ugur Dogan?, Ozkan Ozbay®, Ozan Adigiizel°, Esma Yildiz Akan’, Salman Cakir®

Ozet

Yapay zeka, 6gretim, 6grenme ve degerlendirme siireglerini koklii bir sekilde doniistiirme potansiyeline sahip dnemli bir
teknoloji olarak egitim alaninda hizla yerini almaktadir. Bu dogrultuda, dgretmenlerin bu teknolojiyi benimseme
diizeylerini ve kabuliine etki eden faktdrleri anlamak, egitimin gelecegini sekillendirmek adina kritik bir aragtirma alani
olarak one c¢ikmaktadir. Ancak alanyazin incelendiginde, Ogretmenlerin yapay zekdya yonelik kabul diizeylerini
psikometrik acidan gecerli ve giivenilir bir sekilde 6lgen Tiirkge bir veri toplama aracinin eksikligi dikkat cekmektedir.
Bu c¢alisma, bu ihtiyact kargilamak amaciyla, 6gretmenlerin yapay zekay: egitimde kabul diizeylerini ¢ok boyutlu olarak
degerlendiren “Teachers’ Acceptance of Al Instrument” adli Olcegin Tiirkgeye uyarlanmasini ve psikometrik
ozelliklerinin incelenmesini hedeflemektedir. Orijinal Olgek, Ogretmenlerin yapay zekd kullanim deneyimlerini
sorgulayan 11 maddeye ek olarak; teknolojinin &gretime katkisina yonelik inanglart dlgen Algilanan Fayda (6 madde),
yapay zeka araglarimi kullanmanin kolayligina iliskin algilari ele alan Algilanan Kullanim Kolayligi (5 madde),
gelecekteki derslerinde bu teknolojileri kullanma istekliligini belirleyen Davranigsal Niyet (5 madde), yapay zekayi etkin
bir sekilde kullanabilme becerisine olan inanci sorgulayan Oz Yeterlilik (6 madde) ve teknoloji kullanmimina iliskin
endiseleri ortaya koyan Kaygi (5 madde) olmak iizere toplam 38 maddeden olusmaktadir. Uyarlama siireci, 6ncelikle
alanyazin taramasi yapilarak uygun 6lcegin belirlenmesi ve dlgek maddelerinin kiiltiirel agidan degerlendirilmesi, etik
izinlerin alinmasi, ceviri ve geri ¢eviri islemlerinin gerceklestirilmesi, uzman paneli araciligiyla icerik ve kapsam
gecerliliginin analiz edilmesi, dil ve kiiltiirel uyum calismalarinin yiiriitilmesi, 6n test ve goriismelerle maddelerin
anlagilabilirliginin dogrulanmasi ve pilot uygulama sonrasi giivenilirlik, yap1 gecerliligi ve diger psikometrik analizlerin
gerceklestirilmesi  asamalarint  kapsamaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Tiirkiye'nin farkli illerinde, c¢esitli
branglarda ve egitim kademelerinde gorev yapan 293 6gretmen olusturmaktadir. Calismanin sonuglari, uyarlanan dlgegin
Tiirkiye baglaminda 6gretmenlerin yapay zeka kabuliinii 6l¢mek igin gegerli ve giivenilir bir arag¢ oldugunu gostermekte
olup, bu &lgek alandaki arastirmacilar ve egitim politikas1 gelistiricileri ig¢in 6nemli bir kaynak niteligi tastyarak
gelecekteki ¢alismalara zemin hazirlayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd kabul 6l¢cegi, gecerlik, giivenirlik

@ Opr. Gor. Dr. Ugur Dogan: Eskisehir Osmangazi Universitesi, Eskisehir, Tiirkiye, ugurdogan2626@gmail.com
® Ogr. Gor. Dr. Ozkan Ozbay: Artvin Coruh Universitesi, Artvin, Tiirkiye, ozkanozbay87@gmail.com

¢ Ogr. Gor. Ozan Adigiizel: Orta Dogu Teknik Universitesi, Ankara, Tiirkiye, ozan.adiguzel24@gmail.com

4 Ogr. Gor. Dr. Esma Yildiz Akan: Amasya Universitesi, Amasya, Tiirkiye, eesmayldz@gmail.com

e Ogr. Gor. Dr. Salman Cakir: Milli Egitim Bakanligi, Malatya, Tiirkiye, salmancakir@hotmail.com
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Sinif 6gretmenlerinin egitimde yapay zeka teknolojilerine iliskin goriisleri
Melise Yildirim?, Muhammet Yildirim®, Yigit Emrah Turgut®

Ozet

Son yillarda teknolojinin egitimdeki rolii giderek artmis, dijital araglar ve uygulamalar dgretim siireglerinin 6nemli bir
pargast haline gelmistir. Ozellikle yapay zeka teknolojileri, egitim alaninda hizla yayginlagmakta ve dgretim siireglerini
doniistiirme potansiyeli tasimaktadir. Bu teknolojilerin sinif i¢i uygulamalara entegrasyonu siirecinde, 6gretmenlerin
gdriis ve tutumlar belirleyici bir rol oynamaktadir. Ogretmenlerin yapay zeka teknolojilerine dair olumlu ya da olumsuz
goriisleri, bu teknolojileri hangi alanlarda ve nasil uygulayacaklarini belirlemek agisindan fayda saglayacaktir. Ayni
zamanda sinif Ogretmenlerinin, yapay zeka teknolojilerini kullanma deneyimleri ve karsilastiklar1 zorluklar bu
teknolojilerin egitimdeki verimliligini etkileyebilmektedir. Bu baglamda, arastirmada simif 6gretmenlerinin yapay zeka
destekli teknolojilere yonelik goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Nitel aragtirma yontemlerinden fenomenolojik
desen kullanilan ¢alismada, Dogu Karadeniz Bdlgesi’'ndeki bir ilkokulda gorev yapan 7 smnif 6gretmeni ile yari
yapilandirilmig goriismeler yapilmis, veriler igerik analiziyle ¢oziimlenmistir. Katilimeilardan 3’ daha 6nce yapay zeka
araglarimi derslerinde kullandigini belirtirken, 4’0 hi¢ kullanmadigini ifade etmistir. Yapay zekanin egitimde 6zellikle
gorsel materyal iiretimi, igerik olugturma ve problem ¢6zme destegi saglama gibi amaglar ile kullanildig1 vurgulanmistir.
Ogretmenler hizli bilgi erisimi, motivasyon artis1 ve kalici dgrenme gibi faydalarin yani sira teknik bilgi eksikligi,
kullanim zorluklar1 ve 6grencilerde arastirma isteginin azalmasi gibi sorunlar1 da dile getirmistir. Katilimcilarin ¢ogu
yapay zekd araclarmi kullanmaya istekli oldugunu ifade etmis; ancak bazi Ogretmenler, mevcut egitim sistemiyle
uyumsuzluk ve insan etkilesiminin zayiflamasi konularinda kaygilarini dile getirmistir. Bununla birlikte, 6gretmenler
dersleri zenginlestirme, giincel igeriklere erisim saglama ve Ogrencileri aragtirmaya tesvik etme konularinda yapay
zekadan yiiksek beklenti icinde olduklarini belirtmistir. Gelecege yonelik degerlendirmelerde, yapay zeka
teknolojilerinin kullaniminin yayginlagacagi ve egitimin vazgegilmez bir unsuru haline gelecegi goriisii 6ne ¢ikarken,
bazi katilimcilar dgretmenlerin yerini alabilecegi yoniinde endiselerini ifade etmistir. Arastirmanin bir diger 6nemli
bulgusu, 6gretmenlerin yapay zeka araglarini etkili sekilde kullanabilmeleri i¢in kapsamli egitimler, seminerler ve
uygulamali destek programlarina ihtiya¢ duyduklari yoniindeki ortak kanaat olmustur. Ayrica okullardaki teknolojik
altyapinin  gelistirilmesi, donanim kaynaklarmin zenginlestirilmesi ve Ogretmenlerin motivasyonunu artiracak
girisimlerde bulunulmasi gerektigi vurgulanmistir. Sonug olarak, dgretmenlerin yapay zeka destekli teknolojilere dair
genel olarak olumlu bir bakis agisina sahip olduklari; ancak bilgi eksikligi, altyap1 yetersizligi ve pedagojik kaygilar gibi
faktorlerin egitimde yapay zeka tercihlerini smirladigi goriilmektedir. Elde edilen bulgularin, yapay zeka
uygulamalarmin egitim ortamlarina etkili bir sekilde entegrasyonu i¢in politika gelistiricilere, okul yoneticilerine ve
Ogretmen egitim programlarina yol gosterici nitelikte olmasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka teknolojileri, sinif ogretmenleri, egitim, ogretmen gortisleri.

2 Melise Yildirim: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, melise_usta23@erdogan.edu.tr
b Ogr. Gér. Muhammet Yildirim: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, muhammet.yildirim@erdogan.edu.tr
¢ Dog. Dr. Yigit Emrah Turgut: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, yigitemrah.turgut@erdogan.edu.tr
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Egitimde yapay zeka, veri madenciligi, bilgisayar tabanh egitim ve 6grenme analitigi:
Yeni yaklasimlar ve uygulamalar

Sibel Bozdemir ?, Selami Ery1lmaz®

Ozet

Giiniimiizde egitimde yapay zeka, veri madenciligi, bilgisayar tabanli egitim ve 6grenme analitigi, pedagojik siirecleri
doniistiirerek 6grencilerin akademik basarilarini artiran, 6gretmenlerin pedagojik kararlarini destekleyen ve egitim
politikalarimin veri odakli olmasini saglayan giiclii araglar olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Bu ¢alisma, yapay zeka destekli
O0grenme sistemlerinin pedagojik etkilerini, veri madenciligi uygulamalarinin 6grenci performansina katkilarini,
bilgisayar tabanli egitim ile 6grenme analitigi entegrasyonunun faydalarini incelemektedir. Literatiir taramasi verileri
1s181nda, yapay zeka ve veri madenciligi tabanli sistemlerin bireysellestirilmis 6grenme yollari, adaptif i¢erik sunumu,
anlik geri bildirim mekanizmalar1 ve oyunlastirma ile 6grencilerin motivasyonunu ve katilimimni artirdigr goriilmistiir.
Yapay zeka kullanimimin 6grencilerin 6grenme eksikliklerini tespit etmek ve pedagojik miidahalelerini veri odakli olarak
optimize etmekte fayda saglamaktadir. Buna karsin, yapay zeka ve veri madenciligi tabanl sistemlerin etik kullanima,
algoritmik seffaflik, veri giivenligi ve pedagojik kontroliin korunmasi gibi konularin dikkatle ele alinmas1 gerekmektedir.
Teknolojiye asirt bagimlilik, 6grencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerinin geri plana itilmesine neden
olabilecegi icin, bu sistemler destekleyici arag olarak entegre edilmelidir. Caligma, bilgisayar tabanli egitim ve 6grenme
analitiginin egitimde esitlik ve kapsayicilii giiclendiren potansiyelini vurgulamakta; uzaktan ve hibrit egitim
modelleriyle entegrasyon stratejileri ve oneriler sunmaktadir. Bulgular, yapay zeka, veri madenciligi, bilgisayar tabanli
egitim ve Ogrenme analitigi uygulamalarinin etkili ve etik kullanildiginda, &grencilerin akademik performansin
artiracagl, Ogretmenlerin pedagojik yetkinliklerini giiclendirecegi ve egitim politikalarmnin veri temelli olmasini
saglayacag1 sonucunu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, veri madenciligi, bilgisayar tabanli egitim, ogrenme analitigi.

a Sibel Bozdemir: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, 0106sbl@gmail.com
b Prof. Dr. Selami Eryilmaz: Gazi iiniversitesi, Ankara, Tiirkiye, selamieryilmaz@gmail.com
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2020-2025 yillar arasinda DergiPark’ta yayinlanan egitimde yapay zeka destekli geri
bildirim uygulamalarimin sistematik icerik analizi

Tugba Kocadag Unver?, Hafize Keser®

Ozet

Yapay zeka (YZ), bilgisayar sistemlerinin insan zekdsma benzer sekilde 6grenme, problem ¢dzme, karar verme ve
tahmin yapma yetenekleri gelistirmesini saglayan bir teknolojidir. Egitim alaninda YZ, dgrencilerin bireysel ihtiyaglarini
anlamak, o0gretim siireclerini kisisellestirmek ve veri analitigi yoluyla 6grenme ¢iktisint artirmak i¢in yaygin sekilde
kullanilmaktadir. Egitim teknolojilerinde YZ’nin etkin kullanimi, 6grenme deneyimlerini daha verimli ve siirdiirtilebilir
hale getirmektedir. Geri bildirim, 6grencilerin dgrenme siirecinde neyi dogru ya da eksik yaptiklarini anlamalarini
saglayan ve 6grenme performansini artiran kritik bir 6gretim stratejisidir. Yapay zeka destekli geri bildirim sistemleri,
6grencilerin performansina anlik yanit vererek kisisellestirilmis rehberlik sunar ve 6grenme siireglerini optimize eder. Bu
sistemler, dzellikle biiyilik veri ve ¢evrimi¢i egitim ortamlarinda dgrencilerin 6grenme deneyimini gelistirmede 6nemli bir
rol oynamaktadir. Bu ¢alisma, Ocak 2020-Agustos 2025 tarihleri arasinda egitimde YZ destekli geri bildirim
uygulamalari lizerine yayimlanan aragtirmalari sistematik olarak incelemeyi amaglamaktadir. DergiPark {izerinde baslik,
Ozet veya anahtar kelimelerinde “yapay zeka”, “Al”, “artificial intelligence”, “egitimde yapay zeka”, “artificial
intelligence in education” ve “geri bildirim / feedback™ gegen makaleler taranmigtir. Dahil edilen ¢alismalar, teknoloji
tiirleri, geri bildirim tiirleri, uygulama alanlar1 ve aragtirma yontemleri agisindan tematik olarak analiz edilmistir. Ayrica
yillara gdre yayin yogunlugu ve dne c¢ikan bulgular tablolar ve grafiklerle sunulacaktir. Elde edilen bulgular, egitimde
YZ destekli geri bildirimin en ¢ok hangi alanlarda uygulandigini, hangi teknolojilerin tercih edildigini ve literatiirdeki
bosluklar1 ortaya koymay1 hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitimde yapay zeka, geri bildirim, sistematik icerik analizi, yapay zekd

a Dr. Ogr. Uyesi Tugba Kocadag Unver: Tokat Gaziosmanpasa Universitesi, Tokat, Tiirkiye, tugba kocadag@gmail.com
b Prof. Dr. Hafize Keser: Ankara Universitesi, Ankara, Tiirkiye, hafizekeser1@gmail.com
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Universite 6grencilerinin ChatGPT ile etkilesimleri: arastirma toplulugu modeli,
motivasyon ve 6@renme stratejileri acisindan bir karsilasirma

Mustafa Serkan Giinbatar® , Sahin Gokgearslan®

Ozet

OpenAl firmasi liretmis oldugu sohbet robotunu bir¢ok 6zelligi ile Kasim 2022 tarihinde iicretsiz kullanima agmistir. Bu
tarihten itibaren Yapay Zeka teknolojisi hayatimiza hizli bir giris yapmustir. Bu teknolojinin 6gretim ortamlarinda nasil
kullanilabilecegine iliskin tartismalar da hiz kazanmistir. Bu calisma, ChatGPT'nin Sorgulama Toplulugu modeli,
Motivasyon ve Ogrenme stratejileri gercevesi baglaminda etkilerini arastirilarak egitimde yapay zekd entegrasyonu
konusunda &gretmenlere katkida bulunmayi amaglamaktadir. Calismada 6grenciler iki farkli 6gretim yontemine dahil
olmuslardir. Bir grup Agik Sorgulama + Ders anlatimi (ASD), digeri ise Ogretim Asistani olarak chatGPT (OAGPT)
yontemine goére O0grenim gormistiir. Her iki grup da her biri iki saatten olusan dort haftalik bir 6gretim siirecine
katilmistir. Arastirma siirecine Tiirkiyede bulunan iki farkli devlet tiniversitesinde dgrenim goéren toplam 233 lisans
ogrencisi katilmistir. Bunlardan 142 si kadin, 91 i erkektir. Katilimcilarin 143’ Egitim Fakiiltesi’nde, 90’1 Spor Bilimleri
Fakiiltesi’ nde 6grenim gormektedirler. ASD yontemine 86, OAGPT yontemine 147 dgrenci dahil olmustur. Ogretim
siirecinin ardindan veri toplama araglar1 olarak Arastirma Toplulugu Olgegi (ATO) ile Motivasyon ve Ogrenme
Stratejileri envanteri (MSLQ) kullanilarak veriler elde edilmistir. ATO ii¢ alt boyuttan olusmaktadir. Olgcegin alt
boyutlarmin Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayisi, Ogretimsel buradalik faktorii icin 0,92; Toplumsal buradalik igin
0,88; Bilissel buradalik igin ise 0,75°dir. Olgegin tamamina ait Cronbach Alpha i¢ tutarlilk katsayis1 0,97 dir.
Dogrulayic1 Faktor Analizi sonucuna gore; y2= 996.25 (sd=524; p<0,001); y2/sd =1,90; SRMR=0,072; GFI=0,70;
AGFI=0,66; RMSEA=0,081; CFI=0,81; NNFI=0,80 dir. Ogrencilerin Ogretim stireci sonunda Giidiilenme diizeylerinin
icin MSLQ’ niin 31 maddelik Giidiilenme alt &lgegi kullamlmistir. Giidiilenme 6lgegin Kontrol inanci, I¢sel hedef
diizenleme, Digsal hedef diizenleme, Oz-yeterlilik, Gorev degeri ve Smav kaygisi seklinde alti alt boyutu vardir.
Dogrulayici Faktor Analizi sonucuna gore; ¥2=1866.55; N=852; sd=417 p=0,0005; y2/sd=4.47, RMSEA=0.06;
GFI=0,88; AGFI=0,85; CFI=0,82; NNFI=0,80; RMR=0,18; SRMR=0,06 olarak tespit edilmistir. Ogrencilerin
kullandiklar1 grenme stratejilerinin belirlenmesi icin, envanterinin 50 maddelik Ogrenme Stratejileri lgegi
kullanilmistir. Olcek; Yineleme, Acimlama, Diizenleme, Elestirel diisiinme, Metabilissel 6z-diizenleme, Zaman ve
calisma ortami, Emek yonetimi, Akran is birligi, Yardim arama seklinde dokuz alt boyuttan olusmaktadir. Dogrulayict
faktor analizi sonucuna gore; y2=4.73; N=852; sd=417 p=0,0005; RMSEA=0.066; GF1=0,80; AGFI=0,77; NNFI=0,97,
RMR=0,22; SRMR=0,06 olarak tespit edilmistir. ATO &l¢iimlerine gore erkekler lehine anlamli bir fark vardir, ancak
Motivasyon ve Ogrenme stratejileri dlgiimlerinde cinsiyete gore farklilasma yoktur. ATO ve alt boyutlar1 uygulanan
Ogretim yontemi agisindan karsilagtirildiginda, 6gretimsel buradalik, bilissel buradalik ve toplam 6l¢ek puani agisindan
OAGPT yontemi lehine bir fark vardir. Motivasyon ve dgrencilerin dgrenme stratejilerine gére uygulanan dgretim
yontemi agisindan yapilan kargilagtirmalarda, motivasyon agisindan OAGPT lehine bir fark vardir. Ancak, dgrenciler
tarafindan kullanilan 6grenme stratejileri agisindan bir farklilagsma yoktur. Yapay zekd agisindan cinsiyet degiskeni
dikkate alinmasi gereken bir degisken olmaya devam etmektedir. Her iki grup da siiregte aktif olduklari i¢in benzer
bilissel buradaliklara sahiptir. OAGPT yontemi, basarili bir motivasyon arac1 olmustur.

Anahtar Kelimeler: Sohbet robotu, arastirma toplulugu modeli, motivasyon, égrenme stratejileri.

a Dog. Dr. Mustafa Serkan Giinbatar: Van Yiiziincii Y1l Universitesi, Van, Tiirkiye. mustafaserkan@yyu.edu.tr
b Dog. Dr. Sahin Gokgearslan: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye. sgokcearslan@gazi.edu.tr
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Degerlendirme materyallerinde gorsel kullamilmasi: Hareketli gorseller
basary etkiler mi?

Beyza Ozata?, Giildem Alev Ozkok®

Ozet

Degerlendirme materyallerinde metin ve gorsel anlatimi birarada kullanmak ogrencilerin bilgiyi bilissel kanallarda
islemelerine yardimci olmaktadir. Degerlendirme materyallerinde konuya ve degerlendirme grubuna bagl olarak farkli
tirlerde gorseller kullanilabilmektedir. Bu gorsellerde verilen bilgilerin asamali olarak ekranda belirmesi 6grencilerin
zihinsel model olusturmalarina yardimci olmaktadir. Degerlendirme materyalinde yer alan gorselin asamali olarak
sunulmasi, bu gorselin hareketli (dinamik) olarak nitelendirilmesini saglar. Bu aragtirma kapsaminda degerlendirme
materyallerinde kullanilan bilgisel gorsellerin duragan (statik) ve hareketli (dinamik) halde sunulmasinin &grencilerin
performanst tizerindeki etkisi incelenmistir. Yart deneysel olarak tasarlanan ¢aligmada kontrol grubuna duragan gorseller
iceren degerlendirme maddeleri, deney grubuna ise ayni maddelerin hareketli gorseller kullanilarak diizenlenmis
bi¢imleri sunulmustur. 106 ortaokul 6grencisinin katildigi arastirmada, hareketli bilgisel gorsel igeren degerlendirme
materyali sunulan 6grencilerin basarilart ile duragan bilgisel gorsel igeren degerlendirme materyali sunulan 6grencilerin
basarilari arasinda anlamli farklilik bulunmamistir.

Anahtar Kelimeler: Coklu ortamla degerlendirme, degerlendirmede ¢oklu ortam etkisi, bilgisel gorsel, hareketli
gorseller

@ Ar. Gor. Beyza Ozata: Dogus Universitesi, istanbul, Tiirkiye, bozata@dogus.edu.tr
b Prof. Dr. Giildem Alev Ozkok: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, ozkok@hacettepe.edu.tr
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2020-2025 yillar arasi Tiirkiye’de yapilmus dijital oyun tabanh egitim
arastirmalarina yonelik sistematik bir alanyazin taramasi

Mehmet Kara?, Taner Arabacioglu®

Ozet

Bu arastirmada, dijital oyun tabanli 6grenmeyi temele alan lisansiistii tezlere ait bir sistematik alanyazin taramasi
gergeklestirilmigtir.  Sistematik alanyazin taramasi ile dijital oyun tabanli 6grenmeye iliskin mevcut durumun
betimlenmesi ve bulgularin sentezlenmesi amaglanmistir. Caligma, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi
yoluyla yapilmistir. Dokiiman analizinde oyun teknolojisinin hizli gelisimi gbéz Oniine almmmis ve giincel verilere
ulasabilmek i¢in 2020-2025 yillart arasinda ulusal diizeyde yayimlanmis lisansiistii tezler taranmistir. Arastirma veri
toplama araci olarak yayin siniflama formu kullanilmis ve basliklar ¢er¢evesinde diizenlenerek analiz edilmistir. Tarama
yapilirken tarama terimi alanina girilen “Dijital oyun-tabanli”, “Dijital oyun temelli” “Dijital oyuna dayali” anahtar
kelimeleri kullanilmigtir. Arama yapilacak alan tez adi ve tez tiirlii olarak tiimii secilmistir. Caligmaya dahil edilen
lisansiistii tezlere 27 Mart 2025 tarihinde erisilmistir. Veriler analiz edilirken belirlenen kriterlere uyan 25 adet lisansiistii
tez degerlendirme kapsamina alinmistir. Analize dahil edilen tezler yil, tez tiirii, yontem-desen, kullanilan veri toplama
aract, oOrneklem diizeyi, drneklem sayisi, 6rneklem se¢im sekli, veri analiz yontemi ve kullanilan oyun gelistirme aract
basliklar1 altinda rapor edilmistir. Arastirnrma sonucuna gore tezler yontemsel agidan degerlendirildiginde, biiyiik
¢ogunlugunun nicel arastirma desenlerine dayandigr gozlemlenmektedir. Bu durum, dijital oyun tabanli 6grenme
alaninda yapilmis olan tezlerin genellikle akademik basari, tutum ve motivasyon gibi dlctilebilir degiskenler lizerinden
ele alindigim1 gostermektedir. Tezlerin biiyiik bir kisminin (%60) ortaokul diizeyinde yiiriitiildigli, buna karsilik lise ve
yetiskin egitimi gibi list egitim kademelerine yonelik ¢caligmalarin sinirh kaldigi belirlenmistir. Teknolojik araglara iliskin
bulgular incelendiginde, Web 2.0 tabanli araglarin (%30,77) diger teknolojilere gore daha sik tercih edildigi; buna karsin
Unity ve Scratch gibi programlama temelli platformlarin smirl 6lgiide (%11,54) kullanildig1 goriilmektedir. Disiplinlere
gore dagilim agisindan bakildiginda, tezlerin gogunlugunun ingilizce dil egitimi(%32), fen bilimleri (%16) ve matematik
(%12) alanlarinda yogunlastigi, buna karsilik okul dncesi, beden egitimi ve sanat gibi alanlarda simirlt sayida ¢alisma
gergeklestirildigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital oyun tabanli 6grenme, sistematik alanyazin taramasi, dokiiman analizi

@ Mehmet Kara, Aydin Adnan Menderes Universitesi, Aydin, Tiirkiye, maersoybilisim@gmail.com
b Dr. Ogr. Uyesi Taner Arabacioglu: Aydin Adnan Menderes Universitesi, Aydm, Tiirkiye, tarabacioglu@adu.edu.tr
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Ogrenci kazammlarina dayah yapay zeka destekli 6gretim plam tasarim
Recep Arslan®

Ozet

Giiniimiizde egitim sistemleri, bireysel farkliliklar1 dikkate alan, veri temelli ve esnek 6grenme ortamlarina duyulan
ihtiyacin hizla arttig1 bir doniisiim siireci yasamaktadir. Ozellikle dgrenci basarisinin artirilmasinda, égretmenlerin her
birey icin 6zellestirilmis dgretim planlar1 olusturabilmesi biiyiik 6nem tagimaktadir. Ancak bu siire¢, hem zaman hem de
icerik yonetimi agisindan dgretmenler i¢in ciddi bir yiik olusturmaktadir. Bu nedenle, yapay zeka destekli dogal dil
isleme (NLP) yontemlerinin, dgretmenlerin kisisellestirilmis plan hazirlama siireglerine entegre edilmesi; 0gretim
siirecinin verimliligini, dogrulugunu ve siirdiiriilebilirligini artirabilecek yenilik¢i bir ¢6ziim olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu
calisma, Tiirkiye Milli Egitim Bakanligi miifredatina dayal olarak gelistirilen “Kazanim Bazli Ogrenci Analizi ve
Kisisellestirilmis Egitim Plan1 Sistemi (NLP MEB)” adli bir dijital platformu tanitmaktadir. Sistem, dgrencilerin test
performanslarina gore eksik kazanimlarimi otomatik olarak belirleyen; bu eksikliklere uygun igerik Onerileri sunan ve
yapay zeka ile desteklenen kisisel 6grenme planlar olusturan ¢ok ajanli bir mimariye sahiptir. Ogrenci, 6gretmen ve veli
rollerine gore 6zellestirilmis arayiizler sunan sistem; ayni zamanda dgretmenlerin igerik tiretimi, degerlendirme ve sinif
yonetimi siireglerini desteklemekte, veli-6grenci-6gretmen iletisimini veri temelli bir zemine oturtmaktadir. Bu ¢alisma,
tasarim tabanli arastirma yaklasimi kapsaminda yiriitilmektedir. Tasarim tabanli aragtirma, egitim teknolojilerinin
gelistirilmesi ve uygulanmasinda, gercek baglamlarda test edilebilecek prototip ¢oziimler iiretmeyi hedefleyen
uygulamali bir yontemdir. Arastirmada, Milli Egitim Bakanlig1 miifredatina uygun sekilde, dgrencilerin bireysel eksik
kazanimlarini analiz eden ve yapay zekd tabanli igerik onerileri ile kisisellestirilmis 6grenme plani sunan bir dijital
platform tasarlanmis ve prototipi gelistirilmistir. Sistem, RAG (retrieval-augmented generation) ve fine-tuning gibi
giincel dogal dil isleme teknikleriyle desteklenmis; React, Streamlit, MongoDB ve Ollama gibi agik kaynak teknolojilerle
yapilandirilmistir. Gelistirilen prototipin farkli branstan 6gretmenlerle testlerinin ve iyilestirme ¢aligmalarinin yapilmasi
planlanmaktadir. Caligmanin platformun farkli yas gruplarma uyarlanabilirligi, 6zel gereksinimli 6grenciler igin
uyarlanabilir senaryolar gelistirilmesi ve mobil cihaz uyumunun artirilmasi gibi yonlerden genisletilmesi ile gelecek
calismalara katk1 sunmasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim, NLP, 6gretim plant

aYiik. Bilg. Miih. ve Bilg. Ogrt. Recep Arslan: Ondokuz May1s Universitesi, Samsun, Tiirkiye, rarslan@omu.edu.tr
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Etkilesimli e-Kitaplarin 6grenci basarisi ve motivasyonuna etkisi
Umut Can Kurt®, Aslt Orman®, Firat Atamer®

Ozet

Bu nitel alan yazin taramasi, etkilesimli e-kitaplarin 6grencilerin akademik basarist ve motivasyonu iizerindeki etkilerini,
geleneksel basili materyallere kiyasla incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma problemi, "Etkilesimli e-kitaplar, geleneksel
basili materyallere kiyasla 6grencilerin akademik basar1 diizeylerini ne dl¢lide artirmaktadir?" seklinde belirlenmigtir. Bu
amagla, konuyla ilgili Tirkiye'de yapilmig 14 akademik c¢aligma (tezler ve makaleler) igerik analizi yontemiyle
incelenmistir. Incelenen kaynaklar, etkilesimli e-kitaplarm &zellikle kavrama diizeyi basta olmak iizere akademik
basariy1 ve 6grenci motivasyonunu (6zellikle dikkat ve memnuniyet boyutlarinda) genellikle olumlu yonde etkiledigini
gostermektedir. Yapilan deneysel calismalar, etkilesimli e-kitap kullanan gruplar lehine anlamli basar1 ve motivasyon
artiglar1 raporlamistir. Ogrenci ve dgretmen goriisleri, etkilesimli e-kitaplarn dersleri zenginlestirdigini, gorsellestirmeyi
kolaylastirdigint ve 6grenmeyi eglenceli hale getirdigini belirtirken; kullanim zorluklari, teknik yetersizlikler, 6gretmen
egitimi ihtiyaci ve siif yonetimi giigliikleri gibi dezavantajlara da isaret etmektedir. Temel Oneriler arasinda, dgretim
materyallerinin tasariminda etkilesimli ve coklu ortam O6gelerinin kullanilmasi, 6gretmenlere yonelik hizmet igi
egitimlerin diizenlenmesi ve motivasyonu artirict (oyunlastirma, kisisellestirme gibi) unsurlarin e-kitaplara sistematik
olarak entegre edilmesi yer almaktadir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli e-kitap, akademik basari, motivasyon, dijital 6grenme, ¢oklu ortam tasarimi

@ Umut Can Kurt: Bahgesehir Universitesi, Istanbul, Tiirkiye, umutcan.kurtl @bahcesehir.edu.tr
b Asli Orman: Bahgesehir Universitesi, Istanbul, Tiirkiye, asli.orman@bahcesehir.edu.tr
¢ Firat Atamer: Bahgesehir Universitesi, Istanbul, Tiirkiye, firat.atamer@bahcesehir.edu.tr
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Uzaktan egitimde ii¢ etkilesim tiiriinde 6z diizenleme ve ¢evrim ici 6grenci baghhg
arasindaki iliskisinin incelenmesi

Alihan Imanci?, Mehmet Kara®

Ozet

Uzaktan dgretim ortamlarinda etkilesimin rolii pek ¢ok c¢aligma tarafindan incelenmis ve 6grenci basarisi, motivasyonu
ve memnuniyeti gibi 6grenme c¢iktilar1 {izerinde olumlu etkileri oldugu ortaya konulmustur. Ayni zamanda, etkilesim
arttikca 6grenciler tarafindan algilanan transaksiyonel uzakligin da azaldigina isaret eden ¢aligmalar mevcuttur. Diger
yandan uzaktan 6gretimde O6grenci bagliligt mevcut uzaktan dgretim programlarinin basarisint belirleyen 6nemli bir
unsur olarak goriilmektedir. Bu baglamda, mevcut aragtirmanin amaci uzaktan Ogretim Ogrencilerinin ii¢ etkilesim
tiriinde 6z diizenleme (6grenen-6gretim elemant, 6grenen-6grenen ve dgrenci-icerik) diizeyleri ile ¢evrim i¢i dgrenci
baglilig1 arasindaki iliskinin incelenmesidir. Mevcut ¢alisma transaksiyonel uzaklik kurami temel alinarak yapilmistir.
Aragtirmanin katilimeilarint bir vakif iiniversitesi tarafindan sunulan uzaktan 6gretim programlarina kayitli 6grencilerdir.
Arastirmanin verileri {i¢ etkilesim tiiriinde 6z diizenleme 6lgegi ve ¢evrim i¢i 6grenci bagliligi dlgegi kullanilarak
toplanmistir. Ogrencilerin ii¢ etkilesim tiiriinde 6z diizenleme ve ¢evrim ici dgrenci baglilig1 diizeylerini ortaya koymak
icin her degisken icin ortalama ve standart sapma degerleri hesaplanmistir. Ug etkilesim tiiriinde 6z diizenleme ve ¢evrim
ici Ogrenci bagliligr arasindaki iligkileri incelemek ig¢in ise ilgili parametrik testler yapilmistir. Betimsel bulgular,
Ogrenenlerin ti¢ etkilesim tlirtinde 6z diizenleme ve ¢evrim ici bagliliklarinin goreceli olarak yiiksek diizeyde oldugunu
gostermistir. Iligkisel bulgular ise dgrenci-ogretim elemani, dgrenci-dgrenci ve ogrenci icerik etkilesimlerinde &z
diizenleme ile ¢evrim ici 6grenci baglilig1 arasinda pozitif yonde anlamli ve giiglii iliskiler oldugunu ortaya koymustur.
Elde edilen bulgular uzaktan 6gretimde &grencilerin ii¢ etkilesim tiiriinde 6z diizenleme diizeyleri arttik¢a cevrim igi
ogrenci baglilig1 diizeylerinin de arttigina isaret etmektedir. Bu bulgular ilgili alanyazinda yer alan benzer ¢aligmalarla
tutarlilik gostermistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak gelecek aragtirmalara ve uygulamaya doniik oOneriler
sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan ogretim, etkilesim, transaksiyonel uzaklik, ¢cevrim ici 6grenci baghligi

3 Yiiksek Lisans Ogrencisi Alihan Imanc1: Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye, alihanimanci@hotmail.com
® Dog. Dr. Mehmet Kara: Amasya Universitesi, Amasya, Tiirkiye, m.kara@live.com
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Deprem sonrasi acil uzaktan egitim siirecinde égrencilerin ¢evrim i¢i 63renme
deneyimleri

Esma Cukurbas1 Calisir?, Yunus Karadmer®

Ozet

Bu aragtirmanin amaci, 6 Subat 2023 depremi sonrasinda acil olarak uzaktan egitime gecen Hatay Mustafa Kemal
Universitesi dgrencilerinin ¢evrimici 6grenme deneyimlerine iliskin goriislerini ortaya koymaktir. Universitenin 2025—
2026 egitim-6gretim doneminde yeniden yiiz yiize egitime ge¢gmeye hazirlandig1 bu siirecte, 6grencilerin deneyimlerinin
degerlendirilmesi 6nemli goriilmektedir. Arastirma, Haziran 2025°te 249 6grenciden arastirmact tarafindan hazirlanan
anket formu araciligiyla toplanan verilerle gergeklestirilmistir. Betimsel tarama modeli kapsaminda elde edilen veriler,
frekans, yiizde ve ortalama degerleriyle analiz edilmistir. Bulgular, 6grencilerin ¢gogunlugunun kadin, geng yas grubunda
ve Ozellikle birinci smif diizeyinde oldugunu gostermektedir. Katilimcilarin internet erisimi biiyiikk oranda yeterli
bulunmakla birlikte, belirli bir kesim baglant1 sorunlar1 yasamaktadir. Ogrenciler en ¢ok bilgisayar ve akilli telefonla
derslere katilmis, derslere katilim sikligiin genel olarak diizenli oldugu belirlenmistir. Canli ders disindaki 6grenme
kaynaklarinin kullaniminin yaygin olmasi, 6grencilerin 6grenme siirecini ders saatleriyle sinirli tutmadiklarini
gostermektedir. Likert tipi maddelerden elde edilen sonuglara gore, 6grenciler ¢evrim i¢i 6grenme deneyimlerini tim
boyutlarda orta diizeyde degerlendirmistir. Katilim boyutu en yiiksek ortalamaya sahip olurken, motivasyon ve
hazirbulunusluk boyutu en diisiik ortalamada kalmistir. Etkilesim ve icerik-materyal boyutlar1 ise orta diizeyde
bulunmustur. Sonug olarak, Hatay Mustafa Kemal Universitesi’nin deprem sonrasi kosullarda uzaktan egitimi etkin
bicimde siirdiirdigii, Ogrencilerin siirece uyum sagladigi ancak motivasyon, dikkat ve etkilesim gibi alanlarda
gelistirmeye acgik yonler bulundugu goriilmektedir. Arastirma hem kurumsal hafizaya katki saglamakta hem de
gelecekteki uzaktan egitim uygulamalarinin planlanmasina 11k tutmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan egitim, ¢cevrim i¢i 6grenme deneyimi, ogrenci goriisleri, acil uzaktan ogretim

3 Ogr. Gor. Esma Cukurbag1 Calisir: Hatay Mustafa Kemal Universitesi, Hatay, Tiirkiye, esma.cukurbasicalisir@mku.edu.tr
® Dog. Dr. Yunus Karadmer: Hatay Mustafa Kemal Universitesi, Hatay, Tiirkiye, yunuskaraomer@mbku.edu.tr
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Etkili uzaktan egitim tasarimi: Uzaktan egitim yolu ile verilen bir dersin yeniden
tasarim

Asli Goncii®, Gisu Sanem Oztas®, Hamza Aydemir®, Hakan Tiiziin

Ozet

Bu ¢alisma, Tiirkiye’deki Ogretmen Yetistirme Lisans Programlarinda yer alan BTE199 Bilisim Teknolojileri dersinin
yeniden tasarlanmasina odaklanmaktadir. Ogretmen adaylar1 i¢in zorunlu bir ders olan BTE199, her donem yaklasik 100
ogrenciyle ¢evrimigi formatta yiiriitiilmektedir. Hem 6grenci hem de 6gretim elemanlariyla yapilan goriismeler, etkili
o6grenme ciktilarinin elde edilmesini zorlastiran cesitli sorunlar1 ortaya koymus ve dersin miifredatinin ile igeriginin
yeniden tasarlanmasi ihtiyacini gostermistir. Calisma grubunu sekiz 6grenci ve iki dgretim elemant olusturmustur.
Ogrenciler, bir devlet iiniversitesinin Egitim Fakiiltesi’nin Fen Bilgisi Ogretmenligi, Ingilizce Ogretmenligi, Simf
Ogretmenligi ve Ozel Egitim Ogretmenligi béliimlerinde dgrenim gormekte olup; daha énceden dersi almis ya da
mevcutta dersi almakta olan 1., 2. ve 3. sinif 6grencilerinden secilmistir. Goriismeler 2023-2024 giiz doneminde
gergeklestirildigi icin, 1. sinif 6grencileri ders siireci devam ederken bulunmakta ve agirlikli olarak 2. sinif 6grencileriyle
goriismeler yapilmustir. iki 6gretim elemanindan biri, dijital yetkinligi yiiksek, bu dersi daha énce yiiriitmiis ve alaninda
uzman bir §gretim eleman: iken, digeri dersi daha 6nce vermemis ve dijital yetkinligi simirli bir 6gretim elemanidir.
Bi¢imlendirici arastirma yaklagimiyla yiiriitiilen yeniden tasarim siireci; ders igerigini, dgrenci etkilesimini, teknoloji
kullanimimi ve degerlendirme yontemlerini gelistirmeyi hedeflemistir. Yeni tasarimda etkilesimli icerikler icin H5P
uygulamalari, siirekli 6lgme-degerlendirme icin kisa smavlar, isbirligi icin forumlar, yapilandirilmis igerik sunumu igin
SCORM destekli materyaller ve bilginin organize edilmesi i¢in infografikler gelistirilmistir. Ayrica dersin etkili
ylriitiilmesine destek olacak bir 6gretim eleman: kilavuzu hazirlanmistir. Bunun yaninda, ara sinavlarda 6grencilerin
cevrimigi etkilesim verilerinin de degerlendirmeye dahil edilmesi planlanmistir. Genel olarak, gergeklestirilen
degisiklikler 6grenci merkezli ve etkilesimli bir 6grenme deneyimini desteklemekte olup, ¢evrimigi egitim ortamlarini
gelistirmek isteyen egitimciler ve 6gretim tasarimcilari igin yol gdsterici dneriler sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan egitim tasarimi, bicimlendirici arastirma yontemi, bilisim teknolojileri

2 Asli Goncii: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, asligoncu@hacettepe.edu.tr

b Gisu Sanem Oztas: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, gisuoztas@hacettepe.edu.tr

¢ Ogr. Gor. Hamza Aydemir: Kahramanmaras Istiklal Universitesi, Kahramanmaras, Tiirkiye, hamza.aydemir@istiklal.edu.tr
4 Prof. Dr. Hakan Tiiziin: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, htuzun@hacettepe.edu.tr
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Universite 6grencilerinin chatbot kullamim niyetlerini belirleyen faktérlerin yapay zeka
tabanh analizi

Cansu Sahin Kdlemen?, Ersin Sahin®

Ozet

Sohbet robotlar1 (Chatbotlar), kullanicilarla yazili olarak etkilesime gegebilen ve belirli gérevleri yerine getirebilen yapay
zekd tabanli dijital asistanlardir. Son yillarda bu teknolojiler, egitim ortamlarinda da yaygin bigimde kullanilmaya
baslanmis ve dgrenme siireglerine dnemli katkilar saglamistir. Ogrencilere rehberlik etme, grenme materyallerine hizli
erisim sunma, anlik geri bildirim saglama ve bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri olusturma gibi islevleriyle, sohbet
robotlart hem akademik basarty1 desteklemekte hem de 6grenme motivasyonunu artirmaktadir. Bu araglar ayni zamanda
ogrencilerin ilerlemesini takip etme ve ihtiyaglarina gore kisisellestirilmis ¢oziimler sunma potansiyeline sahiptir. Egitim
teknolojilerinin etkili kullaniminda, 6grencilerin bu tir dijital sistemlere yonelik tutumlar1 ve kullanim niyetleri
belirleyici bir rol oynamaktadir. Bu baglamda, {iniversite O6grencilerinin sohbet robotlarini kullanma niyetlerini
sekillendiren faktorlerin belirlenmesi, s6z konusu teknolojilerin 6grenme ortamlarina daha verimli ve siirdiiriilebilir
bicimde entegre edilmesine katki saglayacaktir. Bu g¢alismada, tiniversite 6grencilerinin sohbet robotlarint kullanma
niyetlerini etkileyen faktorler, yapay zeka temelli bir degerlendirme ¢ergevesinde ele alinmaktadir. Aragtirmanin temel
amaci, Ogrencilerin egitim ve 6gretim siireclerinde chatbot kullanimina yonelik davranigsal niyetlerini sekillendiren
unsurlart belirlemektir. Bu dogrultuda, deneysel arastirma desenlerinden biri olan tek grup Ontest-sontest modeli
benimsenmis ve calisma siireci nicel arastirma yontemiyle yapilandirilmistir. Aragtirmanin ¢aligma grubunu, kolayda
ornekleme yontemiyle segilen toplam 41 iiniversite dgrencisi olusturmaktadir. Veri toplama aract olarak, dgrencilerin
sohbet robotlarina yonelik tutumlarini ve kullanim egilimlerini dlgmek amacryla gelistirilen “Chatbot Kullanimina
Yénelik Davramigsal Niyetler Olgegi” kullanilmistir. Olcek, 24 maddeden olusmakta ve 7°li Likert tipi (1 = Kesinlikle
Katilmiyorum, 7 = Kesinlikle Katiliyorum) derecelendirme yapisina sahiptir. Olgegin i¢ tutarhligi yiiksek bulunmus,
Cronbach Alpha giivenirlik katsayist o = .91 olarak hesaplanmistir. Arastirma siirecinde 6grencilere ilk olarak dlgek
uygulanarak ontest verileri toplanmistir. Bunu takiben, yedi haftalik bir siire¢ boyunca, 6grencilerin ders kapsaminda
verilen ddevlerde chatbot teknolojilerini aktif olarak kullanmalar1 saglanmistir. Siirecin sonunda ayni dlgek yeniden
uygulanarak sontest verileri elde edilmistir. Elde edilen ontest ve sontest verileri temel alinarak, yapay zeka tabanli bir
analiz siireci yiiriitiilmiis ve bu dogrultuda modellemeye uygun yapilandirilmis bir veri seti olusturulmustur. Olgekteki
her maddeye ait Ontest ve sontest puanlar1 arasindaki farklar ayr1 ayr1 hesaplanarak, her biri bir bagimsiz degiskeni temsil
eden toplam 24 fark degeri elde edilmistir. Bu fark degerleri, her 6grencinin her bir soruya iliskin davranigsal niyet
degisimini yansitmaktadir. Ayrica, bu 24 maddeye ait farklarin aritmetik ortalamasi alinarak bireysel bazda tek bir
ortalama skor elde edilmis ve bu deger bagimli degisken olarak tanimlanmistir. Boylece, 24 bagimsiz ve 1 bagimh
degiskenden olusan, Random Forest Regressor algoritmasina uygun bir veri seti yapilandirilmistir. Veri analizi siirecinde
makine &grenmesi temelli bir modelleme yaklasimi benimsenerek daha derinlemesine bir degerlendirme
gerceklestirilmistir. Bu kapsamda, Random Forest Regressor algoritmasi uygulanarak Ogrencilerin davranigsal
niyetlerindeki degisimi en ¢ok etkileyen faktorler belirlenmistir. Model ¢iktilari dogrultusunda, her bir soruya ait 6nem
diizeyleri hesaplanmis ve chatbot kullanim niyetine en fazla etki eden degiskenler siralanarak yorumlanmistir. Elde
edilen bulgular, iiniversite 6grencilerinin sohbet robotlarini kullanma niyetlerini en ¢ok etkileyen faktorlerin “kaygi” ve
“performans beklentisi” alt boyutlarinda yogunlastigini gostermektedir. Random Forest Regressor analizine gore,
ozellikle “Chatbot kullanirken endise hissediyorum” ve “Chatbotlar 6grenmemde zaman kazandirtyor” gibi maddeler en
yliksek 6nem diizeyine sahip olup, 6grencilerin davranigsal niyetlerini sekillendirmede kayginin azalmasi ve algilanan
faydanin belirleyici oldugunu ortaya koymustur. Ayrica, kullanim kolayligiyla ilgili maddeler de etkili bulunurken;
sosyal etki, teknik destek ve altyapr yeterliligi gibi ¢evresel faktorlerin nispeten daha disiik etkide kaldigi
gozlemlenmistir. Bu sonuglar, dgrencilerin sohbet robotlarini benimsemelerinde bireysel deneyim ve duygularmin
cevresel etkenlerden daha 6n planda oldugunu gostermekte ve egitim ortamlarina chatbot teknolojilerinin etkili bigimde
entegre edilmesi i¢in kaygiy1 azaltici, fayda odakli ve kullanici dostu tasarimlara oncelik verilmesi gerektigine isaret
etmektedir. Boylece, sohbet robotlarinin egitim siire¢lerinde benimsenmesini tesvik eden unsurlar somut ve net bigimde

2 Dr. Qgr. desi Cansu $ahin Kolemen: Istanbul, Tiirkiye, cansusahinkolemen@beykoz.edu.tr
b Dr. Ogr. Uyesi Ersin Sahin: Istanbul, Tiirkiye, ersin.sahin@marmara.edu.tr
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ortaya konmustur. Bu ¢aligmanin sonucu dogrultusunda su onerilerde bulunulmusgtur: (1) Chatbotlarin saglayabilecegi
somut faydalar (zaman kazandirma, hizli geri bildirim verme, bilgiye erisimi kolaylastirma) egitim siirecinde 6grencilere
acikca gosterilmeli ve bu yonleri vurgulanmalidir. (2) Chatbot kullanimi ders siireglerine entegre edilirken, 6grencilere
onceden kisa bir tanitim ve kullanim egitimi verilmesi, ilk kullanimda yasanabilecek kaygiy1 azaltarak benimsemeyi
kolaylastiracaktir. (3) Kisisellestirilmis geri bildirim ve 6grenme takibi gibi dzellikler 6ne ¢ikarilarak, dgrencilerin
bireysel 6grenme deneyimleri desteklenmeli ve chatbotun katkist daha goriiniir hale getirilmelidir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, chatbot kullanimi, random forest regressor
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Egitimde Metaverse ile ilgili Tiirkiye’de yapilan tezlerin sistematik incelemesi
Muhterem Akgiin®

Ozet

Pandemi, deprem vb. donemlerde zorunlu olarak gergeklestirilen uzaktan egitim faaliyetleri, 6grenci etkilesimini saglama
ve Ogrenme motivasyonunu siirdiirme konusunda &nemli zorluklar barindirmaktadir. Ozellikle programlama gibi
calismada, s6z konusu zorluklarmn asilmasina katk1 sunmasi hedeflenen ve TUBITAK 3501 Kariyer Gelistirme Programi
destegiyle gelistirilen 3B sanal ortam (3B-SO) destekli Uzaktan Ters Yiiz Edilmis Sinif (UTYES) modeli, Meslek
Yiksekokulu Bilgisayar Programciligt programi 1. smif 6grencilerinin (32 &grenci) aldigi Programlama Temelleri
dersinde Edufy Portal (3B-SO ve SAKAI OYS) platformu kullanilarak uyum haftas1 ile birlikte 5 hafta siireyle
uygulanmistir. Arastirma, nitel aragtirma yontemlerinden durum calismasi temel alinarak planlanmistir. Deneysel
uygulama siirecinin sonunda, Ogrencilerin proje bilesenleriyle ilgili 6grenme deneyimlerine dair duygu durumlari,
metaforik algilar1 ve bu bilesenlerin 6grenmelerine katkisina iliskin goriisleri hazirlanan goriis anketi araciligiyla
toplanmistir. Ankette, bilesenlerin katkis1 1-9 arasi puanlama ile degerlendirilmis; duygu listesi ve “... gibidir” kalibiyla
metafor sorular1 yer almistir. Elde edilen nitel veriler, igerik analizi ve betimsel analiz teknikleriyle incelenmistir. Analiz
sonuglaria gore 6grenciler, Edufy Portal ile edindikleri etkilesimli 6grenme deneyimini olumlu duygular (6r. heyecan,
keyif, basarma hissi) ile iliskilendirmistir. Portal igerisindeki oyunlagtirilmig ve etkilesimli alanlar yiiksek katki saglayan
unsurlar olarak 6ne ¢ikarken, Kapsul’deki videolar ve ders notlari en etkili materyaller olarak degerlendirilmistir.
Metafor analizinde Edufy Portal, “baslangi¢”, “oyun” ve “kurtarici” gibi olumlu imajlarla betimlenmistir. Bu bulgular,
Edufy Portal’in sagladigi zengin etkilesim olanaklar1 ve bireysellestirilmis 6grenme destegi sayesinde uzaktan egitim
stirecine kayda deger 6l¢iide olumlu katki sagladigini gostermektedir. 3B sanal ortam destegiyle tasarlanan bu tiir
yenilik¢i dijital 6grenme platformlarmin, stirdiiriilebilir, erisilebilir ve motive edici egitim ortamlar1 gelistirilmesinde
biiyiik bir rol oynayabilecegi sonucuna varilmistir. Ayrica, bu platformlarin farkli disiplinlerde yaygmlastirilarak
uygulanmasi ve 6grenci geri bildirimlerine dayali olarak siirekli iyilestirilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, sistematik inceleme, sanal gerceklik

& Muhterem Akgiin: makgun27@gmail.com
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Fiziksel programlama araclarimin simiilasyon ortamlari ile karsilastiriimasi
Serap Oztiirk?, Hatice Gokge Bilgic®

Ozet

Son yillarda fiziksel programlama &gretimine artan ilgi beraberinde bu alanda kullanilan araglar da artig gostermistir. Bu
araglar, fiziksel programlama araglari ve ¢evrimigi simiilasyon ortamlari olarak 6rneklendirilebilir. Fiziksel programlama
ogretiminde kullanilan bu araglar, 6grencilerin soyut konulart somutlastirarak daha kolay anlamalarina ve kendi
tasarimlarini olusturmalarina imkan tanimaktadir. Fiziksel programlama 6gretimi uygulamali yiiriitiilen bir ders olmakla
birlikte fiziksel programlama araglarmin donanim gereksinimi ve maliyeti gibi etkenler her okulda uygulanmasini
zorlastirmaktadir. Buna karsin simiilasyon ortamlariin ¢ogunlukla sadece internet erigimi ile kullanilmasi her 6grencinin
Ogretime ulagmasii desteklemektedir. Simiilasyon ortamlari, gegtigimiz yillarda pandemi siirecinde de oldugu gibi
uzaktan ve c¢evrimigi isbirligi yapilarak 6gretim yapilan durumlarda fiziksel programlama 6gretimine katki saglamistir.
Bu aragtirmanin amaci, fiziksel programlama &gretiminde kullanilan fiziksel programlama araglari ve simiilasyon
ortamlarmin donanim gereksinimi, maliyet, erisim, kurulum, programlama dili destegi, geri bildirim ve hata ayiklama,
gelistirilebilirlik, ¢evrimdigi kullanim, ¢evrimigi isbirligi, Tiirk¢e dil destegi, topluluk ve kaynak destegi kriterleri
acisindan karsilastirilmasidir. Arastirmada betimsel arastirma yontemi kullanilmistir. Fiziksel programlama araclari ile
simiilasyon ortamlari, dogrudan gozlemler, uygulama deneyimleri ve bu araglarin web siteleri incelenerek betimsel
yaklagimla karsilastirilmistir. Karsilastirma yapilmadan once en ¢ok kullanilan fiziksel programlama araclari ve
simiilasyon ortamlar1 incelenerek kriterler belirlenmistir. Karsilastirma, belirlenen kriterler dogrultusunda tablolar
halinde sunulmustur. Arastirmada fiziksel programlama araglart ve simiilasyon ortamlarinin karsilastirilmasina ek olarak,
her grup kendi kategorisi iginde de ayrica karsilastirilmistir. Arastirma sonucunda fiziksel programlama araglarinin
programlama O6gretimindeki etkilerinin yani sira simiilasyon ortamlarinin maliyet ve donanim gereksinimi agisindan
okullarda daha ulagilabilir ve kalabalik siniflarda uygulanabilmesi agisindan avantajli oldugu gozlemlenmistir. Bununla
birlikte, fiziksel programlama araglariyla simiilasyon ortamlarinin es zamanli kullanimmin programlama 6gretiminde
avantaj saglayabilecegi de ifade edilebilir.

Bu calisma ikinci yazarin danismanliginda birinci yazarin yiiksek lisans tez ¢alismasindan iiretilmistir.

Anahtar Kelimeler: Fiziksel programlama, simiilasyon ortamlari, programlama 6gretimi

3 Serap Oztiirk: Ondokuz May1s Universitesi, Samsun, Tiirkiye, serapozturk3@outlook.com
® Dog. Dr. Hatice Gokge Bilgic: Ondokuz Mayis Universitesi, Samsun, Tiirkiye, hgokcebilgic@gmail.com
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Artirllmis gerceklik destekli STEAM etkinliklerinde eglencelilik bilesenleri ve
gostergeleri: Ozel yetenekli 6grenciler iizerine bir inceleme

Siikrii Gaya®, Serkan Sendag®

Ozet

Ozel yetenekli ogrenciler, zenginlestirilmis 6grenme deneyimlerine ihtiyag duymaktadirlar. Biitiinlesik STEAM
yaklagiminin, 6grenme ortamini fiziksel, biligsel, sanatsal ve duygusal agidan zenginlestirdigi bilinse de alanyazinda
STEAM yaklasimia dayali 6grenme deneyimi etkinliklerinde “eglenceli” olarak algilanan bilesenlerin ve eglencelilik
gostergelerinin ayrintili bir sekilde incelenmedigi goriilmektedir. Bu baglamda; TUBITAK 1002-A kapsaminda
323K049 proje numarasiyla desteklenen mevcut calisma, 6zel yetenekli Ogrencilerin Miifredat dist AR-STEAM
(Artirilmis Gergeklik Destekli STEAM) 6grenme deneyimlerinde “eglenceli” olarak algiladiklart bilesenler ile bu
eglencelilik algisinin dayandig1 gostergeler ortaya ¢ikarmay1 amaglamaktadir. Tek durum desenin kullanildigi ¢aligmaya
30 BILSEM ortaokul &grencisi dahil edilmis; veriler yar1 yapilandirilmis goriisme formu, ogrenci giinliikleri ve
aragtirmaci notlar1 ile toplanarak betimsel ve igerik analizi yapilarak yorumlanmistir. Bulgular “eglenceli” olarak

algilanan bilesenler olarak “sanat ve tasarim”, “proje yapma ve {iriin gelistirme”, “tartigma ve soru-cevap”, “teknoloji”,
12 3
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“fiziksel etkinlik ve saha gezisi”, “grup calismasi”, “dogaya katki”, “dinlenme ve mola”, “yaratma siireci”, “genel
etkinlik (AR-STEAM)”, “sosyal paylasim ve sakalagsma”, “analitik gorev ve SN1K”, “dis mekan etkinligi”, “calisma
ortam1” ve “bireysel calisma” alt temalarinda gruplanmistir.  Eglencelilik gostergeleri ise “komiklik, giilme ve
sakalasma”; “mutluluk, seving ve keyif”’; “sosyal destek ve rahathik”; “motivasyon, hirs ve azim”; “0zgiirlik hissi”;
“ilgi”; “heyecan” ve “basari hissi” temalarinda gruplanmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda calisma kapsaminda
belirlenen eglencelilik gostergelerinin yine c¢aligma kapsaminda belirlenen Miifredat disi AR-STEAM bilesenleri

baglaminda ortaya ¢ikabilecegi sonucuna varilmaistir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmig gerceklik, STEAM, eglencelilik, 6zel yetenekli 6grenci

2 Siikrii Gaya: Mersin Universitesi, Mersin, Tiirkiye, sukrugaya@gmail.com
b Prof. Dr. Serkan Sendag: Mersin Universitesi, Mersin, Tiirkiye, serkansendag@mersin.edu.tr
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Edufy Portal ile 3B sanal ortam destekli uzaktan ters yiiz edilmis simif modeli
uygulamasi: Goriisler ve metaforlar

Baris Cukurbagsi?, Dilek Karaca®, Ali Geris®, Semih Gengay, Mustafa Fidan®

Ozet

Pandemi, deprem vb. donemlerde zorunlu olarak gergeklestirilen uzaktan egitim faaliyetleri, 6grenci etkilesimini saglama
ve Ogrenme motivasyonunu siirdiirme konusunda onemli zorluklar barindirmaktadir. Ozellikle programlama gibi
calismada, s6z konusu zorluklarmn asilmasina katk1 sunmasi hedeflenen ve TUBITAK 3501 Kariyer Gelistirme Programi
destegiyle gelistirilen 3B sanal ortam (3B-SO) destekli Uzaktan Ters Yiiz Edilmis Sinif (UTYES) modeli, Meslek
Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi programi 1. smif 6grencilerinin (32 6grenci) aldigi Programlama Temelleri
dersinde Edufy Portal (3B-SO ve SAKAI OYS) platformu kullanilarak uyum haftasi ile birlikte 5 hafta siireyle
uygulanmistir. Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi temel alinarak planlanmistir. Deneysel
uygulama siirecinin sonunda, Ogrencilerin proje bilesenleriyle ilgili 6grenme deneyimlerine dair duygu durumlari,
metaforik algilar1 ve bu bilesenlerin 6grenmelerine katkisina iliskin goriisleri hazirlanan goriis anketi araciligiyla
toplanmistir. Ankette, bilesenlerin katkis1 1-9 arasi puanlama ile degerlendirilmis; duygu listesi ve “... gibidir” kalibiyla
metafor sorulari yer almistir. Elde edilen nitel veriler, igerik analizi ve betimsel analiz teknikleriyle incelenmistir. Analiz
sonuglarma gore 6grenciler, Edufy Portal ile edindikleri etkilesimli 6grenme deneyimini olumlu duygular (6r. heyecan,
keyif, basarma hissi) ile iligkilendirmistir. Portal i¢erisindeki oyunlastirilmis ve etkilesimli alanlar yiiksek katki saglayan
unsurlar olarak 6ne ¢ikarken, Kapsul’deki videolar ve ders notlari en etkili materyaller olarak degerlendirilmistir.
Metafor analizinde Edufy Portal, “baslangi¢”, “oyun” ve “kurtaric1” gibi olumlu imajlarla betimlenmistir. Bu bulgular,
Edufy Portal’in sagladigi zengin etkilesim olanaklar1 ve bireysellestirilmis 6grenme destegi sayesinde uzaktan egitim
siirecine kayda deger Olgiide olumlu katki sagladigini gostermektedir. 3B sanal ortam destegiyle tasarlanan bu tiir
yenilik¢i dijital 6grenme platformlarinin, siirdiiriilebilir, erisilebilir ve motive edici egitim ortamlar1 gelistirilmesinde
biiyik bir rol oynayabilecegi sonucuna varilmistir. Ayrica, bu platformlarin farkli disiplinlerde yayginlastirilarak
uygulanmast ve 6grenci geri bildirimlerine dayali olarak siirekli iyilestirilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan egitim, ters yiiz edilmig sinif, 3B sanal ortam, Edufy Portal, programlama égretimi

2 Dog. Dr. Baris Cukurbagi: Manisa Celal Bayar Universitesi, Manisa, baris.cukurbasi@cbu.edu.tr

b Ogr. Gor. Dilek Karaca: Manisa Celal Bayar Universitesi, Manisa, dilek karaca@cbu.edu.tr

¢ Ars. Gor. Dr. Ali Geris: Manisa Celal Bayar Universitesi, Manisa, ali.geris@cbu.edu.tr

4 Ogr. Gor. Dr. Semih Gengay: Manisa Celal Bayar Universitesi, Manisa, semih.gencay@cbu.edu.tr
¢ Dog. Dr. Mustafa Fidan: Bartin Universitesi, Bartin, mfidan@bartin.edu.tr
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I¢sel ve dissal motivasyona dayal oyunlastirma unsurlarimn tasarmu
Mehmet Yildiz?, Tiirkan Karakus Y1lmaz®, Mehmet Baris Horzum®

Ozet

Oyunlastirma, 6grenme ortamlarinda 6grencilerin motivasyonunu ve performansini etkileyebilen, giderek yayginlasan bir
trenddir. Mevcut ¢alismalar, oyunlastirma ile baglantilt motivasyon kavramini iki sekilde ele almaktadir: i¢sel ve dissal.
Bu iki motivasyon tiirii, 6grencilerin hedeflerine nasil ulastiklarini ve nasil davrandiklarini anlamak agisindan ¢ok
onemlidir. Ancak, bireysel oyunlastirma unsurlarmin &grencilerin igsel ve digsal motivasyonunu zayiflattigi mi1 yoksa
gelistirdigi mi konusunda hild tartismalar bulunmaktadir. Ilging olan, ¢alismalarda icsel ve digsal motivasyon
tartigmalarinin bu kavramlarla ilgili belirli oyunlagtirma unsurlarmin kullanimima dayanmamasidir. Literatiirdeki bu
boslugu doldurmak igin, igsel ve digsal motivasyon baglaminda oyunlastirma unsurlarinin dagilimi {izerine tasarim
tabanli bir ¢alisma yapilmistir. Bu ¢alismada, oyunlagtirma unsurlarinin smiflandirilmasi ii¢ adimda gergeklestirilmistir.
[Ik adimda, unsurlarmn igsel veya dissal olarak ele almmasmin temelini olusturan 6z belirleme kurami, akis kurami,
motivasyon kuramlar1 ve beklenti kurami gibi teorik yaklagimlar incelenmistir.ikinci adimda, “gamif’ ve ‘educat’,
“teach*”, “learn*” anahtar kelimeleri kullanilarak veri tabaninda yapilan aramalarla elde edilen 17 ¢alisma, motivasyon
baglaminda oyunlastirma unsurlarina odaklanarak sistematik olarak analiz edildi. Ugiincii adimda, gri alana giren
unsurlarin dagilimini netlestirmek i¢in egitim teknolojisi alanindan 8 uzmanin goriisleri alinmistir. Calisma sonucunda,
puanlar, rozetler, liderlik tablolar1 ve zaman smirlar1 gibi cesitli oyunlastirma unsurlari digsal motivasyon olarak
tanimlanirken, merak, eglence, 6zerklik, sans ve anlik geri bildirim gibi unsurlar i¢sel motivasyon unsurlari olarak
tanimlanmistir. Calisma sonucunda elde edilen igsel ve digsal motivasyona dayali oyunlagtirma unsurlart gergevesi,
egitimcilere ve arastirmacilara daha etkili dgrenme ortamlari tasarlamada rehberlik etmenin yani sira, oyunlastirma-
motivasyon literatiiriindeki teorik ve pratik ugurumu kapatmaya da katkida bulunmasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Oyunlastirma, i¢sel motivasyon, dissal motivasyon, oyunlastirma unsurlari, tasarun tabanli

arastirma

@ Mehmet Yildiz: Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi/Atatiirk Universitesi, Sakarya, Tiirkiye, mehmetyildiz@subu.edu.tr
b Prof. Dr. Tiirkan Karakus Y1lmaz: Atatiirk Universitesi, Erzurum, Tiirkiye, turkan karakus@gmail.com
¢ Prof. Dr Mehmet Barig Horzum: Sakarya Universitesi, Sakarya, Tiirkiye, mhorzum@sakarya.edu.tr
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Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital oyuna iliskin metaforik algilar
Mustafa Alpsiiliin®, Hasan Celal Balik¢1®

Ozet

Bu ¢alismanin amaci, okul 6ncesi dgretmenlerinin dijital oyuna iliskin metaforik algilarint ortaya koymaktir. Calisma,
nitel arastirma desenlerinden olgubilim yaklasimina dayali olarak yiiriitiilmiis ve belirli bir ilde gorev yapan toplam 49
okul oncesi 6gretmeninden elde edilen verilerle gerceklestirilmistir. Veriler ¢evrim igi form araciliiyla toplanmis;
katilimcilardan dijital oyuna yonelik metafor iiretmeleri ve bu metaforlart kisa agiklamalarla gerekgelendirmeleri
istenmistir. Katilimeilarin %71,40 kadin, %28,6°s1 erkektir. Yag ortalamasi 33, mesleki deneyim ortalamasi ise 7,7
yildir. Ogretmenlerin smiflarinda dijital oyun kullanim sikhiklari incelendiginde en ¢ok “ara sira” ve “nadiren” yanitlari
one c¢cikmistir. En yaygm kullanilan arag¢ akilli tahta olmustur. Metaforik algilar incelendiginde, dijital oyunlarin kimi
Ogretmenler tarafindan “ev”, “diinya”, “sarmasik™ gibi kapsayici ve 6gretici unsurlarla; kimi 6gretmenler tarafindan ise
“sanal alem” veya “diikkan” gibi yapay, tiiketim odakli ve elestirel ¢agrisimlarla ifade edildigi goriilmiistiir. Sonug
olarak, okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital oyun algilarinin hem olumlu (eglenceli, 6gretici, kapsayici) hem de olumsuz
(yapay, bagimlilik yapici, tiiketim odakli) yonler igerdigi saptanmistir. Bu bulgu, dijital oyunlarin okul dncesi egitimde
pedagojik bir cerceve i¢inde ve dengeli bir sekilde kullanilmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi o6gretmenleri, dijital oyun, metaforik algi, nitel arastirma

2 Mustafa Alpsiiliin: Harran Ur!}'versitesi, Sanlwrfa, Tirkiye, musalp@harran.edu.tr
b Hasan Celal Balik¢1: Harran Universitesi, Sanlurfa, Tiirkiye, hcelal@harran.edu.tr
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Ogretmen adaylarina yonelik “Egitimde Cizgi Film Kullamimi” dersinin tasarinm ve
degerlendirilmesi

Cagdas Erbag®

Ozet

Bu ¢alisma, dgretmen adaylariin karikatiirleri sinif ortaminda elestirel ve amacli bir sekilde egitim materyali olarak
kullanabilmelerini desteklemek amaciyla tasarlanan Egitimde Cizgi Film Kullanimi adli se¢gmeli dersin tasarimini ve
dongiisel olarak gelistirilen yapisini sunmaktadir. Ders 2022 giiz déneminden itibaren egitim fakiiltesinde agilmis olup
2023 bahar déneminden itibaren yalnizca bahar yariyilinda segilebilmektedir. On dort haftalik ders yapisi, 6grencilerin
once gorsel ve ¢oklu ortamli 6grenmeye iliskin kuramsal yaklagimlart incelemelerini, ardindan kendi alanlarinda ¢izgi
film kullanarak sinif i¢i uygulama 6rnekleri tasarlamalarini kapsamaktadir. Dersin siirekli gelistirilmesi i¢in dongiisel bir
degerlendirme modeli benimsenmistir. Ogrenciler donem basinda beklentilerini ortaya koymak iizere bir 6n anket,
donem sonunda ise deneyimlerini paylagmak {izere bir son anket doldurmaktadir. Her ddnemin bulgular bir sonraki yilin
ders planina yansitilmaktadir. Su anda ii¢ ardigik dongiiye ait 6grenci geri bildirimleri toplanmis ve analiz edilmistir. On
bulgular, 6grencilerin baslangicta ¢izgi filmleri daha ¢ok eglence araci olarak gordiiklerini, ancak siire¢ i¢erisinde onlarm
elestirel diisiinme, yaraticilik ve 6grenci katilimini artirmadaki pedagojik degerini fark ettiklerini gdstermektedir. Ayrica
daha fazla uygulama 6rnegi ve disiplinler arast kullanim beklentisi 6ne ¢ikmaktadir. Bu caligmayla &grenci geri
bildirimlerinin ders tasarimina entegrasyonu saglanmakta, 6gretmen egitiminde yenilik¢i 6gretim materyallerine yonelik
literatiire katki sunulmakta ve se¢meli derslerin nasil dongiisel olarak gelistirilebilecegine iliskin bir model ortaya
konmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ders tasarimi, ¢izgi film, 6gretmen egitimi, ogretim tasarimi

2 Dr. Cagdas ERBAS: Erzincan Binali Yildirrm Universitesi, Erzincan, cagdas.erbas@erzincan.edu.tr
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Egitimde Metaverse kullamimu iizerine bibliyometrik bir arastirma
[brahim Enes Oner®

Ozet

Teknolojik gelismelerle birlikte bireysel ihtiyaglar dogrultusunda yeni materyaller ve yazilimlar gelistirilmekte ve
kullanicilara sunulmaktadir. Bunlardan bir tanesi de son zamanlarda farkli meslek dallarinda da kullanilmaya baslanilan
metaverse (sanal evren, 6te evren)dir. Metaverse her bireyin kendi donanimi ve kullanict hesaplart ile sanal ortama
erismelerini saglayan ve o sanal ortamda baskalari ile etkilesim kurmalarina yardimci olan bir teknolojidir. Metaverse
sanal eglencelerden toplantilara, ortam gezilerinden saglik alanmma kadar bir¢ok farkli amacla kullaniimaktadir.
Bunlardan bir tanesi de egitimdir. Egitim alaninda metaverse deney yapma, sanal siniflarda egitim verme ve gercek okul
hayatin1 sanal ortama tasima gibi bir¢cok farki alanda kullanilmaktadir. Bu dogrultuda bu arastirmanin amaci; egitim
alaninda metaverse kullanimina yonelik yapilan aragtirmalarin bibliyometrik yontem ile incelemektir. Bu amag
dogrultusunda egitimde metaverse kullanimina yonelik yapilan arastirmalari incelemek i¢in Web of Science (WoS) veri
taban1 kullanilmigtir. WoS veri tabani genis yayn agi, ¢esitli indeksleme yontemleri ve ¢esitli iligkiler kurabilmesi sebebi
ile arastirmacilar tarafindan sik¢a tercih edilmektedir. Arastirma kapsaminda WoS veri tabaninda “metaverse” ve
“egitim” anahtar kelimeleri kullanilarak arama yapilmis ve sadece makale olan yayinlar aragtirmaya dahil edilmistir. Elde
edilen sonuglara gore egitim alaninda metaverse kullanimima yonelik 2008 — 2026 tarihleri arasinda 1291 makale
yayinlandigi/yaymlanacagi ve bu yayimlarda 5816 arastirmacinin yer aldigi goriilmiistlir. Arastirmalarin 2020 yilindan
sonra artma egilimi gosterdigi, yayinlarm an fazla Cin, Kore, Japonya, Singapur ve Amerika’da yapildigi tespit
edilmistir. Arastirmalarda anahtar kelime olarak en fazla metaverse, egitim, sanal gerceklik, artirilmig gergeklik ve
teknoloji kelimelerinin kullanildigr goriilmiistiir. Bununla birlikte metaverse ortaminda egitimde kullanilmak tzere
materyal gelistirildigi de elde edilen bulgular arasindadir. Elde edilen bulgulara gore egitimde metaverse kullanimina
yonelik arastirmalarin ilerleyen yillarda artacagi, sanal siniflarin farkli igerikler donatilip 6grencilere yeni igeriklerin
sunulacagi, bu teknolojilerin Ogrenciler iizerindeki etkilerinin farkli degiskenler ¢ercevesinde incelenecegi
diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Okul oncesi 6gretmenleri, dijital oyun, metaforik algi, nitel arastirma

3 Dr. Ogr. Uyesi Ibrahim Enes Oner: Tokat Gaziosmanpasa Universitesi, Tokat, Tiirkiye, ienesoner@gmail.com
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Ogretmen adaylarimin yapay zeka okuryazarhg ve dijital 6grenme becerileri iizerine
siirdiiriilebilirlik odakh bir degerlendirme

Ayca Hilal Kahya*

Ozet

21. Yiizyilda hizla gelisen dijital teknolojiler, cagdas egitim sistemlerinin gelisiminde belirleyici bir arag¢ olarak 6n plana
cikmaktadir (Dagasan, 2025). Teknolojinin hizli gelisimi ve kiiresellesme hareketi, d6gretmen yetistiren kurumlarin
yapisint ve 0gretmenlerden beklenen yeterlikleri koklii bicimde doniistiirmiistiir (Coskun, 2022). Bu doniisiimiin son
zamanlarda one ¢ikardigir Toplum 5.0 ve Egitim 5.0 gibi ¢agdas vizyonlar, teknolojinin insan odakli ve siirdiiriilebilir
kullanimimi tesvik ederken, ozellikle 6gretmen adaylarmin dijital pedagojik yeterliklerinin gelistirilmesini zorunlu
kilmaktadir. Bir diger 6ne ¢ikan unsur ise yapay zeka teknolojilerinin egitim ortamlarina entegrasyonudur. Ogretmen
adaylarmin yapay zeka (YZ) okuryazarligi diizeylerinin ve dijital 6grenme becerilerinin belirlenmesi, uzun vadede hem
bireysel mesleki gelisim hem de egitim sistemlerinin siirdiiriilebilir doniisiimii agisindan kritik bir rol oynamaktadir.
Zawacki ve Richter (2019)’e gore 6gretmenler, YZ uygulamalarinin sinif i¢i stireclerde saglayabilecegi faydali yonlerini
yeni yeni kesfetmeye baslamistir. Bu nedenle YZ teknolojilerinin egitim alanindaki yansimalarini kavramak igin
bireylerin yalnizca bilgi diizeyleri degil, ayn1 zamanda YZ’ye yonelik tutumlari, kullanim aligkanliklar1 ve etik
yaklagimlar1 da incelenmelidir (Ttrel vd., t.y.). Dolayisiyla 6gretmen adaylarinin dijital 6grenme becerileri ile yapay
zeka destekli pedagojik yeterlikleri, gelecegin egitim modellerinin siirdiiriilebilirligi agisindan vazgecilmez bir unsur
olarak degerlendirilmektedir. Bu arastirmanin temel amaci, 6gretmen adaylarinin yapay zeka okuryazarligi diizeyleri ile
dijital 6grenme Ozyeterliklerini belirlemek ve bu iki yetkinligin egitim teknolojilerine siirdiiriilebilir sekilde entegre
edilmesinin 6nemini vurgulamaktir. Calisma, 2024-2025 bahar doneminde Selguk Universitesi Egitim Fakiiltesinde
ogrenim goéren 77 Ogretmen adayi ile yiiriitiilmiis; veriler Yapay Zeka Okuryazarhg Olgegi ve Dijital Ogrenme
Ozyeterlikleri Olgegi ile toplanmustir. Veriler {izerinde tanimlayici istatistikler, t-testi ve Pearson korelasyon analizleri
uygulanmistir. Bulgular, 6gretmen adaylarinin yapay zeka okuryazarligi diizeylerinin genel olarak orta, dijital dgrenme
Ozyeterliklerinin ise orta-yliksek diizeyde oldugunu gdstermistir. Ayrica iki degigsken arasinda pozitif ve anlamli bir iligki
(r =0.334, p = 0.003) bulunmustur. Arastirma sonuglari, egitimde siirdiiriilebilirlik i¢in dijital pedagojik yeterliklerin ve
yapay zeka okuryazarligimin biitiinciil bir yaklagimla ele alinmasi gerektigini gostermektedir. Bu kapsamda 6gretmen
adaylarmin veri giivenligi, etik kullanim ve dijital esitlik konularinda bilinglenmesi; teknolojinin sosyal ve g¢evresel
etkilerini gozeten bir bakis agisiyla hareket etmesi 6nemlidir. Elde edilen bulgular dogrultusunda, egitim programlarinda
yapay zekd uygulamalarma daha fazla yer verilmesi; o6gretmen adaylarinin bu teknolojileri smif icinde
deneyimleyebilecegi uygulamali dersler planlanmasi; igeriklerin etik, sosyal ve kiiltiirel boyutlar1 da kapsayacak sekilde
tasarlanmas1 onerilmektedir. Ayrica farkli {iniversiteler, boliimler ve demografik degiskenlerle yapilacak aragtirmalarin
genellenebilirligi  artiracagi, Toplum 5.0 ve Egitim 5.0 kavramlarina yonelik kapsamli o6gretim tasarimlariin
gelistirilmesinin de 6nem tasidigi vurgulanmaktadir. Sonug¢ olarak, bu calisma egitimde siirdiiriilebilirlik hedefiyle
hareket eden kurumlara ve politika yapicilara, 6gretmen egitiminin dijital doniisiim boyutuna dair somut veriler sunmakta
ve gelecegin yapay zeka destekli egitim modelleri igin biitiinciil bir yol haritasi onermektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitim teknolojilerinde siirdiiriilebilivlik, yapay zeka okuryazarlig, dijital pedagojik yeterlikler, veri

3 Yiiksek Lisans Ogrencisi Ayga Hilal Kahya: Selguk Universitesi, Konya, Tiirkiye, aycaa.hilalkahya@gmail.com
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Yapay zeka ve egitimde siirdiiriilebilirlik: Literatiir temelli inceleme
Pinar Mihci Tiirker?, Miicahit Oztiirk®

Ozet

Yapay zeka sistemlerinin egitim ortamlarina entegrasyonu giin gegtikge artmakta ve bu durum, 6grenme ve dgretim
stireclerinde kokli degisimler meydana getirmektedir. Bu sistemler sayesinde kigisellestirilmis ve uyarlanabilir grenme
ortamlari, ilgi ¢ekici 6grenme deneyimleri olusturularak (Nguyen vd., 2024) egitimde etkililik artirilabilir. Ancak bu
teknolojik gelismelerin sadece yenilik¢i ve etkili olmasi yeterli degildir; aynt zamanda siirdiirilebilirlik ilkesine de
hizmet etmesi beklenmektedir. Egitimde siirdiirtilebilirlik, 6grenci performansinin ve operasyonel verimliligin tesvik
edilmesini ve egitim kurumlarinin uzun vadeli ¢evresel, sosyal ve ekonomik siirdiiriilebilirliginin saglanmasini kapsayan
kritik bir kavramdir (Shwedeh vd., 2024). Bu baglamda, yapay zekanin sundugu imkanlar hem firsatlar hem de ¢esitli
riskler icermektedir. Ozellikle etik, cevresel ve toplumsal yénleri goz ardi edilen yapay zeka uygulamalari, siirdiiriilebilir
egitim politikalartyla ¢elisebilmektedir. Bu bildirinin amaci, yapay zekanin egitimde siirdiiriilebilirlige katkilarini ve
sinirliliklarint literatiir temelli bir bakis agisiyla incelemektir. Dokiiman incelemesi niteligindeki bu ¢alisma, mevcut
arastirmalar dogrultusunda kavramsal bir ¢erceve sunmakta ve bu alandaki giincel egilimleri tartisarak alana yonelik
oneriler gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu kapsamda yapay zekanin egitimde siirdiiriilebilirlige iliskin katkilar1 ve
sinirhiliklar literatiir temelli bir bakis acisiyla incelenmektedir. Sonug olarak yapay zeka sistemlerinin egitimde
siirdiriilebilirlik bakis acistyla egitim sistemine entegre edilmesi; kapsayici, etkili ve uzun vadeli faydalar saglayacaktir.
Boylece egitim sistemlerinin toplumsal, ekonomik, sosyal ve kiiresel diizeyde adil ve siirdiiriilebilir hale gelmesine
katkida bulunacaktir. Diger taraftan yapay zekanin egitimde siirdiriilebilirlik agisindan veri giivenligi, 6grenciler
arasinda esitsizliklere neden olmasi, yanlis kararlar almasi gibi olumsuz yonlerinin de alti ¢izilmektedir. Bu durum
egitimde siireklilik agisindan yapay zeka entegrasyonunun g¢ok yonlii ve karmasik bir siire¢ oldugunu ortaya
koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, egitimde siirdiiriilebilirlik, yapay zekd ve egitimde siirdiiriilebilirlik

2 Dog. Dr. Pmar Mihc1 Tiirker: Aksaray Universitesi, Aksaray, Tiirkiye, pinar_mihci@yahoo.com
® Dog. DR. Miicahit Oztiirk: Aksaray Universitesi, Aksaray, Tiirkiye, mucahit.ozturk68@hotmail.com
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Bilisim Teknolojileri ve Yazihm dersi 6gretim programimin siirdiiriilebilir kalkinma
egitimi acisindan incelenmesi

Muhterem Akgtin®

Ozet

Bilim ve teknolojide yasanan gelismelerle birlikte tiim tilkeler egitim sistemlerinde siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerinin
gerceklestirilmesine yonelik ¢aligmalara hiz vermistir. Iklim degisikligi, sosyal esitsizlikler, egitim kalitesi gibi kiiresel
problemlerin ¢dziimii ancak siirdiiriilebilirlik kiiltiiriiniin olusmasiyla miimkiindiir. Herkes igin kapsayici, nitelikli egitime
erisim ve yasam boyu oOgrenme sirdiiriilebilir kalkinma hedefleri arasinda yer almaktadir. UNESCO egitimin
stirdiiriilebilir kalkinma hedeflerine ulagmada kilit rol oynadigini vurgulamistir. Siirdiiriilebilir kalkinma egitiminin
Ogelerinin ise, politika, strateji ve programin belirlenmesi, 0gretim programlarinin entegrasyonunun saglanmast,
Ogretmen egitiminin entegre edilmesi ve siniflarin diger 6grenme hedeflerinin uygun hale getirilmesi olarak belirtmistir.
Bilgi ve iletisim teknolojilerine yonelik becerilerin kazanilmasi nitelikli egitim hedefleri arasinda yer almaktadir.
Ulkemizde bilgi ve iletisim teknolojilerine ydnelik becerilerin dgrencilere kazandirilmasi amaciyla zorunlu ders olarak 5.
ve 6. sinifta Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi verilmektedir. Bu aragtirmanin amaci, Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim (BTY) dersi kazanimlarinin, stirdiirilebilir kalkinma yeterlilikleri ¢ercevesinde incelenmesidir. Bu arastirma
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kazanimlarinin stirdiiriilebilir kalkimma egitimi yeterlilikleri agisindan
degerlendirilerek siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerine ulagsma konusunda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim
programi yeterliliginin tespit edilmesini saglama konusunda onemlidir. Dokiiman analizi yontemiyle gergeklestirilen
arastirmanin veri toplama araglari, 2018 yili Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programi ile UNESCO
tarafindan belirlenen siirdiiriilebilirlik i¢in anahtar yeterliliklerden olusmaktadir. Aragtirma kapsaminda Ogretim
programinin 5. ve 6. sinif kazanimlari, sistemsel diisiinme, 6ngortisel yeterlilik, normatif yeterlilik, stratejik yeterlilik, is
birligi, elestirel diisiinme, 6z-farkindalik ve problem ¢dzme yeterliligi olmak iizere 8 yeterlilik agisindan tematik igerik
analizi ve betimsel analize tabi tutulmustur. Arastirma sonucunda BTY dersi kazanimlarinda siirdiiriilebilirlik
yeterliliklerine yer verilme durumu tespit edilerek sonuglar dogrultusunda 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, stirdiiriilebilir kalkinma, 6gretim programi

@ Muhterem AKGUN: makgun27@gmail.com
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Dijital cagda 6gretmen gelisimi: OBA’nin hayat boyu 6grenme rolii ve siirdiiriilebilirligi
Melike Aksongur®, Betiil Tuzcu®, Ayse Bagriagik Yilmaz®

Ozet

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen Ogretmen Bilisim Ag1 (OBA), dgretmenlerin siirekli mesleki ve bireysel
gelisimlerini desteklemeyi amaglayan cevrimigi bir egitim platformudur. Platform, zaman ve mekéan simirlamasi
olmaksizin erisilebilir olup, iceriklerin iicretsiz sunulmasi ve tamamlanan kurslar i¢in sertifika verilmesi 6gretmenlerin
motivasyonunu artirma potansiyeline sahip 6nemli ozelliklerdendir. OBA, dijital yeterlikler, STEM egitimi,
matematiksel diisiinme ve dgrenmeyi 6grenme gibi alanlarda kapsamli egitim modiilleri sunarak 6gretmenlerin mesleki
gelisimine katkida bulunmaktadir. Bu aragtirmanin amaci, OBA platformunu, hayat boyu 6grenme icin gerekli olan
anahtar yeterlikler ve egitimde stirdiiriilebilirlik agisindan degerlendirmektir. Calismada platform, kurs igerikleri, konu
cesitliligi, hayat boyu 6grenme yeterliklerini destekleme diizeyi ve uzun vadeli 6grenme ortami olarak siirdiirtilebilirligi
yonlerinden analiz edilmistir. Dokiiman analizi teknigi ile 214 kurs incelenmis ve igerikler igerik analizine tabi tutularak
konu alanlarina gore siniflandirilmigtir. Ardindan betimsel analiz ydntemiyle kurslarin Avrupa Komisyonu nun
belirledigi sekiz temel yeterligi destekleme diizeyi ortaya konmustur. Yanisira, alanyazina dayali olusturulan bir kontrol
listesi araciligiyla platform, erisilebilirlik, pedagojik tasarim, etkilesim, geribildirim, kalicilik ve veri gilivenligi
boyutlarinda degerlendirilmistir. Bulgular, OBA’nin 6zellikle dijital yeterlikler, STEM egitimi, matematiksel diisiinme
ve mesleki gelisim alanlarinda giiglii bir igerik altyapisina sahip oldugunu gdstermektedir. Platformun zaman ve mekan
kisitlarin1 - ortadan kaldirmasi, iceriklerin {cretsiz sunulmast ve sertifikalandirma ile Ogrenme ciktilarinin
belgelendirilmesi Ogretmenler icin 6nemli bir motivasyon kaynagidir. Hayat boyu 6grenme agisindan bakildiginda,
yabanc dil, girisimcilik ve kiiltiirel farkindalik yeterliklerini destekleyen kurslar sinirli kalmakta; bazi kurslara sadece
belli branglardan 6gretmenlerin erisebiliyor olmasi, diger 6gretmenlerin platformdan yararlanma olanaginin &niine
geemektedir. Ayrica egitimlerden genel olarak igeriklerin tek yonlii aktarimi etkilesimi kisitlamaktadir. Bu dogrultuda
Ogretmenler arasi isbirligi ve kisisellestirilmis 6grenme firsatlarmin giiglendirilmesi ve dolayisiyla siirdiiriilebilir bir
O6grenme ortami agisindan platforma dgretmenlerin etkilesimde bulunabilecekleri bir modiiliin eklenmesi onerilebilir.
Sonug olarak OBA, &gretmenler icin degerli ve siirdiiriilebilir bir dijital 6grenme ortami sunmaktadir. Degerlendirme
sonucunda, platformun giiglii bir dijital altyaprya sahip oldugu; ancak daha kapsayici, bireysellestirilmis ve yenilikei
iceriklerle gelistirilmesi gerektigi ortaya konmustur. Platformda bu dogrultuda yapilacak giincellemeler, 6gretmenlerin
profesyonel gelisimine ve hayat boyu 6grenme siireclerine daha etkili katki saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Ogretmen Bilisim Ag1, hayat boyu dgrenme, dijital yeterlikler, 63retmen egitimi, siirdiiriilebilirlik

@ Ogrt. Melike Aksongur: Adnan Menderes Universitesi, Aydin, Tiirkiye, aksongurmelike@gmail.com
b Ogrt. Betiil Tuzcu: Adnan Menderes Universitesi, Aydm, Tiirkiye, betultuzcu0990@gmail.com
¢ Dog. Dr. Ayse Bagriacik Yilmaz: Adnan Menderes Universitesi, Aydimn, Tiirkiye, ayse.yilmaz@adu.edu.tr
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Tiirkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde Kitlesel Acik Cevrimigci Dil Derslerinde A1
diizeyi yazma becerisine yonelik 68renci goriisleri

Seyma Yavuz®

Ozet

Teknoloji ve internet sayesinde dil 6grenme siireci daha erisilebilir hale gelmistir. Insanlar dil 6grenme amaciyla
geleneksel yontemlere bagimli olmadan, ¢evrimigi kaynaklardan faydalanabilir, ¢evrimigi dil kurslarina katilabilir ve dil
becerilerini interaktif platformlarda pratik yaparak gelistirebilir. Bu yeni dénemde dil 6grenmek, insanlarin diinyay1
kesfetme istegini ve farkli kiiltiirlerle etkilesimde bulunma arzusunu karsilayan bir hobi haline gelmistir. Artik insanlar,
siirlar1 asarak farkli dilleri 6grenme ve kiiltiirel c¢esitliligi deneyimleme imkanma sahiptir. Teknolojinin sundugu
imkanlarla, dil 6grenmek artik daha erisilebilir, keyifli ve ilgi ¢ekici bir deneyim haline gelmistir. Bu ¢alismada, hicbir
Ogretmen ve/veya rehberin olmadigi, dgretimin sadece belli bir miifredata goére onceden hazirlanmis videolar ve
etkinlikler ile oldugu Kitlesel Ac¢ik Cevrim I¢i Dil Derslerinde (KACDD) yabanci dil olarak Tiirkce dgrenen Al
diizeyindeki 6grenicilerin yazma becerilerine iligkin goriislerinin incelenmesi amaglanmistir.

Calisma nitel arastirma olup durum galigmasi bi¢ciminde desenlenmistir. KACDD’de 6grenicilerin yazma becerisi ve
sistemle ilgili goriislerini tespit etmek icin KACDD’de Tiirkge 6grenen dgrenicilerle yart yapilandirilmig goriismeler
yapilmigtir. Arastirmada toplanan veriler NVivo 12 nitel veri analizi programima aktarilarak ¢oziimlenmis ve betimsel
analiz ile incelenmistir. Arastirma bulgularina gore, 68renicilerin KACDD’de yazma becerilerini gelistirebilmek icin
ciimle kurma ve serbest yazma etkinlikleri olmasini istedikleri tespit edilmistir. Ogreniciler, KACDD’de dil grenmeyi
beden dilinin olmamasi, sorularini soracak birinin olmamasi agisindan zor bulduklarini belirtirken devam zorunlulugunun
olmamasi, istenilen konuya, istenilen saatte, istenilen yerde ve kendi hizina gore calisabilmeyi KACDD’de dil
O0grenmenin avantaji olarak ifade etmiglerdir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkcenin yabanci dil olarak égretimi, Kitlesel A¢ik Cevrim I¢i Dil Dersleri (KACDD), Al diizeyi,
yazma becerisi, durum ¢alismast

3@ Seyma Yavuz: Bursa Teknik Universitesi, Bursa, Tiirkiye, seyma.yavuz@btu.edu.tr
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Mesleki gelisimde ¢evrim i¢i 68renme ortamlarina yonelik 6gretmen giiveni olgegi
gelistirme calismasi

Seda Arslan?, Giildem Alev Ozkok?

Ozet

Giiven, sosyal iliskilerin temel bir bileseni olarak (Luhmann, 1979) cesitli disiplinlerde incelenen bir kavramdir.
Teknolojik gelismelerin hiz kazandigi giiniimiizde teknolojik bagimliligin artmasi ise bu olguyu insan-teknoloji
etkilesimi baglaminda da kritik hale getirmistir (Ejdys, 2018). E-giiven, bireylerin dijital sistemlere ve teknolojik
platformlara yonelik giiven inanglarini ifade eden bir kavramdir. Alan yazinda e-giiven, yapay zeka destekli sistemlerden
elektronik ticaret platformlarina kadar ¢esitli teknoloji alanlarinda kapsamli bir sekilde incelenmistir. Egitim baglaminda
yapilan caligmalarda ise, ¢evrimi¢i dgrenme ortamlarinin benimsenmesi ve siirdiiriilebilir kullaniminda teknolojiye
duyulan giivenin belirleyici bir rol oynadig1 ortaya konulmustur (Bee, 2018; Hew & Syed Abdul Kadir, 2016; Wang,
2014). Arastirmalarda, 6gretmenlerin yiiz yilize egitime kiyasla ¢evrim i¢i 6grenme ortamlarinda daha yiiksek diizeyde
kaygi ve stres yasadiklari, bu stres kaynaklarindan biri olarak giiven eksikliginin 6ne ¢iktig1 vurgulanmaktadir. Bu
bakimdan ¢evrim i¢i dgrenme ortamlarina yonelik giiveni inceleyen ¢aligmalarda 6zellikle 6gretmen drneklemini ele alan
aragtirmalarin sinirli olmasi, bu alanda yiiriitiilecek ¢alismalara duyulan ihtiyact ortaya koymaktadir. Diger yandan, e-
giiven alanindaki arastirmalar, mevcut Olgeklerin yetersizliklerini belirtmekte ve giivenin yoneltildigi teknolojinin
ozelliklerini dikkate alan kapsamli dl¢eklerin gelistirilmesi gerekliligini vurgulamaktadir. Bu ¢aligmanin amaci, Mayer,
Davis ve Schoorman’in (1995) Biitlinlesik Giliven Modelini temel alarak, 6gretmenlerin ¢evrimig¢i 6grenme ortamlarina
yonelik giiven algilarin1 6lgmek iizere gecerli ve giivenilir bir 6lgek gelistirmektir. Calisma kapsaminda Samsun 1 Milli
Egitim Miidirliigii'ne baglh resmi okullarda gorev yapan ve c¢aligmaya goniillii olarak katilan Altiyiizon (610)
Ogretmenden ¢evrim i¢i ortamda veri toplanmistir. Veriler rastgele ikiye ayrilarak birinci grup (n=296) {iizerinde
Ag¢imlayict Faktor Analizi, ikinci grup tizerinde (n=314) Dogrulayici Faktor Analizi gergeklestirilmistir. A¢imlayic
Faktor Analizi sonucunda, 15 maddeden ve ii¢ boyuttan olusan bir yap elde edilmistir. Cevrim i¢i Ogrenme Ortamlarma
Yonelik Ogretmen Giiveni Olgegi’nin toplam varyans agiklama oran1 %71,16 olarak bulunmus ve elde edilen boyutlar,
alan yazin temel alinarak “Sistem Yonetimine Giiven”, “Egitim Igerigine Giiven” ve “Ogrenme Ortamima Giiven”
seklinde adlandirilmistir. Dogrulayict faktdr analizi sonuglari, 6lgegin ii¢ boyutlu yapisinin gegerli oldugunu ve dnerilen
modelin iyi derecede uyum sagladigini gostermistir (RMSEA = 0,086; CFI = 0,97; NFI = 0,96; GFI = 0,89; IFI = 0,97;
SRMR = 0,065). Olgegin giivenirligi Cronbach alfa katsayisi ile incelenmis ve dlgegin geneli icin a= 0,924 olarak
hesaplanmistir. Bu bulgular, gelistirilen 6l¢egin yiiksek derecede giivenilir bir 6lgme araci oldugunu ortaya koymaktadir.
Bu calismada elde edilen 6l¢ek boyutlari, alanyazinda ¢evrim i¢i dgrenme ortamlarina yonelik giiven arastirmalarinda
tanimlanan boyutlarla birlikte, glivenin temel bilesenleri olan yardimseverlik, yeterlilik ve giivenilirlik ¢cergevesinde ele
almarak tartisilmistir. Sonug olarak, bu ¢alisma alanyazinda sinirlt bigimde ele alinan 6gretmenlerin ¢evrim i¢i 6grenme
ortamlarma yonelik gliven alg11ar1n1 Olemek tizere gegerli ve giivenilir bir 6lgme araci ortaya koymaktadir. Cevrim igi
Ogrenme Ortamlarma Yonelik Ogretmen Giiveni Olgegi’nin, egitim teknolojileri alaninda ¢alisan arastirmacilar ve
Ogretim tasarimcilarina yol gosterici bir 6lgme araci olmasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cevrim i¢i 6grenme ortamlar, 6l¢ek gelistirme, 6gretmen giiveni, e-giiven
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Tlkokul 6grencileri icin sunulan cevrimici kurslara iliskin ebeveyn deneyimleri ve
algilar: Nitel bir ¢calisma

Salman Akan?, Hasan Cakir®

Ozet

Bu ¢alisma, gesitli yaglardaki ¢ocuklar i¢in ¢evrimici kurslara kayitli ebeveynlerin deneyimlerini, algilarini ve tutumlarint
ayritili olarak incelemeyi amaglayan nitel bir aragtirma olarak tasarlanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda, ebeveynlerin
¢evrimigi kurslart segme motivasyonlari, kurs siireci boyunca beklentileri, karsilastiklart olumlu ve olumsuz olaylar ve
kurslarin ¢ocuklarinin gelisimi {izerindeki etkisine iliskin diislinceleri c¢aligmada detayli olarak ele alinmistir.
Arastirmada, katilimcilarin deneyimlerini biitlinciil bir sekilde ortaya koymay1 hedefleyen fenomenolojik (olgubilim)
yaklagim benimsenmistir. Arastirmanin veri toplama siirecinde yari yapilandirilmis goriismeler temel yontem olarak
kullanilmistir. Bu yontem benimsenerek hazirlanan goriisme sorulari; literatiir taramasi ve uzman gorisleri
dogrultusunda toplam 11 sorudan olusmustur. Calisma dogrultusunda toplamda 8 ebeveyne ulasilmistir. Bes ebeveynin
cocuklari robotik kodlama kursuna, iicii ise Ingilizce kursuna katilmistir. Tiim katilimeilarin ¢ocuklart ilkokul diizeyinde
ogrenim gormektedir. Toplanilan veriler, nitel bir aragtirma yontemi olan igerik analizi yaklagimiyla analiz edilmistir. Bu
siiregte arastirmaci tarafindan akran goriislerine de basvurularak veriler 6nce kodlara, daha sonra kategorilere ve en
nihayetinde ii¢ tema altinda ¢alismaya dahil edilmistir. Bu temalar: Ebeveynlerin ¢ocuklarinin ¢evrimigi kurslara katilim
deneyimleri, ebeveynlerin ¢evrimigi kurslara yonelik algilar1 (fayda ve dezavantajlar), ebeveynlerin kursa yonlendirme
kararmi etkileyen faktorler seklinde olusturulmustur. Calismanin sonuglari, ebeveynlerin ¢evrimici kurs deneyimini
olumlu olarak degerlendirdigini gostermistir. Yasanan zorluklara (zamanlama, egitmen disiplinsizligi, geri bildirim
problemleri gibi) ragmen, kurslarin sundugu esneklik ve sagladigi gelisimler (6zellikle ilgi alanina yonelik beceri
kazanimi, kendine giiven ve ifade becerilerindeki artis) bu olumlu algiy1 desteklemektedir. Ebeveynlerin biiyiik
cogunlugu, uygun sartlar saglandiginda (¢ocugun istegi, iyi bir kurum/egitmen) ¢evrimici kurslar1 baska velilere de
Onereceklerini belirtmislerdir. Calismada ¢evrimigi kurslarin gelistirilmesine yonelik olarak ders zamanlamasi, ddev
takibi, grup yonetimi, egitmen egitimi ve giivenlik konularinda diizenlemeler; ebeveynlerin kurs se¢imi, ¢ocuk takibi ve
iletisim konularinda bilingli hareket etmeleri; ayrica gelecekteki arasgtirmalarda g¢ocuk gelisimi, ebeveyn memnuniyeti,
sosyal etkilesim, ekran siiresi ve akademik etkiler lizerine odaklanilmasi dnerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cevrimici kurslar, ebeveyn deneyimleri, ebeveyn algilar

2 Ogretmen(MEB) Salman AKAN: Gazi Universitesi, Ankara, slmn.akan@gmail.com
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Akademik siireclerde yapay zeka kullanimina yonelik mentorliik siireclerinin
yiiriitiilmesi: Kaygilardan ¢oziime

Erdogan Incesu?, Tiirkan Karakus Yilmaz®, Yiiksel Goktas®

Ozet

Ogretim iiyelerinin yapay zekd araglarmi akademik siireclere entegre ederken yasadigi kaygilar, bu teknolojilerin
egitimde etkin ve giivenilir kullanimmi zorlagtirmaktadir. Bu calisma, s6z konusu kaygilarin mentorlikk stiregleri
araciligiyla nasil azaltilabilecegini incelemektedir. Problem durumu, 6gretim iiyelerinin YZ araglarint akademik yazim,
ders materyali geligtirme ve egitim siireglerinde etkin kullanmakta yasadigi giiven, gizlilik ve etik kaygilar olarak
belirlenmistir. Arastirmanin amacit, mentor rehberliginde yriitiilen destek siirecinin bu kaygilart nasil doniistiirdiigiin,
teknik beceri ve etik farkindalik gelisimine ne oOlciide katki sagladigini degerlendirmektir. Nitel arastirma yaklagimi
benimsenmis ve fenomenoloji deseni kullanilmistir. Caligma kapsaminda, bir mentdr ve bir menti ile 11 hafta boyunca
yari-yapilandirilmig goriismeler yapilmis, gozlemler gergeklestirilmis ve veriler tematik analiz yontemiyle incelenmistir.
Mentdr, yapay zeka entegrasyonunda teknik bilgi aktarimi, giiven artirict dogrulama ve etik farkindalik saglama
islevlerini yerine getirmistir. Bulgular, mentinin baslangigta YZ araglarinin giivenilirligi, kullanim yeterliligi, veri
gizliligi ve etik boyutlarda yogun kaygilar tasidigini, ancak mentdr rehberligi sayesinde bu kaygilarin belirgin bigimde
azaldigini gostermektedir. Ozellikle, dogruluk kontrolleri ve teknik egitimler aracihigiyla giiven sorunu biiyiik lgiide
giderilmis; veri gizliligi ve etik kullanim konularinda ise biling diizeyi artmistir. Ayrica, mentorliik siireci, mentinin YZ
araglarini yalnizca teknik olarak degil, pedagojik ve etik acidan da daha bilingli bir sekilde kullanmasina imkan
tanimistir. Sonuclar, yapay zekd araglarinin egitim ve akademik siireclerde giivenli ve etkili kullanilabilmesi igin
mentorliik desteginin  kritik bir unsur oldugunu ortaya koymaktadir. Calismada Onerilen stratejiler, ozellikle
yiiksekdgretim kurumlarinda YZ entegrasyonunu destekleyecek mentorlilk temelli programlarin gelistirilmesine 151k
tutmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, mentorliik, kaygi, veri gizliligi, etik
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Ilkokul 6grencileriyle yapay zeka destekli ingilizce yazma etkinlikleri: Bir durum
calismasi

Nergis Ayata®, Zeynep Yurtseven Avcr®

Ozet

Dil 6greniminin dort temel becerisi olan okuma, yazma, konugsma ve dinleme alanlarinda dijital araglar, 6grenme
deneyimini hem zenginlestirmekte hem de daha erisilebilir hédle getirmektedir. Yazma becerisi 6zelinde, egitimde
teknoloji entegrasyonu gelencksel kalem-kagit yontemlerinden dijital yazma platformlarma dogru evrilmistir. Son
yillarda yapilan caligmalar, yapay zeka destekli yazma araglarmin genis capli dil verisi erigimi sunma ve
bireysellestirilmis geri bildirim saglama gibi &zellikleriyle, 6grencilerin yazma siire¢lerini doniistiirerek, yazma
becerilerinin gelisimi ve dgrenci motivasyonu iizerinde olumlu katkilar sundugu yoniinde bulgu ve 6neriler sunmaktadir.
Uretken yapay zeka modelleri, yazma egitimi alaninda ii¢ temel isleviyle one ¢ikmaktadir: metin iiretiminde yaraticiligt
desteklemek, dilbilgisel ve sozdizimsel hatalar1 diizeltmek ve akademik yazma konusunda rehberlik sunmak. Bu
aragtirmanin amaci, ilkokul 4.sinif 6grencilerinin yapay zeka destekli yazma siirecini nasil deneyimlediklerini anlamak,
bu siirecte yazma becerilerini etkileyen faktorleri arastirmak ve yapay zeka destekli yazma aktiviteleri sirasinda 6grenci
katilimimi gézlemlemektir. Bu arastirma, nitel arastirma yontemi kapsaminda durum ¢alismasi deseni ile yiiriitilmistiir.
Bu ¢aligma kapsaminda, ilkokul 4.sinif diizeyindeki dgrencilerin, ingilizce yazma becerileri iizerine ChatGPT yapay zeka
uygulamasi ile deneyimlerinin incelenmesi hedeflenmistir. Calismanin katilimcilarini M.E.B.’na bagli 6zel bir okulda
ogrenim goren yirmi bir dérdiincii sinif grencisi olusturmaktadir. Uygulama yapilacak okulda halihazirda Ingilizce
Ogretiminde yapay zeka uygulamalar1 kullaniliyor olmasi bu okulun tercih edilmesinde bir dl¢iit olmustur. Bu bakimdan,
calisma grubu amagh 6rnekleme stratejisi dogrultusunda ol¢iit 6rneklem yontemi ile belirlenmistir. Sinif uygulamalari ve
gozlemler tim Sgrencilerle yapilmis olup, destekleyici bir veri olarak farkli beceri diizeylerinden belirlenen 5-6 6grenci
ile uygulamalar1 takiben yiiz ylize gorlismeler gerceklestirilmistir. Arastirmanin verileri icerik analizi ydntemiyle
¢oziimlenmistir. Calisma bulgulari, yazim hatalarini belirleme ve geri bildirim kullanimi, Chat GPT ile etkilesim bi¢imi
ve katilim temalar1 altinda sunulmustur. Ogrencilerin ChatGPT’den aldiklar1 geri bildirimleri genellikle dogrudan
metinlerine aktardiklari ve bu siireci segici bir sekilde yiiriittiikleri, ChatGPT ile dogrudan ve aktif bir etkilesim igerisinde
olduklar1 ve etkinliklerle birlikte 6grenci katiliminda artis goriilmiistiir. Bu arastirmanin bulgulari, iretken yapay zeka
araglarinin ilkokul diizeyindeki &grencilerin yazili anlatim becerilerinin gelisiminde énemli firsatlar sundugunu ortaya
koymaktadir. Ayrica, ChatGPT'nin 6nerdigi icerik alternatifleri ve yapilandirilmig geri bildirimlerinin, 6grencilerin metin
iiretme motivasyonlarini ve yazi iizerinde diistinme aligkanliklarini olumlu yonde etkiledigi gozlemlenmistir. Gelecek
aragtirmalarin, farkli yas gruplarinda, daha uzun siireli uygulamalarla ve nicel-nitel karma desenlerle bu siireci daha
derinlemesine incelemesi dnerilmektedir..

Anahtar Kelimeler: Uretken yapay zeka, ilkokul, Ingilizce, yazma becerileri, ChatGPT
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Ortaokul 6grencilerinin yapay zeka okuryazarhk diizeylerinin incelenmesi
Fatih Kalemkus®

Ozet

=9

Yapay zeka, “insanlar gibi hedeflere ulagma yetenegine sahip akilli makineler iiretme bilimi ve miihendisligi” anlamina
gelmektedir. Yapay zeka teknolojileri, kullanict deneyimini ve verimliligini artirmak i¢in hayatin her alanini (6rnegin is,
bilim, sanat, egitim) doniistirmeye devam etmektedir. Yapay zekanmim endiistri ve toplum tiizerindeki artan etkisi,
yapay zeka bilgilerini sivil kararlar almak icin kullanabilen, yapay zeka okuryazar1 6grencilerin ve yapay zeka araglari ve
teknolojileriyle calisabilecek nesillerin yetistirilmesi gerekmektedir. Yapay zeka okuryazarligi, gelecege uyum saglamak
icin yirmi birinci yiizyilda 6nemli bir dijital beceri seti olarak son yillarda ortaya c¢ikmistir. Dolayisiyla yapay zeka
okuryazarlig1, yapay zekayi etkili bir sekilde degerlendiren, iletisim kuran ve is birligi yapan, yapay zekay1 ¢evrimigi,
evde ve okulda etik bir arag olarak kullanan dnemli bir dijital yeterlilik seti haline gelmistir. Bu nedenle egitimin 6nemli
asamalarindan biri olan ortaokul seviyesindeki dgrencilerin yapay zeka okuryazarlik diizeylerinin belirlenmesi de 6nem
kazanmaktadir. Bu baglamda arastirmanin temel amaci ortaokul &grencilerinin yapay zeka okuryazarlik diizeylerini
belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda ortaokul 6grencilerinin yapay zeka okuryazarlik diizeyleri, sinif seviyesi, cinsiyet
ve daha Once yapay zekad uygulamasi kullanip kullanmama bakimindan incelenmistir. Nicel arastirma yontemlerinden
tarama modeli kullanilarak gergeklestirilen bu arastirmanin c¢alisma grubunu, 2024-2025 egitim 6gretim yilinda Kars
merkezde yer alan Milli Egitim Bakanligia bagli bir ortaokulun 5’inci, 6’nc1, 7°nci ve 8’inci sinifina devam eden 144
ogrenci olusturmaktadir. Verileri toplamak amaciyla Gokge Tekin (2025) tarafindan gelistirilen “Yapay Zeka
Okuryazarlik Olgegi” kullanilmigtir. Arastirmadan elde edilen veriler SPSS 20.0 paket programinda analiz edilmistir.
Verilerin normal dagilim gosterdigi belirlenmistir. Arastirma bulgularina gore ortaokul dgrencilerinin yapay zeka
okuryazarlik diizeyleri, hem 6lgek genelinde hem de uygulama-degerlendirme alt boyutunda smnif seviyeleri arasinda
anlamli farkliliga neden olmazken bilme-anlama ve etik alt boyutlarinda iist sinif seviyeleri lehine anlaml farkliliga
neden olmustur. Bunun yani sira dlgek genelinin yani sira tiim alt boyutlarda 6grencilerin cinsiyetleri arasinda yapay
zeka okuryazarligi baglaminda anlamli farkliligin olmadigi belirlenmistir. Bunlarin aksine arastirma bulgulara gore
daha oOnce herhangi bir yapay zeka uygulamasi kullanan ogrencilerin yapay zekd okuryazarlik diizeylerinin
kullanmayanlara gore daha iyi diizeyde oldugu sdylenebilir. Aragtirma bulgularindan yola ¢ikarak &grencilerin yapay
zekd okuryazarliklarinin gelistirilebilmesi i¢in yapay zeka uygulamalarini kullanabilmelerine daha fazla firsat
saglanmalidir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, ortaokul 6grencileri, yapay zeka okuryazarligi.
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Yapay zeka okuryazarh@i ve 63retmen konulu makalelerin icerik analizi
Seyma Inceler?, Miizeyyen Bulut Ozek®

Ozet

Yapay zeka teknolojilerinin egitim sistemine entegre edilmesi, 6gretim stratejilerinde, dgrenci-dgretmen etkilesimlerinde
ve 6grenme dinamiklerinde kokli doniisiimlere yol agmaktadir. Bu baglamda gergeklestirilen bu ¢alisma, 6gretmenlerin
yapay zeka ile ilgili deneyimlerini, algilarint ve karsilastiklar1 zorluklari ele alan akademik aragtirmalarin icerigi analiz
edilmistir. 2019-2025 yillar1 arasinda gerceklestirilen ulusal ve uluslararasi kaynakli akademik yaymlar dogrultusunda
yapilan betimsel icerik analizi kapsaminda, toplam 20 c¢alisma incelenmistir. Bu aragtirmalarda, 6gretmenlerin yapay
zekdya yonelik, farkindalik diizeyleri, egitim siireclerine entegrasyon durumlari, etik endiseler ve karsilagilan teknik
engeller gibi baslica temalar 6ne c¢ikmistir. Bu calisma, 6gretmenlerin yapay zekd okuryazarligi diizeylerine iliskin
algilarini, bu okuryazarligin simif i¢i pedagojik yaklasimlar iizerindeki etkisini ve yapay zeka teknolojilerinin egitim
ortamlarma siirdiiriilebilir sekilde entegrasyonunu degerlendirmek agisindan énemli bir kaynak islevi gérmektedir. Elde
edilen bulgular, 6gretmenlerin yapay zeka uygulamalarma genellikle olumlu bir tutum gelistirdigini; ancak veri
giivenligi, etik sorumluluklar ve teknik altyapr eksiklikleri gibi konularda g¢ekinceler tasidigini gdstermektedir. Bu
baglamda, 6gretmenlerin yapay zekay: etkili bicimde kullanabilmeleri igin siirekli mesleki gelisim programlarina
duyulan ihtiya¢ 6n plana c¢ikmaktadir. Yapay zeka okuryazarliginin 6gretmenlerin pedagojik yeterliklerini gelistirme
potansiyelini vurgulamakta; gelecekte daha genis orneklem gruplariyla, uluslararasi karsilagtirmali arastirmalar
yapilmasint dnermektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka okuryazarlk, dijital okuryazarlik, 6gretmen, icerik analizi, egitimde dijitallesme

 Seyma Inceler: Firat Universitesi, Elaz1g, Tiirkiye, seymainceler01@gmail.com
b Miizeyyen Bulut Ozek: Firat Universitesi, Elaz1g, Tiirkiye, mbozek@firat.edu.tr
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Siif 6gretmeni adaylarinin uzaktan egitime yonelik tutumlarinin incelenmesi
Muhammet Yildirim?, Yigit Emrah Turgut®

Ozet

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli ilerleme egitim alaninda koklii degisimlere yol agmis ve uzaktan egitim
uygulamalarinin yayginlagmasinit saglamistir. Teknolojinin egitim-6gretim siireglerine entegrasyonu erisilebilir, esnek ve
ogrenci merkezli 6grenme ortamlarinin olusturulmasint miimkiin kilarak uzaktan egitimi ¢agdas egitimin vazgegilmez bir
pargast haline getirmistir. Bu gelismeler dogrultusunda, egitim paydaslarinin uzaktan egitime iliskin tutumlarinin
incelenmesi ihtiyag haline gelmistir. Ozellikle, gelecekte egitim-6gretim siireclerinde aktif rol alacak olan smif 6gretmeni
adaylarmin uzaktan egitime yonelik tutumlarinin incelenmesi, hem mesleki yeterliliklerinin gelistirilmesi hem de etkili
Ogretim ortamlarmin tasarlanmasi agisindan biiyiik bir énem tasimaktadir. Bu nedenle, arastirmada sinif 6gretmeni
adaylarinin uzaktan egitime yonelik tutumlarinin belirlenmesi ve bu tutumlarin cinsiyet, internet kullanim siiresi, sinif
diizeyi ve ¢evrim i¢i 6grenmeye yonelik hazir bulunusluk gibi degiskenler agisindan incelenmesi amaglanmistir. Nicel
aragtirma yontemlerinden betimsel tarama modelinin benimsendigi arastirma, 131 smf Ogretmeni adayi ile
yiiriitilmiistiir. Cevrim i¢i anket araciligiyla toplanan veriler SPSS 29 programu ile analiz edilmis; bagimsiz 6rneklem t
testi ve tek yonlii varyans analizi (ANOVA) testleri uygulanmistir. Arastirma sonuglarma gore sinif &gretmeni
adaylarmin uzaktan egitime yonelik tutumlarmin orta diizeyde oldugu belirlenmistir. Cevrim i¢i 6grenmeye yonelik hazir
bulunusluk diizeylerinin ise yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ogretmen adaylarmin uzaktan egitime yonelik tutumlar
cinsiyete gore anlamli farklilik gostermezken; kendine ait bilgisayar olma durumu, internet kullanim siiresi ve siif
diizeyine gore istatistiksel acidan anlamli sekilde farklilagmaktadir. Bu durum, uzaktan egitime yonelik olumlu
tutumlarin dijital olanaklara erisim ve deneyimle dogrudan iliskili olabilecegini ortaya koymaktadir. Ayrica smif
Ogretmeni adaylarinin uzaktan egitim tutumlart ile ¢evrim i¢i 6grenmeye yonelik hazir bulunusluk diizeyleri arasinda orta
diizeyde, pozitif ve anlamli bir iliski oldugu goriilmiistiir. Bagka bir ifadeyle, ¢evrim i¢i 6grenmeye yonelik hazir
bulunusluk arttikca, uzaktan egitime karsi gelistirilen tutumlar da daha olumlu ydnde sekillenmektedir. Bu bulgu,
uzaktan egitimin niteligini artirmak i¢in 6gretmen adaylarinin dijital becerilerinin ve ¢evrim i¢i 6grenme deneyimlerinin
desteklenmesinin dnemini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sinif 6gretmeni adaylari, uzaktan egitim, tutum

@ Ogr.Gér. Muhammet Yildirim: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, muhammet.yildirim@erdogan.edu.tr
> Dog.Dr. Yigit Emrah Turgut: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, yigitemrah.turgut@erdogan.edu.tr
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Mikro-6@8renme stratejisine dayal sanal 6grenme ortanmu tasariminda multimedya
ogrenme ilkelerinin uygulanmasina bir 6rnek

Talha Yildiz®, Giildem Alev Ozkok?

Ozet

Son donemde 6grenme endiistrisinde popiilerlesen mikro-6grenme stratejisi, zellikle mobil teknolojilerdeki gelismelerle
birlikte dijital yerlilerin artan erisimi ve deneyimleriyle desteklenmektedir. Mikro-6grenme, gelencksel &grenme
yontemlerine kiyasla daha motive edici ve baglamsal 6grenme deneyimleri sunma potansiyeline sahip olsa da, 6rgiin
egitim ortamlarindaki potansiyeli heniiz tam olarak kesfedilmemistir. Bu noktada, mikro-6grenme stratejisinin sanal
O6grenme ortamlarinda nasil uygulanabilecegi ve ¢oklu ortam 6grenme ilkeleriyle nasil entegre edilebilecegi 6nemli bir
aragtirma konusudur. Bu arastirmanin amaci, ¢oklu ortam 6grenme ilkelerinin mikro-6grenme stratejisi temelinde
olusturulan sanal 6grenme ortamina nasil uygulanacagini incelemektir. Bu baglamda, bir sanal d6grenme ortaminda
mikro-6grenme iceriklerinin tasarimi ve gelistirilmesinde ¢oklu ortam 6grenme ilkelerinin nasil kullanilabilecegi
aragtirtlmistir. Arastirmada, tasarim tabanli arastirma (TTA) metodolojisi kullanilmigtir. TTA, mevcut bir kurami
dogrulamak veya yeni bir kuram gelistirmek amaciyla igerigin gercek yasam baglaminda uygulanmasi ve sistematik bir
sekilde yapilandirilmast siireglerini igerir. Arastirma kapsaminda, e-posta kaynakli siber risk ve tehditlere yonelik
iiniversite 0grencilerinin bilgi diizeyini artirmaya, davranis bicimlerini gelistirmeye ve siber giivenlik farkindaliklarini
yiikseltmeye yardimer olabilecegi disiiniilen etkilesimli mikro-6grenme iceriklerin gelistirilmesine karar verilmistir.
Gelistirilen prototip icerigin kavramsal tasarimi ve gelistirilmesi siirecinde ¢oklu ortam 6grenme ilkelerinin kullanimi
detayli olarak agiklanmistir. Konu dis1 islemleri azaltmak igin Tutarlilik Ilkesi, Imleme Ilkesi, Gereksizlik ilkesi,
Konumsal Yakinlik ve Zamansal Yakinlik {lkesi temel aliirken, temel siirecleri yonetmek i¢in Pargalara Bolme ilkesi ve
Bicim Iilkesinden yararlanilmistir. Uretken siirecleri gelistirmek icin ise Coklu Ortam ilkesi, Kisisellestirme Ilkesi,
Somutlastirma ilkesi, Ses ilkesi, Resim ilkesi ve Siiriikleyici Olma ilkesi kullanilmigtir. Mikro-6grenme stratejisinin,
¢oklu ortam &grenme kuraminin biligsel yiikii yoneterek aktif 6grenmeyi destekleyen temel varsayimlarryla uyum iginde
oldugu ve bu stratejinin farkli ortamlarda, dzellikle sanal dgrenme ortamlarinda uygulanmasinin 6nemli oldugu
vurgulanmaktadir. Bu c¢alismada, ¢oklu ortam ogrenme ilkeleri mikro-6grenme igerigin tasarim ve gelistirilme
siireclerine dahil edilmistir. Prototip tasarimi ve gelistirmesi tamamlanan sanal 6grenme ortaminin, {iniversite
Ogrencilerinin 6grenme siirecinde biligsel yiikii artirmayacagi ve aktif 6grenmeyi destekleyecegi ongoriilmektedir.
Gelecekte, arastirma kapsaminda gelistirilen mikro-6grenme icerigin dgrenenler tizerinde uygulanmasi ve biligsel yiikiin
cok boyutlu olarak degerlendirilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Mikro-6grenme stratejisi, sanal 6grenme ortami, ¢oklu ortam 6grenme ilkeleri

3 Talha Yildiz: Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, talhayildiz@hacettepe.edu.tr
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Metin tabanh ve gorsel blok tabanh kodlama 6gretiminin 6zel yetenekli 6grencilerin
ogrenme motivasyonlara etkilerinin karsilagtirilmasi*

Seyit Yoriir®, Mehmet Akif Ocak®

Ozet

Teknoloji ve dijital donilisiim, egitim sistemlerinde 6nemli degisimlere yol agmus; dijital okuryazarlik, kodlama ve
algoritmik diisiinme, 21. yiizy1l becerilerinin temel unsurlar1 haline gelmistir (Papert, 1980; Wing, 2006). Kodlama
egitimi, problem ¢dzme, yaratici ve sistematik diistinme becerilerini gelistirerek 6grencilerin biligsel kapasitelerine katki
saglamaktadir (Grover & Pea, 2013). Ogretim siireglerinde yaygin olarak kullanilan iki temel yaklasim; metin tabanl
programlama (Python, Java, C++ vb.) ve gorsel blok tabanli programlama (Scratch, Mblock vb.)dir. Metin tabanlt
programlama, algoritmik diisiinme ve soyut problem ¢dzme becerilerini giiclendirirken (Lye & Koh, 2014), baslangi¢
diizeyinde zorlayici olabilmektedir (Ozmen & Altun, 2014). Gorsel blok tabanli ortamlar ise sezgisel yapilartyla
motivasyonu artirsa da, soyutlama becerileri agisindan sinirlt kalabilmektedir (Brennan & Resnick, 2012; Grover & Pea,
2013). Tirkiye’de kodlama egitimi ¢aligmalari ¢ogunlukla ortadgretim ve iniversite diizeyine odaklanirken, 6zel
yetenekli ilkdgretim 6grencilerine yonelik arastirmalar sinirlidir (Kiigiik, & Sonmez, 2023). Bilim ve Sanat Merkezleri
(BILSEM), bu &grencilerin potansiyellerini en iist diizeye ¢ikarmak amaciyla farkhilastirilmis e@itim programlart
sunmaktadir (MEB, 2022; Renzulli, 2011). Bu ¢alisma, 6zel yetenekli ilkdgretim 6grencilerine yonelik metin tabanli
(Python) ve gorsel blok tabanli (Mblock) kodlama egitimlerinin d6grenme motivasyonuna etkilerini karsilastirmay1
amaglamaktadir. Elde edilecek bulgularin, 6zel yetenekli 6grencilere yonelik programlama 6gretiminde etkili stratejiler
gelistirilmesine ve egitim politikalarina katki saglamasi beklenmektedir. Bu aragtirmanin temel amaci, ilkdgretim
diizeyindeki 0zel yetenekli Ogrencilere verilen metin tabanli(Python) ve gorsel blok tabanli (Mblock) kodlama
Ogretiminin, dgrencilerin 6grenme motivasyonlarina etkilerini karsilastirmaktir. 1-Gorsel blok tabanli kodlama(mblock)
egitimi alan 6grencilerin 6grenme motivasyonu on test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik var midir? 2- Metin tabanli (python) kodlama egitimi alan dgrencilerin 6grenme motivasyonu 6n test ve son test
puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir? 3-Gergeklestirilen 6gretim siireci sonucunda
deney(mblock) ve kontrol(python) gruplarinin 6grenme motivasyonlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
var mudir? Bu farklibk hangi kodlama yoOnteminin Ogrencilerin motivasyonlarmi1 daha fazla artirmasindan
kaynaklanmaktadir? Bu calismada, nicel veri toplama yontemi kullanilacaktir. Ogrencilerin kodlama egitimine y&nelik
motivasyonlarint degerlendirmek icin, daha once gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 yapilmig olan bir motivasyon dl¢egi
kullanilacaktir (Avci & Ersoy, 2018). Kullanilacak olgek Cilengir, & Izmirli, (2023) tarafindan gelistirilmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubu, Ankara Golbas1 Bilim ve Sanat Merkezi’'nde (BILSEM) egitim gérmekte olan, Bireysel
Yetenekleri Fark Ettirme Programi igerisinde 10-12 yas araligindaki 20 &zel yetenekli 6grenciden olusacaktir. Yari
Deneysel bir tasarima sahip olan bu arastirmada, 10’ar kisilik, Mblock(deney grubu) ve Python(kontrolgrubu) gruplari
arasinda karsilastirmali bir egitim siireci yliritilecek ve bu iki grubun O6grenme motivasyonlarma olan etkileri
incelenecektir. Calisma, bulgularin toplanmas1 asamasinda olup, bulgulara ve sonuglara bildiride yer verilecektir.

Anahtar Kelimeler: Kodlama egitimi, metin tabanli programlama, blok tabanli programlama, ozel yetenekli 6grenciler,
BILSEM

* Bu caligma, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitii 6grencisi 1. yazarin Prof. Dr. Mehmet Akif OCAK danigmanliginda
tamamlanacak olan yiiksek lisans tezinden tiretilmistir.

3 Tekniker Seyit Yoriir: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, seyityorur@gmail.com
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Yapay zeka ve Kisilik iliskisi: ChatGPT kullanimim yordayan bes biiyiik kisilik
faktorlerinin incelenmesi

Metin Besalt1®

Ozet

Gilinlimiizde ChatGPT gibi biiyiikk dil modelleri, akademik, mesleki ve bireysel alanlarda giderck artan bir bigimde
kullanilmaktadir. Ancak bu teknolojilerin yaygin bigimde benimsenmesine karsin, bireyler arasindaki kullanim
oriintiilerine iliskin farkliliklar yeterince arastirilmamistir. Ozellikle Bes Faktor Kisilik Modeli kapsaminda ele alman
kisilik 6zellikleri, teknoloji kabulii ve ¢evrimici davraniglarin 6ngdriilmesinde uzun siiredir glivenilir belirleyiciler olarak
degerlendirilmektedir (Costa & McCrae, 1992; McElroy ve ark., 2007). Bu ¢alisma, kisilik 6zelliklerinin ChatGPT
kullanimina nasil iliskilendigini incelemekte ve yapay zeka araglariyla etkilesimin psikolojik yordayicilarini belirlemeyi
amaclamaktadir. Aragtirmaya, ¢evrimig¢i anketler araciligiyla toplam 352 iiniversite 6grencisi katilmistir. Katilimeilar
demografik bilgilerin yani sira, Rammstedt ve John (2007) tarafindan gelistirilen, Tiirkiim ve arkadaglar1 (2016)
tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan 10 maddelik Bes Faktor Kisilik Envanteri’ni tamamlamislardir. Ayrica Abbas ve ark.
(2024) tarafindan gelistirilen ve Besalti (2025) tarafindan Tiirkgeye uyarlanan ChatGPT Kullanim Olgegi’ni
doldurmuslardir. Kisilik 6zellikleri ile ChatGPT kullanimi arasindaki iliskileri incelemek amaciyla korelasyon analizleri
gerceklestirilmigtir. Analizler 151¢inda elde edilen sonuglar, kisilik 6zellikleri ve ChatGPT kullanimi arasinda farkli
ortintiiler ortaya ¢ikarmistir. Deneyime Agiklik 6zelligi, zayif ve istatistiksel olarak anlamli olmayan pozitif bir iligki
gostermistir (r = 0.07, p > 0.05). Sorumluluk 6zelligi ise anlamli ve negatif bir korelasyon sergilemistir (r = —0.15, p <
0.001). Disadontikliik ve Duygusal Dengesizlik 6zellikleri, sirasiyla (r = —0.02, p > 0.05) ve (r = —0.03, p > 0.05)
degerleri ile ChatGPT kullanimiyla istatistiksel olarak anlamli bir iliski gdstermemistir. Son olarak, uyumluluk degiskeni
anlamli ve negatif bir iliski sergilemistir (r = —0.13, p < 0.001). Genel olarak, bulgular 6z disiplin ve uyumlulugun,
ChatGPT kullanimini azaltmada kilit yordayicilar oldugunu, diger kisilik 6zelliklerinin ise smirlt bir rol oynadigim
gostermektedir. Bu sonuglar, kisiligin insan—yapay zeka etkilesimini sekillendirmedeki etkisini vurgulamakta ve s6z
konusu oriintlilerin yorumlanmasinda kiiltiirel ve yontemsel degiskenlerin Onemine isaret etmektedir. Gelecekteki
aragtirmalarin, daha genis ve kiiltlirler arasi Orneklemler iizerinde yiiriitilmesi, bu iliskilerin daha net bigimde
anlagilmasina ve kisilige duyarli uyarlanabilir yapay zeka sistemlerinin gelistirilmesine katki saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: ChatGPT kullanumi, kisilik ozellikleri, biiyiik bes faktor modeli, biiyiik dil modelleri
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Ogretim tasarim uzmanlarinin disiplinler arasi is birligi deneyimleri
Cagatay Ergan®

Ozet

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen Ogretmen Bilisim Ag1 (OBA), dgretmenlerin siirekli mesleki ve bireysel
gelisimlerini desteklemeyi amaglayan cevrimigi bir egitim platformudur. Platform, zaman ve mekéan simirlamasi
olmaksizin erisilebilir olup, iceriklerin iicretsiz sunulmasi ve tamamlanan kurslar i¢in sertifika verilmesi 6gretmenlerin
motivasyonunu artirma potansiyeline sahip 6nemli ozelliklerdendir. OBA, dijital yeterlikler, STEM egitimi,
matematiksel diisiinme ve dgrenmeyi 6grenme gibi alanlarda kapsamli egitim modiilleri sunarak 6gretmenlerin mesleki
gelisimine katkida bulunmaktadir. Bu aragtirmanin amaci, OBA platformunu, hayat boyu 6grenme icin gerekli olan
anahtar yeterlikler ve egitimde stirdiiriilebilirlik agisindan degerlendirmektir. Calismada platform, kurs igerikleri, konu
cesitliligi, hayat boyu 6grenme yeterliklerini destekleme diizeyi ve uzun vadeli 6grenme ortami olarak siirdiirtilebilirligi
yonlerinden analiz edilmistir. Dokiiman analizi teknigi ile 214 kurs incelenmis ve igerikler igerik analizine tabi tutularak
konu alanlarina gore siniflandirilmigtir. Ardindan betimsel analiz ydntemiyle kurslarin Avrupa Komisyonu nun
belirledigi sekiz temel yeterligi destekleme diizeyi ortaya konmustur. Yanisira, alanyazina dayali olusturulan bir kontrol
listesi araciligiyla platform, erisilebilirlik, pedagojik tasarim, etkilesim, geribildirim, kalicilik ve veri gilivenligi
boyutlarinda degerlendirilmistir. Bulgular, OBA’nin 6zellikle dijital yeterlikler, STEM egitimi, matematiksel diisiinme
ve mesleki gelisim alanlarinda giiglii bir igerik altyapisina sahip oldugunu gdstermektedir. Platformun zaman ve mekan
kisitlarin1 - ortadan kaldirmasi, iceriklerin {cretsiz sunulmast ve sertifikalandirma ile Ogrenme ciktilarinin
belgelendirilmesi Ogretmenler icin 6nemli bir motivasyon kaynagidir. Hayat boyu 6grenme agisindan bakildiginda,
yabanc1 dil, girisimcilik ve kiiltiirel farkindalik yeterliklerini destekleyen kurslar sinirli kalmakta; bazi kurslara sadece
belli branglardan 6gretmenlerin erigebiliyor olmasi, diger 6gretmenlerin platformdan yararlanma olanaginin &niine
geemektedir. Ayrica egitimlerden genel olarak igeriklerin tek yonlii aktarimi etkilesimi kisitlamaktadir. Bu dogrultuda
Ogretmenler arasi isbirligi ve kisisellestirilmis 6grenme firsatlarmin giiglendirilmesi ve dolayisiyla siirdiiriilebilir bir
O6grenme ortami agisindan platforma dgretmenlerin etkilesimde bulunabilecekleri bir modiiliin eklenmesi onerilebilir.
Sonug olarak OBA, &gretmenler icin degerli ve siirdiiriilebilir bir dijital 6grenme ortami sunmaktadir. Degerlendirme
sonucunda, platformun giiglii bir dijital altyaprya sahip oldugu; ancak daha kapsayici, bireysellestirilmis ve yenilikei
iceriklerle gelistirilmesi gerektigi ortaya konmustur. Platformda bu dogrultuda yapilacak giincellemeler, 6gretmenlerin
profesyonel gelisimine ve hayat boyu 6grenme siireclerine daha etkili katki saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Ogretmen Bilisim Ag1, hayat boyu dgrenme, dijital yeterlikler, 63retmen egitimi, siirdiiriilebilirlik
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Cocuk Gelisimi Boliimii onlisans 6@rencilerinin yapay zekaya yonelik algilarinin
metaforlar yoluyla belirlenmesi

Seda Akt Aslan®, Alper Aslan®

Ozet

Yapay zeka (YZ), son yillarda egitimden sagliga, sanattan miihendislige kadar pek ¢ok alanda doniistiiriicii bir teknoloji
olarak one cikmaktadir. Ancak bireylerin YZ’ye dair algilari, bu teknolojinin nasil anlasildigini, benimsendigini ve
kullanildigini dogrudan etkilemektedir. Ozellikle metaforlar, bireylerin soyut kavramlar1 anlamlandirmasinda giiclii
bilissel araglar olarak kullanilmakta ve YZ’yi algilayis bicimlerini sekillendirmektedir. Bu baglamda, dgrencilerin YZ’ye
iligkin trettikleri metaforlarin incelenmesi, onlarin teknolojiye yonelik diisiince yapilari, beklentileri ve endiseleri
hakkinda derinlemesine bir bakig agist sunabilir. Ancak literatiirde, Ozellikle genc¢ bireylerin YZ’yi nasil
anlamlandirdigma yénelik metafor temelli calismalarin sayist smirlidir. Bu arastirmada, 2024-2025 Egitim-Ogretim yili
Bahar doneminde 6grenim goéren ¢ocuk gelisimi 6grencilerinin yapay zekaya yonelik metaforik algilarinin belirlenmesi
amaglanmistir. Bu baglamda ¢ocuk gelisimi bdliimii 6grencilerinin yapay zekaya yonelik olusturduklari metaforlarin
neler olduklar1 ve hangi kavramsal kategoriler altinda toplandig1 incelenmistir. Arastirma meslek yiiksekokulu ¢ocuk
gelisimi boliimiinde okumakta olan 97 dgrenci ile gergeklestirilmistir. Bu ¢ergevede, gliniimiizde pek ¢ok alanda etkisini
hissettiren ve egitim siireclerinde Ogrencilerin karsilastigt yapay zeka olgusuna iliskin algilarin derinlemesine
anlagilabilmesi amacrtyla, arastirmada olgubilimsel desen tercih edilmis ve metaforik anlatimlar veri toplama araci olarak
kullanilmistir.  Veri toplamak icin Google Form aracilifiyla cevrimi¢i bir form olusturulmustur. Bu formda
katilimcilardan “Yapay zeka ......... gibidir/benzemektedir, ¢linkd ....... ” climlesini tamamlamalar1 istenmistir. Yapilan
analiz sonucunda, 40 farkli metafor olusturulmustur. Olusturulan metaforlarm “Bilgi ve 6grenme”, “Insan ve sosyal
yasam”, “Ara¢ olarak yapay zeka”, “Kapsayicilik”, “Belirsizlik, risk ve tehdit” gibi toplam 5 tema altinda toplandigi
goriilmiistiir. Bu temalar altinda yer alan metaforlar ve gerekgeleri incelendiginde bazi katilimeilarin yapay zekaya
yonelik olumlu goriis bildirdigi bazi katilimcilarin ise olumsuz goriise sahip olduklart belirlenmistir. Ancak olumlu
yonde goriis bildiren katilimcilarin sayist daha fazladir. Arastirma bulgulart dogrultusunda yapay zeka kullanicilarina
yonelik onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, algi, metafor, ¢cocuk gelisimi

2 Seda Akti Aslan: Flrat._Universitesi, Elazig, Tiirkiye, saaslan@firat.edu.tr
b Alper Aslan: Munzur Universitesi, Tunceli, Tiirkiye, alperaslan@gmail.com
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Miizik egitiminde yapay zekanin roliinii kesfetmek
Ismail Yildiz2, Ali Korkut Uludag®, Mehmet Yildiz®

Ozet

Miizik egitiminde yapay zeka kullanimina iligkin literatiir genis bir yayin yelpazesi sunmamakta ve ¢ok sinirli ¢oziimlerle
belirli konulara odaklanmaktadir. Bu gelismeyi daha iyi anlamak ve egilimleri ortaya koymak amaciyla, miizik
egitiminde yapay zeka kullanimina yonelik bir inceleme sunuyoruz. Bu ¢alismada, mevcut yayinlarin bibliyometrik bir
incelemesi yapilarak miizik egitiminde yapay zeka konusundaki aragtirmalarin kapsami ve egilimleri analiz edilmektedir.
Bu kapsamda, WoS ve Scopus veri tabanlarindan “artificial intelligence, deep learning, machine learning, music,
education, teaching, learning” gibi anahtar kelimeler kullanilarak toplam 2277 makale incelenmistir. lgili anahtar
kelimelerle elde edilen ve Ingilizce yazilmis makale tiiriindeki yayinlar calismaya dahil edilmistir. {1k olarak, her iki veri
tabanindan elde edilen veriler R programi kullanilarak otomatik bigimde birlestirilmis, yinelenen veriler ¢ikarilmistir.
Daha sonra calismalar manuel olarak incelenmis ve miizik egitiminde yapay zeka odakli olanlar degerlendirmeye
alinmistir. Veriler bibliometrix paketi araciligiyla analiz edilmistir. Bulgular, 6zellikle 2020’lerden itibaren yayin
sayisinda biiyilik bir artis oldugunu gdstermektedir. Alandaki en fazla yayma sahip yazarlar arasinda Calvo-Zaragoza,
Jorge Widmer, Gerhard ve Rafael Ramirez-Melendez 6ne ¢ikmaktadir. En fazla yayin yapan iilkeler ise Amerika Birlesik
Devletleri, Cin ve Hindistan’dir. Anahtar kelime analizinde “deep learning, machine learning, music” gibi kavramlarin
one ciktig1 goriilmiistiir. Bu bulgu, miizik egitiminde yapay zekd kullanimina yonelik arastirmalarin biiyiik dl¢tide
makine 6grenmesi, 6zellikle de derin 6grenme tabanli yontemler araciligryla nota, ses ve ritim gibi miiziksel verilerin
analizine odaklandigin1 gostermektedir. Birlikte kullanim analizinde iki farkli arastirma kiimesi tespit edilmistir: biri
yapay zeka, makine 6grenmesi ve miizik uygulamalarma odaklanirken, digeri konusma tanima ve duygu analizi gibi
insan merkezli ¢alismalara yogunlasmaktadir. Tematik harita ise, makine 6grenmesinin yiiksek merkeziyet ve yogunluk
ile gelismis bir “motor tema” olarak dne ¢iktigini; derin 6grenme—miizik—yapay zeka kiimesinin yiiksek diizeyde ilgili
fakat az gelismis bir tema olarak konumlandigmni; tahmin—sensorler gibi kiimelerin ise gelismekte olan veya gerileme
stirecindeki konulari temsil ettigini gostermektedir. Sonug olarak bulgular, miizik egitiminde yapay zeka arastirmalarimimn
biiyiik 6lglide makine o6grenmesi ve derin 6grenme etrafinda sekillendigini, miizigin ise merkezi fakat heniiz
olgunlasmamis bir tema olarak one ¢iktigin1 gostermektedir. Ayrica insan merkezli ¢aligmalarin 6n plana ¢ikmasi ve
sensor tabanli tahminler gibi gelismekte olan konularin varligi, alanda giderek artan disiplinler arast bir yonelimi isaret
etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, miizik egitimi, makine 6grenmesi, derin ogrenme, bibliyometrik analiz

2 fsmail Yildiz: Atatiirk Universitesi, Erzurum, ismailyildizmusic@gmail.com
b Erof. Dr. Ali Korkut Uludag: Atatiirk Universitesi, Erzurum, korkutuludag@atauni.edu.tr
¢ Ogr. Gor. Mehmet Yildiz: Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi, Sakarya, mehmetyildiz@subu.edu.tr




NGHIE

©  Sustainability in TUBITAK

Educational Technologies

Dijital vatandashk algisinin farkh kiiltiirler baglaminda incelenmesi
Betiil Diizenli Cil*, Hasan Cakir®

Ozet

Aragtirma, Tiirkiye'de egitim goren Tiirk ve Rus ortaokul 6grencilerinin dijital vatandaslik algilarimi kiiltiirel baglamda
kargilagtirmali olarak incelemeyi hedeflemistir. Dijital vatandaslik algisinin farkli kiiltiirel gruplar arasinda karsilagtirmali
incelenmesi konusunda Tiirkiye'de yeterince ¢aligma olmamasi, bu arastirmanin alandaki boslugu doldurmasi agisindan
onemli oldugunu gostermektedir. Nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi deseninde yiirtitillen ¢aligmaya, ayni
okuldan bes Tiirk ve bes Rus dgrenci katilmistir. Veriler derinlemesine goriismelerle toplanmis ve igerik analiziyle
degerlendirilmistir. Bulgular, 6grencilerin interneti hayati kolaylastirici bir arag¢ olarak algiladigini ancak giivenlik
endiseleri tasidigini gostermistir. Her iki 6grenci grubu da interneti egitim ve iletisim amaciyla aktif kullanmaktadir.
Tiirk 6grenciler sosyal etkilesim, yabanct arkadas edinme ve pratik bilgi paylasimint 6n planda tutarken; Rus dgrenciler
dil 6grenimi, uzaktaki akrabalarla iletisim ve c¢evrimigi kurslara erisimi vurgulamistir. Dijital becerilerde Rus
ogrencilerin giivenlik ve teknik yetkinliklere daha fazla odaklandigi, Tiirk 6grencilerin ise bu alanda daha az bilingli
oldugu belirlenmistir. Dijital saglik ve gilivenlik konularinda benzer farkindalik sergilenirken, dijital ticaret, hukuk,
erisim, haklar ve sorumluluklar gibi konularda bilgi eksiklikleri tespit edilmistir. Sonug olarak, kiiltiirel farkliliklarin
dijital vatandaslik algilari {izerinde etkili oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler egitim, iletisim, etik, saglik ve giivenlik gibi
alanlarda bilingli internet kullanimi sergilerken, dijital ticaret, hukuk ve haklar gibi daha karmasik konularda bilgi
eksiklikleri yasamaktadir. Bu durum, 6grencilerin yaslari ve ebeveynlerinin bu konulardaki ihtiyaclarimi kargilamasiyla
iligkilendirilmistir. Arastirmada, siber zorbalik ve gilivenli e-ticaret gibi konularda miifredata bilgilendirici egitimlerin
eklenmesini ve 6grencilerin glivenli dijital deneyimler kazanmasini 6nermektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital vatandashik, internet, kiiltiirel farkiilik

2 Doktora Ogrencisi Betiil Diizenli Cil: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, betulcil.25@gmail.com
b Prof. Dr. Hasan Cakir: Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi, Ankara, Tiirkiye, hasanc@gazi.edu.tr
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Bir Yiiksekogretim kurumunun bilinirligi, goriiniirliigii ve tammrhgim iyilestirmeye
yonelik is ve islemlerin ‘Kalite Giivencesi Sistemi’ ve ‘Stratejik Plan’ cercevesinde
degerlendirilmesi

Mehmet Karakog¢?

Ozet

Yiiksekogretim Kurumlari genelindeki tiim egitim-6gretim faaliyetleri, belirli bir alandaki biitin hizmetleri kapsayacak
bir semsiye altinda, boliim-daire baskanliklari, koordinatdrliikler, merkezler, miidiirliikler, ofisler ve yiiksekokullar gibi
bir¢ok akademik ve idari birim ile birlikte es zamanli olarak (senkron bir bigimde) yiiriitiilmeye ¢alisilmaktadir. Bilgi
merkezi, engelli 6grenci birimi, Erasmus ofisi, insan kaynaklari, kariyer ve mezunlar birligi, 6grenci isleri, 6zel kalem,
teknoloji transfer ofisi (TTO), uluslararas1 / dis iliskiler ofisi (IRO), bilgi islem (IT), halkla iligkiler ve tanitim, idari ve
mali isler, kiitiphane ve dokiimantasyon / belgeleme, saglik, kiiltiir ve spor (SKS), yap1 isleri ve teknik, uygulama ve
aragtirma merkezleri, aragtirma laboratuvarlar1 ve yazi isleri bu birimlere drnektirler. Bu kapsamda, agik erigim, bilimsel
arastirma projeleri (BAP), egitim, kalite, mevzuat ve strateji gelistirme gibi pek ¢cok konuda mevcut komisyon ve kurullar
calismalar yiiriitmektedirler. Dahast hem i¢ hem de dis paydaslarin katilimlartyla Kurum igerisindeki is ve islemlerin
etkili ve kaliteli / nitelikli bir bigimde gerceklestirilip tamamlanmast hedeflenmektedir. Bu ¢aligmada, bir Yiiksekogretim
Kurumunun (1) bilinirligi, (2) gorinirligi ve (3) tannirligini iyilestirmek igin atilabilecek adimlar ‘Kalite Giivencesi
Sistemi’ ve ‘Stratejik Plan’ ¢ergevesinde ele alimmustir. Ayrica, mevcut teknolojik gelismeler ile birlikte daha da dnem
arz eden, (i) 6grenciler i¢in daha goriiniir bir diploma, (ii) 6gretim elemanlar1 i¢in daha goriiniir akademik gelisim ve
ilerlemeler ile (iii) kurumlar i¢in daha etkin / verimli sozlii ve yazili iletisim siiregleri de dikkate alinmistir. Ote yandan,
dikkat ¢ekilmek istenen bazi noktalar ise sunlardir: (1) Universitenin paydasi olan / olacak bir hedef kitle olarak
ogrenciler icin egitim-6gretim faaliyetlerinin niteliginin stirekli olarak giliclendirilmesi, (2) 6grencilerin tiim stireclere
aktif olarak dahil edilmeleri, (3) 6grenciler ve ¢alisanlarin durumlarinin bire-bir gériigmeler araciligiyla 6grenilmesi, (4)
buradan edinilen bilgi birikiminin 6gretme ve yonetme siireclerinde nasil kullanilabileceginin ele alimasi, (5) internet’in
etkili bir sekilde kullanilmas1 ve (6) bilginin tutarlilik ve biitiinliik igerisinde web sitesi ve sosyal medya gibi ortamlar
tizerinden servis edilmesi / sunulmasi. Siire¢leri Kurumun ‘Stratejik Plani’ ile uyumlu bir ‘Kalite Giivencesi Politikast’
baglaminda yiiriiterek, bu hususlarin goriiniirliigii en st diizeylere tasimada / ¢ikartmada kayda deger derecede katki
saglayabilecegi agiktir. Bu sekilde ve es giidiimlii / koordine bir bigimde hareket ederek Tiirkiye’mizin akademik
goriinlirligiiniin ¢ok daha i1yi noktalara gelebilecegi asikardir.

Anahtar Kelimeler: Universite, goriiniirliik, paydas, kalite giivencesi sistemi ve stratejik plan.

2 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Karakog: Alanya Universitesi, Antalya, Tiirkiye, mehmet.karakoc@alanyauniversity.edu.tr
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Yiiksekogretimde dijitallesme: Ogrenenlerin ve 6gretim elemanlarinin hibrit 6grenme
deneyimlerinin incelenmesi

Cennet Terzi Miiftiioglu®, ibrahim Enes Oner®, Yunus Odabasi®

Ozet

Yiiksekogretimde dijitallesme, 6zellikle COVID-19 pandemisinin ardindan kiiresel dlgekte hizli doniisiimlerin yasandigi
alanlardan biri haline gelmistir. Pandemi siirecinde dijital aracglarin kullaniminda kayda deger bir artis gdzlenmis;
baslangicta gecici bir ¢oziim olarak uygulanan acil uzaktan egitim, hibrit 6grenme modellerinin yiiksekdgretim
ekosistemine kalict bigimde yerlesmesine zemin hazirlamistir. Giintimiizde ise bu doniisiim, uyarlanabilir 6grenme
platformlari, otomatik geri bildirim sistemleri, chatbot destekli 6grenci hizmetleri, 6grenme analiti§i ve performans
takibi, intihal tespiti ve akademik diiriistlik gibi yapay zekd ve makine 6grenmesi tabanli uygulamalarin giderek
yayginlasmasiyla yeni bir evreye tasinmistir. Giincel arastirmalar, bu gelismelerin dgretme—6grenme  siireglerini
dontistiirerek erisilebilirlik, kisisellestirme ve kapsayicilik agisindan énemli firsatlar sundugunu; ancak teknolojik altyapi
yetersizlikleri, dijital okuryazarlik farkliliklari, yiiksek maliyetler ve kurumsal diren¢ gibi siirdiiriilebilirligi simirlayan
sorunlarin devam ettigini vurgulamaktadir. Bu kiiresel egilimler, yiliksekdgretimde dijitallesmenin salt teknolojik bir
doniisiimden ibaret olmadigini; ayn1 zamanda pedagojik, sosyolojik ve kurumsal boyutlariyla ele alinmasi gereken ¢ok
katmanli bir olgu oldugunu ortaya koymaktadir. Bu arastirmanin amaci, pandemi sonrasi dénemde hibrit 6grenme
yaklagimlartyla sekillenen yiiksekogretimdeki uzaktan egitim faaliyetlerinin 6grenen ve 6gretim elemani deneyimlerine
nasil yansidigimi incelemektir. Betimsel tarama modeliyle yiiriitilen calismada veriler ¢evrim igi anket formlart
araciligiyla toplanmis; formlar, katilimcilarin uzaktan egitim siireglerine iligskin deneyimlerini ¢ok boyutlu bicimde ortaya
koyacak sekilde yapilandirilmistir. Arastirmaya gonilliilik esaslt toplam 185 katilimci dahil olmustur. Katilimcilarin
156’s1 6gretim elemani, 29’u ise 6grenen grubunu olusturmaktadir. Elde edilen bulgular, yiiksekogretimde uzaktan
egitim deneyimlerinin hem &gretim elemanlart hem de 6grenenler agisindan ¢ok boyutlu bir goriiniim sergiledigini
gostermektedir. Ogretim elemanlari, ders materyalleri ve dijital araglarm ders verimliligine katkisini genel olarak olumlu
degerlendirmis; ancak teknik destek, altyap:r sinirliliklar1 ve yiiz yiize egitime kiyasla pedagojik zayifliklara dikkat
cekmistir. Ogrenenler ise ders materyallerine erisim kolaylig1 ve dijital kaynaklarin katkisini belirli 6lgiide olumlu
gdrmiis; buna karsin canli derslerde diisiik katilim, motivasyon sorunlar1 ve teknik giicliikler 6ne ¢ikmistir. Arastirmanin
one ¢ikan bulgularindan biri, 6grenenlerin 6nemli bir kisminin 6grenme materyalleri ile hi¢ etkilesime gecmemis
olmasidir. Bu durum, literatiirde sik¢a vurgulanan “erisim # kullanim” ayrimmin somut bir gostergesi olabilir. Yine
Ogretim elemanlarinin materyalleri faydali bulmasma karsin 6grenenlerde bu algmin daha diisiik diizeyde olmasi,
“perception gap” (alg1 farki) olgusunu ortaya koymaktadir. Bu fark, iceriklerin pedagojik degerine yonelik farklr algilara
isaret etmekte ve kapsayici tasarim ihtiyacini giiglendirmektedir. Ote yandan dgrenenlerin, ddev ve kaynaklarin katkisint
ogretim elemanlarindan daha yiiksek diizeyde degerlendirmeleri, uygulamali ve etkilesimli igeriklerin dnemine isaret
etmektedir. Sonug olarak, yiiksekdgretimde dijitallesmenin 6grenme siireglerine katkisi belirli boyutlarda kabul gorse de
altyapi, dijital okuryazarlik ve pedagojik etkilesim alanlarinda iyilestirme gereksinimi devam etmektedir. Arastirma
bulgulari, erisim—kullanim farki, algi farkliliklar1 ve dijital okuryazarlik eksikliklerinin yiiksekogretimdeki somut
goriiniimlerini ortaya koyarak dijitallesme politikalari ile 6grenme deneyimi arasindaki iligkiye 151k tutmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yiiksekogretimde dijitallesme, uzaktan egitim, hibrit 6grenme, kullanict deneyimleri

2 Dr. Qerme_:.t Terzj Miiftiioglu: Tokat Gaziosmanpasa Univer§itesi, Tokat, Tiirkiye, cennet.terzi@gop.edu.tr
b Dr. Ogr. Uyesi Ibrahim Enes Oner: Tokat Gaziosrpanpasa Universitesi, Tokat, Tiirkiye, ibrahim.oner@gop.edu.tr
¢ Ogr. Gor. Yunus Odabast: Tokat Gaziosmanpasa Universitesi, Tokat, Tiirkiye, yunus.odabasi@gop.edu.tr
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Yapay zeka teknolojilerinin yiiksekogretimde olusturdugu firsatlar, zorluklar, etik
sorunlar ve egitim politika onerileri

Furkan Aynacrt®, Figen Demirel Uzun®

Ozet

Bu arasgtirmanin temel amaci, YZ teknolojilerinin yiiksekogretimde yaratabilecegi firsatlari, zorluklart ve etik sorunlari
belirlemek ve bu teknolojilerin etkili entegrasyonu i¢in egitim politika Onerilerini tespit ve analiz etmektir. Arastirma,
yapay zekad teknolojilerinin ytliksekogretimdeki etkilerini derinlemesine anlamayi hedefleyen betimsel bir durum
calismasidir. Calisma grubu, maksimum ¢esitlilik 6rneklemesi kullanilarak, yiiksekdgretim kurumlarindan 3 uzman,
teknoparktan 3 teknoloji uzmani ve YZ ile ilgilenen 2 lisans 6grencisi olmak iizere toplam 8 kisiden olusturulmustur.
Veri toplama araci olarak yari yapilandirilmig goriisme formu kullanilmis, elde edilen veriler ise icerik analizi
yontemiyle analiz edilmistir. Calisma yiiksekogretimde yapay zekanin kullanim alanlari, sundugu firsatlar, karsilasilan
zorluklar ve etik problemler ile birlikte politika dnerileri iizerine odaklanmistir. Yapay zekanin kullanim alanlaria iliskin
olarak tip (tan1 koyma, tedavi onerisi), finans (e-ticaret, risk analizi, dolandiricilik saptama), tarim (verimlilik, {iretim) ve
egitim-6gretim alanlarda kullanildig1 ya da potansiyelinin oldugu 6ngoriilmektedir. Sundugu firsatlar incelendiginde
Yiiksekogretimde 6zgiin igerik tiretimi, kisisel asistanlik, 6grenme siireglerini planlama, ders materyali hazirlama, yillik
ve ders planlar1 olugturma, 6lgme degerlendirme asamalari, geri bildirim, gézlem, analiz hazirlama, verimlilik ve dil
engeli konularinda olumlu olarak etkileyecektir. Zorluklar ile ilgili edinilen bulgular ise Zorluklar: {iniversite varligi
tehditi, egitimde kalite diigmesi, 6l¢me degerlendirme yetersizligi, bagimlilik, sinirli ve siipheli bilgiler, yaraticilik
kaybolmasi ve teknolojiye ulagim yetersizligi olarak gormekteyiz. Son olarak etik problemler bashiginda ise Etik
Problemler: En temel etik problemlerden biri intihaldir; YZ araglarinin {irettigi 6zgiin igerigin tespiti zor oldugundan
intihal artisina neden olabilir. Tarafsizlik siiphesi, veri giivenligi ve yerel bilgi ve degerlerin goz ardi edilmesi riski de
onemli etik endiselerdir. Sonug olarak bulgular 15131nda ¢alismada olas1 egitim politikalar1 dnerilerine ulagilmistir. Yapay
zeka okuryazarligi derslerinin tim yiiksekogretim kurumlarinda zorunlu olarak miifredata dahil edilmesi, yapay zeka
dersleri ve kurslar1 agilarak yapay zeka okuryazarligmnim artirilmasi, yiiksekogretim kurumlaria finansal ve teknolojik
altyapr destegi saglanmasi, ortaya konulan egitim politikalarma ornek olarak sdylenebilir. Bu ¢alisma, yapay zeka
teknolojilerinin yiiksekdgretimde biiyiik firsatlar sunarken ayni zamanda 6nemli zorluklar ve etik sorunlara yol agma
potansiyeli tasidigini acikca ortaya koymaktadir. Calisma ile elde edilen bulgular, bu teknolojilerin dikkatli bir sekilde
yonetilmesi ve uygulanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, yiiksekogretim, egitim politikalar, firsatlar-zorluklar, etik sorunlar.

2 Furkan Aynaci: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, furkanaynacc@gmail.com
> Dr. Ogr. Uyesi Figen Demirel Uzun: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, figendemirel@gazi.edu.tr
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Yapay zeka teknolojileri kullaniminin 6gretmen adaylarinin derse yonelik tutum,
algilanan 6grenme ve yapay zeka kayg diizeylerine etkileri

Cengiz Glindiizalp®

Ozet

Giiniimiizde egitim Ogretim ortamlarinin, 6grencilere 21.yy becerileri olarak adlandirilan yetkinlik ve becerileri
kazandirma, iyilestirilmis 6grenme siiregleri ve farli 6grenme deneyimleri saglama gibi konularda zorluklarla karsi
karsiya oldugu goriilmektedir. Son zamanlarda yapay zeka teknolojilerinin bu zorluklar1 ortadan kaldirmak igin
kullanilan egitim teknolojileri arasinda kendisine énemli bir yer edindigi sdylenebilir. Oyleki yapay zeka teknolojilerinin
egitim dgretim ortamlarindaki etkinligini farkli degiskenler baglaminda inceleyen ve degerlendiren ¢alismalarin bulgu ve
sonuglar1 literatiirde oldukc¢a dikkat deger goriilmektedir. Calismada noktadan hareketle yapay zeka teknolojilerinin
derslerde kullaniminin 6gretmen adaylarinin derse yonelik tutum, kaygi ve algilanan 6grenme diizeylerine olan etkileri
ortaya koymak amaciyla gerceklestirilmistir. Calisma On test son test kontrol gruplu yari deneysel desen ile
yiiriitiilmiistiir. Caligmanin arastirma grubu bilisim teknolojilerini dersini alan Smif Ogretmenligi boliimii 6grencilerden
olusturulmustur. Arastirma grubu uygun drneklem yéntemi ile belirlenmistir. Calismada “Ogrenmeye Yonelik Tutum
Olgegi”, “Yapay Zeka Kaygi Olgegi” ve “Algilanan Ogrenme Olgegi” olmak iizere ii¢ farkli veri toplama araci
kullanilmistir. Calismanin uygulama siireci toplam on haftada gergeklestirilmistir. Caligmada 6grenciler deney ve kontrol
grubu olmak {izere iki farkli gruba ayrilmistir. Olgekler deney ve kontrol gruplarma uygulama oncesinde 6n test,
uygulama sonrasinda ise son test olarak uygulanmistir. Daha sonra dlcekler sekiz hafta sonra gruplara kalicilik testi
olarak uygulanmistir. Calismada toplanan verilerin analizi i¢in bagimsiz 6rneklem t-testi ve tekrarli 6l¢timler ANOVA
testi kullanilmigtir. Caligmadan elde edilen bulgular deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6grenmeye yonelik tutum
ve algilanan &grenme diizeylerine iliskin son test puanlari arasinda anlamli bir fark oldugunu géstermistir. Ote yandan
deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin yapay zeka kaygi diizeyleri son test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadig:
gorillmiistiir. Ek olarak caligmada deney grubundaki &grencilerin 6grenmeye yonelik tutum ve algilanan 6grenme
diizeylerine iliskin 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu, kontrol grubundaki 6grencilerin puanlari
arasinda ise anlamli bir fark olmadig1 goriilmistiir. Calisma bulgulari ayn1 zamanda deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin yapay zeka kaygi diizeylerine iliskin 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigini
gostermigstir. Sonug olarak ¢alismadan elde edilen bulgular ve sonuglara goére yapay zeka teknolojilerinin derslerde
kullanilmasiin 6grencilerin 6grenmeye yonelik tutum ve algilanan 6grenme diizeylerine olumlu yonde katkilar1 oldugu
sOylenebilir. Ayn1 zamanda yapay zeka teknolojilerinin derslerde kullanilmasinin 6grencilerin bu teknolojileri
kullanmaya yonelik kaygi diizeyleri iizerinde olumsuz bir etkisinin olmadigi sdylenebilir. Calisma bulgu ve sonuglari
1s1ginda derslerde Ogrencilerin 6grenmeye ydnelik olumlu tutum, inang ve duygular gelistirmelerinde yapay zeka
teknolojileri kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, tutum, algilanan 6grenme, kaygi
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Son yillarda erken yaslardan itibaren 6grencilere bilgi islemsel diisiinme, algoritmik diisiinme ve problem ¢dzme gibi
birtakim becerilerin kazandirilmas: gerektigi giindeme gelmistir. Ozellikle bilgi islemsel diisinme (BID) becerisinin
herkesin sahip olmasi gerektigi ifade edilmektedir. BID becerisi giiniimiizde hizla degisen bilisim caginda hayatta uyum
saglamay1 kolaylagtiran bir yetkinlik ve disiplinler aras1 uygulamalar ise kosulabilecek vazgecilmez bir beceri seti olarak
degerlendirilmektedir (Yeni vd., 2023). Bu noktada bilgisayar programlama etkinlikleri, 6grencilerin BID becerilerini
gelistirmede onemli bir ara¢ olarak one ¢ikmaktadir (Tsai vd., 2019). Literatiirde, BID 6gretiminde bilgisayarsiz, blok
tabanli, metin tabanli ve fiziksel programlama gibi gesitli tekniklerin kullanildigr goériilmektedir (Rao & Bhagat, 2024;
Weinberg, 2013). Bu dogrultuda 6zellikle K12 diizeyindeki programlamaya yeni baslayan 6grenciler i¢in etkili ve
erigilebilir bir dgrenme ortami sunan blok tabanli programlama araglarmin ayri bir 6nemi bulunmaktadir. Diger
programlama Ogretim araglarina kiyasla daha gorsel ve sezgisel bir yapiya sahip olan blok tabanli programlama,
Ogrencilerin programlama 6grenme siirecini kolaylastirmaktadir. Bu yapisi nedeniyle blok tabanli araclarin pek ¢ok
yapilan akademik calismada kullanildig1r gortilmektedir. Bu calisma gectigimiz bes yilda (2020-2025) blok tabanl
programlama araclart ile ilgili tilkemizde yapilan calismalari incelemeyi amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda TR
Dizin ve YOK Tez veri tabanlarinda sistematik literatiir taramasi ¢alismasi yapilmigtir. "Blok tabanli", "scratch",
"code.org", "blockly" ve "block-based" ve alternatif anahtar kelimeleri kullanilarak belirlenen veri tabanlarinda c¢oklu
aramalar gergeklestirilmistir. Baglangigta tespit edilen 270 ¢alismadan, belirlenen dahil etme ve hari¢ tutma kriterleri ile
titiz bir eleme siireci sonucunda, 2020-2025 yillar1 arasinda Tiirkiye’de blok tabanli programlama K-12 diizeyindeki
kullanimina yonelik 56 calisma analize dahil edilmistir. Bu ¢alismalarin 52'si tez, 4'i ise makaledir. Analize dahil edilen
caligmalarin uygulama bélgeleri Marmara, I¢ Anadolu ve Dogu Anadolu’da yogunlasmakla birlikte, farkli cografi
bolgelerden orneklem gruplarint da kapsadigi belirlenmistir. Calismalarin biiyiik ¢ogunlugunun karma ydntemle
yiriitildiigi ve ozellikle 4-6. smif Ogrencileriyle gerceklestirildigi tespit edilmistir. Bulgular, blok tabanli
programlamanin en ¢ok bilisim teknolojileri, matematik ve fen bilimleri derslerinde kullamldigini, ingilizce ve hayat
bilgisi gibi diger derslerde ise uygulamanin siirli kaldigini ortaya koymaktadir. Bu durum, blok tabanli programlamanin
farkl disiplinlerdeki entegrasyon potansiyelinin heniiz tam olarak kullanilmadigina isaret etmektedir. Calismalarin genel
bulgusu, blok tabanli programlamanin 6grencilerin problem ¢dzme, algoritmik diisiinme ve bilgisayarca diisiinme
becerilerini gelistirdigi gibi, derse yonelik motivasyonlarimi da artirdigi yoniindedir. Bununla birlikte, 6gretmen
yeterlikleri ve uygulama siireglerine dair bazi simirliliklar da tespit edilmistir. Calismalarn yillara gore dagilimi
incelendiginde ise, blok tabanli programlama egitimiyle ilgili arastirma sayisinda son yillarda bir artis olmakla birlikte;
yontemsel ¢esitlilik, disiplinler arast kullanim ve bdlgesel temsil acgisindan gelisim alanlarinin bulundugu gézlenmistir.
Gelecekte bu alanlarda yapilacak galismalar, programlama egitiminin daha kapsayici ve etkili sekilde uygulanmasima
katki saglayacaktir. Sonug¢ olarak, blok tabanli programlamanin egitim ortamlarinda basarili bir sekilde
yayginlastirilabilmesi icin 6gretmen egitimi ve uygun igerik desteginin giiclendirilmesi gerektigi sonucuna varilmistir.
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Ozet

21.yiizyilda teknoloji odakli egitim uygulamalari, 6grencilerin biligsel ve uygulamali becerilerini gelistirme agisindan
biiyiik 6nem tasimaktadir. Ozellikle programlama egitimi, dijital ¢agin gereksinimlerini karsilamak ve ogrencileri
gelecegin mesleklerine hazirlamak igin kritik bir alan olarak 6ne c¢ikmaktadir. Son zamanlarda yapay zeka destekli
araglar, programlama Ogretiminde Ogrenme siireclerini zenginlestirme ve Ogrencilerin problemi anlama, algoritma
olusturma, ¢6zme ve yaratict ¢dziim iiretme becerilerinde olumlu yonde potansiyeli oldugu bilinmektedir. Bu agidan
incelendiginde Mesleki ve Teknik Anadolu liseleri, dgrencileri dogrudan is yasamina ve teknoloji odakli mesleklere
hazirlayan ve dijital ¢agin gereksinimlerine uygun yetkinlikler gelistirmelerini saglayan egitim kurumlaridir. Fakat
Mesleki ve Teknik Anadolu liselerinde gorev yapan Ogretmenlerin bu araglara iliskin deneyimleri, algilari ve
uygulamadaki karsilastiklari zorluklar yeterince arastirilmamigtir. Bu aragtirma, Mesleki ve Teknik Anadolu liselerinde
gorev yapan Bilisim Teknolojileri 6gretmenlerinin yapay zeka destekli programlama 6gretimi konusundaki goriislerini
anlamay1 amaglamaktadir. Arastirmanm temel sorusu, “Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri, yapay zeka araglari
kullanarak programlama o&gretimi konusunda hangi deneyimlere, algilara ve beklentilere sahiptir?” seklinde
belirlenmistir. Arastirma, nitel arastirma desenlerinden icerik analizi yaklasimriyla yiirtitilmistiir. Veri toplama aract
olarak yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilacaktir. Form, hem yapay zeka araglarini derslerinde kullanan hem de
kullanmayan 6gretmenleri kapsayacak sekilde tasarlanmis olup, dgretmenlerin deneyimlerini, algilarini, karsilastiklar
firsat ve engelleri ortaya cikarmayr hedeflemektedir. Toplanan veriler, igerik analizi yontemi ile sistematik olarak
¢oziimlenecek ve metinlerdeki anlamli ifadeler kodlanarak temalar olusturulmustur. Bu temalar {izerinden 6gretmenlerin
bakis agilari, yapay zeka destekli programlama &gretiminin firsat ve engelleri ile birlikte ortaya konmustur. Arastirmanin
sonuglar1, Mesleki ve Teknik Anadolu liselerinde gérev yapan 6gretmenlerin algilari, beklentileri, kullanim durumlart,
karsilastig1 giicliikler ve gelistirme Onerileri belirlemistir. Bu sayede egitim politikalar1 veya 6gretim stratejilerinin
iyilestirilmesine ydnelik Oneriler gelistirilmistir. Bu ¢alisma, yapay zeka araglarmin programlama 6gretiminde etkin
kullanimina iliskin farkindalig1 artirmay1 ve uygulamalarin daha yaygin ve verimli héle gelmesini desteklemistir.
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Ozet

Giiniimiizde egitim teknolojileri hizla gelismekte ve siirdiiriilebilir, erisilebilir, kapsayici egitim modelleri giderek daha
fazla dnem kazanmaktadir. Matematik egitimi yalnizca akademik bilgi aktarimini saglamakla kalmaz; ayni1 zamanda
problem ¢6zme, analitik diisiinme, yaratict diisiinme, stratejik karar verme ve risk alma gibi girisimcilik becerilerini
gelistirebilecek bir potansiyele sahiptir. Bu nedenle, matematik 6z yeterligi ile girisimcilik becerilerinin kuramsal olarak
incelenmesi, yenilik¢i egitim uygulamalarinin tasarlanmasina ve siirdiiriilebilir egitim modellerinin gelistirilmesine
onemli katkilar sunabilir. Bu caligma kuramsal bir ¢ercevede yiiriitiilmiistiir ve literatiir taramasina dayali olarak
matematik 6z yeterligi ile girisimcilik becerilerinin dijital egitim ortamlarinda nasil iligkilendirilebilecegi tartigilmistir.
Dijital platformlar, oyunlastirilmis uygulamalar, sanal 6grenme ortamlar1 ve mikro yeterlik temelli 6grenme materyalleri,
Ogrencilerin 6z yeterlik algisini giiglendirme ve girisimcilik becerilerini tesvik etme agisindan ele alinmistir. Bu
yaklagimlar, kuramsal olarak dijital 6grenme ortamlarinin 6grenci merkezli, esnek ve yenilik¢i tasarimlart igin bir temel
sunmaktadir. Egitimde kapsayicilik ve firsat esitligi de ¢alismanin énemli boyutlarindan biridir. Farkli sosyo-ekonomik
kosullardan gelen, 6zel gereksinimli veya farkli 6grenme ihtiyaglarina sahip 6grencilerin siirece dahil edilmesi, dijital
o6grenme ortamlarinin siirdiiriilebilir ve adil bir sekilde kullanilabilmesini saglar. Bu baglamda, dijital egitim teknolojileri
yalnizca akademik becerileri gelistirmekle kalmaz, ayni zamanda egitimde firsat esitligine de katkida bulunur.
Strdiiriilebilir egitim agisindan, dijital ortamlarin kullanimi kagit ve fiziksel materyal tiiketimini azaltarak cevresel
etkileri diisiirir. Ayrica, uzaktan ve hibrit egitim modelleri, enerji verimliligi ve karbon ayak izinin azaltilmasi gibi
stratejilerle egitim siireglerinin ¢evresel siirdiiriilebilirligine katki saglayabilir. Yapay zeka destekli egitim araglarinda
etik sorumluluk, veri giivenligi ve mahremiyet konulari da kuramsal c¢ercevenin ayrilmaz bir pargasi olarak
degerlendirilmistir. Sonug¢ olarak, matematik 6z yeterligi ile girisimcilik becerilerinin dijital egitim teknolojileri
araciligryla desteklenmesi hem bireysel 6grenme siireclerine hem de siirdiiriilebilir, kapsayici egitim politikalarina
onemli katkilar sunar. Bu kuramsal ¢aligsma, gelecekte yapilacak uygulamali arastirmalar ve yenilik¢i egitim tasarimlari
icin kavramsal bir temel saglamayr amaclamaktadir. Egitim teknolojilerinin siirdiiriilebilir, kapsayict ve yenilik¢i bir
sekilde gelistirilmesine 151k tutmas1 beklenmektedir.
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Kurzweil (2005)’e gore giliniimiiz teknolojisi iistel bir hizla ivmelenerek gelismektedir. Bu gelisimi hizlandiran ve
diinyada ses getirmis en 6nemli gelismelerden ilki 2018 yilinda OpenAl tarafindan gelistirilmis olan GBT-1 dil modelidir
(Irmak, 2023). Zaman igerisinde farkli dil modelleri de gelistirilmistir. Bunlardan biri olan iiretken yapay zeka (UYZ)
araglari, hizli ve etkili icerik tiretme yetenekleri sayesinde, farkli sektorlerde verimliligi ve liretkenligi belirgin bir sekilde
artirmistir (Noy & Zhang, 2023). Bu durum egitim alaninda yeni yetkinlik gereksinimleri dogurmus ve 2019 yilindan
beri iilkeler egitim sistemlerinde yeniliklere giderek UYZ teknolojilerini egitim sistemlerine entegre etmeye baslamigtir
(Unesco,2022 ; EU Al, 2024). Boylelikle giiniimiiz matematik 6gretmenlerinden beklenen rol, yalnizca konu anlatip ders
kitaplarindaki problemleri ¢ozdiiren bilgi aktaricist olmaktan ¢ikmis; 6grencilerin elestirel ve analitik diigiinme, problem
¢ozme, yaraticilik gibi st bilislerini destekleyecek, onlarin bireysel ilgi ve yeteneklerine gore &grenme ortamlari
tasarlayan bir rehber konumuna gelmistir (Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii [YEGITEK], 2024; Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2024). Bu baglamda, matematik Ogretmenlerinin 6grencileriyle rutin olmayan problemler
iizerinde calismasi &grencilerin iist bilislerini desteklemek icin etkili bir yontem olacaktir. Fakat alan yazindaki
aragtirmalar 6gretmen ve 0gretmen adaylarinin, 6gretim siireglerinde bu problem tiirlerinde problem kurmakta zorlanip
kagindiklarini (Crespo & Sinclair, 2008; Stickles, 2011), kurduklar1 problemlerinse ¢cogunlukla yaraticiliktan uzak ders
kitaplarindaki dort iglem gerektiren sdzel problemler oldugunu gostermektedir (Kozakli Ulger & Yazgan, 2021; Stickles,
2011;Sitrava & Isik, 2018). Ogretmen adaylarinin problem kurma alaninda tecriibe kazanip 6z-yeterlik inanglarinin
yiiksek olmasi siniflardaki 6gretim siireglerinde daha etkili problem kurma g¢aligmalar1 yapmalarini da destekleyecektir
(Stickles, 2011; Kilig ve Incikab1 2013). Bu amagla, UYZ araglarinin ilkdgretim matematik dgretmen adaylarinmn bu
sorununa bir ¢dziim bulma potansiyeli arastirilmigtir. Bu galismada, ilkdgretim matematik gretmen adaylarmin UYZ
araglarimi kullanarak problem kurma becerileri ve problem kurma Oz-yeterlik inanglarindaki degisim arastirilmigtir.
Aragtirmada, nicel arastirma yontemlerinden 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirma,
2024-2025 egitim Ogretim yili giiz doneminde bir devlet iiniversitesinde lisans 2. Simifta 6grenim goéren goniilli 32
ilkdgretim matematik 6gretmen aday1 ile gerceklestirilmistir. Veriler, gerekli izinler alinarak Kili¢ ve Incikabi (2013)
tarafindan gelistirilmis “Problem Kurma Oz-yeterlik Inang Olgcedi” ve uzman goriisleri alarak arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Problem Kurma Beceri Testi” kullanilarak toplanmustir. iki gruba haftada 2 ders saati olmak iizere toplam 4
hafta egitim verilmistir. Deney grubundaki dgretmen adaylarma UYZ araglari ile problem kurma iizerine bir egitim ve
uygulama siireci sunulurken, kontrol grubuna UYZ araglar1 kullanilmadan ayni igerikte bir egitim verilmistir. Calismanin
veri analiz siireci asagida belirtilen sekilde planlanmis olup analizler devam etmektedir. Analiz sonuglarindan elde edilen
bulgular kongrede sunulacaktir. Problem Kurma Beceri Testi 6 ana kriter ve alt bilesenleri ¢er¢evesinde analiz edilip
puanlanacaktir. Kilig ve Incikabi tarafindan hazirlanmis olan Problem Kurma Oz-Yeterlik inang Olgegi’ ndeki her bir
madde ise 1-5 puan arasinda puanlanacaktir. Elde edilen veriler, SPSS 25 istatistik programinda islenip normallik
dagilimlar1 icin Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilks Testlerine tabi tutularak incelenecektir. Veriler normal
dagiliyorsa t-Test ve Anova Testi, normal dagilim géstermiyorsa Mann Whitney U-Testi, Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
kullanilarak veri analizleri gergeklestirilecektir.
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Ozet

Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM), 6zel yetenekli dgrencilerin bireysel potansiyellerini gelistirmelerine imkan tantyan
kurumlar olarak egitim sisteminde Onemli bir yere sahiptir. Gilinlimiizde bu kurumlarda Ogretim siireglerini
zenginlestirmek amaciyla dijital teknolojilerin entegrasyonu giderek artmaktadir. Ozellikle iiretken yapay zeka araclari;
bilgiye hizli erigim, kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri ve yaratici tiriin gelistirme imkanlar1 sunmasi bakimindan 6ne
cikmaktadir. Bununla birlikte s6z konusu araglarin etkin kullanimi yalnizca teknik altyapi ile degil ayn1 zamanda idareci,
ogretmen ve veli rollerinin bilingli katkisiyla miimkiin olabilmektedir. Bu calismanin amaci; BILSEM’lerde iiretken
yapay zeka araclarmin kullanimina iligkin idareci, &gretmen ve veli goriislerini inceleyerek kullanim durumu,
sorumluluklar ve beklentiler ¢ergevesinde bir degerlendirme sunmaktir. Nitel arastirma yontemiyle yiiriitiilen ¢aligmada
veriler miilakat ile elde edilmistir. Elde edilen veriler betimsel analizle ¢oziimlenmistir. Calisma; iki idareci (11, 12), iki
ogretmen (O1, 02) ve iki veli (V1, V2) olmak iizere alt1 kisi ile yiiriitiilmiistiir. Idarecilerden biri yiiksek lisans
mezunudur ve 20 yillik idari gorev siiresine sahiptir. BILSEM’deki idari gorev siiresi ise 5 yildir. Tkinci idareci ise lisans
mezunu olup 12 yildir idarecilik yapmaktadir. BILSEM’deki idari gérev siiresi 1 yildir. Katilimer 6gretmenlerin biri
lisans, digeri yiiksek lisans mezunudur. ikisinin de &gretmenlik deneyimi 10 yildan fazladir ve BILSEM’de 10 yillik
calisma siiresine sahiptir. Velilerin ise biri lise mezunudur, ev hanimidir. Diger veli lisans mezunu olup 6gretmenlik
yapmaktadir. Calismanin bulgularma gore katithmecilarin kullanimlarinda farkliliklar gozlenmistir. 11, yapay zeka
atolyesinin kurulmasiyla 6gretmen ve dgrencilerin kullaniminin arttigini, oncesinde ise kullanimin yiizeysel kaldigini
belirtmistir. 02 ise kurumundaki dgretmenlerin yapay zeka araglarini yaygin sekilde derslerine entegre ettiklerini dile
getirmistir. V2, bu araglarin hem faydali hem riskli yonlerinin oldugunu, bu yiizden dikkatli kullanilmalar1 gerektigini
ifade etmistir. Katilimeilar, yapay zeka araglarinm etkili kullaniminda farkli sorumluluk alanlarma isaret etmistir. il;
teknik altyapinin kurulmasi, araglarin temini ve dgretmen egitimlerinin organize edilmesini idari bir sorumluluk olarak
tanimlamistir. 12 ise yasal mevzuata uyulmasi gerektigini vurgulamus, kendi dijital yeterliliginin smirli oldugunu ifade
etmistir. O1, 6gretmenin sorumlulugunu siirekli 6grenme, yenilikleri takip etme ve kurslara katilma olarak belirtmistir.
V1 ve V2, ¢ocuklarina bilingli kullanim aliskanlig1 kazandirmanin kendi sorumluluklari oldugu konusunda hemfikirdir.
Beklentiler baglaminda da katilimecilarin farkli yénleri 6n plana c¢ikardign goriilmiistiir. 11, 6grencilerin yapay zeka
araglariyla iiriin ortaya koymalarimi istemistir. O1, bilisim 6gretmenlerinden destek talep etmistir. O2; kurumdan lisans,
kaynak destegi ve hizmet i¢i egitim bekledigini belirtmistir. V2 ise araglarin giivenli ve dogru kullanimma yo6nelik
rehberlik ¢aligmalarinin artirilmasini ve 6gretmenlerin uygulamali bigcimde drnek olmasint bekledigini ifade etmistir. Bu
bulgular yapay zekd tabanli teknolojilerin bu kurumlarda etkili, giivenli ve siirdiiriilebilir bir sekilde nasil
kullanilabilecegine dair bilimsel kanitlar sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Uretken yapay zekd, BILSEM, paydaslar.

@ Ogretmen Tuba Kopuz: Milli Egitim Bakanlig1, Rize, Tiirkiye, tuba_kopuz23@erdogan.edu.tr
b Dog. Dr. Alper Aslan: Munzur Universitesi, Tunceli, Tiirkiye, alperaslan@munzur.edu.tr
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Egitimde etkililiginin artirilabilmesi icin 6grenme yonetim sisteminin gelistirilmesi
Veli Capali?, Burak Demir®

Ozet

Bu calisma, Siileyman Demirel Universite dgrencilerine yonelik olarak gelistirilen ve egitimde etkililigi artirmay1
hedefleyen, egitsel formasyona entegre edilmis destekleri sayesinde, 6grenci ve 6gretim elemanlar i¢in faydali imkanlar
sunan 0grenme yonetim sistemi hakkindadir. Gelistirilen bu sistem, .NET 9 yazilim dili kullanilarak tasarlanmis olup,
modern yazilim mimarileri ve kullanici dostu arayiizler ile desteklenmistir. Caligmanin amaci, dgrencilerin egitim
siireclerini daha verimli hale getirmek, 6gretim materyallerine kolay erisim saglamak, etkilesimli 6grenme deneyimi
sunmak, boliim ve programlarin ihtiyaglarina gore diizenlenebilir, dinamik bir sistem olugturmaktir. Caligmanin kapsami;
yeni gelistirilen sistemin, mevcut egitim yonetimi yazilimlarindan farkliliklar1 ve akreditasyon kurumlarmin talep
ettikleri farkli egitim Ogretim kosullarinin saglanmasma yonelik gelistirilen modiillerdir. Ogretim elemanlarinin ve
ogrencilerin ihtiyaclar1 analiz edilerek gelistirilen modiiller sayesinde, 6grenci katilimmin artirilmasi ve 6grenme
stireglerinin kigisellestirilmesi hedeflenmistir. Bu ¢alismada; agik kaynak kodlu ve eklenti tabanli genelleyici ve tim
ozellikleri aktif bir sekilde kullanilamayan bir sistem yerine basit kullanic arayiiziine sahip, erisim kolaylig1 saglayan,
Ulusal Egitim Cekirdek Programi kazanmimlarimi ve akreditasyon kapsaminda ders haftalik konu-kazanim siireglerini
Olgebilen yeni bir ¢oziim teklif edilmektedir. Sonuglar, gelistirilen bu 6grenme yonetim sisteminin, Ogrencilerin
akademik performanslarini ve kazanimlarini 6lgmede etkili oldugunu ve egitimde etkililigi artirma potansiyeline sahip
oldugunu gostermektedir. Gelecekte, sistemin daha genis ¢apta uygulanmasi ve farkli egitim seviyelerinde test edilmesi
planlanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ogrenme yénetim sistemi, dl¢gme ve degerlendirme, Bloom taksonomisi, Dok taksonomisi, sinav
akreditasyon sistemi

3 Veli Capali: Siilleyman Demirel Universitesi, Bilgi Islem Daire Baskanlig1, Isparta, Tiirkiye,velicapali@sdu.edu.tr
b Burak Demir: Siileyman Demirel Universitesi, Bilgi islem Daire Baskanhg, Isparta, Tiirkiye, burakdemir@sdu.edu.tr
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Egitilmis biiyiik dil modeli temelli yapay zeka sohbet robotu gelistirilmesi ve Moodle
LMS'e entegrasyonu

Ilyas Akkus®

Ozet

Bu ¢alisma, Moodle Ogrenme Y&netim Sistemi (LMS) ortaminda egitim hizmetlerini gelistirmek amaciyla egitilmis
biiyiik dil modeli (LLM) kullanan bir yapay zeka sohbet robotunun gelistirilmesini ve uygulanmasin1 sunmaktadir. Ac¢ik
kaynakli bir platform olan Anything LLM, o6zellestirilebilir bir egitim ortami olusturmak icin 6zel bir sunucuya
kurulmustur. inénii Universitesi Uzaktan Egitim Birimi tarafindan sunulan uzaktan egitim hizmetlerine iliskin veriler
toplanmis ve bu verilerle RAG teknikleri kullanilarak ilgili model egitilmistir. Bu sayede model, iiniversiteye 0zgi
sorgulara baglamsal olarak ilgili ve dogru yanitlar verebilecek hale getirilmistir. Ardindan, egitilmis modelin trettigi
script kullanilarak bir Moodle Sohbet Robotu Eklentisi gelistirilmis ve Inonii Universitesi Moodle LMS portallarina
entegre edilmistir. Sohbet robotunun etkinligi, 6grenci sohbet ge¢misi verilerinin analizi ve memnuniyet anketleri
yoluyla degerlendirilmis olup, yiiksek verimlilik ve kullanict memnuniyeti gozlemlenmistir. Ayrica, egitim birimine
gelen destek taleplerinde belirgin bir diisiis kaydedilmistir. Bu yaklasim, ince ayarlanmig LLM'lerin egitimsel yapay zeka
uygulamalarindaki potansiyelini vurgulamakta olup, e-6grenme ortamlarinda kisisellestirilmis O6grenci destegi igin
Olceklenebilir bir ¢oziim sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd sohbet robotu, ince ayarlanmis (Fine-tuned) LLM, Moodle LMS, RAG, Anything LLM,
egitimsel yapay zeka entegrasyonu

@ Ogr. Gor Ilyas Akkus: Inénii Universitesi, Malatya, Tiirkiye, ilyas.akkus@inonu.edu.tr




NGHIE

©  Sustainability in TUBITAK

Educational Technologies

KACD ortamlarinda akademik basariy: etkileyen etkilesim dinamikleri: Kitalararasi
analiz

Rukiye Orman?®, Hasan Cakir®, Nergiz Ercil Cagiltay®

Ozet

Bu ¢alisma, farkli kitalardan gelen katilimcilarin ¢evrimigi bir KACD (Kitlesel A¢ik Cevrimici Ders) platformundaki
etkilesim davranislarimi ve bu davranislarin akademik basar1 iizerindeki etkilerini incelemeyi amaclamaktadir.
Massachusetts Institute of Technology (MIT) tarafindan sunulan bir ¢evrimigi dersin biiylik 6l¢ekli verileri kullanilarak
gerceklestirilen analizlerde, katilimcilarin final notlar1 ve etkilesim giin sayilar1 tizerinde cinsiyet, egitim diizeyi ve kita
gibi demografik faktorlerin etkisi ANCOVA yontemi ile degerlendirildi. Bulgular, Avrupa’dan katilan erkek ve
lisansiistii egitim diizeyine sahip katilimcilarin diger gruplara kiyasla daha yiiksek basart ve etkilesim diizeyine sahip
olduklarint gostermektedir. Buna karsilik, video oynatma sayisi, yazma ve tepki etkinlikleri agisindan kitalar arasi
anlaml farklilik gézlenmedi. Bu sonuglar, ¢evrimigi 6grenme siireglerinde sadece pasif etkilesim miktarmin degil,
etkilesimin niteligi ve bireysel 6grenme stratejilerinin basarmin belirleyicisi oldugunu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Kitlesel acik cevrimici dersler, kovaryans analizi, egitsel veri madenciligi, etkilesim davraniglart.

@ Rukiye Orman: Ankara Yildirim Beyazit University, Ankara, Turkiye, rukiyeorman@aybu.edu.tr
b Hasan Cakir: Gazi University, Ankara, Tiirkiye, hasanc@gazi.edu.tr
¢ Nergiz Ercil Cagiltay: Hacettepe University, Ankara, Turkiye, necagiltay@gmail.com
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COVID-19 pandemisi oncesi ve sonrasi egitimde sanal gerceklik uygulamalarn:
Sistematik bir literatiir analizi

Duygu Batmaz®, Mustafa Furkan Baldemir®, Ekmel Cetin®

Ozet

Bu ¢alisma, sanal gerceklik (VR) teknolojisinin egitim alanindaki kullanimini, COVID-19 pandemisi 6ncesi ve sonrasi
donemdeki egilimler acisindan karsilastirmali olarak incelemektedir. Pandemi, egitim sistemlerinde dijital doniistimii
hizlandirmis ve VR gibi yenilik¢i teknolojilerin uzaktan egitim baglaminda potansiyelini 6n plana g¢ikarmistir. Bu
baglamda, Web of Science veri tabani kullanilarak 2016-2024 yillar1 arasinda yayimlanan ¢aligmalar sistematik bicimde
analiz edilmistir. Literatiir taramasinda, pandemi oncesi donemde 440, pandemi sonrasit donemde ise 1752 bilimsel
yayma ulagilmistir. Calismada, secilen 6rnek arastirmalar teknoloji kullanimi, uygulama alanlar1 ve egitimsel etkiler
acisindan degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanal gercgeklik, covid-19, egitim teknolojileri

2 Duygu Batmaz: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, duyguObatmaz@gmail.com
b Mustafa Furkan Baldemir: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, imfbi05@gmail.com
¢ Dog. Dr. Ekmel Cetin: Kastamonu Universitesi, Kastamonu, Tiirkiye, ekmel@kastamonu.edu.tr
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[Ikégretim birinci kademe 6grencilerinin akran zorbaligi davramsi sergileme
durumlarinin sorunlu teknoloji kullanim baglaminda incelenmesi

Gokhan Cengiz®, Hakan Islamoglu®

Ozet

Bu arastirma, ilkokul diizeyinde dgrencilerin akran zorbaligina karisma durumlarint ve sorunlu teknoloji kullanimi ile
iligskisini incelemeyi amaglamaktadir. Glinlimiizde okullarda artan zorbalik vakalari, 6grencilerin akademik ve sosyal
gelisimlerini olumsuz yonde etkilemektedir. Zorbalik, fiziksel, sozel, iliskisel ve siber zorbalik gibi farkli bicimlerde
ortaya ¢ikmakta ve magdurlar lizerinde olumsuz psikolojik ve akademik sonuglar dogurabilmektedir. Ayni zamanda, son
yillarda artis gosteren sorunlu teknoloji kullanimi da &grencilerin sosyal etkilesimlerini degistirmesi nedeniyle zorbalik
vakalarini tetikleyebilmektedir. Bu calisma, nitel aragtirma yontemiyle Tiirkiye'nin Dogu Karadeniz Bolgesi'ndeki bir
devlet okulunda gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, akran zorbaligi gegmisi tespit edilmis ilkokul
ogrencileri, 6grenci velileri, sinif ve rehber 6gretmenlerini igeren 27 kisi olusturmaktadir. Veriler, yart yapilandirilmis
goriismeler araciligiyla toplanmis ve igerik analizi yontemiyle degerlendirilmistir. Arastirma, akran zorbaligmin
nedenlerini, zorba, magdur ve izleyici rollerindeki 6grencilerin deneyimleri ile dgretmen ve velilerin bu vakalar
kargisindaki tutumlarini incelemeyi hedeflemistir. Calisma, akran zorbaligiyla miicadele etmek icin tek bir faktdre
odaklanmak yerine ¢ok yonlii ve biitiinciil bir yaklasim benimsenmesi gerektigini vurgulamaktadir. Ogrenci, 6gretmen ve
veli goriismeleri, teknoloji kullaniminin hem siire hem de igerik agisindan zorbalik egilimlerini etkiledigini
gostermektedir. Bu baglamda, 6nleme programlarinin hem sosyal beceri gelisimini hem de aile ve medya okuryazarligini
kapsayacak sekilde tasarlanmasi gerektigi sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Akran zorbaligi, sorunlu teknoloji kullanimi, okul iklimi, ilkokul ogrencileri.

3@ Gokhan Cengiz: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, gokhan_cengiz22@erdogan.edu.tr
b Hakan islamoglu: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, hakan.islamoglu@erdogan.edu.tr
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Kariyer Destek Egitim Merkezi 6@rencilerinin dijital bagimhilik ve 68renme motivasyon
diizeylerinin belirlenmesi

Aysenur Ozgan®, Ahmet Naci Coklar®

Ozet

Yaygin egitimde &grenme siirecinin niteligi; katilimcilara sunulan program ¢esitliligi, dijital olanaklar, uygulama
siirecleri, egitim faaliyetlerinin planlanmasi, dgrenen yeterlikleri gibi cok sayida faktdre bagli olarak degisiklik
gosterebilmektedir. Bu aragtirmada bir yaygin egitim faaliyeti yiiriiten Kariyer Destek Egitim Merkezi (KADEME)
programlarindan mezun olan &grencilerin dijital bagimlilik diizeyleri ile dgrenme motivasyonlart ele alinacaktir.
KADEME, Konya Biiyiiksehir Belediyesi onciiliiginde kurulan, {iniversite Ogrencilerine kisisel, sosyal ve mesleki
gelisim alanlarinda 21. yiizyil yetkinlikleri kazandirmay1 hedefleyen hibrit bir kariyer gelisim merkezidir. Deneyimsel
o6grenmeyi esas alan KADEME; atdlyeler, saha projeleri, mentorluk ve kamp programlartyla 6grenmeyi aktif bir
deneyime doniistiiriir. Arastirmanin amact KADEME programlarindan mezun olan 6grencilerin dijital bagimlilik ve
6grenme motivasyon diizeylerini belirlemek, dijital bagimlilik diizeylerinin 6grenme motivasyonuna olan etkisini
belirleyerek egitim programlarinin verimliligine katki saglayacak oneriler gelistirmektir. Aragtirma kapsaminda 2025
yilinda Konya Biiyliksehir Belediyesi onciiliiginde KADEME'ye bagl faaliyet gosteren Diplomasi360, Benimle Oynar
Misin? ve Pergel isimli platformlarindan egitim alan ve mezun olan &grencilerin dijital bagimlilik ile 6grenme
motivasyon diizeyleri belirlenecektir. Bu kapsamda 150 6grenciden veri toplanmasi planlanmaktadir. Tarama modelinde
yiriitiilecek bu aragtirmadan elde edilen sonuglar paylasilacak, bu dogrultuda oneriler gelistirilecektir.

Anahtar Kelimeler: Yaygin egitim, 6grenme motivasyonu, dijital bagimlilik.

@ Aysenur Ozgan: Selcuk Universitesi, Konya, Tiirkiye, aysenurozgan57@gmail.com
b Prof. Dr. Ahmet Naci Coklar: Selguk Universitesi, Konya, Tiirkiye, ahmet.coklar@selcuk.edu.tr
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Pedagojik yaklasimlara dikkat: Siber giivenlik egitiminde Al ve icerik oneri sistemleri
iizerine sistematik literatiir incelemesi

Yudum Ozkan?, Mustafa Murat inceoglu®

Ozet

Siber giivenligin dinamik ve karmasik dogasi, ger¢ek diinya senaryolarini yansitan ve uygulamali deneyimleri merkeze
alan teknik acidan geligmis 6grenme ortamlarinin gelistirilmesini zorunlu kilmaktadir. Ancak, mevcut 6grenme ortamlart,
farkli yeterlilik ve ge¢mise sahip bireylere gore 6grenme deneyimini nadiren uyarlamaktadir. Bu durum, 6grenme
deneyiminin pedagojik olarak bireysellestirilmesi ve uyarlanmasi konusunda ciddi bir bosluga isaret etmektedir. Yapay
zeka (AI) destekli icerik oneri sistemleri (10S), geleneksel, standart yaklasimdan uzaklasarak 6grenci ihtiyaglarma gore
Ogretim yoOntemlerini, igerigi ve hizi uyarlayarak kisisellestirilmis 6grenme (PL) yollar1 tasarlamada 6nemli bir
potansiyel tasimaktadir. Genel egitim alanindaki uygulamalarda etkili olduklar1 kanitlanan bu sistemler, siber giivenlik
egitimi baglaminda daha ¢ok teknik kapasiteye odaklanmakta, pedagojik ve 6grenen merkezli uyarlama boyutlar: ise
simirh kalmaktadir. Bu caligma, Al tabanli 10S'lerin siber giivenlik egitiminde pedagojik uyarlama ve kisisellestirme
acisindan mevecut durumunu sistematik bir literatiir incelemesi (SLI) araciligiyla analiz etmeyi amaglamaktadir.
Inceleme, 2013-2025 yillar1 arasinda Scopus, Web of Science, IEEE Xplore, ACM Digital Library gibi kapsamli
akademik veri tabanlarinda yiiriitiilecektir. 2013 yili, derin 6grenme alanindaki 6énemli atilimlarin bagladigt bir doneme
isaret etmesi nedeniyle, bu tarihsel kesit, en giincel trendleri yakalamak admna stratejik olarak secilmistir. Arama
stratejisi, ilgili literatiirii maksimum diizeyde kapsamak i¢in li¢ ana tema (teknoloji, siber giivenlik egitimi/uygulama ve
pedagoji) etrafinda yapilandirilmistir. Dahil etme kriterleri, AI/IOS uygulamalarini siber giivenlik egitimi baglaminda ele
alan ve pedagojik uyarlama boyutlarint tartisgan hakemli yaymlarla smirli olup, ampirik veriler sunan g¢aligmalar
onceliklendirilmistir. Arastirma siireci, seffaflik ve titizligi saglamak i¢in PRISMA (Sistematik Incelemeler ve Meta-
Analizler I¢in Tercih Edilen Raporlama Ogeleri) kilavuzlarina uygun olarak yiiriitiilecektir. Bu incelemenin bulgularinin,
siber giivenlik egitiminde pedagojik uyarlama eksikligini gériiniir kilmasi ve 6zellikle orta ve lise diizeyleri gibi mevcut
arastirmalardaki bosluklara dikkat cekmesi beklenmektedir. Inceleme, YZ teknolojilerinin bireysel 6grenci ihtiyaglarmna
gore icerigi ve geri bildirimi uyarlayarak egitim sonuglarini nasil optimize edebilecegini gosterecek ve alandaki en iyi
uygulamalari, sinirliliklar1 ve gelecekteki arastirma yonlerini ortaya koyacaktir. Nihayetinde, bu ¢aligma egitimciler,
miifredat tasarimcilart ve politika yapicilar icin daha etkili, kisisellestirilmis ve kanita dayali siber giivenlik 6grenme
deneyimlerinin gelistirilmesine rehberlik edecek saglam bir ¢er¢eve sunmay1 amaclamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, siber giivenlik egitimi, ogretim tasarimi, uyarlanabilir 6grenme

@ Ogr. Gor. Yudum Ozkan: Ege Universitesi, Izmir, Tiirkiye, yudum.ozkan@ege.edu.tr
b Prof. Dr. Mustafa Murat inceoglu: Ege Universitesi, Izmir, Tiirkiye, mustafa.inceoglu@ege.edu.tr




\feICITS

©  Sustainability in TUBITAK

Educational Technologies

Boliim ve program oneri sistemleri iizerine sistematik bir inceleme
Salman Akan?, Sevgi Yildirim®, Sibel Somyiirek®

Ozet

Bu ¢alisma, 2009 —2025 yillari arasinda bolim ve program oneri sistemleri lizerine yapilan ¢aligmalari sistematik olarak
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma, PRISMA yonergeleri dikkate alinarak yiiriitiilmiistiir. Scopus, Web of Science,
IEEE Xplore, Google Scholar ve ScienceDirect veritabanlarindan belirlenen anahtar kelimeler ile arama yapilmistir.
Baslangigta belirlenen 50 yayindan, dahil etme kriterlerini karsilamayan 28’1 elenmis; kalan 22’si incelenmistir.
Incelenen galigmalarin yillara ve drneklem biiyiikliiklerine gore dagilimi, gelistirilen oneri sistemlerinde dikkate alinan
kullanict ve bolim/program o&zellikleri, calismalardaki veri toplama yontemleri, kullanilan o6neri yaklasimlari ve
benzerlik dlgiitleri incelenmistir. Nitel icerik analizi yontemiyle elde edilen ¢alisma sonuglarina gore, 2017 sonrasinda
bdlim oOneri sistemleri alanindaki yayinlarin diizenli artig gosterdigini ve o6zellikle 2022 ile 2024 yillarinda belirgin
yogunlasma yasandigmi ortaya koymaktadir. incelenen calismalarin 6rneklem biiyiikliikleri en cok 200-999 araliginda
yogunlagmis, 1-49 ve 50-199 araliklar ile 1000—4999, 5000 ve iizeri gruplar1 ve drneklem biiyiikliigii belirtilmeyen
caligmalarin ise benzer oranlarda dagildigi goriilmiistiir. Oneri sistemlerinin dayandigi kullanic1  6zellikleri
incelendiginde, en ¢ok Ogrencilerin akademik basarisina yonelik niteliklerin kullanildigi bunu sirastyla ilgi alanlari,
demografik bilgiler ile egitsel katilim ve O6grenme aligkanliklarina yonelik niteliklerin takip ettigi belirlenmistir.
Boliim/program ozellikleri agisindan ise sistemler biiylik Olclide bolim tanimina yonelik nitelikler iizerinden
yapilandirilmig, bunu sirasiyla ders bilgileri, kurumsal bilgiler ve ilgi alan1 tabanli profil 6zellikleri izlemistir. Veri
toplama yontemlerinin ¢esitlilik gosterdigini ve 6zellikle log verilerinin en yaygin kullanildig1 ortaya ¢ikmistir. Anket,
psikometrik test, uzman degerlendirmesi ve gozlem gibi yontemler ise daha diisiik oranda tercih edilmekle birlikte
cogunlukla destekleyici bigimde kullanilmaktadir. Analiz edilen ¢aligmalarda, hibrit yaklasimlarin agirlikli olarak
kullanildigy, tekli yaklasimlarda makine 6grenmesinin diger yontemlere gore daha yaygin oldugu, icerik tabanl, isbirlik¢i
filtreleme ve kural tabanli yontemlerin de yer aldig1 belirlenmistir. Incelenen sistemlerde kullanilan en yaygin benzerlik
dlgiitleri Oklid Uzaklig1, Pearson Korelasyonu ve Kosiniis Benzerligi olup, bu temel yontemler, daha dogru sonuglar elde
etmek i¢in genellikle Kendall Tau, k-En Yakim Komsu ve kural tabanli esleme gibi farkli yaklasimlarla birlikte veya
hibrit kombinasyonlar halinde kullanilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Oneri sistemleri, boliim 6nerme, program énerme, iiniversite tercih

@ Ogretmen (MEB) Salman Akan: Gazi Universitesi, Ankara, slmn.akan@gmail.com
b Ogretmen (MEB) Sevgi Yildirim: Gazi Universitesi, Ankara, sevgi.yildirim.94@gmail.com
¢ Prof. Dr., Sibel Somyiirek: Gazi Universitesi, Ankara, ssomyurek@gazi.edu.tr
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Benimsemeden etik farkindaliga: Ogrencilerin ve 6gretim elemanlarimmn iiretken yapay
zeka ile etkilesimi

Ersin Kara®, Senol Bakay®, Rafet Cevik®, Omer Delialioglu?

Ozet

Bu caligma, 6grenciler ve dgretim elemanlarmin iiretken yapay zekay1 (UYZ) benimseme durumlarini, tutum, kullanim,
bilgi ve yeterlikler ile etik agilarindan incelemektedir. Veriler, 2024-2025 bahar déneminde her iki gruba uygulanan
anketler araciligtyla toplanmis, 320 6grenci ve 47 dgretim elemani katilmistir. Veriler betimleyici yontemlerle analiz
edilmistir. Anket sonuglari, dgrencilerin genel olarak GenAl'yi 6grenmelerine, ders igerigini anlamalarina ve &dev
kalitesini artirmalarma yardimci olarak algiladiklarmi ortaya koymaktadir. Ogrencilerin ¢ogu, UYZ’yi kullanma
konusunda kendine giiven duyduklarint ve etik sonuglarinin farkinda olduklarini bildirmistir. Bununla birlikte, daha az
sayida ogrenci UYZ’nin igerigi nasil iirettigine dair bilgi sahibi olduklarmi belirtmistir. Ogrenciler, gretim
elemanlarimin sundugu kurallara ve 6rneklere yonelik agik bir ihtiyag dile getirmektedir. Yeterlikler agisindan, 6grenciler
metin ve bilgisayar kodunda en yiiksek, video ve seste en diisiik; gorseller ve sunularda ise orta diizeyde beceri
bildirmistir. Ogretim elemanlar1, UYZ’yi kullanmaya yénelik teknik becerilerinde ve teknolojinin igerik iiretim bigimine
dair anlayiglarinda orta diizeyde giiven ifade etmis, etik konularda ise orta-yiiksek diizeyde giiven belirtmislerdir.
Ogretim elemanlarinin yaklasik yarisi, dgrencilerin yapay zeka kullanimina yanit olarak ddevlerde degisiklik yaparken,
daha az1 6gretim yontemlerini entegre edecek sekilde uyarlamistir. Ogretim elemanlari, metin alaninda en yiiksek, video
ve ses alaninda en diisiik yeterlik bildirmistir. Akademik diiriistliik konusunda goriisler ikiye bdliinmiis olsa da ¢ogunluk,
ogrencilerin UYZ’yi kullanmalarini tesvik etmeyi desteklemistir. Bulgular, 6grencilerin UYZ’ye karsi iyimser bir
yaklasim sergilediklerini fakat yapilandirilmig rehberlige ihtiya¢c duyduklarini; 6gretim elemanlariin ise temkinli bir
yaklasim gostererek teknik yeterlikler ve pedagojik entegrasyonda bosluklara isaret ettigini ortaya koymaktadir. Hem
ogrenciler hem de 6gretim elemanlar1 arasinda teknik bilgi yetersizligi etik kullanima dair temelsiz algilara katkida
bulunabilir. Bu sonuglar, amaca yonelik egitim girisimlerinin gerekliligini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Uretken yapay zekd, yiiksekégretim, benimseme, yeterlikler, etik
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Veri giivenligi ve etik farkindahg icin oyun tabanh bir 6grenme araci: Godot ile
gelistirilen etkilesimli bir bulmaca oyunu 6rnegi

Abdullah Mesud Giindiiz*, Selami Eryilmaz®

Ozet

Kisisel verilerin giivenligi konusu 6zellikle geng¢ kullanicilar ve 6gretmen adaylari i¢in hayati bir 6neme sahiptir. Ancak
bu konudaki farkindalik diizeyi ¢ogu zaman yetersiz kalmaktadir. Geleneksel 6gretim yontemleri, soyut kavramlarin
anlagilmasit noktasinda yetersiz kalabilmektedir. Bu c¢alismada kisisel veri giivenligi ve etik karar verme becerilerini
gelistirmeye yonelik olarak tasarlanan bir 2D bulmaca oyunu sunulmaktadir. Oyun agik kaynaklt Godot isimli oyun
motoru kullanilarak gelistirilmis olup, kullanicilara ¢esitli dijital senaryolar igerisinde dogru ya da yanlis veri paylasimi
kararlart verme imkani sunmayr hedeflemektedir. Bulmacada kullanilacak olan oyun senaryolarmin konulari sosyal
medya, e-ticaret ve saglik uygulamalart gibi gergekei dijital ortamlar1 temel almaktadir. Kullanicilarin karsilagtiklar
sorulara etik a¢idan dogru cevaplar vermeleri beklenmektedir. Her karar sonrast kullanicilara hukuki ve etik baglamda
bilgilendirmeler yapilmakta ve puanlama sistemi ile 6grenme siireci desteklenmektedir. Bu baglamda yapilandirmaci
O6grenme kurami, oyun tabanli 6grenme yaklagimi ve Rest’in Etik Karar Verme Modeli ¢alismanin kuramsal temelini
olusturmaktadir. Calisma kapsaminda gelistirilen oyunun pilot uygulamasimnin Tiirkiye'deki farkli iiniversitelerde 6grenim
gormekte olan goniillii 6gretmen adaylariyla gergeklestirilmesi planlanmaktadir. Planlanan uygulamada yaklagik 25-30
katilimciya g¢evrim i¢i ortamda oyunun oynatilmast ve on test / son test aracilifiyla veri giivenligi farkindalik
diizeylerindeki degisimin 6l¢iilmesi amaglanmaktadir. Ayrica uygulama sonrasi katilimer goriislerinin agik uglu sorularla
toplanmasi planlanmakta olup bu veriler araciliiyla oyunun &gretici, dikkat ¢ekici ve akilda kalici yonlerine iligkin nitel
degerlendirmeler yapilacaktir. Bu ¢alisma, veri giivenligi egitiminde siirdiiriilebilir ve erisilebilir dijital ¢oziimler sunmak
adma etkili bir oyunlastirma yaklasimi gelistirmeyi amaglamaktadir. Bu dogrultuda egitim teknolojileri alanina da
kuramsal ve ayni zamanda uygulamali bir katki sunmay1 hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Kisisel veri giivenligi, etik karar verme, oyun tabanli 6grenme, Godot, etik farkindalik
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Bilim insanlarinin bilim iletisimi 6z-yeterligi olceginin Tiirk¢e uyarlamasi: Gegerlik ve
giivenirlik calismasi

Ebru Kuscu Sir®
Ozet

Bilim iletisimi, bilim insanlari ile bilimsel olmayan kitleler arasindaki bilgi paylasimi ve etkilesim siireclerini kapsayan
semsiye bir kavramdir. Son yillarda, tek yonli bilgi aktarimindan ziyade toplumsal etkilesim, katilim ve miizakereyi
onceleyen “Bilimle Kamusal Etkilesim (Public Engagement with Science)” yaklasimi dnem kazanmustir. Kiiresel 6lgekte
salgin hastaliklar, iklim degisikligi, niikleer enerji, deprem ve yapay zeka gibi konulara iliskin tartismalarin zaman zaman
bilim karsit1 egilimlerce yonlendirilmesi, bilim insanlarinin toplumla giivenilir ve etkili iletisim kurma becerilerini kritik
hale getirmigtir. Bu baglamda, bilim insanlarinin iletisim 6z-yeterliklerinin glivenilir bigimde 6l¢iilmesi, hem bireysel
gelisim hem de bilim politikalarinin sekillendirilmesi agisindan 6nemlidir. Bu c¢alismanin amaci, Robertson Evia ve
arkadaslar1 (2018) tarafindan gelistirilen “Bilimle Toplumun Etkilesimine Yénelik Oz-Yeterlik Olgegi nin Tiirkce’ye
uyarlanmasi ve gegerlik-giivenirlik analizlerinin yapilmasidir. Olgek, bilim insanlarinin kamu ile etkilesim faaliyetlerinin
tek yonlii bilgi aktarimi yerine karsilikli bir siireg olarak degerlendirmesini tesvik etmektedir. Bu arastirma genel tarama
modelinde yiiriitiilmektedir. Uyarlama siirecinde orijinal dlgek, aragtirmaci tarafindan Tiirkge’ye ¢evrilmis; alan ve dil
uzmanlarmin goriisleri dogrultusunda gerekli dilsel ve anlamsal diizenlemeler yapilmistir. On form, Tiirkiye nin farkli
bdlgelerindeki 50°nin {izerinde iiniversitede gorev yapan 130 bilim insanina uygulanmis olup veri toplama siirecine
devam edilmektedir. Katilimcilarin yas ortalamast 42,6’dir; %32,3°i doktor dgretim liyesi, %20,8’1 dogent, %16,9’u
profesor, kalanlari ise 6gretim ve arastirma gorevlisidir. Ayrica katilimeilarin, %52.3 (n=68) egitim fakiiltesi, %7.7’si
rektorliik, %4.6’s1 meslek Yiiksekokulu ve %4,6°s1 ise hukuk fakiiltesinden olduklarini belirtmistir. Diger katilimcilar ise
cesitli fakiiltelerde gorev yapmaktadir. Akademik katilimeilara erisimde yasanan kisitlar nedeniyle, ayn1 gruptan elde
edilen veriler, hem bu uyarlama caligmast hem de paralel yiiriitilen bir diger Ol¢ek gelistirme calismasinda
kullanilacaktir. Her iki caligma farkli teorik temellere ve Olgme araclarma dayanmakla birlikte, veri kaynaklarinin
ortiigmesi yontemsel bir tercih olarak planlanmis ve etik kurul onay1 bu dogrultuda alinmistir. Katilimeilar, her iki bolim
hakkinda ayr1 ayri bilgilendirilmis ve goniillii olarak katki saglamislardir. Bu durum, veri toplama siirecinin etkinligini
artirmakla birlikte, gelecekte farkli drneklemlerle yapilacak caligmalarda bulgularin karsilagtirmali olarak test edilmesi
onerilmektedir. Calisma tamamlandiginda, yap1 gecerligi igin dogrulayict ve agimlayict faktor analizi, kapsam gegerligi
icin uzman gorisleri ve giivenirlik i¢in Cronbach Alfa katsayilar1 hesaplanacaktir.

Anahtar Kelimeler: Bilim iletisimi, toplumla etkilesim, 6z-yeterlik, dl¢ek uyarlama, gegerlik, giivenirlik.
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Egitimsel verilerin analizinde makine 6g8renmesi algoritmalarinin uygunlugu: Dijital
vatandashk o6rnegi

Fatih Balci®, Hasan Cakir®
Ozet

Egitim kurumlarinda 6grencilerden toplanan biiyiik 6lgekli veriler, 6grencilerin 6grenme siireglerini, dijital davranislarimi
ve akademik performanslarini daha iyi anlamak i¢in 6nemli firsatlar sunmaktadir. Ancak bu veriler genellikle ¢ok
boyutlu ve dengesizdir. Bu durum, klasik istatistiksel yontemlerin sinirli kalmasina neden olmaktadir. Bu nedenle,
egitimsel verilerin hangi makine &grenmesi (ML) algoritmalariyla daha basarili bir sekilde analiz edilebilecegini
belirlemek onemli bir arastirma konusudur. Literatiirde egitimsel veriler {izerinde farkli algoritmalarin kullanildig:
goriilmektedir. Karar agaclart (CART, C4.5) ve Rastgele Orman yorumlanabilirlik ve degisken énemini gosterebilme
acisindan avantajlidir. Naive Bayes ozellikle metin tabanlt siniflarda hizli ¢dziimler sunarken, lojistik regresyon daha
kiigiik ve dogrusal veri setlerinde etkilidir. Destek Vektor Makineleri (SVM) yiiksek boyutlu verilerde gliglii performans
gosterir. Yapay Sinir Aglar1 (MLP, CNN) karmagik oriintiileri 6grenmede 6ne ¢ikar. Son yillarda XGBoost ve Gradient
Boosting gibi topluluk yontemleri de yiiksek dogruluk saglamasi nedeniyle dikkat ¢cekmektedir. Ancak bu algoritmalarin
se¢imi, verinin yapist ve uygulama amacina bagl olarak degismektedir. Bu c¢aligmada iiniversite 6grencilerinin dijital
vatandaglik diizeyleri bir 6rnek vaka olarak ele alinmig ve ii¢ algoritma (CART, KNN, MLP) karsilagtirtlmistir. Veri seti,
1510 iiniversite 6grencisine ¢evrimici uygulanan 49 maddelik Dijital Vatandaslik Olgegi ile toplanmustir. Olgek sekiz alt
boyuttan olusmaktadir: iletigim, sorumluluk, elestirel diisiinme, katilim, glivenlik, dijital beceriler, etik ve ticaret. Ayrica
cinsiyet, yas, sinif, boliim ve giinliik internet kullanim1 gibi demografik degiskenler de modele dahil edilmistir. Veri seti
%70 egitim ve %30 test seklinde ayrilmis; ters sorular diizeltilmis, kategorik degiskenler sayisallastirilmis ve analiz
stireci icin hazir hale getirilmistir. Uygulanan algoritmalar farkli 6grenme yaklasimlarini temsil etmektedir. CART
yorumlanabilir karar kurallar1 tiretir. KNN, ornekler arasi benzerlikleri temel alir. MLP ise yapay sinir aglar1 yapisiyla
dogrusal olmayan karmasik iliskileri Ogrenebilir. Bulgulara goére, MLP %56,8 dogruluk ile en yiiksek basariy1
gostermistir. CART 9%55,7 dogruluk ile ikinci, KNN ise %52,6 dogruluk ile {igiincii sirada yer almistir. Tiim modeller
baskin olan yiiksek dijital vatandaslik diizeyi sinifinda basarili sonuglar tiretmistir. Ancak orta ve ¢ok yiiksek siniflarda
performans diismiistiir. Bu durum egitimsel verilerde sik karsilagilan sinif dengesizligi sorunuyla iligkilidir. MLP, orta
smifta %48 F1 skoru ile en dengeli sonuglari saglamistir. Degisken dnem analizi, 6grencilerin bdliimii ve giinliik internet
kullanim siiresinin en etkili 6ngoriicii faktorler oldugunu ortaya koymustur. Sonuglar, egitimsel veri analizinde algoritma
se¢iminin verinin yapisina gore degistigini gostermektedir. Karar agaglar1 yorumlanabilirlik agisindan avantajlidir. KNN
smif dengesizligine duyarli kalmistir. MLP ise karmasik Oriintiileri daha iyi 0grenmistir. Ancak simif dengesizligi
ozellikle kiigiik gruplarda performansi sinirlandirmistir. Bu sorunun ¢oziimii i¢in SMOTE gibi veri artirma yontemleri,
agirlikli siiflandirma, ensemble algoritmalar1 ve hiperparametre optimizasyonu Onerilmektedir. Genel olarak, egitimsel
verilerin analizinde tek bir “en iyi” algoritma bulunmamaktadir. Veri setinin 6zellikleri, hedef degiskenin dagilimi,
modelin yorumlanabilirlik ihtiyac1 ve kullanim amac1 g6z oniinde bulundurularak uygun algoritma se¢ilmelidir. Dijital
vatandaslik verisi iizerinden elde edilen bulgular, Giniversitelerde dijital okuryazarlik, etik ve giivenlik egitimlerinin
planlanmasina katki saglayacak niteliktedir.

Anahtar Kelimeler: Egitimsel veri, makine 6grenmesi, siniflandirma algoritmalar, dijital vatandaslik, veri dengesizligi
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Bankacilik ve finans sektorii icin Al destekli mikro yeterlilikler temelli siirdiiriilebilir
egitim modeli Onerisi

Osman Balli®

Ozet

Bu calisma, bankacilik ve finans sektoriinde hizla degisen beceri gereksinimlerine yanit vermek amaciyla yapay zeka
(YZ) destekli mikro-yeterlik tabanli siirdiiriilebilir bir egitim modelini kavramsal diizeyde onermektedir. Dijital
doniisiim, regiilasyon degisiklikleri ve finansal iirin inovasyonlari nedeniyle calisanlarin bilgi ve becerilerini siirekli
giincelleme ihtiyact artmis; geleneksel uzun siireli egitim programlari bu ihtiyaca esnek ve maliyet-etkin ¢oziimler
sunmakta yetersiz kalmistir. Bu baglamda mikro-yeterlikler; kisa, modiiler, hedefe yonelik ve is piyasasiyla uyumlu
sertifikalar sunarak becerilerin gelistirilmesi (upskilling) ve yeniden kazandirilmas: (reskilling) siireglerini hizlandirma
potansiyeli tagimaktadir. Bunun yani sira YZ; 6grenme analitigi, adaptif icerik sunumu ve otomatik degerlendirme
teknolojileriyle 6grenme deneyimlerini kisisellestirerek verimliligi artirmaktadir. Calisma, 2019-2025 donemine ait
akademik literatiir, uluslararasi politika belgeleri ve drnek uygulamalar (6rn. MiCreS) temelinde yiiriitiillen sistematik
taramaya dayanir. Kavramsal model; finans egitim ihtiyaglarina yonelik modiiler mikro-yeterlik igerikleri, YZ tabanl
kisisellestirilmis 6grenme yollart ve otomatik degerlendirme mekanizmalari, erisilebilirlik ve dijital sertifikasyon
altyapisi, ekonomik ve cevresel siirdiiriilebilirlik stratejileri ve akreditasyon ve kalite gilivence bilesenlerinden
olusmaktadir. Model, hem c¢alisanlarin bireysel 6grenme yolculuklarini optimize etmeyi hem de kurumlarin egitim
yatirimlarinda maliyet etkinligi ve esneklik saglamayr hedeflemektedir. Beklenen bulgular arasinda kisa vadede
calisanlarin ise uygunluk ve performansinda arti, egitim maliyetlerinde azalma, kurum i¢i yetkinlik doniistimiinde
hizlanma ve uzun vadede sektorde strdiiriilebilir finans pratiginin yaygimlasmasi yer almaktadir. Buna karsilik veri
gizliligi, algoritmik Onyargi, dijital esitsizlik ve kurumsal uyum zorluklar1 gibi risklerin etkin yonetimini gerektiren
sinirlamalar mevcuttur. Bu nedenle modelin basarisi i¢in giiglii veri yonetimi politikalari, etik ve seffaf YZ uygulamalari,
kapsayici erisim stratejileri ve ulusal/uluslararasi akreditasyon stiregleri 6nerilmektedir. Sonug olarak, YZ destekli mikro-
yeterlikler finans sektoriinde esnek, dlgeklenebilir ve siirdiiriilebilir bir egitim yaklasimi sunar. Ancak kavramsal dnerinin
pratikte dogrulanmasi igin pilot uygulamalar, nicel degerlendirmeler ve uzun dénem izleme g¢alismalart gereklidir.
Calisma; politika yapicilar, egitim saglayicilart ve finansal kurumlar i¢in yol gosterici ¢ergeve sunmay1 amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bankaculik ve finans, mikro yeterlik, siirdiiriilebilir egitim, yapay zeka.
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Ogretmen adaylarimn finansal okuryazarlk diizeylerinin egitim teknolojilerinin
siirdiiriilebilirligine etkisi: Kuramsal bir inceleme

Hatice Beyza Eroglu®, Prof. Dr. Ahmet Naci Coklar®

Ozet

Egitim ve ogretim siiregleri, dijitallesmenin ve teknolojinin etkisiyle hizli bir degisim gecirirken; egitimde teknolojinin
kullaniminin, bir¢ok yonden kolaylik sagladigi akademik arastirmalarla desteklenmistir (Elvan ve Mutlubas, 2020). Bu
degisim, okullar1 ve dgretmenleri karmasik ve maliyetli teknoloji yatirimlar1 yapmaya yonlendirmektedir (Eser, 2014).
Fakat dijital doniisimiin hizli gergeklesmesi, okullarin bu yiiksek maliyetli teknolojik yeniliklere uyum saglamasini
giiclestirmektedir (Batu ve Tasdan, 2025). Gelismekte olan iilkeler, egitim sistemlerinin kalitesini yiikseltmek icin egitim
teknolojilerine daha fazla yatirim yapma stratejisi gelistirmektedir (Cetin, 2014). Egitim teknolojilerinin siirdiiriilebilirligi
incelenirken arastirmalarin  agirlikli  olarak teknolojik ve pedagojik siirdiiriilebilirlik iizerine odaklandigy;
siirdiiriilebilirligin ekonomik ve finansal temelini olusturan ‘‘mali stirdiiriilebilirlige’” daha az yer verildigi goriilmektedir
(Balike1, 2025). Bu kuramsal c¢alismanin amaci, egitim teknolojilerinin siirdiiriilebilirligi ile 6gretmen adaylarimin
finansal okuryazarlik diizeyi arasindaki kritik iligkiyi ortaya koymak ve mevcut literatiir 1s1ginda bu iliskinin 6nemini
tartigmaktir. Finansal okuryazarligin, ¢ocukluk déneminden itibaren miifredata entegre edilmesi ve egitim alanindaki en
kritik aktorler olan Ogretmenlerin yetistirilme silireglerinin de ayrilmaz bir parcast haline getirilmesi tartigsmaya
acilmalidir. Bu amaca hizmet etmek i¢in dgrencilere, teorik bilgileri gercek yasam senaryolari, rol oyunlari ve elestirel
diisinme pratikleriyle deneyimleyebilecekleri bir 6grenme ortami sunulmasi gerektigi diisliniilmektedir. Egitim
teknolojilerinin siirdiriilebilirligi, yalnizca teknik veya ¢evresel bir konu olmaktan ziyade, ayn1 zamanda ekonomik ve
finansal bir durumdur (Oztopcu, 2018). Ogretmen adaylari, finansal okuryazarlik diizeyi ile dogrudan iliskili olan; biitce,
maliyet-fayda analizi, uzun vadeli yatirim gibi kavramlar 6ziimseyip; dijital egitim araglarini segerken, kullanirken ve
yonetirken ekonomik segimler yapabilmelidir (Fidan ve Cura Yelegen, 2022). Ogretmenler, bu teknolojilerin nihai
kullanicilart olarak, sinirlt biitgeleri en etkin sekilde degerlendirebilmeli, maliyet ve faydalart analiz edebilmeli ve uzun
vadeli siirdiiriilebilir teknoloji politikalart olusturabilmelidir. Bu yetenekler i¢in &gretmenlerin finansal okuryazarlik
becerisine sahip olmasi gerekmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2024). Calisma kapsaminda, &gretmen
adaylarinin finansal okuryazarlik durumlariyla ilgili literatiir ve dgretmen egitiminde finansal okuryazarligin durumunu
gosteren ilgili literatiir sistematik bir sekilde taranmasi ve mevcut teorilerin, kavramlarin ve arastirma bulgularimin bir
araya getirilmesi hedeflenmektedir. Bu kuramsal ¢aligmada, egitim teknolojilerinde siirdiiriilebilirligin saglanmasinda
ogretmen adaylarinin finansal okuryazarlik becerilerinin olasi roliiniin tartisilmasi hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Finansal okuryazarlik, ogretmen adaylar, siirdiiriilebilirlik, egitim teknolojileri.
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Yiiksekogretimde dijital doniisiimiin siirdiiriilebilir yonetimi: insan kaynag analitikleri
ve yiiksekogretim kurulu 2030 vizyonu

Cennet Terzi Miiftiioglu®

Ozet

Yiiksekdgretimde dijital doniisiimiin siirdiirtilebilir yonetimi, yalnizca teknolojik altyapi yatirimlarina indirgenemeyecek;
ayn1 zamanda insan kaynagmin gelisimini, kurumsal yonetisim siireglerini ve veriye dayali karar alma kiiltiiriinii de
iceren cok boyutlu bir doniisiimii ifade etmektedir. Bu baglamda insan kayna: analitigi (IKA), insan kaynaklari
stirelerinden elde edilen verilerin tanilayici, kestirimsel ve yonlendirici analitiklerle degerlendirilmesi yoluyla egitim-
gelistirme, performans ve yetenek yonetimi gibi alanlarda kanita dayali karar cercevelerinin gelistirilmesine imkan
tantyan stratejik bir yaklasim olarak 6ne ¢ikmaktadir. IKA, basit dl¢iim ve raporlama islevlerinin dtesine gecerek insan
sermayesi ile orgiitsel ¢iktilar arasinda nedensel iligkiler kurmakta ve bu iliskileri stratejik karar alma siireglerine
tagimaktadir. Yiiksekdgretim baglaminda insan kaynagi performans gostergelerinin tanimlanmast ve etkin bigimde
kullanilmasi, IKA’nin potansiyeli yiiksek uygulama alanlarindan biri olarak éne ¢ikmaktadir. Tiirkiye’de yiiriitiilen dijital
doniisiim politikalarinin  karmagikligi ve devingenligi, bu gostergelerin stratejik planlama ve kalite gilivencesi
mekanizmalarina sistematik ve biitiinciil bir yaklagimla entegre edilmesini zorunlu hale getirmektedir. Bu g¢alismanin
yiiksekdgretimde dijital doniisiimiin siirdiiriilebilir yonetimine yonelik olarak IKA temelli bir kavramsal gergeve
gelistirmektir. Onerilen gergeve, bir yandan yiiksekdgretim ve insan kaynagi analitigi ekseninde kuramsal bilgi birikimini
derinlestirmekte; diger yandan Tiirkiye’nin yiiksekogretim vizyonuyla uyumlu, siirdiiriilebilir ve kapsayici bir doniisiim
modelinin ingasina katki saglamaktadir. Bu dogrultuda Yiiksekogretim Kurulu 2030 Vizyonu’nda 6ne ¢ikan dijitallesme,
veri yonetisimi, kalite odaklilik ve kapsayici erisim hedefleri, IKA nin teknik bir yenilikten ote, stratejik karar alma ve
yonetisim kapasitesini giiclendiren siirdiiriilebilir bir politika araci olarak konumlandirilmasini gerekli kilmaktadir. Sonug
olarak, ¢alisma yalnizca literatiirdeki kuramsal bosluklarin giderilmesine degil, ayn1 zamanda yiiksekdgretimde biitiinciil,
veriye dayali ve siirdiiriilebilir bir yonetim anlayisinin kurumsallasmasina katki sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yiiksekogretim, 2030 vizyonu, dijital doniisiim, insan kaynagi analitigi.
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Bilim ve Sanat Merkezi 68retmenlerinin ters yiiz 63renme modelin uygulanmasina
iliskin deneyimleri
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Ozet

Ustiin yetenekli bireyler yasitlarma gore bilissel, psikomotor ve duyussal gelisim alanlarinda akranlarma gore yiiksek
performans gosteren (MEB, 2022); iiretken, akademik ¢aligmalara ilgi duyan, analitik ve elestirel diisiinme becerileri
gelismis; yaratici, arastirma/ sorgulama gibi potansiyel becerilere sahip (Bildiren, 2013) bireyler olarak
tanimlanmaktadir. Ustiin yetenekli bireylerin istisnai farkliliklar1 ve toplumsal gelisime saglayacagi katkilar géz niinde
bulunduruldugunda bireylerin mevcut potansiyellerini agiga ¢ikartacak dgrenme ortami ve deneyimlere ihtiya¢ duydugu
goriilmektedir (Renzulli ve Reis, 2021). Bu gereksinim ise geleneksel yapidan uzak glinlimiiziin ve {istiin yetenekli
bireylerin ihtiyaglari1 karsilayabilecek bireysellestirilmis, yenilik¢i 6gretim modelleri, yontem ve tekniklerin
uygulandig: farklilastirilmis 6grenme ortamlari ile saglanabilir (Johnson, 2000). Farkl: disiplinlerde yiiriitiilen ¢ok sayida
calisma ters yiliz 6grenme modelinin tasariminin nasil uygulanabilecegi ve ters yiiz 6grenme modeli ilkeleri kullanilarak
daha iyi 6grenme deneyimi sunmadaki etkililigini incelemistir (Bergman & Sams, 2012; Chen vd., 2014; Lage, Platt &
Treglia, 2000; Missildine, Fountain, Summers & Gosselin, 2013; Zhu & Xie, 2018). Ters yiiz 6grenme modelinin;
ogrencilerin kendi hizlarinda o6grenebilmelerine, zenginlestirilmis ve farklilastirilmis O6grenme ortamlarma zemin
olusturabilmesi, smif i¢i aktivitelerde bilgi edinmeden ziyade elestirel diisiinme, problem ¢6zme, yaratict diigiinme ve
sentez yapabilme gibi becerileri destekleyecek tiirde uygulama ve sorgulama faaliyetlerin yapilabilmesine ve 6grencilerin
o0grenme stireclerinin sorumlulugunu alarak aktif 6grenme deneyimi yasayabilmelerine imkan tanimasi bakimindan
(Bergman ve Sams, 2012; Bishop ve Verleger, 2013) {istiin yetenekli 6grencilerin egitiminde etkili bir sekilde
kullanilabilecegi soylenebilir. Ters yiiz 6grenme modeli iistiin yetenekli 6grencilerin egitimlerine sundugu katkilarin yani
sira yapay zeka gibi yeni nesil teknolojilerin entegrasyonu sayesinde 6gretim siireclerinin iyilestirilmesine yonelik
o6nemli potansiyeller barindirmaktadir. Ancak ters yiiz 6grenme modelinin etkili bir sekilde uygulanabilmesi,
Ogretmenlerin modelin uygulanmasi siirecinde yasadiklari deneyimleri (modele iliskin goriigler, modelin zorluklar1 ve
zorluklara iiretilen ¢dziimler) derinlemesine anlamay1 gerektirir. Ozellikle iistiin yetenekli dgrencilere egitim veren Bilim
ve Sanat Merkezleri’nde(BILSEM) gorev yapan dgretmenlerin bu modele iliskin goriisleri, modelin uygulama siirecinin
iyilestirilmesi ve daha etkili 6grenme ortamlariin tasarlanmasi agisindan kritik 6neme sahiptir. Bu nedenle bu c¢alisma
kapsaminda BILSEM 6gretmenlerinin ters yiiz grenme modelin uygulanmasina iliskin deneyimlerinin derinlemesine
incelenmesi amaglanmigtir. Calisma kapsaminda nitel aragtirma yontemlerinden tekli durum calismast deseni
kullanilmistir. Tekli durum ¢aligsmasi belirli benzersiz veya tipik bir durumu detayli olarak anlamak amaciyla yapilan
vaka calismasi tliriidiir. Tekli durum ¢alismasinda yalnizca tek bir durum (okul, sinif, bir 6gretmen grubu gibi) iizerinde
calisihr (Yin, 2018). Calisma 19 BILSEM o6gretmeni ile gerceklestirilmistir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen yar
yapilandirilmig goriisme formu ile toplanan veriler igerik analizi yontemi ile analiz edilmistir. Calismanin temel bulgular1
katilimeilarin ters yiiz 6grenme modelini uygulama siirecine iligkin tanimlamalari, uygulama siirecindeki karsilasilan
zorluklar1 ve iretilen ¢6ziim yontemleri, ters yiiz 6grenme modelininin 6gretme-6grenme siirecini bireysellestirilmesine
iliskin goriisleri ve yapay zeka destekli ters yiiz 6grenme modelinin uygulanmasima yonelik egitim gereksinimleri
temalar1 kapsaminda sunulmustur. Calismanin sonuglar1 gelecegin egitim modelleri ve teknolojileri gergevesinde ters yiiz
dgrenme modelinin uygulamasina yonelik hem teorik hem de uygulamaya iliskin degerlendirmeler icermektedir. Tleride
gergeklestirilecek olan ¢aligmalarin tasariminda, uygulanmasinda ve degerlendirmesine iliskin bir projeksiyon sunmasi
beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ters yiiz 6grenme, BILSEM, durum ¢alismas:
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Ogretmenlerin iiretken yapay zeka araclariyla 6gretim materyali tasarimina iliskin
goriisleri

Esra Altunbilek®

Ozet

Yapay zeka teknolojilerinin egitimde artan kullanimi, &gretmenlerin bu araglara yonelik algi ve deneyimlerinin
anlasilmasim 6nemli kilmaktadir. Bu calisma, dgretmenlerin iiretken yapay zekd (UYZ) araclariyla 6gretim materyali
tasarlamaya iliskin goriiglerini incelemeyi amaclayan nitel bir arastirmadir. Son yillarda egitimde yapay zeka
teknolojilerinin giderek yayginlasmasi, 6gretmenlerin bu teknolojileri nasil algiladiklar1 ve kullandiklar1 konusunu
onemli bir arastirma alani hline getirmistir. Bu baglamda calismanin problemi, dgretmenlerin UYZ tabanli 6gretim
materyali gelistirme siireglerine yonelik deneyim ve goriislerini anlamaktir. Arastirma, nitel aragtirma yontemlerinden
olgu bilim (fenomenoloji) deseninde yiiriitilmistiir. Calisma grubu, 2025 yilinda diizenlenen bir hizmet i¢i egitim
programina katilan farkli branglardan 9 Ogretmenden olusmaktadir. Veriler, yart yapilandirilmis goriisme formu
aracihigtyla toplanmistir. Katilimcilara hizmet i¢i egitim kapsaminda iiretken yapay zeka (UYZ) araglari ile 6gretim
materyali tasarlama egitimi verilmis ve her bir katilimei egitim sonunda kendi alanlari ile ilgili tamamen UYZ kullanarak
elektronik bir kitap hazirlamislardir. Béylece, katilimcilara UYZ araglarmi (ChatGPT, Copilot, Ideogram, Microsoft
Designer, Narakeet, Canva, Gamma, Diffit, Fliki vb.) kullanarak 6gretim materyali tasarlamalar1 saglanmis, ardindan bu
deneyimlere iliskin gortisleri alinmigtir. Veriler igerik analizi teknigiyle analiz edilmistir. Elde edilen bulgular,
ogretmenlerin biiyiik cogunlugunun iiretken yapay zeka araglarimi yenilik¢i, zaman kazandirict ve Ogretim siirecini
zenginlestirici buldugunu ortaya koymustur. Katilimeilar, 6zellikle gorsel, video, sunum ve igerik olusturma siireclerinde
bu aracglarin yarar sagladigini belirtmislerdir. Bununla birlikte, baz1 6gretmenler etik, giivenilirlik ve pedagojik uygunluk
konularinda dikkatli olunmasi gerektigine dikkat ¢ekmislerdir. Ayrica, materyal hazirlama siirecinde yapay zekadan
alinan ciktilar iizerinde 6gretmenin rehberligi ve kontroliiniin gerekli oldugu vurgulanmustir. Sonug olarak, UYZ
araglarinin 6gretim materyali gelistirme siirecinde dgretmenleri destekleyen giiclii dijital araglar oldugu goriilmektedir.
Ancak bu araglarin etkili ve etik kullanimina iliskin farkindalik olusturulmasi ve 6gretmenlere yonelik siirekli rehberlik
saglanmasi gerekmektedir. Caligmanin onerileri arasinda, hizmet i¢i egitimlerin daha yaygin ve uygulamali sekilde
sunulmasi, 6gretmenlerin pedagojik bilgi ile teknolojik araglar1 biitiinlestirmelerine yonelik desteklerin artirilmasi yer
almaktadir.

Anahtar Kelimeler: Uretken yapay zekd, 6gretim materyali tasarimu, egitim teknolojileri, hizmet ici egitim
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Ogretmenlerin yapay zeka kayg diizeylerinin cesitli degiskenler acisindan incelenmesi
ve egitimde yapay zeka kullammmina yonelik goriisleri
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Ozet

Bu calismanin temel amaci, egitim alaninda hizla yayginlasan yapay zeka teknolojilerine yonelik dgretmenlerin kaygi
diizeylerini ve bu konudaki goriislerini kapsamli bir sekilde incelemektir. Giiniimiiziin dijitallesen diinyasinda yapay
zeka, egitimden sagliga bir¢ok alanda doniigiim yaratirken, bazi dgretmenler i¢in gorevlerinin bu teknolojiler tarafindan
devralinabilecegi yoniinde endiseler dogurmaktadir. Bu durumun tespiti, nedenlerinin arastirilmasit ve ¢oziim yollari
iiretilmesi biiyiik dnem tasimaktadir. Bu nedenle arastirma, dgretmenlerin yapay zeka kaygi diizeylerini yas, cinsiyet,
kidem, brans, calistig1 il, bilgisayar ve internet tecriibesi gibi cesitli demografik degiskenlere gore farklilik gosterip
gostermedigini belirlemeyi amaglamaktadir. Arastirma, nicel ve nitel verilerin bir arada kullanildigr karma yontem
deseninde yiiriitilmiistiir. Nicel boyutta, Tiirkiye'nin farkli illerinden 68 6gretmene, yapay zeka kaygi diizeylerini 6lgmek
i¢in "Yapay Zeka Kaygi Olgegi" uygulanmistir. Elde edilen nicel veriler SPSS programida Mann Whitney U Testi ve
Kruskal Wallis-H Testi kullanilarak analiz edilmistir. Nitel boyutta ise 11 6gretmenle yar1 yapilandirilmis goriismeler
yapilmig ve veriler tematik analiz yontemiyle ¢oziimlenmistir. Nicel bulgular, 6gretmenlerin genel olarak yapay zekaya
kars1 orta diizeyde bir kaygiya sahip olduklarini géstermistir. Yapilan analizler, bu kaygi diizeyinin cinsiyet, kidem, brans
ve sosyal medya kullanim siiresi gibi demografik degiskenlere gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
gostermedigini ortaya koymustur. Ozellikle, dgretmenlerin yapay zekanin kétiiye kullanilmasi, kontrolden ¢ikmasi ve
mesleklerini tehdit etmesi gibi konularda daha yiiksek kaygi duyduklari tespit edilmistir. Nitel bulgular ise 6gretmenlerin
yapay zekayr egitimde hem firsat hem de tehdit olarak algiladiklarmi gostermektedir. Egitim ortamlarina katkilart
arasinda gorsellestirme, bireysellestirilmis 6grenme ve zaman tasarrufu gibi unsurlar yer alirken; kaygilar arasinda veri
plana ¢ikmistir. Bu ¢alismanin sonuglari, egitimde yapay zeka entegrasyonuna yonelik daha insan merkezli, etik ve
stirdiiriilebilir stratejilerin gelistirilmesine katki saglayacaktir. Elde edilen veriler, yapay zeka teknolojilerinin egitimde
daha etkin ve giivenli bir sekilde nasil kullanilabilecegine dair 6nemli ipuglar1 sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, ogretmen goriisleri, egitim teknolojileri, kaygt
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Lisansiistii 6grencilerin perpektifinden iiretken yapay zeka kullanimina yonelik bir
degerlendirme

Senay Aydin?, Ebru Turan Giintepe®

Ozet

Bu arastirmada lisansiistii 6grencilerin iiretken yapay zeka kullanim ve yeterlik durumlarini belirlemenin yani sira yapay
zeka kullanimi ve yapay zeka kullaniminin olusturabilecegi etik sorunlara yonelik goriislerini tespit etmek amaglanmistir.
Aragtirma karma yontem desenlerinden es zamanli karma desen cercevesinde yiiriitilmustir. Farkli lisansiisti
programlarda &grenim goren 23 lisansiistii 6grenciden “Uretken Yapay Zeka Kullanim ve Yeterlik Olgegi” ile nicel
veriler ve arastirmacilar tarafindan hazirlanan agik uglu sorulardan olusan anket formu ile de nitel veriler toplanmistir.
Arslankara ve Usta (2024) tarafindan gelistirilen dl¢ek yapay zeka kullanim yeterligi ve yapay zeka destekli 6grenme
motivasyonu ortaya ¢ikarmayi amaglayan iki faktérden olusmaktadir. 5°1i likert tipindeki 6lgekte birinci faktdr 10, ikinci
faktor ise 9 madde olmak iizere toplam 19 madde yer almaktadir. Olgek puanlari hesaplanirken ortalama ve standart
sapma hesaplamalari kullanilirken, normal dagilim gosteren 6lgek faktorlerine iligskin ortalama puanlar arasinda farki
belirlemek i¢in bagimli gruplar t-testi kullanilmistir. Anket sorulart ise igerik analizi yontemi ile incelenmis, belirlenen
temalar ve kodlar dahilinde yorumlanmistir. Elde edilen verilerde lisansiistii 6grencilerinin “orta diizeyde” yapay zeka
kullanim ve yeterlik seviyesine sahip olduklar1 belirlenmistir. Olgek faktorleri olan yapay zeka kullanim yeterligi ve
yapay zeka destekli 6grenme motivasyonlarinin arasinda anlamli bir farklilik bulunmadig: tespit edilmistir. Lisanstistii
ogrencilerin yapay zekay1 en ¢ok arastirma yapmak, literatiir taramak ve ddev yaparken kullandiklari, 6grencilerin yapay
zeka kullanimin da bilgiye hizli ulasmak, bu durumun zaman kazandirmasi, veri analizi yaparken ve yenilik¢i ¢dztiimler
iretmek i¢in yapay zeka kullanimii avantaj olarak tanmimladiklar1 goriilmistiir. Ayrica yapay zeka ile elde edilen
bilgilerin dogrulugunu teyit etmek gerektigi, etik, giivenlik ve hukuki sorunlar olusabilecegi, tarafli veri sunabilecegi,
hazir bilgiye ulasmanin olumsuzluklar1 ve is kayiplarma sebep olabilecegi dezavantaj olarak belirtilmistir. Ogrencilerin
bir kisminin yapay zeka hakkinda bilgisi oldugu ama kullanmay1 tercih etmedigi, etik sorunlar konusunda da bilgi sahibi
olmadiklart tespit edilmistir. Bununla birlikte olmayan bir sonucu varmig gibi gdstermek, veri gizliligi ihlali, bilginin
kaynagmin belli olmamasi, fikri miilkiyet ihlali, giivenlik ve mahremiyet ihlalleri lisansiistii 6grenciler tarafindan etik
sorunlar olarak belirtilmistir. Bu sorunlar1 engellemek adina bilginin mutlaka teyit edilmesi ve ilk kaynagina gidilmesi,
yapay zeka kullanimma yonelik etik ilkelerin net bir sekilde belirlenmesi ve denetlenmesi, bu konuda kullanicilarin
bilgilendirilmesi gerektigi lisansiistii 6grenciler tarafindan vurgulanmaktadir. Bu bulgulardan hareketle, yapay zeka
kullanim siirecindeki etik sorunlar1 gidermek adina farkli kurum ve kuruluslarin hazirladiklar1 yapay zeka kullanimina
iligkin etik rehberler lisansiistii 6grencilerle incelenerek, yapay zekanmn dogru ve nitelikli kullanimi konusunda yol
gosterilebilir. Ayrica yapay zekaya iliskin kullanim ve yeterliligi arttirmak adina lisansistii diizeyinde derslerin ¢agin
gereksinimlerine uygun bilgi ve becerilerle donatilarak yapay zeka gibi yenilikgi teknolojilerin miifredata eklenmesi
Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, lisansiistii 6grenciler, etik.

aDr. Ogr. Uyesi Senay Aydin: Giimiishane Universitesi, Giimiishane, Tiirkiye, senayaydin@gumushane.edu.tr
® Dog. Dr. Ebru Turan Giintepe: Giresun Universitesi, Giresun, Tiirkiye, ebru.turan.guntepe@giresun.edu.tr




\feICITS

©  Sustainability in TUBITAK

Educational Technologies

Akademisyenlerin bilimsel arastirma siirecinde iiretken yapay zeka araclarinin
kullammuina iliskin goriisleri

Tuba Kopuz?, Yigit Emrah Turgut®

Ozet

Bilimsel arastirma siiregleri, teknolojik gelismelerle birlikte bir doniisiim siireci yagamaktadir. Bu doniisiimiin en giincel
yansimalarindan biri, iiretken yapay zeka (UYZ) araclarinin akademik calismalara dahil edilmesidir. Fikir iiretimi, veri
analizi, literatiir taramas1 ve akademik yazim destegi gibi farkli asamalarda kullanilan UYZ araglari, arastirmacilara
zaman ve emek tasarrufu saglarken ayn1 zamanda farkli kullanim amaglar1 da sunmaktadir. Bununla birlikte bu araclarin
giivenilirligi, etik kullanimi, akademik 6zgiinliik tizerindeki etkisi ve arastirmacilarin bu teknolojilere yonelik tutumlari
akademik camiada tartismalara konu olmaktadir. Bu baglamda, akademisyenlerin bilimsel aragtirma siireglerinde iiretken
yapay zeka araglarinin kullanimina iligkin goriislerinin ortaya konulmasi hem mevcut firsatlarin hem de olast risklerin
anlagilmasi agisindan 6nem tasimaktadir. Bu ¢aligmanin amaci akademisyenlerin bilimsel arastirma siire¢lerinde tiretken
yapay zeka araglarinin kullanimina iligkin goriislerini ortaya koymaktir. Nitel arastirma yontemiyle yiiriitiilen ¢alismada
veriler miilakat ile elde edilmistir. Elde edilen veriler icerik analiziyle ¢6ziimlenmistir. Calisma; bir profesor, iki dogent
ve iki doktor ogretim iiyesi olmak iizere bes akademisyen ile yiiriitiilmistiir. Katilimcilari tamaminin egitim durumu
doktora diizeyindedir. Bir akademik birimde ¢alisma stiresi 12 ila 16 yil arasinda degismektir. Bilimsel ¢calisma yiiriitme
siiresi en az 12, en fazla 25 yildir. Calismanin bulgularima gore akademisyenler tarafindan en ¢ok kullanilan araglarin
basinda ChatGPT, DeepL ve Consensus gelmektedir. Bunlar1 Grammarly, Paraphraser gibi daha spesifik iglevlere
odaklanan uygulamalar takip etmektedir. Bu g¢esitlilik, UYZ araglariin farkli arastirma ihtiyaglarina gore
konumlandirildigini gdstermektedir. Bununla birlikte calismanin bulgulari akademisyenlerin UYZ araglarmi farkli
amagclarla ve g¢esitli avantaj-dezavantaj dengesi igerisinde kullandiklarmi ortaya koymaktadir. Kullanim amaglari
incelendiginde en sik dile getirilen islevlerin metin diizenleme, literatiir tarama, kaynakc¢a diizenleme (APA formatinda),
ceviri, fikir edinme ve 6zetleme oldugu goriilmektedir. Kullanima iliskin avantajlar degerlendirildiginde iiretken yapay
zekanin arastirma siirecini hizlandirma, literatlir tarama ve aktarim kolaylig1 saglama, yazim dilini gliglendirme, yeni
fikir iretme gibi katkilar sundugu siklikla ifade edilmistir. Bunun yani sira yaratici diisiinmeyi destekleme ve disiplinler
arast baglantilar kurma gibi daha iist diizey akademik faydalar da vurgulanmistir. Ote yandan, akademisyenler bu
araglarin beraberinde getirdigi ¢esitli risklere de dikkat cekmektedir. En ¢cok 6ne ¢ikan olumsuzluklar arasinda sahte veya
yanlis kaynak tiretimi, intihal riski, yaraticilifin azalmasi, yayin kalitesinde diigiis ve dergi siireclerinde yogunluk yer
almaktadir. Ayrica akademik kimligin zedelenmesi ve yayin sahtekarhigini destekleme ihtimali de dile getirilmistir. Bu
bulgular tiretken yapay zeka araglarmin arastirma siireglerine sundugu 6nemli imkanlarin yani sira dikkatle yonetilmesi
gereken risk alanlarini da barmdirdigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Akademisyen, bilimsel arastirma siireci, iiretken yapay zekd.

@ Ogretmen Tuba Kopuz: Milli Egitim Bakanlig1, Rize, Tiirkiye, tuba_kopuz23@erdogan.edu.tr
® Dog. Dr. Yigit Emrah Turgut: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, yigitemrah.turgut@erdogan.edu.tr
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Bilim insanlarinin bilim iletisimi 6z-yeterligi olceginin Tiirk¢e uyarlamasi: Gegerlik ve
giivenirlik calismasi

Ebru Kuscu Sir?

Ozet

Bilim iletisimi, bilim insanlari ile bilimsel olmayan kitleler arasindaki bilgi paylasimi ve etkilesim siireclerini kapsayan
semsiye bir kavramdir. Son yillarda, tek yonlii bilgi aktarimmdan ziyade toplumsal etkilesim, katilim ve miizakereyi
onceleyen “Bilimle Kamusal Etkilesim (Public Engagement with Science)” yaklasimi énem kazanmistir. Kiiresel dlcekte
salgin hastaliklar, iklim degisikligi, niikleer enerji, deprem ve yapay zeka gibi konulara iligkin tartigmalarin zaman zaman
bilim karsit1 egilimlerce yonlendirilmesi, bilim insanlarinin toplumla giivenilir ve etkili iletisim kurma becerilerini kritik
hale getirmistir. Bu baglamda, bilim insanlarinin iletisim 6z-yeterliklerinin giivenilir bigimde Ol¢iilmesi hem bireysel
gelisim hem de bilim politikalarinin sekillendirilmesi agisindan 6nemlidir. Bu ¢aligmanin amaci, Robertson Evia ve
arkadaslar1 (2018) tarafindan gelistirilen “Bilimle Toplumun Etkilesimine Yénelik Oz-Yeterlik Olgegi”nin Tiirkge’ye
uyarlanmasi ve gegerlik-giivenirlik analizlerinin yapilmasidir. Olgek, bilim insanlarinin kamu ile etkilesim faaliyetlerinin
tek yonlii bilgi aktarimi yerine karsilikli bir siire olarak degerlendirmesini tesvik etmektedir. Bu arastirma genel tarama
modelinde yiiriitiilmektedir. Uyarlama siirecinde orijinal dlgek, aragtirmact tarafindan Tiirkge’ye ¢evrilmis; alan ve dil
uzmanlarinin gériisleri dogrultusunda gerekli dilsel ve anlamsal diizenlemeler yapilmistir. On form, Tiirkiye’nin farkli
bolgelerindeki 50°nin iizerinde iiniversitede gorev yapan 130 bilim insanina uygulanmig olup veri toplama siirecine
devam edilmektedir. Katilimcilarin yas ortalamasi 42,6’dir; %32,3’i doktor dgretim tiyesi, %20,8’1 dogent, %16,9’u
profesor, kalanlari ise 6gretim ve arastirma gorevlisidir. Ayrica katilimeilarin, %52.3 (n=68) egitim fakiiltesi, %7.7’si
rektorliik, %4.6’s1 meslek Yiiksekokulu ve %4,6’s1 ise hukuk fakiiltesinden olduklarini belirtmistir. Diger katilimcilar ise
cesitli fakiiltelerde gorev yapmaktadir. Akademik katilimcilara erisimde yasanan kisitlar nedeniyle, ayni gruptan elde
edilen veriler hem bu uyarlama calismast hem de paralel yiritilen bir diger &lgek gelistirme calismasinda
kullanilacaktir. Her iki caligma farkli teorik temellere ve dlgme araglarina dayanmakla birlikte, veri kaynaklarinin
ortligmesi yontemsel bir tercih olarak planlanmis ve etik kurul onay1 bu dogrultuda alinmistir. Katilimeilar, her iki bolim
hakkinda ayr1 ayri bilgilendirilmis ve goniillii olarak katki saglamislardir. Bu durum, veri toplama siirecinin etkinligini
artirmakla birlikte, gelecekte farkli 6rneklemlerle yapilacak ¢aligmalarda bulgularin karsilagtirmali olarak test edilmesi
onerilmektedir. Caligma tamamlandiginda, yap1 gegerligi i¢in dogrulayict ve agimlayicr faktdr analizi, kapsam gecerligi
icin uzman goriisleri ve giivenirlik i¢in Cronbach Alfa katsayilar1 hesaplanacaktir.

Anahtar Kelimeler: Bilim iletisimi, toplumla etkilesim, 6z-yeterlik, dlcek uyarlama, gegerlik, giivenirlik.

aDr. Ogr. Uyesi Ebru Kuscu Sir: Kafkas Universitesi, Kars, Tiirkiye, ebrukuscu894@gmail.com
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Elestirel diisiinme baglaminda PDO: Geleneksele karsi bireysel ChatGPT
Mustafa Serkan Giinbatar?, Emrullah Yigit®

Ozet

Bu aragtirmanin amaci yiiriitiilen iki farkli Probleme Dayali Ogrenme (PDO) siirecini karsilastirmali olarak elestirel
diisiinme baglaminda incelemektir. Katilimcilar 2024-2025 giiz yariyilinda Ogretim Teknolojileri dersini alan 6gretmen
adaylaridir. Tiirkiye’nin Van ilinde bulunan Van Yiiziincii Y1l Universitesi Egitim Fakiiltesinde 6grenim gormektedirler.
Geleneksel PDO (GPDO) ve Bireysel olarak chatGPT ile PDO (GPTPDO) yontemi olmak iizere iki farkli yontemle
altisar haftalik 6gretim siireci yiiriitiilmiigtiir. Siire¢ sonunda katilimcilara elestirel diistinme becerisinin bilesenleri ile
ilgili sorular ¢evrimici ortamda yoneltilmistir. Ayrica California Critical Thinking Disposition Inventory - CCTDI
(Facione & Facione, 1992)’ nin Tiirk¢e formu araciligiyla elestirel diistinme ve alt boyutlarina iliskin nicel dl¢timler de
yapimistir. Goniilliilik esasina gore fikir beyan eden toplam 68 6grencinin verileri nitel analize tabi tutulmus, 46
Ogrencinin de nicel oOlgiimleri degerlendirilmistir. Boylelikle yiiriitiilen siireglerin dgrencilerin elestirel diisiinme
becerilerine olan katkisi karsilagtirmali olarak ortaya konmustur. Katilimeilarin elestirel diisiinme becerisi 6lgeginin
toplam puanina gore ve Slgegin alt boyutlarina gore agirlikli olarak moderate diizeyde olduklari goriilmistiir. Ortalama
puanlar agisindan gruplar arasinda yapilan karsilagtirmalara gére GPDO ve GPTPDO gruplar1 birbirinden
farklilasmamaktadirlar. Elestirel diisiinmenin alt boyutlarindan olan Analitiklik, Acik Fikirlilik, Meraklilik, Kendine
Giiven, Dogruyu Arama ve Sistematiklik paralelinde temalar ve alt temalar olusturulmustur. Bulgular 6rnek ifadelerle
zenginlestirilerek sunulmustur. Bu temalar baglaminda, GPDO 6grencileri agirlikli olarak grup caligmalarmin kendilerine
sagladigi katkilardan bahsederken, GPTPDO &grencileri chatGPT ile olan etkilesimlerinin sonuglarmi 6n plana
cikarmislardir. Hem GPDO hem de GPTPDO yontemlerinin farkli boyutlarda etkili olmasi egitim 6gretim siireglerinde
karma yontemlerin kullanilmasiin &grencilerin elestirel diisiinme becerilerine katki saglayacagi boylece daha etkili ve
verimli bir siirece olanak saglayacagi disiiniilmektedir. Heniiz yeni bir teknoloji olmasma ragmen chatCPT’nin
ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinin gelistirmesine yardimci oldugu goriilmektedir. Ogrenciler tarafindan
ozellikle sosyal ve duygusal olarak eksik goriilen chatCPT’nin bu yonde yapilan ¢aligmalarin sayisinin artmasi ve YZ
araglarma bu becerilerinde kazandirilmasiyla gelecekte bu yondeki kaygilarin azalacagi disiiniilmektedir. Ayrica
ogrenenlerin chatCPT’den almis olduklar1 bazi bilgiler karsisinda slipheye diistiikleri ve bir kafa karisiklig1 yasadiklari
goriilmektedir. Bu yonde 6gretmenin rehber roliiniin énemi karsimiza ¢ikmakta ve YZ okuryazari olan 6gretmenlerin
Ogrencilerini bu anlamda destekleyebilecegi diisiiniilmektedir. Arastirmacilara bundan sonraki stireglerde egitim 6gretim
ortamlarina YZ’y1 entegre edecek calismalara yogunlasmasi ve dgretmenin roliinii ortaya ¢ikaracak daha derinlemesine
caligmalar yapmasi Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Probleme dayali 6grenme, yapay zekd, sohbet robotu, elestirel diigiinme.

@Dog. Dr. Mustafa Serkan Giinbatar: Van Yuzuncu Yil Universitesi, Van, Tirkiye. mustafaserkan@yyu.edu.tr
® Dr. Ogr. Uyesi Emrullah Yigit: Van Yuzuncu Yil Universitesi, Van, Tiirkiye. emrullahyigit@yyu.edu.tr
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Okul oncesi donemde cocugu olan ebeveynlerin dijital ebeveynlik farkindahklarinin
incelenmesi

Hilal Ulker?, Alper Aslan®, Yigit Emrah Turgut®

Ozet

Dijital teknolojilerin yasamin her alanindaki yaygiligi, yalnizca bireylerin teknolojiyle etkilesim bi¢imlerini degil, ayni
zamanda ebeveynlik rollerini de doniistiirmiistiir. Ozellikle okul 6ncesi dénemdeki cocuklarm erken yasta dijital medya
ile tanigsmalari, ebeveynlerin bu ortamlarda ¢ocuklarini nasil yonlendirdigi, denetledigi ve korudugu sorularini giindeme
getirmektedir. Bu baglamda, bu ¢alismanin amaci, nitel bir yaklagimla okul 6ncesi donemde ¢ocugu olan ebeveynlerin
dijital ebeveynlik farkindaliklarini kesfetmek ve bu farkindalig: sekillendiren temel Oriintiileri analiz etmektir. Aragtirma,
nitel desenlerden durum calismasi yontemiyle yiritilmiistir. Calisma grubunu, Dijital Ebeveynlik Farkindalik
Olgeginden uc puan alan ve aykir1 durum drneklemesi yoluyla secilen alt1 ebeveyn (ii¢ anne, ii¢ baba) olusturmaktadir.
Veriler, arastirmacilar tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla toplanmis ve igerik analizi
yontemiyle ¢oziimlenmistir. Bulgular, ¢ocuklarin dijital medya araglarini ¢ogunlukla video izleme ve oyun oynama
amactyla kullandigmni, ebeveynlerin ise bu kullanima genellikle ¢ocuklar huysuz oldugunda, ebeveynler mesgul
kaldiginda ya da sosyal baski hissedildiginde izin verdigini ortaya koymustur. Rehberlik davranislarina iliskin analizde,
baz1 ebeveynlerin ¢cocuklarina aktif sekilde rehberlik ederek icerik kontrolii ve yonlendirme sagladig; ancak digerlerinin
bu sorumlulugu esine devrettigi ya da hi¢ miidahil olmadig: belirlenmistir. Ebeveynlerin dijital risk algis1 genel olarak
yluksektir. Uygunsuz icerikler, siddet, ekran bagimlilig1 ve sosyal etkilesim problemleri en sik dile getirilen riskler
arasinda yer almistir. Bu risklere kars1 gelistirilen stratejiler arasinda sosyal etkinliklere yonlendirme, siire sinirlama ve
icerik izleme One cikarken; bazi ebeveynlerin siireci yalnizca yasaklama veya tepkisel coziimlerle yoOnettikleri
goriilmiistiir. Son olarak, ebeveynlerin kendi dijital medya kullanim aligkanliklarinin gocuklar: iizerindeki etkisine dair
farkindaliklarmin farklilik gosterdigi tespit edilmistir. Bilgi edinme amaciyla sinirli kullanim sergileyen ebeveynler
olumlu bir model olduklarimi belirtirken, sosyal medya agirlikli ve uzun siireli kullanim aliskanliklarina sahip ebeveynler,
bu durumun c¢ocuklarina olumsuz yansidigini kabul etmistir. Bu bulgular, dijital ebeveynlik farkindaliginin
gelistirilmesine yonelik programlarin yalnizca gocuklara degil, ebeveynlerin kendilerine de odaklanan biitiinciil bir
yaklagimla tasarlanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital ebeveynlik, okul oncesi ¢ocuklar, nitel arastirma.

@ Hilal Ulker, Milli Egitim Bakanlig1, Rize, Tiirkiye, hilal ulker23@erdogan.edu.tr
® Dog. Dr., Alper Aslan, Munzur Universitesi, Tunceli, Tiirkiye, alperaslan@gmail.com

€ Dog. Dr., Yigit Emrah Turgut, Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Rize, Tiirkiye, yigitemrah.turgut@erdogan.edu.tr
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ARCS temelli motivasyonel tasarim odakh diisiinme (M-TOD) egitiminin
degerlendirilmesi

Zeynep Sarikog?, Demet Hatice Somuncuoglu Ozerbas®

Ozet

Bu caligmanin amaci, 6gretmen adaylarinin ARCS 6gretim tasarimi modeli temel alinarak tasarlanmis “motivasyonel
tasarim odakli diisiinme” (M-TOD) egitimine iligkin goriislerini belirlemektir. Arastirmada M-TOD egitimine katilmis 10
Ogretmen adayinin goriisleri incelenmistir. Arastirma verileri, arastirmacilar tarafindan hazirlanan ve agik uglu sorulardan
olusan yar1 yapilandirilmig gériisme formu ile toplanmistir. Goriisme formundan elde edilen veriler nitel arastirmalarda
kullanilan igerik analizi ve betimsel analiz teknikleri ile analiz edilmistir. Goriisme kayitlarina dayali analizler, ARCS
modelinin dort temel bilesenine (dikkat, ilgililik, giiven, memnuniyet) karsilik gelen uygulamalarin siirece entegre
edildigini ve olumlu etkiler yarattigin1 gdstermistir. Empati, Problem Tanimlama, Fikir, Prototip ve Test agamalart olmak
iizere bes asamadan olusan TOD yaklasimina iligkin siire¢ degerlendirmesi yapilmistir. Bu sonuglar, TOD un farkli
diistinme, yaraticilik, elestirel diisinme ve O6grenmeyi destekledigini ortaya koyan oOnceki caligmalarla uyumludur.
Katilimecilarin M-TOD’a yonelik baslangigtaki belirsizlik ve kaygilar slire¢ sonunda yaraticilik, is birligi ve empatiyi
igeren asamall bir problem ¢dzme anlayisina doniigsmiistiir. En ¢ok zorlanilan agama prototipleme olurken, bunun sebebi
kaynak, zaman ve beceri siirliliklaridir. Empati ve test etme asamalarinda yonstizlik, planlama eksikligi ve iletisim
sorunlar1 6ne ¢ikmigtir. Katilimcilar en ¢ok basar1 hissini prototipleme asamasinda yasamis, fikir {iretme ise en yaratici
ve rahat hissettikleri asama olmustur. En aktif katilim fikir iiretmede gerceklesmis, beyin firtinasinin serbest ortami ve
materyal gerektirmemesi buna katki saglamistir. Test etme ise en az aktif olunan asama olarak ifade edilmistir. Siireg,
katilimcilarin duygularinda belirgin doniistim yaratmistir. Baslangigta kaygi ve belirsizlik hakimken, ilerleyen siirecte
merak, eglence, is birligi ve motivasyon One ¢ikmigtir. Fikir iiretme, prototipleme ve empati asamalari bu duygusal
doniisiimiin merkezinde yer almistir. Siirecin sonunda Ozgiliven, tatmin, gurur ve basarma duygulart 6ne ¢ikmis,
katilimeilar yalnizca proje iiretmekle kalmamis, kendi potansiyellerini de kesfetmislerdir. Katilimeilar, etkili bir M-TOD
tasariminin asamali ve goriiniir olmasi, egitmenin bireysel-duyussal destek saglamasi, problem odakli 6grenmenin
giinliilk yasamla iliskilendirilmesi, geri bildirimlerle siirecin bi¢imlenmesi ve farkli 6grenme stillerini desteklemesi
gerektigini belirtmislerdir. Egitim siireci sirdiriilebilirlik (Siirdirilebilir Kalkinma Hedefleri- SKH) temalariyla
iliskilendirilerek 6grencilerin toplumsal ve ¢evresel farkindalik kazanmalarina katki saglamigtir. Egitim, katilimcilar igin
dikkat ¢ekici, anlamli, dzgiiveni artirict ve tatmin saglayict bir deneyim olmustur. Egitmenin cesaretlendirici yaklagimi,
geri bildirim kiiltiirii ve uygulamaya doniik ¢aligmalar motivasyonel kazanimlar agisindan énemli bulunmustur. Sonuglar,
ARCS modelinin M-TOD i¢in kuramsal bir cergeve olmanin Otesinde, uygulamada giicli bir yap1 sundugunu
gostermektedir. Katilimeilarin “yapabilirim” algisindaki artis, derse olan ilgilerindeki siireklilik ve iiriin odakli bagari
duygulart bu durumu desteklemistir. Bu bulgular, 6gretmen adaylarimin yalnizca bireysel 6grenme siireglerinde degil,
ayn1 zamanda gelecekte sinif i¢i uygulamalarinda da M-TOD yaklasimimi kullanabileceklerini gostermektedir. ARCS
modeline dayali M-TOD uygulamalari, 6gretmen adaylarmin 6grenci merkezli, problem temelli ve is birligine dayali
O6grenme ortamlari tasarlamalarina katki saglayabilir. Boylece 6gretmen adaylari hem kendi mesleki motivasyonlarini
artirmakta hem de ileride 6grencilerinin yaratict ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirecek 6grenme deneyimleri
sunabilecek potansiyele ulasmaktadir. Calisma sonuglari, katilimeilarin kaygidan 6zgiivene, belirsizlikten is birligi ve
yaraticiliga gecislerini inceleyerek, motivasyonel tasarimin TOD &grenme stireglerine katkisini gdstermektedir. Ayrica,
ARCS modelinin TOD uygulamalarina entegre edilmesinin, dgretmen adaylarmin motivasyon ve katilimini artirmada
etkili bir strateji oldugunu vurgulamaktadir. Oneriler arasinda ARCS modeline uygun yapilandirma, asamali dgrenme
stireci, egitmenin kolaylastirict tutumu, geri bildirimlerin entegrasyonu, gergek yasam temalarmin kullanimi, dijital
araclardan yararlanma ve triin-sunum odakli kapanig yer almaktadir. M-TOD egitimi, dgretmen adaylarinin yaratici
diisiinme, problem ¢dzme becerilerini desteklemekte ve motivasyonlarini artirmaktadir. Calisma, BOTE boliimii
ogretmen adaylartyla sinirl olup farkli boliimlerde tekrarlanabilir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim odakli diisiinme, ARCS, 6gretim tasarimi, 6gretmen egitimi, motivasyonel ogrenme

3 Doktora Ogrencisi Zeynep Sarikog: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye, zeynepsarikoc@yahoo.com
b Prof. Dr. Demet Hatice Somuncuoglu Ozerbas: Gazi Universitesi, Ankara, Tiirkiye.
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HEMBA platformunun yaygin egitimde kullanilabilirligine dair katihhmer goriisleri
Ebru Ataman®, Ahmet Berk Ustiin®

Ozet

Mobil 6grenme, dgrenenlerin mobil cihazlar araciligiyla zaman ve mekandan bagimsiz olarak bilgiye erismesini ve
ogrenme siirecini esnek bir sekilde siirdiirebilmesini saglamaktadir. Internetin ve teknolojik cihazlarin hizla
yayginlasmasi ile egitim de farkli boyutlara uzanmistir. Mobil 6grenme, O6grenme siirecini zaman ve mekan
sinirlamalarindan bagimsiz héle getirmenin yani sira, igerige erisimi kolaylagtirarak 6grenmeye ayrilan zamani daha
verimli kullanmay1 miimkiin kilmistir. Insanlar 6rgiin egitim sona erdikten sonra da kisisel ve mesleki gelisimleri i¢in
cevrimigi platformlar araciligiyla daha ulagilabilir yollar arayisina baslamistir. Bu platformlar ¢ogu zaman mobil
uygulamalar olmustur. Mobil uygulamalar, erisim kolayligi, cihazlara hizli ve sorunsuz bir sekilde yiiklenebilme avantajt
ile kullanict davranislarinin kolaylikla izlenebilmesi sayesinde giiniimiizde tercih edilen ¢oziimler arasinda yer
almaktadir. Bununla beraber 6rgiin egitim disinda mesleki, teknik ve genel kurslara sahip olan yaygin egitim kurumlari
yillar iginde farkli gelismeler gstermistir. Hayat Boyu Ogrenme Akademisi Ogrenme Portali ve Halk Egitim Merkezleri
Bilisim Agi (HEMBA) bunlara 6rnektir. Bu ¢alismada, yaygin egitimde 2023 yilindan itibaren islevini stirdiren HEMBA
platformunun egitsel faydalarini incelemek amaclanmistir. HEMBA platformu, hem ¢evrim i¢i erisim hem de mobil
uygulama destegiyle kullanicilarin hizmetine sunulmustur. Arastirma kapsaminda, yaygin egitim kurumlarindan yiiz
ylize egitimi almig olan ve HEMBA mobil uygulamasini tecrilbbe etmis, 18-60 yas arasinda 15 kullanic1 ile yari
yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Katilimeilarin HEMBA platformuna iligkin goriislerini ortaya koymak amaciyla
ilgili alan yazin taranmis, uzman goriislerinden de yararlanilarak toplam dokuz soru gelistirilmistir. Elde edilen nitel
veriler, igerik analizine tabi tutulmustur. HEMBA’dan alinan kurslarin 6grenme agisindan incelenmesi, siirecte
karsilasilan teknik sorunlar, kullanicilarin yiiz yiize egitim ya da HEMBA’dan aldiklar1 online egitimi tercihleri ve
tercihlerinin nedenleri, HEMBA platformunda gelistirmek isteyecekleri durumlar, HEMBA platformunu baskalarina
onerip 6nermeyecekleri ve tiim kurslarin HEMBA iizerinden verilip verilemeyecegi hakkindaki goriislerinin incelenmesi
olarak 6 tema altinda incelenmistir. Kullanicilarin biiylik ¢cogunlugu uygulamayi olumlu degerlendirirken, o6zellikle
erisim kolayligi, igeriklere istedikleri zaman ulasabilme, tekrar yapabilme imkani ve zamani verimli degerlendirme gibi
avantajlar 6ne c¢ikmistir. Bununla birlikte, bazi kullanicilar igeriklerin yetersizliginden ve uygulamadaki kayit
problemleri, arayiiz karmasikhig1 ve etkilesim eksikligi gibi teknik sorunlardan soz etmislerdir. Ozellikle uygulama ve
doniit gerektiren kurslarda yiiz yiize egitime duyulan ihtiya¢ vurgulanmistir. Buna karsin en yakin kurs merkezine ulagim
problemi yasayan, herhangi bir sebeple yiiz yiize egitime vakit bulamayan bazi kullanicilar ise platformu her durumda
tercih edeceklerini belirtmislerdir. Teorik igeriklerin HEMBA {izerinden verilmesi genel olarak uygun bulunurken,
kullanicilarin ¢ogu yiiz ylize egitimin yerini tutamayacagini ifade etmistir. Tiim eksikliklere ragmen kullanicilar
platformu 6nermeye devam edeceklerini belirtmislerdir. Bu bulgular, mobil ve ¢evrim i¢i 6§renme ortamlarinin kullanict
ihtiyaclarina gore gelistirilmesinin 6nemini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mobil ogrenme, yaygin egitim, HEMBA, mobil uygulama.

@ Ebru Ataman: Tirkiye, ebruaydemr@gmail.com
b Ahmet Berk Ustiin: Tiirkiye, ustun.ab@gmail.com
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Bilgi teknolojileri alaminda LinkedIn is ilanlarinin icerik ve aday deneyimi agisindan
degerlendirilmesi

Irem Betiil Tas?, Deniz Atal®

Ozet

Dijitallesmenin hizla arttigi glinimiizde, is arama ve ise alim siire¢lerinde ¢evrim ig¢i platformlar kritik bir rol
oynamaktadir. Ozellikle LinkedIn gibi profesyonel aglarda yayimlanan is ilanlarinin igerik kalitesi, adaylarin basvuru
motivasyonu ve kurumlarin nitelikli insan kaynagina ulasabilmesi agisindan stratejik Onem tagimaktadir. Mevcut
alanyazin, is ilanlarmin ¢ogunlukla seffaflik, anlasilabilirlik ve kapsayicilik agisindan eksiklikler barmdirdigini ortaya
koymaktadir. Bu baglamda, aragtirma Tirkiye’de bilgi teknolojileri alaninda yayimlanan LinkedIn is ilanlarini
inceleyerek ilanlarin giicli ve zayif yonlerini ortaya koymayi ve is ilani tasarimina yonelik oneriler gelistirmeyi
amaglamaktadir. Arastirma, karma yontem yaklasiminda yakinsayan paralel desen ile yiiriitiilmiistiir. Nicel veriler,
iiniversite 0grencileri, yeni mezunlar ve ig arayan bireylerden olugan 70 kisilik katilimci grubuna uygulanan anket
araciligiyla toplanmustir. Nitel veriler, 40 katilimer ile gergeklestirilen yari yapilandirilmis goériismeler yoluyla elde
edilmistir. Ayrica, bilgi teknolojileri sektoriinden secilen 50 LinkedIn is ilani, igerik kalitesi, anlasilabilirlik, gorsel
diizen, yapisal tutarlilik ve etik—kapsayicilik boyutlarinda dokiiman analizi yontemiyle incelenmistir. Nicel ve nitel
bulgular karsilastirmali olarak yorumlanmig ve biitiinciil sonuglara ulagilmistir. Bulgular, is ilanlarinin biiyiik boliimiinde
temel siirec bilgisi eksiklikleri bulundugunu gdstermektedir. Incelenen ilanlarin %72’sinde son basvuru tarihi, %81’inde
maag bilgisi, %65’inde ise yan haklara dair herhangi bir agiklamanin yer almadig1 saptanmistir. Anket sonuglaria gore
katilimcilarin %63°1 is ilanlarmi “yetersiz” olarak degerlendirmistir. Goriigmelerde adaylar 6zellikle bagvuru siirecine
iligkin seffaf bilgilendirme eksikligini, teknik terimlerin agiklamasiz kullanilmasini ve kapsayiciligin géz ardi edilmesini
temel sorunlar arasinda gostermistir. Dokiiman analizi bulgulari bu sonuglari desteklemis; ornek ilanlarda gorev
tanimlarinin detayli verildigi ancak siire¢ bilgilerinin eksik birakildigi, 6grenme ve kariyer gelisim firsatlarinin
vurgulandigt ancak kapsayicilik unsurlarinin ihmal edildigi goriilmiistiir. Sonug olarak, aday deneyiminin gelistirilmesi
ve kurumlarin nitelikli bagvurular alabilmesi i¢in is ilanlarinin seffaf, kapsayici ve standartlagtirilmis bigimde
hazirlanmasinin kritik oldugu belirlenmistir. Isverenlerin ilan hazirlama siirecinde basvuru tarihinden sosyal haklara
kadar kapsamli bilgi sunmalari, teknik terimleri sadelestirerek agiklamalart ve kapsayict bir dil kullanmalari
onerilmektedir. Bu calisma, insan kaynaklar1 yonetimi ve egitim teknolojileri alanlarinda aday odakli is ilan1 tasarimi
konusunda hem uygulamalara hem de gelecekteki akademik aragtirmalara katk: saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Is ilan analizi, Linkedln, aday deneyimi, icerik kalitesi, kapsayicilik.

3 frem Betiil Tas: Ankara Universitesi, Ankara, Tiirkiye, tasirembetul@icloud.com
b Dog¢. Dr., Deniz Atal: Oslo Metropolitan Universitesi, Oslo, Norveg, deniz.atal@gmail.com
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