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Ozet

Bu ¢alisma, Kerkiik yoresi geleneksel oyunlarindan Sini Zarf ve Muncug oyunlarini arastirmak
ve kayit altina almak amaciyla gerceklestirilmistir. Ayrica, oyunlar Tiirkiye’deki varyantlartyla
karsilagtirarak benzerlik ve farkliliklarini tespit etmek amaglanmistir. Verilerin toplanmasinda
yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Veriler, Kerkiik’te yasayan, bu oyunlari
bilen ve daha 6nce oynamis olan yetiskin bireylerle yapilan goriismeler sonucu elde edilmistir.
Oyunlarin Tiirkiye’deki varyantlarina ise literatiirdeki dokiimanlar incelenerek ulasilmistir. Bu
arastirmada Sini Zarf ve Muncug oyunlar1 bilimsel yontemlerle kayit altina alinarak ayrintili
bicimde belgelendirilmistir. Ayrica, goriisme bulgularinin  ve Tiirkiye’de oynanan
varyantlartyla karsilastirma analizlerinin degerlendirilmesiyle; iki farkli bolge arasinda kiiltiirel
etkilesim bulundugu, genis bir cografyaya yayillan Tirk milletleri arasinda kiiltiirel
benzerliklerin ve ortak kiiltiirel mirasin giiniimiizde de canliligini siirdiirdiigii ortaya konmustur.
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Traditional Games of the Kirkuk Region: Sini Zarf and Muncug
Abstract

This study aims to investigate and document the traditional games of the Kirkuk region, namely
Sini Zarf and Muncug. It also seeks to identify their similarities and differences by comparing
them with their variants found in Tiirkiye in the literature. Data were collected using a semi-
structured interview form. Interviews were conducted with adult individuals living in Kirkuk
who are familiar with and have previously played these games. Variants of the games in Tiirkiye
were collected through relevant literature and examined. In this study, Sini Zarf and Muncug
were systematically recorded and thoroughly documented. Moreover, by evaluating the
interview findings and comparative analyses with their Turkish variants, the study revealed
cultural interaction between the two regions. It also demonstrated cultural similarities and a
shared heritage among Turkic communities across a wide geographic area continue to persist
today.

Keywords: Traditional Games, Sini Zarf, Muncug, Culture, Kirkuk

Giris

Somut olmayan kiiltiirel miras degerleri arasinda gosterilen geleneksel oyunlarin (ISMEP,
2014) zaman igerisinde pek ¢ok nedenle unutuldugu veya unutulmaya yiiz tutmus oldugu
goriilmektedir. Oyunlarin egitici ve 6gretici, yani gelisime katki saglayan yonlerinin (Kogyigit,
Tugluk ve Kok, 2007) yam sira kiiltiiriin kusaktan kusaga aktariminda 6nemli birer arag
olduklar1 unutulmamalidir.

Huizinga’ya gore (2024) kiiltiiriin temelinde oyun yer almaktadir. Oyunlara asil kiiltiirel
rengini veren tarihi, sosyo-kiiltiirel ortama ait 6zellikleridir (Dumangdz ve Cavusoglu, 2022).
Oynandiklar1 yorenin giindelik yasami, orf ve adetleri gibi kiiltiirel degerler barindiran bu
oyunlarin korunmasi énemlidir. Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi S6zlesmesi, bu
koruma siirecine kimlik saptama, belgeleme, arastirma, muhafaza, koruma, gelistirme,
giiclendirme, okul i¢i ya da okul dis1 egitim yoluyla kusaktan kusaga aktarma ve degisik
yanlarini canlandirilmasinin dahil oldugunu belirtmektedir (Unesco, 2003).

Genis bir cografyaya yayilan ve farkli iilkelerde yasayan Tiirklerin veya Tiirk milletinin
oynadig1 oyunlar iizerine yapilan aragtirmalar incelendiginde, Tiirkiye’ nin ¢esitli bolgelerinde
oynanan geleneksel oyunlarin arastirilip kayit altina alindig1 ¢ok sayida ¢alismanin oldugu
(Demir, 2022; Goksen, 2014; Oguz ve Beden, 2006; Oguz ve Ersoy, 2007; Onur ve Giiney,
2002; Tugrul, 1978; Tuzcuogullar ve digerleri, 2020) goze carpmaktadir. Diger yandan bin y1l1
askin bir siiredir Irak’ta varlik gosteren Tiirkmenlerin (Dogan, 2018) yogunluklu olarak
bulundugu Tiirk bolgelerinden biri olan Kerkiik’iin (Simsek ve Demirkaya, 2023) geleneksel
oyunlarindan Sini Zarf ve Muncug oyunlarin1 konu alan ¢aligmalarin kisitli sayida oldugu
goriilmektedir (Abdulmajeed, 2010; Saat¢i, 2010; Simsek ve Demirkaya, 2023; Terzibast,
1974’ten aktaran Bayatli, 2009; Tiirktas, 1997). Dolayisiyla stirekli bir asimilasyon tehdidiyle
kars1 karsiya kalan Irak Tiirkmenlerinin (Dogan, 2018) kiiltiirel miraslarinin korunup kayit
altina alinmas1 6nem arz etmektedir.

Geleneksel oyunlar {izerine yapilacak calismalar, oyunlarin i¢inde barindirdig: kiiltiir
iizerine degerlendirmeler ve yorumlar yapilabilmesini saglamaktadir (Aygiin-Cengiz, 1996).
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Bu baglamda c¢alismada amacglanan Kerkiik yoresinde oynanan Sini Zarf ve Muncug
oyunlarmin aragtirilip varsa literatiirdekinden farkli oynanislarinin tespit edilmesi ve
Tiirkiye’de oynanan varyantlari ile benzerlik ve farkliliklarinin karsilastirilmasidir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nitel arastirma olarak kurgulanmis ve alan arastirmasi ile dokiiman analizinden
faydalanilmistir. Dokiiman analizinde veriler, var olan kayit ve belgelerin incelenmesiyle elde
edilmektedir (Sak ve digerleri, 2021). Alan arastirmalarinda ise ¢alisma konusuyla ilgili halk
kiiltiirti unsurlar1 hakkinda bilgi edinmek amaciyla bu unsurlarin yasadiklar1 topluluklara
giderek calismalarda bulunulmasidir (Cobanoglu, 2018’den aktaran Bitim, 2024). Bu
dogrultuda Sini Zarf ve Muncug oyunlarinin verileri Kerkiik’te yasayan, bu oyunlari bilen ve
daha dnce oynamis bireylerden 2025 yilinda yapilan goriismeler sonucu elde edilmistir.

Veri Toplama Araglar

Kerkiik yoresinde oynanan oyunlar hakkindaki verilerin toplanmasinda makalenin yazarlari
tarafindan uzman goriisii alinarak olusturulan yar1 yapilandirilmig goériisme formu
kullanilmistir. Bu formda katilimcilarin yasi, meslegi, cinsiyeti, dogum yeri gibi demografik
bilgiler ve oyunun oynanisi, kurallari, oyunu kimden 6grendigi ve varsa oyunun farkli isimleri
gibi acik uclu sorular sorulmustur.

Tablo 1. Kaynak kisiler

KK1 Erkek Petrol miihendisi 57 yasinda
KK2 Erkek Bilgisayar miihendisi 39 yasinda
KK3 Erkek Is adam 59 yasinda
KK4 Erkek Kimya 6gretmeni 35 yasinda
KK5 Erkek Emekli 81 yasinda
KK6 Kadin Ev hanimi 54 yasinda
KK7 Kadin Yazilim miithendisi 36 yasinda
KK8 Kadin Ev hanim 61 yasinda
KK9 Kadin Beden egitimi 6gretmeni 35 yasinda
KK10 Kadin Ev hanim 37 yasinda

Calismaya 10 yetigkin birey katilmistir (Tablo 1). Katilimeilar, Irak Kerkiik yoresinde
yasayan, Sini Zarf ile Muncug oyunlarini bilen ve daha 6nce oynamis olan farkli yas ve meslek
gruplarindan bireylerden olugsmustur. Bir kisinin anlatimina bagli kalinmamis, birden fazla
kisiyle goriismeler gergeklestirilerek elde edilen veriler derlenerek sunulmustur. Tiirkiye’de
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oynanan varyantlarinin tespit edilip karsilastirilmasinda ise literatiir taramasi yapilmis ve
ulagilabilen folklor ¢aligmalarindan bilgiler edinilmistir.

Verilerin Analizi

Elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz yonteminden faydalanilmistir. Betimsel analiz
yontemi, ¢esitli veri toplama araglariyla elde edilen verilerin 6nceden belirlenen temalara gore
ozetlenip yorumlanmasini igerir (Yildirim ve Simsek, 2003’ten aktaran Ozdemir, 2010). Bu
kapsamda Kerkiik’te yasayan katilimcilarin, yar1 yapilandirilmis goriisme formuna verdigi
yanitlarla aragtirmanin amaci dogrultusunda oyunlarin oynanma ortami, kullanilan materyaller,
oyuncu sayisi, oyun kurallari, puanlama ve kazanma kosullar1 gibi temalar belirlenmistir.
Ayrica elde edilen bulgular, bu oyunlarin Tiirkiye’de oynanan varyantlara iliskin alan
yazindaki bilgilerle karsilastirilarak benzerlik ve farkliliklar yorumlanmustir.

Bulgular
Sini Zarf Oyunu

Kerkiik’te oynanan Sini zarf oyunu, oldukca eski bir ge¢mise sahip olmasina ragmen,
giiniimiizde dahi yaygin bir ilgi gérmektedir. Oyunun sosyal yasamdaki yeri, 6zellikle ramazan
ayinda belirginlesmektedir. Teravih namazi sonrasinda bir araya gelen ve ¢ogunlukla
erkeklerden olusan gruplar arasinda, geleneksel kahvehanelerde yogun bir sekilde
oynanmaktadir.

Sini Zarf Oyununda Kullanilan Malzemeler

Oyunun temel diizlemini genellikle bakirdan yapilmis bir sini olusturmaktadir. Oyunun temel
bilesenleri on bir (11) adet zarf ve bir (1) adet zardan olusmaktadir. Ayrica kars1 takimin
saklanan zarfi gormemesi i¢in bir adet (1) perde bulunmaktadir.

Oyun Kag Kisiyle Oynanir?

Oyun katilime1 sayis1 acisindan siki kurallara baghidir. Toplamda alti1 (6) kisi ile ve her biri tiger
(3) kisiden olusan iki (2) takim halinde oynanir.

Oyuna Nasil Baglanir?

Zarflar, oyunun baginda Tiirkmen kimliginin ve Tirkliigiin sembolleri olan ay ve yildiz seklinde
sini iizerine dizilir. Bu dizilim yapilirken bir kisi zar1 saklar, diger iki kisi ise karsi takimin
saklanan zar1 gérmemesi i¢in perde tutar. Bunun devaminda ise karsi takima “ay yen yulduz?”
yani “ay kismin1 m1 yoksa yildiz kismin1t m1?” diye sorar. Oyunun 6ziinii olusturan zar, bu on
bir (11) zarftan birinin altina gizlenir ve karsi takimin gorevi, gizlenen bu zari tespit ederek
oyuna baglayan taraf olmaktir. Diger bir yontem ise oyuna baslarken her takimdan bir oyuncu



Mohammed ve Cicioglu sayfa 71

tarafindan zar atis1 gerceklestirilmesidir. Bu atiglar sonucunda en yliksek atan oyuncunun
takimi, oyuna baslama hakkini kazanir.

Oyunun Oynanma Sekli ve Kurallar

Oyunun ana hedefi, takimlardan birinin gizledigi zari, diger takimin hangi zarfin altinda
oldugunu tespit etmesidir. Zarflar, sini ylizeyine yerlestirilirken aralarindaki mesafe yaklasik
dort (4) parmak kalinligindadir. Oyunun oynanisi sirasinda zarflarin sini yiizeyine sabitlenmesi
ve kaymasini Onlenmesi amaciyla bir sabitleyici madde kullanilmaktadir. Geleneksel olarak, bu
islev i¢in yoresel bir tatlandirici olan “sire” kullanilmistir. Ancak giiniimiizde ise bunun yerini
ayni yapistirict islevini goren “lokum” almistir. Oyun esnasinda zarin hangi zarfin altinda
oldugunu diisiiniiliirse o zarf “giil” denilerek acilir. Her sette yalnizca iki (2) kez “giil” denme
hakki vardir. Zarfin bos oldugu diisiiniiliirse higbir sey demeden zarf kaldirilir.

Puanlama ve Galip Gelme

Zar1 bulmaya calisan oyuncu, zarfi kaldirmadan 6nce higbir sey sdylemezse ve zarfin
ici bos cikarsa, kendi takimina 10 puan kazandirir. Ancak ayni durumda zarfin i¢cinden zar
cikarsa, oyuncunun takimi seti kaybetmis sayilir. Oyuncu zarfi kaldirmadan once “giil”
kelimesini sOylerse ve zarfin i¢i bos ¢ikarsa, bu kez puan karsi takima yazilir. Her set toplam
100 puan tizerinden oynanir.

Ayni1 takimin art arda iki (2) seti kazanmasi durumunda oyun derhal sonlanir ve o takim
galip ilan edilir. Setlerde esitlik olusmasi halinde, nihai galibi belirlemek iizere ii¢lincii ve en
son set oynanir. Bu sete yani {ligiincli sete ‘verevurd’ adi verilmektedir. Bu son seti kazanan
taraf, oyunun genel galibi kabul edilir. Oyunun tamamlanmasinin ardindan maglup olan taraf
galip gelen takima tatli hediye eder (KK1-KKS).

Muncug Oyunu

Kerkiik kiiltiirinin en eski oyunlarindan biri olan Muncug (Boncuk) oyunu daha ¢ok kiz
cocuklarinin oynadigi, el becerisi ve dikkat gelistiren bir oyundur.

Muncug Oyununda Kullanilan Malzemeler

Oyunda kullanilan temel malzemeler renkli tesbih taneleri (biiyiik boyutlu) veya ¢esitli renkli
boncuklardir (muncuglar). Oyunun adil rekabet kosullarinda ilerlemesi icin her iki tarafin da
ayni tiir ve 9zelliklere sahip boncuklara sahip olmas1 gerekmektedir.

Oyuna Nasil Baglanir?

Oyuna “adam-yaz1” yani yazi-tura atarak hangi kisinin veya takimin baslayacagina karar verilir.
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Oyun Kag Kisiyle Oynanir?

Oyun en az iki (2) kisiyle oynanir. Daha fazla oyuncunun katildig1 durumlarda ise oyuncular
esit sayida gruplara ayrilarak takimlar olusturur.

Oyunun Oynanma Sekli ve Kurallar

Dogal, diiz ve toprak alanlarda oynanan Muncug oyununa baglarken yaklasik avug igi
biiyiikliigiinde Olctilere sahip iki (2) adet cukur (delik) agilarak hedefler belirlenir. Bu ¢ukurlar
ile atis yapilacak mesafe arasi1 yaklasik bir (1) metredir. Oyuncular, muncugu (boncugu) hedefe
ulagtirmak i¢in yalnizca sag veya sol elin bas parmagini kullanir. Temel amag¢ boncugu ¢ukura
(delige) atmaktir. Boncugu g¢ukura ilk ulastiran oyuncu oyunu kazanmis olup 6diil olarak
rakibinin boncugunu alir. Takim halinde oynandigindaysa ¢ukura en fazla boncuk sokan takim
kazanmis sayilarak rakip takimin tiim boncuklarini alir (KK6-KK10).

Sini Zarf Oyununun Tiirkiye Varyanti1 Fincan-Yiiziik Oyunu

Fincan (And; 2022, Tanyag, 2021), Yiizik (Demir, 2022; Giil, Ay-Isik ve Kaymak, 2023),
Yiiksiik (Eke, 2021) gibi isimlerle de bilinen Fincan-Yiiziik oyunu Tiirkiye’nin pek ¢ok
yoresinde oynanmaktadir.

Gaziantep'te oynanan Yiiziik oyunu, iki kalabalik grup arasinda oynanir. Oyun i¢in yedi
adet fincan, bir yiizlik ve bir tepsiye ihtiyag vardir. Oyuna baslayan taraf, yiizigl ters ¢evrilmis
yedi fincandan birinin altina saklar ve tepsiyi kars1 takimin 6niine koyar. Kars1 takimin amaci,
fincanlar1 sirayla kaldirarak yiiziigi bulmaktir. Oyuncunun, yiiziigi ya ilk kaldirdig1 fincanda
ya da son iki fincandan birinde bulmasi kurali vardir. Oyuncu, ilk kaldirdig: fincanda bulamazsa
yliziigi altinci fincani kaldirdiginda bulmak zorundadir (yani ilk ve son iki fincan kisitlamalari).
Yiiziik, bu kurala uygun sekilde (ilk veya son iki fincanda) bulundugunda, yiiziik saklama siras1
kars1 gruba gecer ve yeni bir el baglar. Ayn1 grup tepsiyi farkli dizilimlerle kullanma hakkina
sahiptir ve bu hak, kars1 taraf yiiziigii bulana kadar devam eder (Atalar, 1985 ve Tokuz,
2011°den aktaran Akbas ve Ozuslu-Unal, 2016).

Bolu’da oynanan Yiiksiik Oyunu, iki grup arasinda gergeklestirilir. Oyun i¢in dokuz
adet fincan ile bir yiiziik gerekmektedir. Gruplardan biri yiiziigii ters ¢evrilmis dokuz fincandan
birinin altina gizler; diger grup ise yiiziiglin hangi fincanin altinda oldugunu bulmaya ¢alisir.
Yiiziigli arayan grup, ilk denemede dogru fincani bulursa oyunu aninda kazanmis olur. Eger
bulamazsa, yiiztigli bulmak i¢in son ii¢ fincan kalincaya kadar denemek zorundadir. Eger arayan
grup yiizigli bulamazsa (yani oyun biterse) "yanar." Ceza olarak, yliziigiin saklandig1 fincan
kaginci siradaysa, o say1 kadar oyuncuya miihiir vurulur veya yiizii karalanir (Eke, 2021).

Usak Yoriiklerinin kdylerinde, 6zellikle kis aylarinda oynanan Yiiziik Oyunu da iki
takim halinde oynanmaktadir; ancak diger yorelerdeki uygulamalardan bazi yonleriyle
ayrilmaktadir. Bu oyunda fincan yerine on bir adet mendil kullanilmaktadir. Saklanacak ytiziik
olarak genellikle kdyiin en yaslisina ait iri bir yiizlik secilir. Yiiziigii saklama hakkini kura ile
kazanan oyuncu, yliziigii mendillerden birinin altina koymus gibi yaparak tiim mendilleri
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yerlestirir. Ardindan kars1 takim, yiiziigiin hangi mendilin altinda oldugunu bulmaya c¢alisir
(Giil, Ay-Isik ve Kaymak, 2023). Cankiri’da da benzer sekilde mendil ile oynandigi; ancak
yiiziik yerine baz1 zamanlarda para saklandigi da goriilmektedir (And, 2022).

Corum’da oynanan Fincan oyunu, puanlama sistemi ve kaybeden takima verilen
cezalarin agirligiyla diger yorelerden ayrilmaktadir. Oyun dokuz fincanla oynanir. Yiiziik
birinci fincanin altinda bulunursa arayan taraf oyunu dogrudan kazanir. Yiziigln igiinci
fincanin altinda bulunmasi durumunda yedi (7) puan, son iki fincan kalmigsken bulunmasi
halinde ise on (10) puan verilir. Yiiz (100) puana ulasildiginda oyun sonlanir ve son karsilagsma
“El Desti” olarak adlandirilir. Corum yd6resinde uygulanan cezalar ise diger bolgelere kiyasla
daha agirdir. Yenilen tarafin Onceki setlerde kazandigi tim puanlar sifirlanir. Oyun
sonlandiktan sonra kaybeden tarafa soguk suyla banyo yapma, kis giinii yalnizca gémlekle uzak
bir mesafeye gonderme gibi cezalar verilebilmektedir. Ayrica yenilenleri kizdirmak i¢in alayci
sozler de sdylenmektedir (And, 2022).

Kahramanmaras’ta oynanan Yiiziik oyununda, seyircilerden biri tepsinin igerisine i¢i
oyulan ceviz kabuklarindan iki tane koyar ve birinin altina yiiziik saklar. Iki grup icin ayr1 ayri
yiiziik saklama islemi yapilir ve bu yiiziigii iki gruptan yalnizca biri bulana kadar yiiziik saklama
islemi devam eder. Oyuna baglandiginda ise tepsinin i¢ine 12 adet ceviz kabugu dizilir. Oyuna
baslayan grup yiiziigii ceviz kabuklarinin bir tanesinin altina saklar. ikinci grup yiiziigii bulursa
oyun el degistirir, bulamazsa oyun devam eder. ilk etapta yiiziigii bulamayan grup, bundan
sonraki etaplarda karsi gruba puan kazandirmamak i¢in bos kabuklart bulmaya ¢alisir. Eger
sondan birinci etaptan onceki etaplardan birinde yiizilk bulunursa karsi grup puan kazanir.
Puanlama ise su sekildedir: Yiiziik ii¢lincii etapta bulunursa, toplam kabuk sayistyla yiiziigiin
bulundugu etabin fark: kadar diger gruba puan verilir. Yani dokuz puan kazanlir. Puan yerine
“deve” denir. Oyunun el degistirmesi i¢in grubun 11. etapta, yani sondan bir 6nce yiizigi
bulmas1 gerekir. Eger bulamazsa son etapta 12 deve (puan) kars1 gruba gecer. Yetmis (70)
deveye ulagildiginda oyun sonlanir (Demir, 2022).

Muncug Oyununun Tiirkiye Varyant1 Bilye-Misket Oyunu

Bilye-Misket oyunlar1 Tiirkiye nin bir¢cok ydresinde oynanan popiiler bir oyundur. Gaziantep
ve Adana’da “Giille” (Oguz ve Ersoy, 2007; Ozdamar, 2022), Kirikkale’de “Kuyu” (Oguz ve
Ersoy, 2007), Kastamonu’da “Ceviz Utme” (Tan, 1990’dan aktaran Onur ve Giiney, 2002)
isimleriyle de oynanmaktadir.

29 ¢

Gaziantep’te oynanan Giille oyununda oyunun “liggen”, “cimbiz” ve “duvarli” olarak
{i¢ tiirii vardir. Uggen oyununda topraga bir iiggen cizilir ve oyuncular belirlenen sayida giilleyi
iicgenin i¢ine dizer. Sirayla ¢izgiye yaklastikca giillelerini atar ve iiggenin disina ¢ikan
misketler kazanilir. Giillelerin ilk se¢imi ve atis siras1 onemlidir; yanls secilirse oyun disi
kalinabilir. Cimbiz oyununda giilleler toprak zeminde yan yana dizilir ve oyuncular, atis sirasi
belirlenerek dizili giillelere vurmaya calisir. Vurulan giille disar1 ¢ikarsa oyuncu onun sahibi
olur. Amag en ¢ok giilleyi toplamaktir. Duvarli oyununda ise duvarin karsisina geg¢ilir ve onun
1,5-2 metre uzakligindan sirayla giilleler atilir. Yerde biriken giilleleri ilk kim vurursa hepsi
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onun olur. Bu noktada kag tane giille vuruldugunun 6nemi yoktur; bir tanesine temas yeterlidir
(Oguz ve Ersoy, 2007).

Adana Sambayadi’nda oynanan Giille oyununda ise oyunun “bas tas” ve “vurus-kiris”
olmak iizere iki farkli oynanis1 vardir. Bag tag oyununda oyuncular bilyeleri ¢izgi tizerine dizer.
“El tag1”n1 (bir diger bilye) ¢izgiye en yakin atan ebe olur ve siranin sagindan veya solundan
bir “bas tas”, yani bilye seger. Oyuncular el taslariyla dizili bilyeleri vurmaya ¢alisir. Bas tasi
vurana tiim bilyeler, baska bir bilyeyi vurana ise bas tasin zit yoniindeki bilyeler verilir. Yani
ebe, en sagdaki bilyeyi “bas tas” secmisse ve bir oyuncu soldan iiglincii siradaki bilyeyi
vurmussa bunu vuran oyuncu ii¢ bilye alir. Kimse bilyeleri vuramazsa ya da “bas tag”’ina yakin
vurulamayan bilye kaldiysa o bilyeler ebe tarafindan alinir. Vurus-karis oyununda ise
oyunculardan biri el tasini oyun alanindan uzak bir noktaya atar. Diger oyuncular kendi el
taglartyla rakibin tagini vurmaya ya da ona olabildigince yaklastirmaya calisir. Tasa vurulursa
iki bilye alinir; tasi kendi karis mesafesine kadar yaklastirilirsa bir bilye alinir. Oyun,
oyunculardan biri tiim bilyelerini kaybedene kadar devam eder (Ozdamar, 2022).

Kirikkale’de oynanan Kuyu oyununda oyun alanina 5-6 cm derinliginde bir cukur
kazilir. Oyuncular ¢izginin gerisinden sirayla bilyelerini ¢ukura atmaya calisir. Bilye ¢ukura
girerse oyuncu 3, ardindan 6, 9 ve 12 olacak sekilde puan ilerletir. ilk olarak 12’ye ulasan
oyuncu yeniden cukura atar ve basarili olursa “zehir” olur. Zehir olan oyuncu, belirli bir
mesafeden diger oyuncularin bilyelerini vurmaya ¢aligir; vurdugu oyuncu oyundan elenir.
Oyun, son oyuncu kalana kadar devam eder ve kazanilan bilyeler oyunun galibine verilir (Oguz
ve Ersoy, 2007).

Malatya’da oynanan Bilye oyunu ise cam veya tas bilyelerle oynanir. Oyuncular sirayla
kendi bilyelerini yere birakir. Siras1 gelen oyuncu, kendi bilyesini parmaklartyla iterek yerdeki
hedef bilyeyi vurmaya c¢alisir. Vurmay1 basaran oyuncu, o bilyeyi kazanir ve oyuna devam eder.
Vuramazsa sira diger oyuncuya geger. En ¢ok bilye toplayan oyuncu oyunu kazanir (Kati,
2020). Kastamonu’da ise misket yerine ceviz ve findik ile oynandig1 goriilmektedir. Bu nedenle
“Ceviz Utme” adiyla oynanmaktadir. Karsidaki oyuncunun cevizlerini vurarak kazanmaya
dayal1 bir oyundur (Tan, 1990°dan aktaran Onur ve Giiney, 2002).

Kahramanmaras’ta oynanan Bilye oyununda ise her oyuncunun ii¢ bilyesi vardir ve
herkes bilyelerini ortaya dizer. Oyuncular yaklasik 2-3 metre uzakliktan atis yapar. Ilk atis1
yapacak kisi sayismaca ile belirlenir: “Igne batti, canimi yakti, tombul kiz, arabaya kos,
arabann tekeri, Istanbul’un sekeri, hop hop, altin top, bundan baska oyun yok”. 1lk oyuncu
secildikten sonra yerdeki bilyelerden birini bas bilye seger. Oyuncu basarili atis sonrasinda
vurdugu bilyeyi alir, eger ki bas bilyeyi vurursa yerdeki tiim bilyeleri kazanmis olur (Demir,
2022).

Sonug¢

Literatiirdeki ¢aligmalar incelendiginde Irak Tiirkmenlerinin oynadig1 Sini Zarf ve Muncug
oyunlarmin bizim ¢aligmamizdaki oynanisindan farkli sekillerde oynandigi goriilmektedir.
Tiirktas (1997) calismasinda sinilerin altina zar yerine boncuk saklandigini belirtmektedir.
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Benzer sekilde Simsek ve Demirkaya (2023) da oyunda renkli boncuklarin kullanildigini ifade
etmektedir. Diger yandan hoyratlar ve maniler sdylendigi de tespit edilmistir (Simsek ve
Demirkaya, 2023). Abdulmajeed (2010) ve bizim ¢alismamizda Muncug oyununun daha ¢ok
kizlarin oynadig1 bir oyun oldugu tespit edilmigsken Saat¢i (2010), bu oyuna Giille (Bilye)
ismiyle yer vermis olup daha ¢ok erkeklerin oynadigini belirtmistir.

Sini Zarf oyununun Tirkiye’nin ¢esitli yorelerinde ise Yiiziik, Yiiksik, Fincan
isimleriyle oynandig1 saptanmistir. Gaziantep’te oynanan yiiziikk oyununda 7 fincan, Kerkiik’te
ise 11 zarf kullanildig1 goriilmektedir. Gaziantep’te fincanin altina yiiziik, Kerkiik’te ise zarfin
altina zar konulur. Oyunun kural1 da iki bolgede farklidir: Gaziantep’te oyuncunun yiiziigii ya
ilk kaldirdig1 fincanin altinda ya da son iki fincanin birinin altinda bulmasi gerekirken,
Kerkiik’te herhangi bir kisitlama bulunmamaktadir. Bolu’da oynanan Yiiksiik oyununda da
Gaziantep’tekine benzer sekilde fincan ve yiiziikle oynanmaktadir; ancak fincanlar 7 degil 9
adettir. Bu say1 Corum’daki yiiziik oyununda da dokuzdur. Ayrica Bolu’da kaybeden takima
ceza olarak miihiir vurulur ya da yiizii karalanirken Kerkiik’te ise kaybeden takim, kazanan
takima tatli alir. Corum’da oynanacak olan son karsilagsma, Kerkiik’te oldugu gibi farkh
isimlendirilmektedir. Corum’da son etaba “El Desti” denilirken Kerkiik’te “Verevurd”
denilmektedir. Ayrica bu oyunun cezas1 diger yorelerde oynananlardan oldukga farkli ve daha
agirdir. Soguk suyla banyo, kis aylarinda gomlekle uzak mesafeye kosma gibi cezalar
uygulanir. Usak’ta oynanan Yiiziikk oyununun Kis mevsiminde, Kerkiik’te ise Sini Zarfin
Ramazan aylarinda oynandig1 goriilmektedir. Usakta zarf ya da fincan yerine 11 adet mendil
kullanildig: tespit edilmistir. Diger yandan Bolu ve Gaziantep’te oldugu gibi saklanacak nesne
yuiziiktiir. Cankiri’da da Usak’ta oynanana benzer sekilde mendil ile oynandigi; ancak yiiziik
yerine bazi zamanlarda para saklandig: tespit edilmistir. Kahramanmaras’ta ise i¢i oyulmus 12
adet yarim ceviz kabugu ve yliziikle oynandig1 goriilmustiir.

Muncug oyununun, Tiirkiye’de Giille, Kuyu, Bilye, Ceviz Utme gibi isimlerle
oynandig1 saptanmustir. Gaziantep’te oynanan Giille oyunu ii¢ farkli sekilde oynandig1 tespit
edilmistir. Bunlardan biri olan {iggen oyununda, adindan da anlasilacagi lizere topraga liggen
cizildigi goriilmektedir. Kerkiik’te oynanan Muncug oyununda ise ¢ukur ag¢ilir. Diger bir
oynanis sekli ise duvarli oyundur. Burada amag yerde bulunan bilyeleri vurmakken Kerkiik’te
ise bilyeleri c¢ukura atmaktir. Adana Sambayadi’nda Giille oyununun iki farkli sekilde
oynandig1 goriilmektedir. Bunlardan biri olan “bas tas” oyununda ebe secimi oyuncularin
bilyelerini ¢izgiye atmalariyla gerceklesir ve en yakin atan ebe olur. Kerkiik’te ise ebe
seciminde yazi tura yonteminin kullanildig1 goriilmektedir. Diger yandan Kahramanmarag’ta
oynanan Bilye oyununa ilk kimin baglayacagini belirlemede sayisma yonteminin kullanildig:
tespit edilmistir. Kastamonu’da oynanan Ceviz Utme oyununda ise bilye, misket veya boncuk
yerine ceviz veya findik kullanildig: tespit edilmistir.

Bu arastirmanin sonucunda; Kerkiik’te Tiirkmen toplumunun oynadigi Sini Zarf ve
Muncug oyunlar bilimsel yontemlerle kayit altina alinarak ayrintili bigimde belgelendirilmis
ve Tiirkiye’de oynanan varyantlariyla karsilastirilarak, iki farkli bolge arasinda kiiltiirel
etkilesim bulundugu ortaya konmustur. Oyunlar eglenceli, egitici ve gelisime katki saglayan
yonlerinin yaninda kiiltliriin korunmasi, kusaklar arasinda aktarilmasi ve ortak kiiltiirel baglarin
giiclendirilmesi acisindan 6nemli bir role sahiptir. Diger yandan oyunlarin farkli bolgelerde pek
cok farkli bicimlerde oynanmasi, Tiirk kiiltiiriinlin zenginligini ve ¢esitliligini gostermektedir.
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Bu calisma, genis bir cografyaya yayilan Tiirk milletleri arasinda kiiltiirel benzerliklerin ve
ortak kiiltiirel mirasin giiniimiizde de canliligini siirdiirdiigiinii ortaya koymaktadir.
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Traditional Stone Game of the Mus Region: Moza (Ciz)
Abstract

In this study, the traditional children's game Moza (also known as Ciz), played with stones in
the Mus region, was investigated and documented, with the aim of identifying any differences
in gameplay compared to existing literature as well. A qualitative research method, specifically
field research, was employed in the study. The data collection tool used was a semi-structured
interview form developed by the researcher. The findings were obtained through one-on-one
telephone interviews with individuals living in Mus province who were familiar with and
played the Moza (Ci1z) game. As a result of the findings, information regarding how the game
is initiated, the rules of play, who the game was learned from, and the materials used in the
game was recorded.

Keywords: Moza, Ciz, Children's Folklore, Mus, Stone Games, Cultural Heritage

Giris

Geleneksel ¢ocuk oyunlari, tarihsel siire¢ iginde varligini siirdiirerek gliniimiize ulagsmis ve
oynandiklart donemlerin toplumsal ve kiiltiirel yapisini yansitan O6nemli unsurlar haline
gelmistir. Bu oyunlar, ¢ocuklarin oyun yoluyla ge¢mise ait degerleri tanimalarin1 saglamakta
ve kiiltiirel birikimin kusaktan kusaga aktarilmasina katki sunmaktadir (Ozyiirek, Sahin ve
Giindiiz, 2018). Oyun etkinlikleri, cocuklarin yalnizca bedensel ve duygusal gelisimlerini degil,
ayn1 zamanda biligsel gelisimlerini de destekleyen ¢ok yonlii bir siirectir. Zihinsel gelisim
iizerinde etkili olan unsurlar arasinda oyunun belirleyici bir rol tistlendigi bilinmektedir. Oyun,
cocugun diisiinme becerilerini gelistirerek olaylara farkli agilardan yaklasmasini saglamakta;
yaraticiliginit ve problem ¢ozme kapasitesini artirmaktadir (Devecioglu ve Karadag, 2016).
Geleneksel oyunlar cogunlukla hareket temelli olup, oyuncularin oyun siirecine aktif bicimde
miidahil olabildigi etkinliklerdir. Cocuklar bu oyunlarda kurallari, oyun alanini, siireyi, oyuncu
sayisini ve kullanilan arag-gerecleri kendi ihtiyaglarina gore yeniden diizenleyebilmektedir. Bu
durum, yaraticiligin ve kisiler arasi etkilesimin gelismesini desteklerken, cocuklarin oyun
kurma becerilerinin de giiclenmesine olanak tanimaktadir. Bu o6zellikleri dogrultusunda
geleneksel ¢ocuk oyunlari, ¢ocuklarin fiziksel, bilissel, sosyal ve duyussal gelisim alanlarina
onemli katkilar saglamaktadir (Hazar vd., 2017).

Diger yandan oyunlarin ortaya ¢ikmasinda rol oynayan baslica etkenlerden biri de o
toplumun deger yargilaridir. Geleneksel oyunlar, bulunduklar1 dénemin anlayislarini, ilgi
alanlari ve kiiltiirel yapilarini yansitarak, toplumlarin kiiltiiriinii sekillendiren unsurlar1 ortaya
cikarir (Uygun ve Hakkoymaz, 2019’dan aktaran Yeni ve Tuzcuogullari, 2025). “Homo
Ludens” adli eserinde oyun ile kiiltiir arasindaki iliskiyi inceleyen Huizinga’ya gore (2024)
oyun, kiiltiirden eski ve kiiltiiriin temelidir.

Mus ve ¢evresi verimli ovalari, bereketli su kaynaklart ve ipek yoluna yakin bir bolgede
yer almasi ile Hititler, Urartular, Asurlar, Persler, Romalilar, Bizanslar, Araplar, Selguklular ve
Osmanlilar gibi bir¢ok topluma ve medeniyete ev sahipligi yapmistir (Darkot, 1979; San,1966).
Dolayisiyla Mus ilinin, koklii ve renkli bir kiiltlir yapisina sahip oldugu sdylenebilir. Mus ilinde
gecmis zamanlarda oynanip ve giiniimiizde oynanmaya devam eden pek ¢ok geleneksel oyun
bulunmaktadir. Bunlardan bazilar1 ‘Cemcegelin’ (Erdal, 2019) ‘Dadduhal’, 'Ebe Oyunu',
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'Holog', 'Dellur Agag’ ve ‘Moza (c1z)’ oyunlaridir (Aksu, 2010). Literatiir incelendiginde Mus
yoresinde oynanan oyunlar hakkinda yapilan ¢aligmalarin az sayida olmasi dikkat ¢ekmektedir.
Dolayisiyla bu ¢alismada Mus yoresine ait olan Moza (Ci1z) oyununun arastirilip kayit altina
alinmasi ve varsa literatiirdekinden farkli oynaniglarinin tespit edilmesi amaglanmaktadir.

Boylece,

a) Mus yoresine ait geleneksel tas oyunlarinin arastirilmasi amaglanmis; bu baglamda da

b) Mus yoresi tag oyunlarindan Moza (Ciz) oyununun, yorede yasamis ve oyunu oynamis
kaynak kisilerden birebir goriismelerle kayit altina alinmas1 amaglanmustur.

c) Ayrica bu calismada, geleneksel ve unutulmaya yiliz tutmus oyunlardan Moza (Ciz)
oyununun, goriismelerden elde edilebilecek ve literatiirde bulunmayabilecek detaylari
ile kaydedilmesi ile gelecek nesillere ulastirilmasina katki olmasi istenmistir.

Yontem

Gortisme tekniginden yararlanilarak goniillii katilimcilarla gergeklesen bu nitel arastirma, Gazi
Universitesi Etik Komisyonuna sunulmus ve E-77082166-1387065 ve 17 sayili toplanti
kararinca onaylanmustir.

Arastirmanin Modeli

Bu ¢alismada, nitel arastirma yontemlerinden biri olan alan arastirmasi kullanilmistir. Alan
arastirmasi, arastirmacinin genellikle kendi kiiltiirii i¢indeki kiigiik 6lcekli toplumsal ortamlari
dogrudan gozlemledigi bir nitel arastirma tiirline verilen isimdir (Neuman, 2007). Ayni
zamanda verinin elde edilecegi unsurun (bir diger ifadeyle gozlem elemaninin) bulundugu
ortamda dogrudan yer alinarak gerceklestirildigi arastirma teknigidir Veri, kaynagindan
koparilmadan, kendi dogal ortaminda ve bizzat kaynagin kendisinden toplanir. (Van de Ven ve
Poole, 2017°den aktaran Ziilfikar, t.y.).

Verilerin Toplanmasi

Veriler, katilimeilar ile telefon goriisme teknigiyle toplanmistir. Goriisme, nitel arastirmalarda
yararlanilan bir veri toplama teknigidir (Punch, 2005). Goriisme, arastirma siirecine dahil edilen
bireylerin bir konu veya duruma dair duygu ve diisiincelerinin anlasilmasi etkinligidir (Karatas,
2017).

Aragtirma kapmasinda Mus ilinin ¢esitli bolgelerinde ikamet eden farkli yas, cinsiyet ve
meslek gruplarindan kisilerle goriismeler gerceklestirilmistir. Aragtirma grubuyla ilgili bazi
demografik bilgiler Tablo 1’de sunulmustur.

Veri Toplama Araclan

Verilerin toplanmasinda arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme
formlar1 kullanilmistir. Goriismelerde oyuna dair verilerin paylasildig: siire ortalama 3-5 dakika
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arasindadir. Katilimcilar telefonla aranarak goriisme formlarinda yer alan bazi kisisel bilgiler
(yas, cinsiyet, meslek) Moza (Ciz) oyununun nasil oynandig1 ve oyun kurallar1 (oyunu kimden
0grendigi, oyuna nasil baglandigi, oyunda 6diil ve ceza olup olmadigi) hakkinda acik uglu
sorular sorulmustur. Sorulara verilen yanitlar goériisme formlarna kaydedildikten sonra
goriisme sonlandirilmistir.

Verilerin analizi

Arastirma verilerinin analizi igin igerik analizi yontemi kullanilmustir. igerik analizi, elde edilen
verileri kategorilere ayirarak agiklanabilir kavramlar ve iligkiler gelistirmeyi amacglamaktadir.
Bu yontem, 6zellikle metinsel verilerin sistematik bir sekilde degerlendirilmesi olanak taninir
(Miles, Huberman ve Saldana, 2020)

Tablo 1. Aragtirma grubu

Kaynak Kisi Yas Meslek
K1 46 Esnaf (Kasap)
K2 49 Ev Hanimi
K3 53 Esnaf
K4 43 Ev Hanimi
K5 37 Ev Hanimi
K6 42 Hizmetli
K7 50 Serbest Meslek
K8 39 Insaat Iscisi
K9 55 Esnaf (Bakkal)
K10 52 Siva Ustasi
Bulgular

Asagida goriismelerden elde ettigimiz oyuna dair bulgulara yer verilmistir.

Katilimer Sayisi ve Siire

Oyun en az 3-5 kisiyle oynanir. Oyunda siire sinirlamasi yoktur. Oyunda bulunan tiim taslari
daireden ¢ikaran oyuncu oyunu kazanir.

Nerede Oynanir

Oyun sokaklarda, Okul bah¢esinde, bos alanlarda ve genis yerlerde rahatlikla oynanabilir.
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Sekil 1
Geleneksel Moza (Ciz) Oyununda Baslama Pozisyonu

—

Oyunda Kullanilan Malzemeler
Moza: Yuvarlak hedef tas1 ve Lap: El ici biiyiikliiglinde yassi tas.

Moza (Ciz) Oyununun Kurallar1 ve Oynama Sekli

Katilimcilardan alinan ifadeler asagida belirtilmis ve katilimcilarin benzer ifadeleri
birlestirilmistir.

‘Grup oyunu seklinde oynanan bir sokak oyunudur. 3-5 kisi ile oynanabilir *(K1; K2;
K6; K7; K9). ‘Oyun diiz ve genis alanlarda oynanir’ (K1-K4). ‘Oyuncular kendilerine bir
baslama cizgisi ¢izerler *(K1). ‘Oyun alan1 i¢inde 25-30 cm. genisliginde kiiciik daireler ¢izerler
ve bu dairelerin i¢ine birer tane Moza denilen yuvarlak tas (ceviz biiyiikliigiinde) yerlestirirler
’(K1-K3; K6; K7; K10).

‘Dairelerin 6-7 metre uzagina, bir metreye yakin diiz bir oyun ¢izgisi ¢izilir *(K3; K6;
K8-K10). ‘Oyuncular oyun ¢izgisine dizilir ve saymaca yaparak oyuna ilk kimin baglayacagini
belirlerler’ (K1; K5; K7-K9). ‘ilk atis sirasim1 kazanan oyuncu elindeki (avug igine sigacak
biiytikliikte) yassi tast (lap) atarak daire igindeki taslari daire disina ¢ikarmaya caligir ve
dairenin disina ¢ikarmay1 basardigi siirece atig yapmaya devam eder’ (K1-K6; K8; K10). ‘Tiim
taglar daireden ¢ikincaya kadar oyun devam eder (K2-K7). Oyunda 6diil veya ceza yoktur’
(K6).

Tartisma ve Sonug¢

Mus yoresine ait tagla oynanan ve unutulmaya yiiz tutmus geleneksel oyunlardan biri Moza
(Ci1z) oyunudur. Bu oyunla ilgili literatiirde ¢ok az ¢alisma bulunmustur, bunlardan biri de
Burcu Aksu’nun 2010 yilindaki “Mus Cocuk Folkloru” baglikli yiiksek lisans tezidir. Burada
oyun genel olarak anlatilmis olsa da oyuna nasil baslandigi, oyun alaninin 6l¢iileri, oyundaki
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kullanilan malzemeler tam olarak belirtilmemistir. Oyunun genel yapisi, amag, kazananin
belirlenmesi gibi 6zellikler genel olarak anlatilmistir. Oyun kurgusu ve kazanani belirlemek
icin yapilan atiglarla bu ¢alismanin bulgulari arasinda benzerlikler vardir.

Bu calisma kapsaminda; oyunu bilen ve oynamis olan kisilerle yapilan goriismeler
sonucunda oyunun kimden 6grenildigi, oyuna baslama bigimleri, oyuncu sayisi, oyun alaninin
niteligi ve kullanilan malzemeler gibi daha 6nceki arastirmalarda eksik birakilan temel unsurlar
ayrintili olarak ortaya konulmustur. Elde edilen bulgular, Moza (c1z) oyununun yalnizca bir
rekabet ve beceri oyunu olmanin 6tesinde; ¢ocuklarin fiziksel aktivite diizeyini artiran, sosyal
etkilesimi, iletisim becerilerini ve grup i¢i dayanigsmay1 da giiclendirebilecek bir yapiya sahip
oldugunu gostermektedir. Ayrica oyunun, dogru atis yapabilmek i¢cin muhakeme yiiriitme,
strateji gelistirme, karar verme, risk alma, stres yonetimi ve rekabet edebilme gibi biligsel ve
duyussal becerileri destekleyerek c¢ocuk gelisimine ¢ok yonli katkilar sunabilecegi
anlasilmaktadir.

Geleneksel oyunlar, toplumun tarihini, degerlerini ve yasam bi¢imini yansitir. Unutulmaya
yiiz tutmug oyunlarin kayit altina alinmasi kiiltiirel stireklilik, kiiltlirel mirasin korunmasi ve
gelecek kusaklara aktarilmasi agisindan 6nemlidir. Bu oyunlar, toplumun tarihsel birikimini,
degerlerini ve sosyal etkilesim bicimlerini yansitan kiiltiirel belge niteligindedir. Dolayisiyla
sistemli bir bi¢imde belgelenmeleri, yalnizca unutulma riskini azaltmakla kalmayip kiiltiirel
kimligin giiclenmesine de katki saglamaktadir. (Temiz, 2015)

Bu calismada Moza (Ciz) oyunu bilimsel yontemlerle arastirilmis ve kayit altina
alinmistir. Moza (Ciz) oyunu, yalnizca bir ¢ocuk oyunu olmanin 6tesinde, yore halkinin kiiltiirel
bellegini ve toplumsal etkilesim bi¢imlerini yansitan bir kiiltiirel unsurdur. Bu yoniiyle
arastirma hem kiiltiirel mirasin korunmasina hem de geleneksel oyunlarin akademik literatiirde
daha goriiniir olmasina katki sunmaktadir.

Arastirmanin Simirliliklar: ve Gelecek Calismalara Oneriler

Bu arastirma sadece Mus yoresine ait geleneksel ¢cocuk oyunlarindan Moza (Ciz) oyunuyla
sinirli tutulmus ve sinirh sayida katilimer ile gergeklestirilmistir. Moza (Ciz) gibi oyunlar,
geleneksel kiiltlirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi igin yerel yonetimler ve
kiiltiir kurumlarn tarafindan diizenli etkinliklerle tanitilmalidir. Bu yoreye ait unutulmaya yiiz
tutmus diger oyunlarin da arastirilip kayit altina alinmalidir. Beden Egitimi ve Spor derslerinde
bu tiir oyunlarin oynanip unutulmamasi saglanmalidir.

Beyanlar
Tesekkiir

Sayin hocam Prof. Dr. Muhsin HAZAR’a degerli katkilari, rehberligi ve destekleri icin
tesekkiirlerimi sunarim.
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Cikar Catismalar:

Cikar ¢atigmasi bulunmamaktadir.

Mali Destek

Herhangi bir destek alinmamustir.

Etik Kurul Karan
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Ozet

Bu c¢alisma, Kerkiik yoresi geleneksel oyunlarindan Helliik ve Mehelle Kirma oyunlarini
aragtirmak, kayit altina almak ve Tirkiye’deki varyantlartyla karsilagtirmak amaciyla
gerceklestirilmistir. Veriler, Kerkiik’te yasayan ve bu oyunlar bilen 10 yetiskin bireyle, yar1
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Oyunlarin Tiirkiye’deki varyantlar1 hakkindaki verilere ise dokiiman analizi yOntemi
kullanilarak literatlir taramasi yoluyla ulasilmistir. Gorlismelerden oOnce katilimcilara
arastirmanin amaci hakkinda bilgi verilmis ve etik kurallar ¢ergevesinde, goniilliiliik esasina
dayali olarak katilimlar1 saglanmistir. Elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle analiz
edilmis ve Helliik ve Mehelle Kirma oyunlar1 detayli bir sekilde kayit altina alinarak Tiirkiye’de
oynanan varyantlari ile benzerlik ve farkliliklar karsilagtirilmistir.
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Traditional Games of the Kirkuk Region: Hellik and Mehelle
Kirma

Abstract

This study was conducted to investigate and document the traditional games of Helliik and
Mehelle Kirma from the Kirkuk region, and to compare them with their variants played in
Tiirkiye. The data was obtained through semi-structured interviews conducted with ten adults
living in Kirkuk who were knowledgeable about these games. Information regarding the
Turkish variants of the games was gathered through a literature review using the document
analysis method. Prior to the interviews, participants were informed about the purpose of the
research, and their participation was secured on a voluntary basis in accordance with ethical
principles. The collected data were analyzed using descriptive analysis, and the Helliik and
Mehelle Kirma games were recorded in detail. Their similarities and differences with the
variants played in Tiirkiye were subsequently compared.

Keywords: Kirkuk Region, Helliik, Mehelle Kirma, Traditional Games, Culture

Giris

Gegmisi, insanligin var olusuna kadar uzanan oyunlar, bireylerin hayatinin her doneminde var
olan ve gelisimine katki saglayan etkinliklerdir (Y1lmaz, Tuzcuogullar1 ve Hazar, 2020). Oyun,
cocuga baskalar1 tarafindan dogrudan ogretilemeyen konular1 kendi deneyimleriyle
ogrenebilecegi bir yontemdir (Yavuzer, 2004). Oyun oynarken ¢ocuklar, i¢inde bulunduklari
toplumun kiiltiirel degerlerini, 6rf ve adetlerini, toplumsal rollerini dogal bir siire¢ i¢inde
deneyimleyerek 6grenmektedirler. Stimbiillii ve Altinisik (2016) da benzer sekilde ¢ocuklarin
oyun yoluyla toplumsal normlar1 ifade eden degerleri kazanabildiklerini vurgulamaktadir. Bu

baglamda bir toplumun kiiltiir birikiminin 6grenilmesinde oyunlar olduk¢a 6nemlidir (And,
2022).

Kerkiik, diinyanin en eski ve en kokli yerlesim merkezlerinden biri olarak, uzun tarihi
boyunca sahip oldugu O6nemini ve itibarim1 gilinlimiize kadar korumus; bu siiregte birgok
medeniyetin ve devletin hakimiyeti altinda zengin bir kiiltiirel miras edinmistir (Bakir, 2009).
Kerkiik’iin dikkat ¢eken baslica 6zelligi Irak Tiirkliiglinlin tarihi, siyasi, edebi ve kiiltiirel
merkezi olmasidir. Bu nedenle Tiirk diinyasinin Ortadogu ve Irak’taki en dnemli sehirleri
arasinda yer alir. Kerkiik’iin tarih boyunca kiiltiirel kimligini koruyabilmesini saglayan en
onemli etken, uzun yiizyillar boyunca Tiirk hakimiyeti altinda sehirle 6zdeslesen ve kendine
0zgl toplumsal-Kkiiltiirel 6zellikleriyle one ¢ikan Tiirkmen varligidir (Hut, 2024).

Tiirk topluluklar1 tarih boyunca gogebe yasam bigimi sebebiyle zengin bir kiiltiirel miras
gelistirmistir. Bu miraslardan biri de geleneksel oyunlardir. Literatiir incelendiginde Kerkiik
Tiirkmenlerinin geleneksel oyunlar1 derleyen ¢aligsmalarin kisith sayida oldugu goriilmektedir
(Abdulmajeed, 2010; Eratalay ve Kok, 2022; Saatci, 2010; Tiirktas, 1997).

Bu caligmada amagladigimiz, Kerkiik yoresinde oynanan Helliikk ve Mehelle Kirma
oyunlarinin, oyunu bilen ve daha Once oynamis kaynak kisilerle yapilacak goriismeler
sonucunda kayit altina alarak varsa literatiirdekinden farkli oynaniglarinin tespit edilmesi ve
Tiirkiye’de oynanan varyantlari ile benzerlik ve farkliliklarinin karsilastirilmasidir.
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Yontem
Arastirmanmin Modeli

Calisma, alan arastirmast ve belgelerin igerik analizleri ile karsilastirmali bir folklor
incelemesidir. Bagka bir deyisle, calismada, nitel arastirma yontemlerinden katilimeilarin
calistig1 ya da yasadigi ortamlarda gozlem ve goriigmeler ile gerceklestirilen alan arastirmasi
(Wolcot, 2008’den aktaran Tuzcuogullar1 ve digerleri, 2020) yani sira, elde edilen verileri
karsilagtirmak tiizere yazili belgelerin igeriginin dikkatli ve sistemli bir sekilde analiz edildigi
dokiiman (igerik) analizi kullanilmistir (Wach ve Ward, 2013).

Veri Toplama Araclar

Kerkiik yoresinde oynanan Helliik ve Mehelle Kirma oyunlarina dair verilerin toplanmasinda
yart yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Form hazirlanirken uzman goriistine
bagvurulmustur. Formun igeriginde katilimecilarin demografik bilgilerinin yani sira oyunun
oynanisi, kurallari, kullanilan materyaller gibi ac¢ik uclu sorulara yer verilmistir.

Amach ve aragtirmacilarin yasadigi ve calistigi bolgeden kolayda 6rnekleme yontemiyle
belirlenen katilimcilar, Irak Kerkiik yoresinde yasayan, Helliilk ve Mehelle Kirma oyunlarini
bilen ve daha 6nce bu oyunu veya oyunlar1 oynamis olan farkli yas ve meslek gruplarindan
kisilerden olusmustur. Bu oyunlar1 Tiirkiye’de oynanan varyantlariyla karsilagtirmak igin
literatiirdeki dokiimanlar incelenmistir.

Verilerin Analizi

Gortisme formu ve literatiire dayali veriler, betimsel analiz yontemiyle diizenlenmis; oyunlarin
oynanigl, kurallar1 ve kullanilan materyaller gibi ana hatlar1 belirlenerek temalar hélinde
siiflandirilmis ve bagliklar altinda 6zetlenerek yorumlanmistir. Betimsel analizde amaclanan
goriisme ve gozlem sonucu elde edilen verilerin diizenlenip yorumlanmasidir (Baltaci, 2019).

Bulgular
Helliik Oyunu

Helliik oyunu, Tiirkmen ¢ocuk oyunlar1 arasinda popiilerligiyle dikkat ¢ekmis, zamaninda
olduk¢a yayginlik kazanmis bir oyundur. Ancak, giinlimiizde yeni nesillerin bu oyuna olan
asinalig1 ve bilgisi azalmis durumdadir. Gozlemlerimize ve bulgulara gére ge¢miste, 6zelikle
yaz aylarinda ve 6gle vakitlerinde, elverisli hava kosullarinda, ¢cocuklar bu oyunu saatlerce
oynarlardi. Helliikk oyununun Tiirkiye varyanti (Celik Comak oyunu) ile karsilastiriimasi
asagida ilgili baslik altinda sunulmustur.
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Helliik Oyununda Kullanilan Materyaller

Oyunun oynanmasi i¢in iki temel materyal gerekmektedir. Bunlardan birincisi; vurus aract
olarak islev goren, genellikle aga¢ dali veya tahtadan yapilan, yaklasik 30-35 santimetre
uzunlugunda elle tutulabilir bir sopa. Ikincisi ise vurulmas1 amaglanan, yaklasik 5-10 santimetre
arasinda iki ucu sivri sekilde yontulmus tahtadan olusan hedef nesnesi Helliik.

Oyun Alan1 ve Oyuncu Sayisi

Helliik oyunu genellikle diiz zeminler ve toprak alanlarda oynanmaktadir. En az iki kisiyle
oynanir. Esit sayida oyuncudan olusan iki takim halinde de oynanabilir. Bulgulara gore bu
oyun, genellikle 10-15 yaslar1 arasinda erkek ¢ocuklar tarafindan oynanmis bir oyundur.

Oyunun Oynanis Sekli ve Kurallart

Oyuna baglayan taraf yazi tura atilarak belirlenir. Yazi turanin ardindan iki oyuncu karsi karsiya
gecer. 1k baslayacak oyuncu, Helliigii yere ya da diiz bir tasin iistiine koyup bir tarafina sopayla
vurarak havaya firlatir. Havaya firlayan Helliige sopasiyla giiclii bir sekilde vurarak
olabildigince uzaga atmaya calisir. Vurusunu yaptiktan sonra sopasini yere diiz bir sekilde
birakir.

Rakip oyuncu Helliigli diistiigli yerden alir ve eliyle firlatarak yere diiz bir sekilde
birakilan sopaya temas ettirmeye calisir. Degdirebilirse puan kazanir ve sopa ile Helliige
vurarak atig yapma sirasi kendisine geger. Degdiremezse puan kaybeder.

Takim halinde oynandigi zamanlardaysa her oyuncunun puan alip almamasina
bakmaksizin bir vurus hakki vardir. Atisin1 yapan oyuncu sirasini takimindaki diger arkadasina
verir. Benzer sekilde rakip takimdaki oyuncular da Helltigii alip eliyle firlatarak yerdeki sopaya
temas ettirip ettirmemesine bakmaksizin siralarii bir sonraki arkadasina devreder; ancak
Helliik sopaya temas ettirilmezse vurus hakki kendi takimlarina gegmez.

Oyuna baglamadan once belirlenmis olan puana ulasan taraf oyunu kazanmig sayilir.
Kazanan taraf kaybeden tarafa ceza verebilir; bu ceza maglup olan oyuncunun avug igine
sopayla hafifce vurulmasi ya da maglup tarafin seker almasi gibi c¢esitli sekillerde
gerceklesebilir (KK1-KKS5).

Mehelle Kirma Oyunu

Kerkiik’te Tiitkmen ¢ocuklarmin oynadigi en meshur oyunlardan biri olan Mehelle Kirma
oyunu, genelde 10 ila 15 yas arasindaki erkek ¢ocuklar: tarafindan oynanir. Asagida, bulgulara
dayali detaylandirdigimiz Mehelle Kirma oyununun Tiirkiye’de oynanan varyantini bulmak
icin folklor c¢alismalari, oyun derlemeleri incelenmistir; ancak varyanti olarak
nitelendirebilecegimiz herhangi bir oyuna rastlanmamustir.



Mohammed, Akbas ve Keskin sayfa 91

Mehelle Kirma Oyununda Kullanilan Materyaller

Oyunun materyalleri sigeler ve taglardan olugmaktadir.

Oyun Alan1 ve Oyuncu Sayisi

Oyun alani, mahallenin basi ile sonu aras1 veya iki mahalle arasindaki belirlenen sinirdir. Esit
sayida oyuncudan olusan iki takim halinde oynanir.

Oyunun Oynanis Sekli ve Kurallar

Hangi takimin hiicum hangi takimin savunma yapacagi kura ¢ekerek, yazi tura atarak veya kisa
¢op ¢ekerek belirlenir. Takimlar saldiran takim ve savunan takim olarak ikiye ayrilir. Savunan
takimin gorevi “hazine” dedikleri bes (5) adet siseyi kendi bolgelerinde iyi bir sekilde
saklamaktir. Saldiran takimin amaci ise savunan takimin bolgesine girerek saklanan sigeleri,
yani hazineyi bulup kendi bolgelerine gotiirmektir.

Saldiran takim, hazineleri kendi bolgelerine gotiiriirken ebelenmemek zorundadir. Oyun
sirasinda ebelenen oyuncu ya oyundan elenir ya da oyunun daha uzun siirmesi isteniyorsa esir
alinir. Saldiran takim, oyuncularinin ¢ogunlugunun esir alindig1 durumlarda esir takasi yapma
yoluna gidilebilir. Takas sOyle gerceklesir: “sen bana bir esir ver, ben de sana bir hazine
vereyim”. Boylece saldiran takim oyun igerisinde bir strateji uygulayarak kendi bdlgelerine
gotiirmiis olduklar1 hazineyi takasta kullanabilir. Takas sonrasinda hazineyi tekrardan ele
gecirme sansina sahiptirler.

Saldiran takim tiim hazineleri topladiginda, savunan takim ise tiim rakip oyunculari esir
aldiginda kazanmis sayilir. Kaybeden takim ceza olarak kazanan takim ne isterse yapmak
zorundadir. Genelde kaybeden takimin oyuncularinin tek ayak iizerinde belli bir mesafe
ziplamasini istemek gibi cezalar uygulanir.

Helliik Oyununun Tiirkiye Varyanti Celik Comak Oyunu

Celik Comak oyunu Tiirkiye’nin pek cok yoresinde oynanan oldukca popiiler bir
oyundur. Gomme Celik/Gomii (Karaca, Sancak ve Demir, 2023; Oguz ve Ersoy, 2007) Met
(Oguz ve Ersoy, 2007; Sarman, 2015), Holo Holo, Bili, Billik, Ayak Gomme Celigi ve
Meddignek (Ozyiirek, t.y.), Oglak Geldi (Oguz ve Ersoy, 2007), Cellik Culluk (Miisfika’dan
aktaran Onur ve Giiney, 2002) isimleriyle de oynanan Celik Comak oyununun pek ¢ok farkli
oynanisi oldugu goriilmektedir.

Bu oynansslar incelendiginde Kerkiik ile Tiirkiye’deki oynanis1 arasinda benzerlik ve
farkliliklar tespit edilmistir:

Eskisehir’de oynanan ¢elik comak oyununa baglamadan once eslesmeleri belirlemek
amaciyla sayisma yapilir (Oguz ve Ersoy, 2007). Konya’da da oyunun sayisma igerdigi
gorilmektedir (Demir, 2022). Kerkiik’te oynanan Helliik oyununda ise bunlarin olmadigi tespit
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edilmistir. Boyabat’ta oynanan Gomme Celik oyununda her oyuncunun sopasi varken (Karaca,
Sancak ve Demir, 2023) Kerkiik’te oynananda ise sadece takim basina bir sopa bulunmaktadir.
Seferihisar’da oldugu gibi (Sarman, 2015) Kastamonu’da da oyuna met denilmektedir.
Kastamonu’da oynanan Met oyununa Kerkiik’te oldugu gibi yazi tura atilarak baglanmaktadir;
ancak diger yandan Kerkiik’te oynananin aksine oyuncularin bir degil, {ic kez vurus hakki
bulunmaktadir (Oguz ve Ersoy, 2007). Corum’da oynanan Oglak Geldi oyununda ise ebeye
verilen cezanin (bir esyanin veya kiyafetin sopayla doviilmesi) oyun esnasinda gergeklestigi
goriliirken (Oguz ve Ersoy, 2007) bu ceza Kerkiik’te oyunun sonunda ve farkli sekillerde
(sopayla avug i¢ine hafif¢e vurulmasi veya kazanan takima seker alma) verilmektedir.

Bu genel hatlari ile sundugumuz analitik ¢ergeveye ek olarak okuyucu ve arastirmacilara
daha detayli karsilastirmaya olanak saglamasi bakimindan burada, benzerlik ve farklilik
bulunan s6z konusu oyunlarin detaylari1 da aktarilmistir.

Oguz ve Ersoy’a gore Eskisehir’de oynanan ¢elik comak oyunu en az iki kigiyle oynanir.
Oyuna baglamadan once eslesmeleri belirlemek amaciyla sayisma yapilir. Ardindan ¢eligin
yerlestirilecegi kiiciik bir ¢ukur kazilir. Oyuncular daha sonra kendilerine ait bolgeleri
belirlemek i¢in etraflarina bir sopa yardimiyla daire ¢izerler. Celik ¢ukura yerlestirildikten
sonra vurusu gergeklestirecek oyuncu ¢ukurun yanina geger. Oyuncu, celigi yaklasik bir metre
kadar havaya firlattiktan sonra elindeki sopayla ¢elige tiim giiciiyle vurur. Bu esnada, celigin
kendilerine isabet etme ihtimaline karsi diger oyuncular vurus yapan oyuncunun arka
tarafindaki daire seklinde beklerler. Vurusu yapacak olan oyuncu basarili olamazsa ebe olur.
Eger vurus basarili bir sekilde gergeklestirilirse, mevcut ebe, ¢eligin diistiigii yone dogru
kosarak onu almak zorundadir. Ebe, celigi alip geri donmeye calisirken, diger oyuncular
ellerindeki sopalarin sivri uglartyla ebenin bolgesini kazmaya baslarlar. Bu nedenle ebenin,
bolgesinin fazla kazilmasini engellemek i¢in ¢eligi en kisa siirede oyun alanina geri getirmesi
gerekmektedir. Ebe celigi getirip oyun alania dondiigiinde, diger oyunculardan herhangi biri
kendi bolgesine donmemisgse ebe olma sirast o oyuncuya gecer. Ayni sekilde, ebe diger
oyunculardan 6nce kendi bolgesine ulasirsa yine ebe degisimi gerceklesir. Oyunculardan
birinin bodlgesi yeterince kazildiginda ise oyun, ¢ukuru kazilan oyuncunun maglubiyetiyle sona
erer. Oyunun sonunda yenilen oyuncuya ceza olarak helva, lokum gibi yiyecekler aldirilir
(Oguz ve Ersoy, 2007).

Boyabat’ta oynanan Gomme Celik oyunu, Eskisehir’de oynanandan bir miktar farklilik
gostermektedir. Oyuncular sahada kendilerine birer kose belirler. Karaca, Sancak ve Demir
oyunu su sekilde aktarmislardir:

Oyunculardan biri baska bir oyuncuya ¢eligi atar. Diger oyuncu da ¢eligi ¢eler. Celigi
atan oyuncu ¢eligi almak i¢in kogmaya baglarken diger oyuncular o oyuncunun kosesine ¢ukur
kazarak sopalarini buraya dikmeye ¢alisirlar. Bu sirada ¢eligi alan oyuncu diger oyuncularin
bos biraktig1 kdselerine ¢eligi birakmaya c¢alisir. Oyuncular sopalarint dikerken ayni1 zamanda
kendi kdselerini de korumak zorundadirlar. Sopasini1 dikemeyen ya da kdsesini koruyamayarak
celik birakilan oyuncu bir sonraki oyunda celigi atacaktir. Oyun sonucunda koseyi korumasi
gereken oyuncu, belirlenen derinlige ulasan ¢ukura indirilir. Cukur kenarindaki topraklarla
oyuncunun ¢ukurda sikismasi saglanir. Oyuncu ¢ukurda yalniz kalir ve ¢gikmasi i¢in ona yardim
edilmez (Karaca, Sancak ve Demir, 2023).
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Seferihisar’da oldugu gibi (Sarman, 2015) Kastamonu’da da oyuna met denilmektedir.
Oguz ve Ersoy’un hazirladig1 geleneksel cocuk oyunlari kitabinda, Murat Ertiirk’tin derledigi
Met oyunu su sekilde aktarilmaktadir;

Arazinin bir kosesine 45cm.-1m. boyutunda kazik dikilir. Kazigin tizerine de 15-20 cm.
ebatlarinda met (tahta pargasi) konur. Oyuna yazi tura atilarak baslanir ve bilen ilk kisi kendi
sopastyla mete vurarak ilk atis1 yapar. Vurucu takimin oyuncular1 kazik ve metin arkasina ge-
cer. Karsilayici takim da araziye istedikleri sekilde dagilir. Oyunda amag, vurucu takimin oyun-
cusunun kendi sopasiyla mete vurarak onu olabildigince uzaga gondermesidir. Eger vurucu,
meti li¢ kere 1skalar veya yanlislikla kaziga ti¢ kere vurursa “hiip” yani diskalifiye olur. Vurucu,
atislarinda basarili olursa araziye dagilmis olan karsilayict takimin oyunculari, meti ya hava-
dayken sopalarini firlatarak vurmaya ya da tizerlerine gelen mete direk olarak vurmaya calisir-
lar. Eger karsilayici takimdan herhangi biri, meti karsilamay1 basarirsa yine vurucu diskalifiye
olur. Herhangi bir karsilayici oyuncu, meti karsilayamayip yere diisiiriirse, diistiigii yerden met-
le kaz1g1 vurmaya ya da vurucunun sopasinin yarigap1 mesafesinde kazigin etrafina diisiirmeye
calisir. Eger kaziga carptirir veya yakinina diisiiriirse vurucu yine elenir. Karsilayic1 oyuncu
meti karsilayamazsa, metle kazig1 vuramaz veya kazigin ¢evresine vurucunun sopasinin yari-
cap1 mesafesine diisiiremezse, metin diistiigii yerle kazigin arasindaki mesafe ka¢ adimsa vu-
rucu takimin hanesine o kadar say1 yazilir. 100’l bulan takim oyunu kazanir (Oguz ve Ersoy,
2007).

Yine Oguz ve Ersoy ilgili derleme araciligiyla, Corum’da oynanan Oglak Geldi
oyunundaki diizeni su sekilde aktarmiglardir;

Tiim oyuncular sirayla dizilir ve ayn1 anda ellerinde bulunan ¢elikleri havaya firlatirlar
ve ¢omaklarin yardimiyla vurarak celiklerini atabildikleri kadar uzaga atmaya ¢alisirlar. Daha
sonra oyuncularin bulundugu siraya ¢eligi en yakin olan oyuncu ebe segilir. Secilen ebe, diger
oyuncularin ¢eliklerini toplay1p getirmekle cezalandirilir. Ebe, ¢elikleri toplarken “Oglak geldi,
oglak gitti” sozlerini hi¢ nefes almadan ve durmaksizin yliksek sesle sdylemek zorundadir. Eger
bunu yapabilirse ebelikten kurtulur ve oyuna tekrar baglanir. Celikleri toplarken durur veya
nefes alirsa, bu defa ceza olarak kendisine ait herhangi bir esyasini ya da kiyafetini (6rnegin
sapka, ayakkabi1) diger oyuncularin Oniine birakir. Oyunculardan biri ebenin c¢eligini
firlatabildigi kadar uzaga firlatir. Ebe ¢eligini alip geri donene kadar diger oyuncular da ebenin
birakmis oldugu esyayr kendi c¢omaklariyla doverler. Esyasinin doviilerek daha fazla
yipranmamasi i¢in miimkiin oldugu kadar ¢abuk donmek zorunda olan ebe, celigini alip
esyasinin yanina geldiginde diger oyuncular da esyay1r dovmeyi birakirlar. Bunun iizerine ebe,
esyasini geri alir, oyuncular siralanir ve oyun bdylece devam eder (Oguz ve Ersoy, 2007).

Aksaray’da oynanan celik comak oyunu farkli bir oynayis bicimine sahiptir. Celige
vuruldugunda celigi yakalayamayan oyuncu, yerden aldig1 ¢eligi kazilan ¢ukura dogru eliyle
firlatir. Cukurun basinda bulunan oyuncu ise ¢eligin ¢ukura girmesini engellemek amaciyla
elindeki comakla ¢elige vurmaya g¢alisir. Kahramanmaras’ta benzer olarak ¢eligin ¢ali ile
karsilandig1 goriilmektedir (Miisfika’dan aktaran Onur ve Giiney, 2002). Vurulan celigin
cukura olan uzaklig1 dlgiiliir; eger bu mesafe bir comak boyunu asarsa oyuncu puan kazanir,
asmazsa oyuncu degisikligi gerceklesir (Kayabasi, 2018).
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Tartisma ve Sonug¢

Literatiir incelendiginde Kerkiik yoresine ait Helliik oyununun bu bolgede farkli bigimlerde
oynandig1 goriilmektedir. Abdulmajeed (2010) ¢alismasinda, vurulduktan sonra havaya ugan
helliigli kars1 takimin oyuncularinin belli mesafelere dagilarak havada yakalamaya c¢aligtiklari,
yakalayabilirlerse oyunu kazanmis olduklarini belirtmistir. Ancak bizim makalemizde ise iki
oyuncunun karsi karsiya gegmesiyle oynandig1 goriilmektedir. Saat¢i (2010), vurus aract olan
sopanin Helliig oldugunu belirtirken bizim ¢alismamizda ise vurulan nesnenin Helliik olarak
isimlendirildigi tespit edilmistir. Eratalay ve Kok’un ¢alismasinda (2022), oyunun “Pelikani”
adiyla oynandig1 da goriilmektedir.

Kerkiik’te oynanan Mehelle Kirma oyununun da farkli sekilde oynandig: literatiir
incelemesi sonucunda tespit edilmistir. Saat¢i (2010), oyunun uzun mesafeden genglerin
sapanla birbirlerine tag atmalariyla basladigini belirtmektedir. Bizim derledigimiz oyunda ise
bu oynanis sekli yoktur. Mehelle Kirma oyununun Tiirkiye’de oynanan varyantini bulmak igin
folklor  ¢aligmalari, oyun derlemeleri incelenmistir; ancak  varyanti  olarak
nitelendirebilecegimiz herhangi bir oyuna rastlanmamistir. Diger yandan, Mehelle Kirma
oyunu icerisinde ebeleme ve esir alma igerdigi i¢in bu agidan benzer Esir Almaca oyununa
rastlanmistir (Onur ve Giiney, 2002); ancak hazine bulunmamasi, esir takasi yontemi
icermemesi ve karsi takimin bolgesine yalnizca bir oyuncunun girebilmesi yonleriyle Mehelle
Kirma oyunundan ayrilmaktadir.

Helliik oyununun Kerkiik ve Tiirkiye varyantlar1 arasindaki benzerlik ve farkliliklar,
oyunlarin temel oynaniginin, yani ¢ekirdek yapilarimin her iki cografyada da korundugunu,
ancak bulunduklari1 toplumlarin sosyo-kiiltiirel 6zellikleri ve yasam big¢imlerine bagli olarak
oyun icerisinde baz1 kurallar ve kullanilan materyallerin farklilastigini gostermektedir.
Oyunlarin, farkli cografyalarda oynansalar da Tiirk kiiltiirel mirasinin stirekliligini yansittigi
diistintilebilir. Dolayisiyla oyunlarin yalnizca eglence amaci tagimadigini, ayni zamanda
toplumsal normlari ve kiiltiirel degerleri yansittigini sdylenebilir.

Kerkiik ile Tiirkiye’deki oynanan geleneksel oyunlart karsilastirmanin, benzerlik ve
farkliliklar1 belirlemenin en temel amaci iki toplum arasindaki kiiltiirel bagi ortaya ¢ikarmak,
bu bag siirdiirmek ve Tiirk milletlerinin farkli tilkelerde olmasina ragmen benzer kiiltiirlere,
ortak kokene ve giiclii bir tarithi gegmise sahip olduklarini gostermektir. Bu oyunlar yalnizca
eglence amacli degil ayn1 zamanda kiiltiirii korumak ve yeni nesillere aktarmak i¢in birer
aragtir. Bu tiir calismalar geleneksel oyunlarin yok olmasini engelleyebilecegi, toplumun
gecmisiyle bag kurmasini saglayabilecegi ve aymi zamanda farkli kiiltiirleri tanima firsati
sunabilecegi diisiiniilmektedir.

Literatiirde Kerkiik ve Tiirkiye’de oynanan geleneksel oyunlarin karsilastirildigi bir
caligmayla karsilagilmamistir. Bu nedenle ¢alismanin literatiire katki  saglayacagi
diisiiniilmektedir. Gelecekteki calismalarda farkli cografyalardaki Tiirk toplumlarinin oynadig:
diger geleneksel oyunlarin kayit altina alinmasi1 ve karsilastirmali olarak incelenmesi kiiltiirel
mirasimizin ve siirekliliginin korunmasi agisindan 6nerilmektedir.
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Ozet

Bu arastirma, Kerkiik yoresi geleneksel oyunlarindan Mihibis ve Evelleme Develleme
oyunlarin1 aragtirmak, kayit altina almak ve Tirkiye’deki varyantlariyla karsilastirmak
amaciyla yapilmistir. Verilerin toplanmasinda yar1 yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmigtir. Aragtirmanin bulgulari, Kerkiik’te yasayan, bu oyunlar1 bilen ve daha once
oynamis olan toplam 12 yetiskin bireyle yapilan goriismelerden elde edilmistir. Oyunlarin bazi
Tiirkiye varyantlarina ise oyun ve folklor iizerine yapilan tez ve makaleler incelenerek
ulagilmistir. Elde edilen veriler basliklara ayrilip, 6zetlenip yorumlanmistir. Arastirmanin
sonucunda Mihibis ve Evelleme Develleme oyunlar1 kayit altina alinmistir ve Tiirkiye’de
oynanan bazi varyantlariyla karsilastirilarak benzerlik ve farkliliklar tespit edilmistir. Calisma,
Mihibis ve Evelleme Develleme oyunlarinin bolgesel oynamis farkliliklarina ragmen Tiirk
topluluklar arasinda ortak birer kiiltiirel miras olduklarini ortaya koymaktadir.
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Traditional Games of the Kirkuk Region: Mihibis and Evelleme
Develleme

Abstract

This study aims to investigate and document the traditional games of the Kirkuk region Mihibis
and Evelleme Develleme, and compare them with their variants played in Tiirkiye. Data were
collected using a semi-structured interview form. The findings of the study were obtained
through interviews conducted with a total of 12 adult individuals living in Kirkuk who are
familiar with these games and have previously played them. Information on the variants of these
games in Tiirkiye was obtained through the review of theses and articles on games and folklore.
The collected data were categorized, summarized, and interpreted. As a result of the study, the
games Mihibis and Evelleme Develleme were documented, and their similarities and
differences were identified through comparison with their variants played in Tiirkiye. The study
demonstrates that, despite regional differences in gameplay, Mihibis and Evelleme Develleme
constitute a shared cultural heritage among Turkic communities.

Keywords: Traditional Games of Kirkuk, Traditional Children’s Games, Culture

Giris

Giliniimiizde geleneksel oyunlarin giderek kaybolma tehlikesi ile karsi karsiya kaldigi
goriilmektedir. Teknolojinin hizla gelismesinin yaninda sanayilesme ve kentlesmede yasanan
artis, ¢ocuklarin oyun oynadiklar1 alanlar1 ve oynadiklari oyun tiirlerini degistirmistir (Balc1 ve
Ahi, 2017). Bu durum, yalnizca oyun kiiltiiriiniin kaybolmasini degil, ayn1 zamanda toplumlarin
kiiltiirel benliginde bir bosluk olusmasina da yol agmaktadir. Unutulan her oyun, aslinda bir
toplumun ge¢misinden gelen bir degerin yitirilmesi anlamina gelmektedir.

En basit anlamiyla haz almak, mutlu olmak ve serbest zamanin harcanmasini igeren bir
etkinlik olarak tanimlanan oyunlarin, ¢cocugun gelisiminde 6nemli bir unsur olarak fiziksel ve
ruhsal sagligina katkist oldugu bilinmektedir (Biricik ve Atik, 2021). Benzer sekilde Tiirk Dil
Kurumu da (2025) oyunu, “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar olan, iy1 vakit gecirmeye
yarayan eglence” olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlara ek olarak oyunlarin, oynandiklari
toplumlarin kiiltiirlerini i¢lerinde barindirdig: da belirtilmektedir (And, 2022).

Geleneksel oyunlar var olduklar1 donemin ilgilerini, anlayislarini yani Kkiiltiirel
yapilarini yansitirlar. Bu oyunlar, toplumu ve toplumun sahip oldugu kiiltiirii sekillendiren
ozellikleri ortaya c¢ikarmaktadirlar (Uygun ve Hakkoymaz, 2019). Geleneksel oyunlar
araciligryla ¢ocuklara yasadiklar1 toplumun dili, kurallari, inanglar1 ve davranig bigimleri
dolayli olarak kazandirilabilir. Diger yandan farkli bolgelerde oynanan benzer oyunlarin
karsilastirilmasi, kiiltiirel cesitliligi ve ortak degerleri anlamak acisindan Onemli bilgiler
sunmaktadir. Bu karsilastirmalar, toplumlar arasindaki kiiltiirel etkilesimin izlerini slirmeye ve
benzer geleneklerin farkli cografyalarda nasil yasatildigini gdéstermeye yardimer olur. Irak
Tirkmenlerinin ¢ocuk oyunlarina baktigimizda, Tiirkiye’de oynanan oyunlarla olan
benzerlikleri (Abdulmajeed, 2010) dikkate deger bir konudur.

Kerkiik Tiirkleri, 900 y1l 6nce El-Cezire bolgesine (Musul, Kerkiik ve ¢evresi) yerlesen
24 Oguz boyunun ¢esitli boy ve oymaklarinin neslinden gelmektedir (Kopar, 2009). Kerkiik
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yoresi, tarihsel ve kiiltiirel agidan Turk kiiltiir cografyasinin 6nemli merkezlerinden biridir.
Literatiir incelendiginde Tiirkmen folklorunun arastirildigi ve orada oynanan geleneksel
oyunlarin derlendigi ¢aligmalar goriilmektedir (Abdulmajeed, 2010; Eratalay ve Kok, 2022;
Saatci, 2010; Sait, 2001°den aktaran Bayatli, 2009; Tiirktas, 1997).

Bizim ¢alisgmamizda da amagclanan, bu yorede oynanan Mihibis ve Evelleme Develleme
oyunlarin1 bolgede yasayan kaynak kisilerle yapilan goriismelerle arastirip kayit altina alarak
literatiirdekinden farkli oynanislarinin olup olmadigini ortaya koymak ve Tiirkiye’de oynanan
varyantlariyla aralarindaki benzerlik ve farkliliklarini tespit edip karsilagtirmaktir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu c¢aligmada nitel arastirma yontemlerinden alan arastirmasi ve dokiiman analizi
kullanilmigtir. Alan arastirmalart; gézlem, anket, miilakat gibi arastirma tekniklerini kullanarak
yerinde gézleme ve tespit etmeyi igeren ¢aligmalardir (Glirgayir-Teke, 2015). Dokiiman analizi
ise arastirilan konu ile ilgili tiim dokiimanlarin bilimsel yéntemlere uygun olarak incelenmesidir
(Kiral, 2020).

Veri Toplama Araclan

Kerkiik yoresinde oynanan Mihibis ve Evelleme Develleme oyunlarinin verilerinin
toplanmasinda makalenin yazarlari tarafindan uzman goriisii alinarak hazirlanan yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Formun igerigi katilimcilarin demografik
bilgilerinin yani1 sira oyunun oynanisi, kurallari, varsa farkli isimleri gibi agik uclu sorulardan
olusmaktadir.

Katilimeilar, Irak Kerkiik yoresinde yasayan ve tamami Kerkiik dogumlu olan, Mihibis
ve Evelleme Develleme oyunlarini bilen ve daha 6nce oynamis olan, farkli yas ve meslek
gruplarindan kisilerden olusmustur (Tablo 1). Tiirkiye’de oynanan varyantlarinin tespit edilip
karsilagtirilmasinda ise literatiirdeki ¢alismalardan faydalanilmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel analiz kullanilmistir. Betimsel analiz toplanan veriler i¢in bir
cergeve olusturulmasini, gerceveye gore verilerin iglenmesini, bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasini igeren bir siirectir. Elde edilen veriler, 6nceden belirlenmis basliklar altinda
Ozetlenip yorumlanir (Altunisik, 2010°den aktaran Mete, 2020).

Tablo 1. Kaynak kisi(ler) (KK)

KK1 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 50 yasinda

KK2 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 46 yasinda
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KK3 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 54 yasinda
KK4 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 52 yasinda
KKS5 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 60 yasinda
KK6 Erkek Tarih Ogretmeni 64 yasinda
KK7 Erkek Analist 35 yasinda
KKS8 Erkek Avukat 61 yasinda
KK9 Erkek Eczaci 41 yasinda
KK10 Erkek Petrol miihendisi 52 yasinda
KKI11 Kadin Sosyal Bilgiler Ogretmeni 51 yasinda
KKI12 Kadin Beden Egitimi Ogretmeni 45 yasinda
Bulgular

Mihibis (Yiiziik Saklama) Oyunu

Mihibis (Yiiziik Saklama) oyunu, Ramazan ayinda Tiirkmen halkinda yaygin olarak oynanan
bir geleneksel oyundur. Kerkiik Tiirkmenlerinde de bilinen bu oyun hem eglenceli hem de
dikkat ve sezgi gelistiren bir grup oyunudur.

Mihibis Oyununda Kullanilan Malzemeler

Kiigiik yiiziik ya da diigme ve ¢arsaf.

Oyun Kag Kisiyle Oynanir?

Her bir gruptaki oyuncu sayisinin en az dort (4) olmasi 6nerilmektedir. Ne kadar fazla kisi
olursa oyun daha eglenceli olur (KK1-KK®6).

Oyunun Oynanma S$ekli ve Kurallar

Oyuncular en az dorder (4) kisiden olusacak sekilde iki gruba ayrilir. Her grup, yas olarak en
biiyiik olan kisiyi usta olarak belirler. Oyuna hangi grubun baslayacagin belirlemek i¢in kii¢iik
kagitlara iki grubun ustasinin ismi yazilip kura ¢ekimi yapilir.

Her grubun oyuncular1 siraya dizilir. Ustanin sectigi yardimcisi, bir ¢arsafi ustanin
iistiine orter. Bu sirada ustanin grubundaki oyuncular ellerini 6ne dogru uzatir. Usta, yliziigli bu
kisilerin uzatilmig ellerine dokundurarak bir kisinin eline gizlice birakir ya da kimseye
vermeyerek kendinde saklar. Usta, bu saklama isleminin tamamlandigini belirtmek iizere
“tamam” der ve kendisi de yardimcis1 da grubundaki diger oyuncularin yanina gecip oturur ve
onlar gibi ellerini 6ne uzatip yumruk haline getirir. Diger grubun ustasi veya onun kendi
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grubundan sectigi oyuncu ayaga kalkip yliziiglin hangi kiside saklandigini tahmin etmeye
calisir. Bu sirada sectigi rakip grup oyuncusuna “kir”, “otur” veya “bat” diyebilir;

e Yiizligln o kiside olup olmadigindan siiphe ediyorsa “kir” diyerek rakip gruptan
sectigi oyuncunun sag veya sol elini agmasini ister.

e Yiizliglin o kiside olmadiginmi diisiiniiyorsa kir yerine “otur” der ve secilen
oyuncu iki elini de agar.

e Eger dogru kisiyi sectigini diisiiniiyorsa “bat” der ve seg¢ilen oyuncu iki elini de

agar.

Bat diyerek basarili tahminde bulunursa grubu bir (1) puan kazanir ve yiiziigli saklama
siras1 kendilerine gecer. Kir veya otur dedikten sonra bos c¢ikarsa herhangi bir ceza
uygulanmadan oyun devam eder. Kazanan grup alkislamakla ve tirkii soylemekle
galibiyetlerini kutlarlar.

Puanlama ve Galip Gelme

Gizlenen yliziigli basarili bir sekilde tespit eden grup bir (1) puan kazanir. Oyun, on (10) ila on
bes (15) puan araliginda dnceden belirlenen puana ilk ulasan takimin galibiyetini ilan etmesiyle
sonlanir (KK1-KK6).

Evelleme Develleme Oyunu

Evelleme Develleme oyunu Tiirkmen kiiltiiriine 6zgii olup ozellikle kis mevsimindeki
gecelerde oynanmaktadir. Bu oyun, nesiller arasi etkilesimi destekleyen bir yapiya sahiptir
¢linkli oyuncular hem yaslilar hem de ¢cocuklardan olugsmaktadir.

Oyun Kag Kisiyle Oynanir?
En az bes (5) kisiyle oynanur.

Oyunun Oynanma S$ekli ve Kurallar

Uzun ve soguk kis gecelerinde aile biiyiiklerinin (dedeler, babalar, anneler) liderliginde
cocuklarin toplanmasiyla oyuna baslanir. Oyuncular, daire seklinde yere oturarak bacaklarini
one dogru uzatirlar. Usta roliindeki (yani ebe) ebeveyn veya yash birey, siraya uygun olarak
cocuklarin bacaklarina dokunur ve es zamanl olarak oyunun tekerlemesini sdyler:

“Evelleme develleme, igine igine, iicii diigme, koz agaci, kotur geci, yerine yurduna, su
icer kurtuna”

Tekerlemenin son hecesi (‘kurtuna’nin son hecesi olan ‘na’) hangi cocugun bacaginda
sonlanirsa, o ¢ocuk bacagini biiker; hangi ¢ocukta iki kez biterse o cocuk oyunu kaybeder ve
cezalandirilir. Ceza ise gidiklanmaktir.
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Kaybeden cocuk yiiziistii uzanir. Usta, elini ¢ocugun sirtina hafifce vurarak su
tekerlemeyi sdyler:

“Zara zara zambura, hak basinda tambura, yel geli yandwrir, yagis gelir sondiiriir,
igine? makas?”

Cocuk, kendisine sunulan iki segenekten (igne veya makas) birini secer ve usta onu bir
(igne) ya da iki (makas) parmakla gidiklamaya baglar (KK7-KK12).

Mihibis Oyununun Tiirkiye Varyant1 Yiiziik Saklama Oyunu

Yiiziikk/Guymag (Ozyiirek, n.d.), Yiiziigii Bul (Demir, 2022) ve Yiissiik (Tokuz, 2011)
isimleriyle de bilinen Yiiziikk oyunu Tiirkiye nin pek ¢ok yoresinde oynanan bir geleneksel
oyundur. Literatiirde ayn1 isme fakat farkli oynanisa sahip olan bagka Yiiziik-Fincan oyunu da
bulunmaktadir. Yiiziik-Fincan oyunu fincanlardan birinin altina saklanan yiiziigiin bulunmasini
icermektedir. Bu yoniiyle bizim ¢alismamizdaki Yiiziik Saklama oyunundan ayrilmaktadir.

Ankara Pursaklar’da Yiiziigli Bul ismiyle oynanan Yiiziik Saklama oyununda sayisma
ile ebe belirlenir. Ebe ortaya alinmak sart1 ile halka olusturur. Yiiziik herhangi bir oyuncunun
avucuna saklanir ve “yiiziik yiiziik neredesin? sen kimin evindesin? yiiziigii bulamazsan,
ebesinin sen ebesinin” manisi sdylenir. Mani bittiginde ebe “yiiziigii goster” der. Oyuncular
hareket etmeden yerinde bekler. Ebe kimin elinde oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Ug hakki
vardir. Ug denemenin sonucu yiiziigii bulamazsa tekrar ebe o olur. Ug¢ hakkindan dnce bulursa
yliziigii buldugu kisi ebe olur, oyun boyle devam eder (Demir, 2022).

Artvin’de oynanan yiiziik oyununda once bir ebe segilir ve yiiziik ebenin eline verilir.
Diger oyuncular halka seklinde dizilir ve ellerini arkaya gotiirerek avuglarimi agarlar. Ebe,
yiizligli elinde tutarak oyuncularin avuglarimin iizerinde tek tek gezdiriyormus gibi yapar. Bu
sirada yiiziigli kimsenin goremeyecegi sekilde bir oyuncunun avucuna birakir. Bu islem
bittikten sonra ebe bir oyuncu seger, elindeki mendille onun eline hafifce vurup “yiiziik kimde?”
diye sorar. Segilen oyuncu yiiziigiin kimde oldugunu tahmin eder. Dogru tahmin ederse ebe
olur; bilmezse bu kez o, baska bir oyuncunun eline mendille vurup ayni soruyu sorar. Yiiziik
bulunana kadar oyun bu sekilde devam eder (Artvin Il Milli Egitim Miidiirliigii, 2020). Bu
oynanisa benzer sekilde Manisa/Kula’da ve Ankara/Yenimahalle’de oynanmaktadir; ancak
oyun materyali olarak Manisa’da bez, Ankara’da ise kemer kullanilmaktadir (Demir, 2022).

Samsun’da oynanan Yiiziik/Guyma¢ oyununda Once oyuncular aralarindan bir ebe
belirler. Ebenin elinde kiiglik bir tas, yiiziik ya da ince bir dal pargast bulunur. Diger ¢ocuklar
sirayla dizilir ve avug iclerini birbirine yapisik sekilde tutarlar. Ebe, elindeki yliziigii sanki her
cocugun avucuna birakiyormus gibi tek tek aralarinda gezinir; ¢ocuklar, bu is tiim oyunculara
uygulanana kadar sanki yiiziik kendi ellerine konmus gibi ellerini agmazlar. Isterse ebe, siranin
basina tekrar donerek bu hareketi birka¢ kez daha tekrar edebilir, ancak yliziik saklama islemi
bitmeden Once yiiziigii gizlice bir oyuncunun avucuna birakmak zorundadir. Ebe yiiziik saklama
1sini tamamladigini sdyledigi anda yiiziigii elinde tutan oyuncu dnceden belirlenen hedefe dogru
kosmaya baslar. Eger bu oyuncu yakalanmadan hedefe ulasir ise, ebe geride kalan oyunculara
elma, armut, iizim gibi meyve isimleri verir. Ardindan hedefe ulasan oyuncuya “Elmayt mi,
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armudu mu, tiztimii mii istersin?” diye sorar. Hedefe varan oyuncu “iiziim gelsin” derse ad1
“lizim” olan ¢ocuk, hedefe varan oyuncuyu sirtina alip basglangic noktasina kadar getirmek
zorundadir. Istenirse bunun yerine tiirkii sdyleme, fikra anlatma gibi farkli cezalar da
kullanilabilir. Daha sonra, hedefe varan oyuncu yeni yiiziik dagitici, yani ebe olur. Eger ebenin
eline ylizik koydugu oyuncu, hedefe varamadan yakalanirsa oyun yeniden baslar ve bu
oyuncuyu yakalayan ¢ocuk ebe olup yiiziigii saklar (Ozyiirek, n.d.).

Gaziantep’te oynanan Yiissiik oyununda yiiziik bir ipe gegirilerek ipin iki ucu baglanir
ve oyuncular arasindan bir ebe se¢ilir. Oyuncular halka seklinde oturur, ipi ellerinde tutarak
yliziigii ipin lizerinde ebe gérmeden kaydirilirlar. Bu sirada “Bir sican kagti gérdiin mii? Tebdili
sasti bildin mi?” sozleri ritmik bir sekilde soylenir. Tekerleme sona erdiginde ebe, yiizliglin
kimde oldugunu tahmin etmeye ¢aligir. Yiiziigiin kimde oldugunu bilirse ebelikten kurtulur ve
ebelik, yiiziik elinde olan oyuncuya gecer. Ebe yliziigiin kimde oldugunu bilemezse ebe olmaya
devam eder (Tokuz, 2011).

Evelleme Develleme Oyununun Tiirkiye Varyanti Ellem Biillem Oyunu

Antalya, Isparta, Tokat, Karabiik (Demir, 2022), Burdur ve Mugla gibi illerde Ellem Biillem
bazen de Ellem Bellem adiyla oynanan bu oyun (And, 2022), genellikle kis gecelerinde
oynanan tekerlemeli bir ¢ocuk oyunudur. Oyun birden fazla kisiyle oynanir. Cocuklar
iclerinden birini ebe olarak secerler. Oyuna baslarken daire seklinde yere oturup ayaklarini
uzatirlar. Ebe ¢ocuklarin ayaklarina dokunarak su tekerlemeyi soyler: “Ellem biillem epelek
sepelek, sar1 kizin sarmasi, kara koyunun dolmasi, al bunu ¢ek bunu” (Demircioglu, 1934’ten
aktaran Onur ve Giiney, 2002).

Soylenen bu tekerlemenin Isparta ve pek c¢ok yorede farkli oldugu goriilmektedir:
“Ellem bellem berbat etti, sivrisinek kor mat etti, ne zaman gelir, yazin gelir, yazilasi ¢izilesi,
it burnundan, gan akasi, tas tus, gara kedi, mirnav pis” (Yilmaz, 2013).

Oyunda, tekerlemenin en son kelimesi hangi ¢ocugun ayagina denk gelirse o ayak geri
cekilir (Demircioglu, 1934’ten aktaran Onur ve Giiney, 2002) ve ebe ile oyuncu arasinda su
karsilikli konugsma gergeklesir (Kazan ve Kazan-Kirgik, 2006):

—  “Degirmen oniine vardin mi?

- Vardim!

— Benim esegimi gordiin mii?

—  Gordiim.

—  Cullu muydu, ¢ulsuz muydu?

- Culluydu.

— Benim esegim ¢ulsuzdu, bilemedin.
— Yolda tavuk gérdiin mii?

—  Gordiim.

— Ak miydi, kara myydi?

—  Akn.

—  Benim tavugum karaydi, bilemedin.
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— Esegime sicak (1scak) su mu igirdin soguk su mu igirdin?
— Iscak (sicak) su icirdim.
— Ah ah! Benim esegimin cigerlerini yakmigsin”

Sona kalan oyuncu, ebenin ayagini tutar ve “Bak! Annen damda bulgur seriyor” der.
Kafasini kaldirip yukariya bakan ebenin ayagi kaldirilarak sirt {istli getirilmeye caligilir (Kazan
ve Kazan-Kir¢ik, 2006).

Bir baska oynanista ise oyuna katilan herkes parmaklarini ortaya koyar. Sirayla bir ebe
secilir. Ebe oyuna katilan herkesin parmaklarini su tekerlemeyi sdylerek sirayla sayar: “Ellem
bellem, simgek kalem, horoz éttii, civciv ottii, digidik digidik fis . Son kelime kimin parmaginda
bittiyse o kisi parmagini igeri biiker. Tekerlemeyi sdyleme isi parmagi ¢ikana geger. Oyun bu
sekilde devam eder. Parmaklarini ilk bitiren oyuncu birinci olur. Digerleri ikincilik i¢in oyuna
devam ederler (Demir, 2022).

Bir diger oynanista ise ¢ocuklar yere ayaklarini uzatip otururlar. Cocuklardan biri ebe
olur ve sunlar1 sdyler: “Ellem biillem epelek sepelek, Sari kizin sarmasi, Kara koyunun dolmast,
Al bunu ¢ek bunu”. Ebe bunlar1 hece hece sdyler ve soylerken de elini ¢ocuklarin tizerinde
gezdirir. Son hece hangi ¢ocukta biterse onu sorguya ¢eker:

— Hamam oniine vardin mi?

—  Vardim.

— Benim devemi gordiinmii?

—  Gordiim.

—  Cullu mu idi culsuz mu?

—  Cullu.

— Benim devem ¢ulsuzdu. Bilmedin. Yolda tavuk gordiin mii?
—  Gordiim.

— Ak mi idi, Kara mi1?

- Kara.

— Benim tavugum ak idi. Bilmedin. Develerime tuzlu su mu igirdin tuzsuz mu?
—  Tuzlu su.

—  Vah vah benim develerimin cigerlerini yakmissin ha... der.

Oyuncu kagar, ebe onu kovalar. Ebenin yakaladigi oyuncu ebe olur. Oyun, istenirse bu
sekilde tekrarlanarak devam eder (Basal, 2007; Demir, 2022).

Sonug¢

Calismanin bulgulari, Kerkiik’te oynanan Mihibis oyununun, Tiirkiye’nin farkli yorelerinde,
Yiizik/Guymag, Yiziigi Bul, Yissiik gibi adlarla oynandigimi gostermektedir. Bu oyunlara
iliskin anlatimlar Ankara, Artvin, Samsun ve Gaziantep basta olmak iizere pek ¢ok yorede ayni1
oyunun farkli materyaller, tekerlemeler, odiil ve cezalarla yeniden sekillendigini
gostermektedir.
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Mihibis ile Tirkiye’deki yliziik saklama oyunlarmin temel yapisinin biiylik 6lgiide
ortiistiigii tespit edilmistir. Tiim varyantlarda bir ebe secilmekte, yiiziik ya da benzeri kiiciik bir
nesne gizlice herhangi bir oyuncunun eline birakilmakta ve daha sonra ebenin yliziigiin kimde
oldugunu tahmin etmeye c¢alistig1 bir siire¢ bulunmaktadir. Ankara/Pursaklar’da sdylenen
“yiiziik yliziik neredesin, sen kimin evindesin?” manisi, Artvin’de mendille hafif¢ce vurularak
“yiiziik kimde?” sorusunun sorulmasi, Samsun’da yiiziigli hedefe ulastirma sonrasinda
oyunculara verilen meyve isimlerinden birinin se¢ilmesi, Gaziantep’te ise ipin iizerinde hareket
eden yiiziige eslik eden “sigan kact1 gordiin mii? Tebdili sast1, bildin mi?” ritmik sézler, 6zlinde
oynama mantigli ayni olan oyunu zenginlestiren bolgesel ayrintilar olarak karsimiza
cikmaktadir.

Literatiir incelendiginde Mihibis oyununun Uziik Saxlama adiyla bizim
calismamizdakinden farkli sekilde oynandigi goriilmektedir. Mihibis’te ¢ocuklar genellikle
halka diizeninde oturur, tek bir ebe yiizigl elden ele dolasirken karsisindaki oyuncu yiiziigiin
kimde oldugunu bulmaya calisir. Uziik Saxlama’da ise ¢ocuklar Ramazan gecelerine 6zgii
olarak iki gruba ayrilmakta, her grubun “beg”i (usta) ve yardimcist bulunmakta, yiiziik bir
carsaf arkasinda siraya dizilmis ¢ok sayida cocugun ellerine dokundurarak saklanmakta ve puan
iizerinden ilerlemektedir (Abdulmajeed, 2010). Bu oynanisa benzer sekilde oyunun Ramazan
aylarinda sahur vaktine kadar kahvehanelerde grup olarak oynandigi ve her grubun bir ustasi
oldugu da tespit edilmistir (Sait, 2001°den aktaran Bayatli, 2009).

Literatlir incelendiginde Evelleme Develleme oyununun, Eveleme Develleme ve
Ewelleme Dewelleme isimleriyle de anildig1 goze ¢arpmaktadir (Saat¢i 2010, Abdulmajeed,
2010). Ayrica, literatiirdeki oyunlarin bizim kayit altina aldigimizdan farkli bigimlerde
oynandigr goriilmektedir. Bizim calisgmamizda ve Saat¢i’nin (2010) calismasinda halka
seklinde oynandigi goriilmiisken; Abdulmajeed (2010), yan yana sirayla oturduklarimi
belirtmektedir. Diger yandan, bizim ¢alismamizda ebe olarak anne, baba veya dede gibi yash
birinin segilecegi tespit edilmisken; Abdulmajeed (2010), ¢ocuklarin yasc¢a en biiyiigiiniin ebe
oldugunu ifade etmektedir. Ayrica bizim calismamizdan farkli olarak Saat¢i (2010),
tekerlemenin son hecesi kime denk gelirse o kisinin bacagini yukar kaldirdigini, en son bacak
ortada kalincaya kadar tekerlemeye devam edildigini ve bacagi acikta kalan kisinin iki biikliim
edildigini belirtmektedir.

Caligmanin diger bulgulari, Kerkiik’te oynanan Evelleme Develleme oyununun
Tiirkiye’de Ellem Biillem ve Ellem Bellem gibi isimlerle Antalya, Isparta, Tokat, Karabiik,
Burdur ve Mugla yoérelerinde oynandigini gostermektedir. Kerkiik’te oynanan Evelleme
Develleme oyununda ebe olan kisinin ya anne ya baba ya da dede olmasi gerekirken
Tiirkiye’deki Ellem Biillem oyunlarinda herhangi bir oyuncu ebe olarak segilebilir. Diger
yandan oyunun oynanisinda da farkliliklar s6z konusudur. Isparta’da oynanan Ellem Bellem
oyununda oyuncularin parmaklarina dokunurken, Kerkiik’te ise bacaklarina dokunulmaktadir.
Isparta’da son kelime kimin parmaginda bittiyse o kisi parmagini igeri biikerken Kerkiik’te ise
bacaklarini1 biikmektedir. Ayrica Isparta’da parmaklarii ilk bitiren oyuncu birinci olurken
Kerkiik’te ise tekerlemenin son hecesi bacagina iki kez gelen kaybetmis olur. Tiirkiye’deki
baska bir oynanista ise oyuncu-ebe arasinda bir kovalamaca oldugu goriilmektedir; ancak
Kerkiik’teki Evelleme Develleme oyununda ebenin oyuncuyu gidikladig goriilmektedir. Diger
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yandan Evelleme Develleme ile Ellem Biillem oyunlari, genellikle kis gecelerinde oynanmalari
ve tekerleme icermeleri yoOniinden benzerlik tasimaktadir. Ayrica literatiir incelemesi
sonucunda Antalya yoresinde “Eveleme-Develeme” ismiyle oynanan ve tekerleme iceren bir
oyun oldugu da tespit edilmistir (Cimrin, 2008’den aktaran Davulcu, 2016); ancak oynanisi
hakkinda yeterli bilgiye ulagilamamuigtir.

Ote yandan calismada ortaya konan bolgesel farkliliklar bu oyunlarin halen canliligini
koruyan, yasanilan yer ve sosyo-kiiltiirel farkliliklarla bélgeden bolgeye degisebilen bir gelenek
oldugunu gostermektedir. Kullanilan materyalin veya oynanis seklinin yani, yiiziik, tas, mendil,
kemer, ip, ceza ve Odiillerin meyve isimleri verme, sirtinda tasima, cesitli eglenceli cezalar ve
oyuna eslik eden tekerlemelerin her yorede degismesi, ¢ocuk oyunlarinin yerel kiiltiir, dil ve
degerlerle i¢ ice gegtigini ortaya koymaktadir. Sonug olarak, Mihibis ve Evelleme Develleme
gibi geleneksel oyunlarimizin Tiirk topluluklar1 arasinda ortak birer kiiltiirel miras oldugu
ortaya ¢ikmistir. Geleneksel oyunlarin, Tiirk birlik ve beraberligini pekistiren degerli bir unsur
(Giil, Uzun ve Cebi, 2018) oldugu sdylenebilir. Ileride yapilacak ¢alismalarda unutulmaya yiiz
tutmus baska oyunlarimizin kayit altina alinmasi ve bu oyunlarin egitimde kullanimina yonelik
caligmalarin yapilmasi onerilmektedir.
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