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Ozet

Bu ¢alisma, Kerkiik yoresi geleneksel oyunlarindan Sini Zarf ve Muncug oyunlarini arastirmak
ve kayit altina almak amaciyla gerceklestirilmistir. Ayrica, oyunlar Tiirkiye’deki varyantlartyla
karsilagtirarak benzerlik ve farkliliklarini tespit etmek amaglanmistir. Verilerin toplanmasinda
yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Veriler, Kerkiik’te yasayan, bu oyunlari
bilen ve daha 6nce oynamis olan yetiskin bireylerle yapilan goriismeler sonucu elde edilmistir.
Oyunlarin Tiirkiye’deki varyantlarina ise literatiirdeki dokiimanlar incelenerek ulasilmistir. Bu
arastirmada Sini Zarf ve Muncug oyunlar1 bilimsel yontemlerle kayit altina alinarak ayrintili
bicimde belgelendirilmistir. Ayrica, goriisme bulgularinin  ve Tiirkiye’de oynanan
varyantlartyla karsilastirma analizlerinin degerlendirilmesiyle; iki farkli bolge arasinda kiiltiirel
etkilesim bulundugu, genis bir cografyaya yayillan Tirk milletleri arasinda kiiltiirel
benzerliklerin ve ortak kiiltiirel mirasin giiniimiizde de canliligini siirdiirdiigii ortaya konmustur.
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Traditional Games of the Kirkuk Region: Sini Zarf and Muncug
Abstract

This study aims to investigate and document the traditional games of the Kirkuk region, namely
Sini Zarf and Muncug. It also seeks to identify their similarities and differences by comparing
them with their variants found in Tiirkiye in the literature. Data were collected using a semi-
structured interview form. Interviews were conducted with adult individuals living in Kirkuk
who are familiar with and have previously played these games. Variants of the games in Tiirkiye
were collected through relevant literature and examined. In this study, Sini Zarf and Muncug
were systematically recorded and thoroughly documented. Moreover, by evaluating the
interview findings and comparative analyses with their Turkish variants, the study revealed
cultural interaction between the two regions. It also demonstrated cultural similarities and a
shared heritage among Turkic communities across a wide geographic area continue to persist
today.

Keywords: Traditional Games, Sini Zarf, Muncug, Culture, Kirkuk

Giris

Somut olmayan kiiltiirel miras degerleri arasinda gosterilen geleneksel oyunlarin (ISMEP,
2014) zaman igerisinde pek ¢ok nedenle unutuldugu veya unutulmaya yiiz tutmus oldugu
goriilmektedir. Oyunlarin egitici ve 6gretici, yani gelisime katki saglayan yonlerinin (Kogyigit,
Tugluk ve Kok, 2007) yam sira kiiltiiriin kusaktan kusaga aktariminda 6nemli birer arag
olduklar1 unutulmamalidir.

Huizinga’ya gore (2024) kiiltiiriin temelinde oyun yer almaktadir. Oyunlara asil kiiltiirel
rengini veren tarihi, sosyo-kiiltiirel ortama ait 6zellikleridir (Dumangdz ve Cavusoglu, 2022).
Oynandiklar1 yorenin giindelik yasami, orf ve adetleri gibi kiiltiirel degerler barindiran bu
oyunlarin korunmasi énemlidir. Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi S6zlesmesi, bu
koruma siirecine kimlik saptama, belgeleme, arastirma, muhafaza, koruma, gelistirme,
giiclendirme, okul i¢i ya da okul dis1 egitim yoluyla kusaktan kusaga aktarma ve degisik
yanlarini canlandirilmasinin dahil oldugunu belirtmektedir (Unesco, 2003).

Genis bir cografyaya yayilan ve farkli iilkelerde yasayan Tiirklerin veya Tiirk milletinin
oynadig1 oyunlar iizerine yapilan aragtirmalar incelendiginde, Tiirkiye’ nin ¢esitli bolgelerinde
oynanan geleneksel oyunlarin arastirilip kayit altina alindig1 ¢ok sayida ¢alismanin oldugu
(Demir, 2022; Goksen, 2014; Oguz ve Beden, 2006; Oguz ve Ersoy, 2007; Onur ve Giiney,
2002; Tugrul, 1978; Tuzcuogullar ve digerleri, 2020) goze carpmaktadir. Diger yandan bin y1l1
askin bir siiredir Irak’ta varlik gosteren Tiirkmenlerin (Dogan, 2018) yogunluklu olarak
bulundugu Tiirk bolgelerinden biri olan Kerkiik’iin (Simsek ve Demirkaya, 2023) geleneksel
oyunlarindan Sini Zarf ve Muncug oyunlarin1 konu alan ¢aligmalarin kisitli sayida oldugu
goriilmektedir (Abdulmajeed, 2010; Saat¢i, 2010; Simsek ve Demirkaya, 2023; Terzibast,
1974’ten aktaran Bayatli, 2009; Tiirktas, 1997). Dolayisiyla stirekli bir asimilasyon tehdidiyle
kars1 karsiya kalan Irak Tiirkmenlerinin (Dogan, 2018) kiiltiirel miraslarinin korunup kayit
altina alinmas1 6nem arz etmektedir.

Geleneksel oyunlar {izerine yapilacak calismalar, oyunlarin i¢inde barindirdig: kiiltiir
iizerine degerlendirmeler ve yorumlar yapilabilmesini saglamaktadir (Aygiin-Cengiz, 1996).
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Bu baglamda c¢alismada amacglanan Kerkiik yoresinde oynanan Sini Zarf ve Muncug
oyunlarmin aragtirilip varsa literatiirdekinden farkli oynanislarinin tespit edilmesi ve
Tiirkiye’de oynanan varyantlari ile benzerlik ve farkliliklarinin karsilastirilmasidir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nitel arastirma olarak kurgulanmis ve alan arastirmasi ile dokiiman analizinden
faydalanilmistir. Dokiiman analizinde veriler, var olan kayit ve belgelerin incelenmesiyle elde
edilmektedir (Sak ve digerleri, 2021). Alan arastirmalarinda ise ¢alisma konusuyla ilgili halk
kiiltiirti unsurlar1 hakkinda bilgi edinmek amaciyla bu unsurlarin yasadiklar1 topluluklara
giderek calismalarda bulunulmasidir (Cobanoglu, 2018’den aktaran Bitim, 2024). Bu
dogrultuda Sini Zarf ve Muncug oyunlarinin verileri Kerkiik’te yasayan, bu oyunlari bilen ve
daha dnce oynamis bireylerden 2025 yilinda yapilan goriismeler sonucu elde edilmistir.

Veri Toplama Araglar

Kerkiik yoresinde oynanan oyunlar hakkindaki verilerin toplanmasinda makalenin yazarlari
tarafindan uzman goriisii alinarak olusturulan yar1 yapilandirilmig goériisme formu
kullanilmistir. Bu formda katilimcilarin yasi, meslegi, cinsiyeti, dogum yeri gibi demografik
bilgiler ve oyunun oynanisi, kurallari, oyunu kimden 6grendigi ve varsa oyunun farkli isimleri
gibi acik uclu sorular sorulmustur.

Tablo 1. Kaynak kisiler

KK1 Erkek Petrol miihendisi 57 yasinda
KK2 Erkek Bilgisayar miihendisi 39 yasinda
KK3 Erkek Is adam 59 yasinda
KK4 Erkek Kimya 6gretmeni 35 yasinda
KK5 Erkek Emekli 81 yasinda
KK6 Kadin Ev hanimi 54 yasinda
KK7 Kadin Yazilim miithendisi 36 yasinda
KK8 Kadin Ev hanim 61 yasinda
KK9 Kadin Beden egitimi 6gretmeni 35 yasinda
KK10 Kadin Ev hanim 37 yasinda

Calismaya 10 yetigkin birey katilmistir (Tablo 1). Katilimeilar, Irak Kerkiik yoresinde
yasayan, Sini Zarf ile Muncug oyunlarini bilen ve daha 6nce oynamis olan farkli yas ve meslek
gruplarindan bireylerden olugsmustur. Bir kisinin anlatimina bagli kalinmamis, birden fazla
kisiyle goriismeler gergeklestirilerek elde edilen veriler derlenerek sunulmustur. Tiirkiye’de
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oynanan varyantlarinin tespit edilip karsilastirilmasinda ise literatiir taramasi yapilmis ve
ulagilabilen folklor ¢aligmalarindan bilgiler edinilmistir.

Verilerin Analizi

Elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz yonteminden faydalanilmistir. Betimsel analiz
yontemi, ¢esitli veri toplama araglariyla elde edilen verilerin 6nceden belirlenen temalara gore
ozetlenip yorumlanmasini igerir (Yildirim ve Simsek, 2003’ten aktaran Ozdemir, 2010). Bu
kapsamda Kerkiik’te yasayan katilimcilarin, yar1 yapilandirilmis goriisme formuna verdigi
yanitlarla aragtirmanin amaci dogrultusunda oyunlarin oynanma ortami, kullanilan materyaller,
oyuncu sayisi, oyun kurallari, puanlama ve kazanma kosullar1 gibi temalar belirlenmistir.
Ayrica elde edilen bulgular, bu oyunlarin Tiirkiye’de oynanan varyantlara iliskin alan
yazindaki bilgilerle karsilastirilarak benzerlik ve farkliliklar yorumlanmustir.

Bulgular
Sini Zarf Oyunu

Kerkiik’te oynanan Sini zarf oyunu, oldukca eski bir ge¢mise sahip olmasina ragmen,
giiniimiizde dahi yaygin bir ilgi gérmektedir. Oyunun sosyal yasamdaki yeri, 6zellikle ramazan
ayinda belirginlesmektedir. Teravih namazi sonrasinda bir araya gelen ve ¢ogunlukla
erkeklerden olusan gruplar arasinda, geleneksel kahvehanelerde yogun bir sekilde
oynanmaktadir.

Sini Zarf Oyununda Kullanilan Malzemeler

Oyunun temel diizlemini genellikle bakirdan yapilmis bir sini olusturmaktadir. Oyunun temel
bilesenleri on bir (11) adet zarf ve bir (1) adet zardan olusmaktadir. Ayrica kars1 takimin
saklanan zarfi gormemesi i¢in bir adet (1) perde bulunmaktadir.

Oyun Kag Kisiyle Oynanir?

Oyun katilime1 sayis1 acisindan siki kurallara baghidir. Toplamda alti1 (6) kisi ile ve her biri tiger
(3) kisiden olusan iki (2) takim halinde oynanir.

Oyuna Nasil Baglanir?

Zarflar, oyunun baginda Tiirkmen kimliginin ve Tirkliigiin sembolleri olan ay ve yildiz seklinde
sini iizerine dizilir. Bu dizilim yapilirken bir kisi zar1 saklar, diger iki kisi ise karsi takimin
saklanan zar1 gérmemesi i¢in perde tutar. Bunun devaminda ise karsi takima “ay yen yulduz?”
yani “ay kismin1 m1 yoksa yildiz kismin1t m1?” diye sorar. Oyunun 6ziinii olusturan zar, bu on
bir (11) zarftan birinin altina gizlenir ve karsi takimin gorevi, gizlenen bu zari tespit ederek
oyuna baglayan taraf olmaktir. Diger bir yontem ise oyuna baslarken her takimdan bir oyuncu



Mohammed ve Cicioglu sayfa 71

tarafindan zar atis1 gerceklestirilmesidir. Bu atiglar sonucunda en yliksek atan oyuncunun
takimi, oyuna baslama hakkini kazanir.

Oyunun Oynanma Sekli ve Kurallar

Oyunun ana hedefi, takimlardan birinin gizledigi zari, diger takimin hangi zarfin altinda
oldugunu tespit etmesidir. Zarflar, sini ylizeyine yerlestirilirken aralarindaki mesafe yaklasik
dort (4) parmak kalinligindadir. Oyunun oynanisi sirasinda zarflarin sini yiizeyine sabitlenmesi
ve kaymasini Onlenmesi amaciyla bir sabitleyici madde kullanilmaktadir. Geleneksel olarak, bu
islev i¢in yoresel bir tatlandirici olan “sire” kullanilmistir. Ancak giiniimiizde ise bunun yerini
ayni yapistirict islevini goren “lokum” almistir. Oyun esnasinda zarin hangi zarfin altinda
oldugunu diisiiniiliirse o zarf “giil” denilerek acilir. Her sette yalnizca iki (2) kez “giil” denme
hakki vardir. Zarfin bos oldugu diisiiniiliirse higbir sey demeden zarf kaldirilir.

Puanlama ve Galip Gelme

Zar1 bulmaya calisan oyuncu, zarfi kaldirmadan 6nce higbir sey sdylemezse ve zarfin
ici bos cikarsa, kendi takimina 10 puan kazandirir. Ancak ayni durumda zarfin i¢cinden zar
cikarsa, oyuncunun takimi seti kaybetmis sayilir. Oyuncu zarfi kaldirmadan once “giil”
kelimesini sOylerse ve zarfin i¢i bos ¢ikarsa, bu kez puan karsi takima yazilir. Her set toplam
100 puan tizerinden oynanir.

Ayni1 takimin art arda iki (2) seti kazanmasi durumunda oyun derhal sonlanir ve o takim
galip ilan edilir. Setlerde esitlik olusmasi halinde, nihai galibi belirlemek iizere ii¢lincii ve en
son set oynanir. Bu sete yani {ligiincli sete ‘verevurd’ adi verilmektedir. Bu son seti kazanan
taraf, oyunun genel galibi kabul edilir. Oyunun tamamlanmasinin ardindan maglup olan taraf
galip gelen takima tatli hediye eder (KK1-KKS).

Muncug Oyunu

Kerkiik kiiltiirinin en eski oyunlarindan biri olan Muncug (Boncuk) oyunu daha ¢ok kiz
cocuklarinin oynadigi, el becerisi ve dikkat gelistiren bir oyundur.

Muncug Oyununda Kullanilan Malzemeler

Oyunda kullanilan temel malzemeler renkli tesbih taneleri (biiyiik boyutlu) veya ¢esitli renkli
boncuklardir (muncuglar). Oyunun adil rekabet kosullarinda ilerlemesi icin her iki tarafin da
ayni tiir ve 9zelliklere sahip boncuklara sahip olmas1 gerekmektedir.

Oyuna Nasil Baglanir?

Oyuna “adam-yaz1” yani yazi-tura atarak hangi kisinin veya takimin baslayacagina karar verilir.
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Oyun Kag Kisiyle Oynanir?

Oyun en az iki (2) kisiyle oynanir. Daha fazla oyuncunun katildig1 durumlarda ise oyuncular
esit sayida gruplara ayrilarak takimlar olusturur.

Oyunun Oynanma Sekli ve Kurallar

Dogal, diiz ve toprak alanlarda oynanan Muncug oyununa baglarken yaklasik avug igi
biiyiikliigiinde Olctilere sahip iki (2) adet cukur (delik) agilarak hedefler belirlenir. Bu ¢ukurlar
ile atis yapilacak mesafe arasi1 yaklasik bir (1) metredir. Oyuncular, muncugu (boncugu) hedefe
ulagtirmak i¢in yalnizca sag veya sol elin bas parmagini kullanir. Temel amag¢ boncugu ¢ukura
(delige) atmaktir. Boncugu g¢ukura ilk ulastiran oyuncu oyunu kazanmis olup 6diil olarak
rakibinin boncugunu alir. Takim halinde oynandigindaysa ¢ukura en fazla boncuk sokan takim
kazanmis sayilarak rakip takimin tiim boncuklarini alir (KK6-KK10).

Sini Zarf Oyununun Tiirkiye Varyanti1 Fincan-Yiiziik Oyunu

Fincan (And; 2022, Tanyag, 2021), Yiizik (Demir, 2022; Giil, Ay-Isik ve Kaymak, 2023),
Yiiksiik (Eke, 2021) gibi isimlerle de bilinen Fincan-Yiiziik oyunu Tiirkiye’nin pek ¢ok
yoresinde oynanmaktadir.

Gaziantep'te oynanan Yiiziik oyunu, iki kalabalik grup arasinda oynanir. Oyun i¢in yedi
adet fincan, bir yiizlik ve bir tepsiye ihtiyag vardir. Oyuna baslayan taraf, yiizigl ters ¢evrilmis
yedi fincandan birinin altina saklar ve tepsiyi kars1 takimin 6niine koyar. Kars1 takimin amaci,
fincanlar1 sirayla kaldirarak yiiziigi bulmaktir. Oyuncunun, yiiziigi ya ilk kaldirdig1 fincanda
ya da son iki fincandan birinde bulmasi kurali vardir. Oyuncu, ilk kaldirdig: fincanda bulamazsa
yliziigi altinci fincani kaldirdiginda bulmak zorundadir (yani ilk ve son iki fincan kisitlamalari).
Yiiziik, bu kurala uygun sekilde (ilk veya son iki fincanda) bulundugunda, yiiziik saklama siras1
kars1 gruba gecer ve yeni bir el baglar. Ayn1 grup tepsiyi farkli dizilimlerle kullanma hakkina
sahiptir ve bu hak, kars1 taraf yiiziigii bulana kadar devam eder (Atalar, 1985 ve Tokuz,
2011°den aktaran Akbas ve Ozuslu-Unal, 2016).

Bolu’da oynanan Yiiksiik Oyunu, iki grup arasinda gergeklestirilir. Oyun i¢in dokuz
adet fincan ile bir yiiziik gerekmektedir. Gruplardan biri yiiziigii ters ¢evrilmis dokuz fincandan
birinin altina gizler; diger grup ise yiiziiglin hangi fincanin altinda oldugunu bulmaya ¢alisir.
Yiiziigli arayan grup, ilk denemede dogru fincani bulursa oyunu aninda kazanmis olur. Eger
bulamazsa, yiiztigli bulmak i¢in son ii¢ fincan kalincaya kadar denemek zorundadir. Eger arayan
grup yiizigli bulamazsa (yani oyun biterse) "yanar." Ceza olarak, yliziigiin saklandig1 fincan
kaginci siradaysa, o say1 kadar oyuncuya miihiir vurulur veya yiizii karalanir (Eke, 2021).

Usak Yoriiklerinin kdylerinde, 6zellikle kis aylarinda oynanan Yiiziik Oyunu da iki
takim halinde oynanmaktadir; ancak diger yorelerdeki uygulamalardan bazi yonleriyle
ayrilmaktadir. Bu oyunda fincan yerine on bir adet mendil kullanilmaktadir. Saklanacak ytiziik
olarak genellikle kdyiin en yaslisina ait iri bir yiizlik secilir. Yiiziigii saklama hakkini kura ile
kazanan oyuncu, yliziigii mendillerden birinin altina koymus gibi yaparak tiim mendilleri
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yerlestirir. Ardindan kars1 takim, yiiziigiin hangi mendilin altinda oldugunu bulmaya c¢alisir
(Giil, Ay-Isik ve Kaymak, 2023). Cankiri’da da benzer sekilde mendil ile oynandigi; ancak
yiiziik yerine baz1 zamanlarda para saklandigi da goriilmektedir (And, 2022).

Corum’da oynanan Fincan oyunu, puanlama sistemi ve kaybeden takima verilen
cezalarin agirligiyla diger yorelerden ayrilmaktadir. Oyun dokuz fincanla oynanir. Yiiziik
birinci fincanin altinda bulunursa arayan taraf oyunu dogrudan kazanir. Yiziigln igiinci
fincanin altinda bulunmasi durumunda yedi (7) puan, son iki fincan kalmigsken bulunmasi
halinde ise on (10) puan verilir. Yiiz (100) puana ulasildiginda oyun sonlanir ve son karsilagsma
“El Desti” olarak adlandirilir. Corum yd6resinde uygulanan cezalar ise diger bolgelere kiyasla
daha agirdir. Yenilen tarafin Onceki setlerde kazandigi tim puanlar sifirlanir. Oyun
sonlandiktan sonra kaybeden tarafa soguk suyla banyo yapma, kis giinii yalnizca gémlekle uzak
bir mesafeye gonderme gibi cezalar verilebilmektedir. Ayrica yenilenleri kizdirmak i¢in alayci
sozler de sdylenmektedir (And, 2022).

Kahramanmaras’ta oynanan Yiiziik oyununda, seyircilerden biri tepsinin igerisine i¢i
oyulan ceviz kabuklarindan iki tane koyar ve birinin altina yiiziik saklar. Iki grup icin ayr1 ayri
yiiziik saklama islemi yapilir ve bu yiiziigii iki gruptan yalnizca biri bulana kadar yiiziik saklama
islemi devam eder. Oyuna baglandiginda ise tepsinin i¢ine 12 adet ceviz kabugu dizilir. Oyuna
baslayan grup yiiziigii ceviz kabuklarinin bir tanesinin altina saklar. ikinci grup yiiziigii bulursa
oyun el degistirir, bulamazsa oyun devam eder. ilk etapta yiiziigii bulamayan grup, bundan
sonraki etaplarda karsi gruba puan kazandirmamak i¢in bos kabuklart bulmaya ¢alisir. Eger
sondan birinci etaptan onceki etaplardan birinde yiizilk bulunursa karsi grup puan kazanir.
Puanlama ise su sekildedir: Yiiziik ii¢lincii etapta bulunursa, toplam kabuk sayistyla yiiziigiin
bulundugu etabin fark: kadar diger gruba puan verilir. Yani dokuz puan kazanlir. Puan yerine
“deve” denir. Oyunun el degistirmesi i¢in grubun 11. etapta, yani sondan bir 6nce yiizigi
bulmas1 gerekir. Eger bulamazsa son etapta 12 deve (puan) kars1 gruba gecer. Yetmis (70)
deveye ulagildiginda oyun sonlanir (Demir, 2022).

Muncug Oyununun Tiirkiye Varyant1 Bilye-Misket Oyunu

Bilye-Misket oyunlar1 Tiirkiye nin bir¢cok ydresinde oynanan popiiler bir oyundur. Gaziantep
ve Adana’da “Giille” (Oguz ve Ersoy, 2007; Ozdamar, 2022), Kirikkale’de “Kuyu” (Oguz ve
Ersoy, 2007), Kastamonu’da “Ceviz Utme” (Tan, 1990’dan aktaran Onur ve Giiney, 2002)
isimleriyle de oynanmaktadir.

29 ¢

Gaziantep’te oynanan Giille oyununda oyunun “liggen”, “cimbiz” ve “duvarli” olarak
{i¢ tiirii vardir. Uggen oyununda topraga bir iiggen cizilir ve oyuncular belirlenen sayida giilleyi
iicgenin i¢ine dizer. Sirayla ¢izgiye yaklastikca giillelerini atar ve iiggenin disina ¢ikan
misketler kazanilir. Giillelerin ilk se¢imi ve atis siras1 onemlidir; yanls secilirse oyun disi
kalinabilir. Cimbiz oyununda giilleler toprak zeminde yan yana dizilir ve oyuncular, atis sirasi
belirlenerek dizili giillelere vurmaya calisir. Vurulan giille disar1 ¢ikarsa oyuncu onun sahibi
olur. Amag en ¢ok giilleyi toplamaktir. Duvarli oyununda ise duvarin karsisina geg¢ilir ve onun
1,5-2 metre uzakligindan sirayla giilleler atilir. Yerde biriken giilleleri ilk kim vurursa hepsi
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onun olur. Bu noktada kag tane giille vuruldugunun 6nemi yoktur; bir tanesine temas yeterlidir
(Oguz ve Ersoy, 2007).

Adana Sambayadi’nda oynanan Giille oyununda ise oyunun “bas tas” ve “vurus-kiris”
olmak iizere iki farkli oynanis1 vardir. Bag tag oyununda oyuncular bilyeleri ¢izgi tizerine dizer.
“El tag1”n1 (bir diger bilye) ¢izgiye en yakin atan ebe olur ve siranin sagindan veya solundan
bir “bas tas”, yani bilye seger. Oyuncular el taslariyla dizili bilyeleri vurmaya ¢alisir. Bas tasi
vurana tiim bilyeler, baska bir bilyeyi vurana ise bas tasin zit yoniindeki bilyeler verilir. Yani
ebe, en sagdaki bilyeyi “bas tas” secmisse ve bir oyuncu soldan iiglincii siradaki bilyeyi
vurmussa bunu vuran oyuncu ii¢ bilye alir. Kimse bilyeleri vuramazsa ya da “bas tag”’ina yakin
vurulamayan bilye kaldiysa o bilyeler ebe tarafindan alinir. Vurus-karis oyununda ise
oyunculardan biri el tasini oyun alanindan uzak bir noktaya atar. Diger oyuncular kendi el
taglartyla rakibin tagini vurmaya ya da ona olabildigince yaklastirmaya calisir. Tasa vurulursa
iki bilye alinir; tasi kendi karis mesafesine kadar yaklastirilirsa bir bilye alinir. Oyun,
oyunculardan biri tiim bilyelerini kaybedene kadar devam eder (Ozdamar, 2022).

Kirikkale’de oynanan Kuyu oyununda oyun alanina 5-6 cm derinliginde bir cukur
kazilir. Oyuncular ¢izginin gerisinden sirayla bilyelerini ¢ukura atmaya calisir. Bilye ¢ukura
girerse oyuncu 3, ardindan 6, 9 ve 12 olacak sekilde puan ilerletir. ilk olarak 12’ye ulasan
oyuncu yeniden cukura atar ve basarili olursa “zehir” olur. Zehir olan oyuncu, belirli bir
mesafeden diger oyuncularin bilyelerini vurmaya ¢aligir; vurdugu oyuncu oyundan elenir.
Oyun, son oyuncu kalana kadar devam eder ve kazanilan bilyeler oyunun galibine verilir (Oguz
ve Ersoy, 2007).

Malatya’da oynanan Bilye oyunu ise cam veya tas bilyelerle oynanir. Oyuncular sirayla
kendi bilyelerini yere birakir. Siras1 gelen oyuncu, kendi bilyesini parmaklartyla iterek yerdeki
hedef bilyeyi vurmaya c¢alisir. Vurmay1 basaran oyuncu, o bilyeyi kazanir ve oyuna devam eder.
Vuramazsa sira diger oyuncuya geger. En ¢ok bilye toplayan oyuncu oyunu kazanir (Kati,
2020). Kastamonu’da ise misket yerine ceviz ve findik ile oynandig1 goriilmektedir. Bu nedenle
“Ceviz Utme” adiyla oynanmaktadir. Karsidaki oyuncunun cevizlerini vurarak kazanmaya
dayal1 bir oyundur (Tan, 1990°dan aktaran Onur ve Giiney, 2002).

Kahramanmaras’ta oynanan Bilye oyununda ise her oyuncunun ii¢ bilyesi vardir ve
herkes bilyelerini ortaya dizer. Oyuncular yaklasik 2-3 metre uzakliktan atis yapar. Ilk atis1
yapacak kisi sayismaca ile belirlenir: “Igne batti, canimi yakti, tombul kiz, arabaya kos,
arabann tekeri, Istanbul’un sekeri, hop hop, altin top, bundan baska oyun yok”. 1lk oyuncu
secildikten sonra yerdeki bilyelerden birini bas bilye seger. Oyuncu basarili atis sonrasinda
vurdugu bilyeyi alir, eger ki bas bilyeyi vurursa yerdeki tiim bilyeleri kazanmis olur (Demir,
2022).

Sonug¢

Literatiirdeki ¢aligmalar incelendiginde Irak Tiirkmenlerinin oynadig1 Sini Zarf ve Muncug
oyunlarmin bizim ¢aligmamizdaki oynanisindan farkli sekillerde oynandigi goriilmektedir.
Tiirktas (1997) calismasinda sinilerin altina zar yerine boncuk saklandigini belirtmektedir.
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Benzer sekilde Simsek ve Demirkaya (2023) da oyunda renkli boncuklarin kullanildigini ifade
etmektedir. Diger yandan hoyratlar ve maniler sdylendigi de tespit edilmistir (Simsek ve
Demirkaya, 2023). Abdulmajeed (2010) ve bizim ¢alismamizda Muncug oyununun daha ¢ok
kizlarin oynadig1 bir oyun oldugu tespit edilmigsken Saat¢i (2010), bu oyuna Giille (Bilye)
ismiyle yer vermis olup daha ¢ok erkeklerin oynadigini belirtmistir.

Sini Zarf oyununun Tirkiye’nin ¢esitli yorelerinde ise Yiiziik, Yiiksik, Fincan
isimleriyle oynandig1 saptanmistir. Gaziantep’te oynanan yiiziikk oyununda 7 fincan, Kerkiik’te
ise 11 zarf kullanildig1 goriilmektedir. Gaziantep’te fincanin altina yiiziik, Kerkiik’te ise zarfin
altina zar konulur. Oyunun kural1 da iki bolgede farklidir: Gaziantep’te oyuncunun yiiziigii ya
ilk kaldirdig1 fincanin altinda ya da son iki fincanin birinin altinda bulmasi gerekirken,
Kerkiik’te herhangi bir kisitlama bulunmamaktadir. Bolu’da oynanan Yiiksiik oyununda da
Gaziantep’tekine benzer sekilde fincan ve yiiziikle oynanmaktadir; ancak fincanlar 7 degil 9
adettir. Bu say1 Corum’daki yiiziik oyununda da dokuzdur. Ayrica Bolu’da kaybeden takima
ceza olarak miihiir vurulur ya da yiizii karalanirken Kerkiik’te ise kaybeden takim, kazanan
takima tatli alir. Corum’da oynanacak olan son karsilagsma, Kerkiik’te oldugu gibi farkh
isimlendirilmektedir. Corum’da son etaba “El Desti” denilirken Kerkiik’te “Verevurd”
denilmektedir. Ayrica bu oyunun cezas1 diger yorelerde oynananlardan oldukga farkli ve daha
agirdir. Soguk suyla banyo, kis aylarinda gomlekle uzak mesafeye kosma gibi cezalar
uygulanir. Usak’ta oynanan Yiiziikk oyununun Kis mevsiminde, Kerkiik’te ise Sini Zarfin
Ramazan aylarinda oynandig1 goriilmektedir. Usakta zarf ya da fincan yerine 11 adet mendil
kullanildig: tespit edilmistir. Diger yandan Bolu ve Gaziantep’te oldugu gibi saklanacak nesne
yuiziiktiir. Cankiri’da da Usak’ta oynanana benzer sekilde mendil ile oynandigi; ancak yiiziik
yerine bazi zamanlarda para saklandig: tespit edilmistir. Kahramanmaras’ta ise i¢i oyulmus 12
adet yarim ceviz kabugu ve yliziikle oynandig1 goriilmustiir.

Muncug oyununun, Tiirkiye’de Giille, Kuyu, Bilye, Ceviz Utme gibi isimlerle
oynandig1 saptanmustir. Gaziantep’te oynanan Giille oyunu ii¢ farkli sekilde oynandig1 tespit
edilmistir. Bunlardan biri olan {iggen oyununda, adindan da anlasilacagi lizere topraga liggen
cizildigi goriilmektedir. Kerkiik’te oynanan Muncug oyununda ise ¢ukur ag¢ilir. Diger bir
oynanis sekli ise duvarli oyundur. Burada amag yerde bulunan bilyeleri vurmakken Kerkiik’te
ise bilyeleri c¢ukura atmaktir. Adana Sambayadi’nda Giille oyununun iki farkli sekilde
oynandig1 goriilmektedir. Bunlardan biri olan “bas tas” oyununda ebe secimi oyuncularin
bilyelerini ¢izgiye atmalariyla gerceklesir ve en yakin atan ebe olur. Kerkiik’te ise ebe
seciminde yazi tura yonteminin kullanildig1 goriilmektedir. Diger yandan Kahramanmarag’ta
oynanan Bilye oyununa ilk kimin baglayacagini belirlemede sayisma yonteminin kullanildig:
tespit edilmistir. Kastamonu’da oynanan Ceviz Utme oyununda ise bilye, misket veya boncuk
yerine ceviz veya findik kullanildig: tespit edilmistir.

Bu arastirmanin sonucunda; Kerkiik’te Tiirkmen toplumunun oynadigi Sini Zarf ve
Muncug oyunlar bilimsel yontemlerle kayit altina alinarak ayrintili bigimde belgelendirilmis
ve Tiirkiye’de oynanan varyantlariyla karsilastirilarak, iki farkli bolge arasinda kiiltiirel
etkilesim bulundugu ortaya konmustur. Oyunlar eglenceli, egitici ve gelisime katki saglayan
yonlerinin yaninda kiiltliriin korunmasi, kusaklar arasinda aktarilmasi ve ortak kiiltiirel baglarin
giiclendirilmesi acisindan 6nemli bir role sahiptir. Diger yandan oyunlarin farkli bolgelerde pek
cok farkli bicimlerde oynanmasi, Tiirk kiiltiiriinlin zenginligini ve ¢esitliligini gostermektedir.
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Bu calisma, genis bir cografyaya yayilan Tiirk milletleri arasinda kiiltiirel benzerliklerin ve
ortak kiiltiirel mirasin giiniimiizde de canliligini siirdiirdiigiinii ortaya koymaktadir.
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