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Ozet

Bu arastirma, Kerkiik yoresi geleneksel oyunlarindan Mihibis ve Evelleme Develleme
oyunlarin1 aragtirmak, kayit altina almak ve Tirkiye’deki varyantlariyla karsilastirmak
amaciyla yapilmistir. Verilerin toplanmasinda yar1 yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmigtir. Aragtirmanin bulgulari, Kerkiik’te yasayan, bu oyunlar1 bilen ve daha once
oynamis olan toplam 12 yetiskin bireyle yapilan goriismelerden elde edilmistir. Oyunlarin bazi
Tiirkiye varyantlarina ise oyun ve folklor iizerine yapilan tez ve makaleler incelenerek
ulagilmistir. Elde edilen veriler basliklara ayrilip, 6zetlenip yorumlanmistir. Arastirmanin
sonucunda Mihibis ve Evelleme Develleme oyunlar1 kayit altina alinmistir ve Tiirkiye’de
oynanan bazi varyantlariyla karsilastirilarak benzerlik ve farkliliklar tespit edilmistir. Calisma,
Mihibis ve Evelleme Develleme oyunlarinin bolgesel oynamis farkliliklarina ragmen Tiirk
topluluklar arasinda ortak birer kiiltiirel miras olduklarini ortaya koymaktadir.
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Traditional Games of the Kirkuk Region: Mihibis and Evelleme
Develleme

Abstract

This study aims to investigate and document the traditional games of the Kirkuk region Mihibis
and Evelleme Develleme, and compare them with their variants played in Tiirkiye. Data were
collected using a semi-structured interview form. The findings of the study were obtained
through interviews conducted with a total of 12 adult individuals living in Kirkuk who are
familiar with these games and have previously played them. Information on the variants of these
games in Tiirkiye was obtained through the review of theses and articles on games and folklore.
The collected data were categorized, summarized, and interpreted. As a result of the study, the
games Mihibis and Evelleme Develleme were documented, and their similarities and
differences were identified through comparison with their variants played in Tiirkiye. The study
demonstrates that, despite regional differences in gameplay, Mihibis and Evelleme Develleme
constitute a shared cultural heritage among Turkic communities.

Keywords: Traditional Games of Kirkuk, Traditional Children’s Games, Culture

Giris

Giliniimiizde geleneksel oyunlarin giderek kaybolma tehlikesi ile karsi karsiya kaldigi
goriilmektedir. Teknolojinin hizla gelismesinin yaninda sanayilesme ve kentlesmede yasanan
artis, ¢ocuklarin oyun oynadiklar1 alanlar1 ve oynadiklari oyun tiirlerini degistirmistir (Balc1 ve
Ahi, 2017). Bu durum, yalnizca oyun kiiltiiriiniin kaybolmasini degil, ayn1 zamanda toplumlarin
kiiltiirel benliginde bir bosluk olusmasina da yol agmaktadir. Unutulan her oyun, aslinda bir
toplumun ge¢misinden gelen bir degerin yitirilmesi anlamina gelmektedir.

En basit anlamiyla haz almak, mutlu olmak ve serbest zamanin harcanmasini igeren bir
etkinlik olarak tanimlanan oyunlarin, ¢cocugun gelisiminde 6nemli bir unsur olarak fiziksel ve
ruhsal sagligina katkist oldugu bilinmektedir (Biricik ve Atik, 2021). Benzer sekilde Tiirk Dil
Kurumu da (2025) oyunu, “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar olan, iy1 vakit gecirmeye
yarayan eglence” olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlara ek olarak oyunlarin, oynandiklari
toplumlarin kiiltiirlerini i¢lerinde barindirdig: da belirtilmektedir (And, 2022).

Geleneksel oyunlar var olduklar1 donemin ilgilerini, anlayislarini yani Kkiiltiirel
yapilarini yansitirlar. Bu oyunlar, toplumu ve toplumun sahip oldugu kiiltiirii sekillendiren
ozellikleri ortaya c¢ikarmaktadirlar (Uygun ve Hakkoymaz, 2019). Geleneksel oyunlar
araciligryla ¢ocuklara yasadiklar1 toplumun dili, kurallari, inanglar1 ve davranig bigimleri
dolayli olarak kazandirilabilir. Diger yandan farkli bolgelerde oynanan benzer oyunlarin
karsilastirilmasi, kiiltiirel cesitliligi ve ortak degerleri anlamak acisindan Onemli bilgiler
sunmaktadir. Bu karsilastirmalar, toplumlar arasindaki kiiltiirel etkilesimin izlerini slirmeye ve
benzer geleneklerin farkli cografyalarda nasil yasatildigini gdéstermeye yardimer olur. Irak
Tirkmenlerinin ¢ocuk oyunlarina baktigimizda, Tiirkiye’de oynanan oyunlarla olan
benzerlikleri (Abdulmajeed, 2010) dikkate deger bir konudur.

Kerkiik Tiirkleri, 900 y1l 6nce El-Cezire bolgesine (Musul, Kerkiik ve ¢evresi) yerlesen
24 Oguz boyunun ¢esitli boy ve oymaklarinin neslinden gelmektedir (Kopar, 2009). Kerkiik
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yoresi, tarihsel ve kiiltiirel agidan Turk kiiltiir cografyasinin 6nemli merkezlerinden biridir.
Literatiir incelendiginde Tiirkmen folklorunun arastirildigi ve orada oynanan geleneksel
oyunlarin derlendigi ¢aligmalar goriilmektedir (Abdulmajeed, 2010; Eratalay ve Kok, 2022;
Saatci, 2010; Sait, 2001°den aktaran Bayatli, 2009; Tiirktas, 1997).

Bizim ¢alisgmamizda da amagclanan, bu yorede oynanan Mihibis ve Evelleme Develleme
oyunlarin1 bolgede yasayan kaynak kisilerle yapilan goriismelerle arastirip kayit altina alarak
literatiirdekinden farkli oynanislarinin olup olmadigini ortaya koymak ve Tiirkiye’de oynanan
varyantlariyla aralarindaki benzerlik ve farkliliklarini tespit edip karsilagtirmaktir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu c¢aligmada nitel arastirma yontemlerinden alan arastirmasi ve dokiiman analizi
kullanilmigtir. Alan arastirmalart; gézlem, anket, miilakat gibi arastirma tekniklerini kullanarak
yerinde gézleme ve tespit etmeyi igeren ¢aligmalardir (Glirgayir-Teke, 2015). Dokiiman analizi
ise arastirilan konu ile ilgili tiim dokiimanlarin bilimsel yéntemlere uygun olarak incelenmesidir
(Kiral, 2020).

Veri Toplama Araclan

Kerkiik yoresinde oynanan Mihibis ve Evelleme Develleme oyunlarinin verilerinin
toplanmasinda makalenin yazarlari tarafindan uzman goriisii alinarak hazirlanan yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Formun igerigi katilimcilarin demografik
bilgilerinin yani1 sira oyunun oynanisi, kurallari, varsa farkli isimleri gibi agik uclu sorulardan
olusmaktadir.

Katilimeilar, Irak Kerkiik yoresinde yasayan ve tamami Kerkiik dogumlu olan, Mihibis
ve Evelleme Develleme oyunlarini bilen ve daha 6nce oynamis olan, farkli yas ve meslek
gruplarindan kisilerden olusmustur (Tablo 1). Tiirkiye’de oynanan varyantlarinin tespit edilip
karsilagtirilmasinda ise literatiirdeki ¢alismalardan faydalanilmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel analiz kullanilmistir. Betimsel analiz toplanan veriler i¢in bir
cergeve olusturulmasini, gerceveye gore verilerin iglenmesini, bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasini igeren bir siirectir. Elde edilen veriler, 6nceden belirlenmis basliklar altinda
Ozetlenip yorumlanir (Altunisik, 2010°den aktaran Mete, 2020).

Tablo 1. Kaynak kisi(ler) (KK)

KK1 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 50 yasinda

KK2 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 46 yasinda
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KK3 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 54 yasinda
KK4 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 52 yasinda
KKS5 Erkek Beden Egitimi Ogretmeni 60 yasinda
KK6 Erkek Tarih Ogretmeni 64 yasinda
KK7 Erkek Analist 35 yasinda
KKS8 Erkek Avukat 61 yasinda
KK9 Erkek Eczaci 41 yasinda
KK10 Erkek Petrol miihendisi 52 yasinda
KKI11 Kadin Sosyal Bilgiler Ogretmeni 51 yasinda
KKI12 Kadin Beden Egitimi Ogretmeni 45 yasinda
Bulgular

Mihibis (Yiiziik Saklama) Oyunu

Mihibis (Yiiziik Saklama) oyunu, Ramazan ayinda Tiirkmen halkinda yaygin olarak oynanan
bir geleneksel oyundur. Kerkiik Tiirkmenlerinde de bilinen bu oyun hem eglenceli hem de
dikkat ve sezgi gelistiren bir grup oyunudur.

Mihibis Oyununda Kullanilan Malzemeler

Kiigiik yiiziik ya da diigme ve ¢arsaf.

Oyun Kag Kisiyle Oynanir?

Her bir gruptaki oyuncu sayisinin en az dort (4) olmasi 6nerilmektedir. Ne kadar fazla kisi
olursa oyun daha eglenceli olur (KK1-KK®6).

Oyunun Oynanma S$ekli ve Kurallar

Oyuncular en az dorder (4) kisiden olusacak sekilde iki gruba ayrilir. Her grup, yas olarak en
biiyiik olan kisiyi usta olarak belirler. Oyuna hangi grubun baslayacagin belirlemek i¢in kii¢iik
kagitlara iki grubun ustasinin ismi yazilip kura ¢ekimi yapilir.

Her grubun oyuncular1 siraya dizilir. Ustanin sectigi yardimcisi, bir ¢arsafi ustanin
iistiine orter. Bu sirada ustanin grubundaki oyuncular ellerini 6ne dogru uzatir. Usta, yliziigli bu
kisilerin uzatilmig ellerine dokundurarak bir kisinin eline gizlice birakir ya da kimseye
vermeyerek kendinde saklar. Usta, bu saklama isleminin tamamlandigini belirtmek iizere
“tamam” der ve kendisi de yardimcis1 da grubundaki diger oyuncularin yanina gecip oturur ve
onlar gibi ellerini 6ne uzatip yumruk haline getirir. Diger grubun ustasi veya onun kendi
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grubundan sectigi oyuncu ayaga kalkip yliziiglin hangi kiside saklandigini tahmin etmeye
calisir. Bu sirada sectigi rakip grup oyuncusuna “kir”, “otur” veya “bat” diyebilir;

e Yiizligln o kiside olup olmadigindan siiphe ediyorsa “kir” diyerek rakip gruptan
sectigi oyuncunun sag veya sol elini agmasini ister.

e Yiizliglin o kiside olmadiginmi diisiiniiyorsa kir yerine “otur” der ve secilen
oyuncu iki elini de agar.

e Eger dogru kisiyi sectigini diisiiniiyorsa “bat” der ve seg¢ilen oyuncu iki elini de

agar.

Bat diyerek basarili tahminde bulunursa grubu bir (1) puan kazanir ve yiiziigli saklama
siras1 kendilerine gecer. Kir veya otur dedikten sonra bos c¢ikarsa herhangi bir ceza
uygulanmadan oyun devam eder. Kazanan grup alkislamakla ve tirkii soylemekle
galibiyetlerini kutlarlar.

Puanlama ve Galip Gelme

Gizlenen yliziigli basarili bir sekilde tespit eden grup bir (1) puan kazanir. Oyun, on (10) ila on
bes (15) puan araliginda dnceden belirlenen puana ilk ulasan takimin galibiyetini ilan etmesiyle
sonlanir (KK1-KK6).

Evelleme Develleme Oyunu

Evelleme Develleme oyunu Tiirkmen kiiltiiriine 6zgii olup ozellikle kis mevsimindeki
gecelerde oynanmaktadir. Bu oyun, nesiller arasi etkilesimi destekleyen bir yapiya sahiptir
¢linkli oyuncular hem yaslilar hem de ¢cocuklardan olugsmaktadir.

Oyun Kag Kisiyle Oynanir?
En az bes (5) kisiyle oynanur.

Oyunun Oynanma S$ekli ve Kurallar

Uzun ve soguk kis gecelerinde aile biiyiiklerinin (dedeler, babalar, anneler) liderliginde
cocuklarin toplanmasiyla oyuna baslanir. Oyuncular, daire seklinde yere oturarak bacaklarini
one dogru uzatirlar. Usta roliindeki (yani ebe) ebeveyn veya yash birey, siraya uygun olarak
cocuklarin bacaklarina dokunur ve es zamanl olarak oyunun tekerlemesini sdyler:

“Evelleme develleme, igine igine, iicii diigme, koz agaci, kotur geci, yerine yurduna, su
icer kurtuna”

Tekerlemenin son hecesi (‘kurtuna’nin son hecesi olan ‘na’) hangi cocugun bacaginda
sonlanirsa, o ¢ocuk bacagini biiker; hangi ¢ocukta iki kez biterse o cocuk oyunu kaybeder ve
cezalandirilir. Ceza ise gidiklanmaktir.
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Kaybeden cocuk yiiziistii uzanir. Usta, elini ¢ocugun sirtina hafifce vurarak su
tekerlemeyi sdyler:

“Zara zara zambura, hak basinda tambura, yel geli yandwrir, yagis gelir sondiiriir,
igine? makas?”

Cocuk, kendisine sunulan iki segenekten (igne veya makas) birini secer ve usta onu bir
(igne) ya da iki (makas) parmakla gidiklamaya baglar (KK7-KK12).

Mihibis Oyununun Tiirkiye Varyant1 Yiiziik Saklama Oyunu

Yiiziikk/Guymag (Ozyiirek, n.d.), Yiiziigii Bul (Demir, 2022) ve Yiissiik (Tokuz, 2011)
isimleriyle de bilinen Yiiziikk oyunu Tiirkiye nin pek ¢ok yoresinde oynanan bir geleneksel
oyundur. Literatiirde ayn1 isme fakat farkli oynanisa sahip olan bagka Yiiziik-Fincan oyunu da
bulunmaktadir. Yiiziik-Fincan oyunu fincanlardan birinin altina saklanan yiiziigiin bulunmasini
icermektedir. Bu yoniiyle bizim ¢alismamizdaki Yiiziik Saklama oyunundan ayrilmaktadir.

Ankara Pursaklar’da Yiiziigli Bul ismiyle oynanan Yiiziik Saklama oyununda sayisma
ile ebe belirlenir. Ebe ortaya alinmak sart1 ile halka olusturur. Yiiziik herhangi bir oyuncunun
avucuna saklanir ve “yiiziik yiiziik neredesin? sen kimin evindesin? yiiziigii bulamazsan,
ebesinin sen ebesinin” manisi sdylenir. Mani bittiginde ebe “yiiziigii goster” der. Oyuncular
hareket etmeden yerinde bekler. Ebe kimin elinde oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Ug hakki
vardir. Ug denemenin sonucu yiiziigii bulamazsa tekrar ebe o olur. Ug¢ hakkindan dnce bulursa
yliziigii buldugu kisi ebe olur, oyun boyle devam eder (Demir, 2022).

Artvin’de oynanan yiiziik oyununda once bir ebe segilir ve yiiziik ebenin eline verilir.
Diger oyuncular halka seklinde dizilir ve ellerini arkaya gotiirerek avuglarimi agarlar. Ebe,
yiizligli elinde tutarak oyuncularin avuglarimin iizerinde tek tek gezdiriyormus gibi yapar. Bu
sirada yiiziigli kimsenin goremeyecegi sekilde bir oyuncunun avucuna birakir. Bu islem
bittikten sonra ebe bir oyuncu seger, elindeki mendille onun eline hafifce vurup “yiiziik kimde?”
diye sorar. Segilen oyuncu yiiziigiin kimde oldugunu tahmin eder. Dogru tahmin ederse ebe
olur; bilmezse bu kez o, baska bir oyuncunun eline mendille vurup ayni soruyu sorar. Yiiziik
bulunana kadar oyun bu sekilde devam eder (Artvin Il Milli Egitim Miidiirliigii, 2020). Bu
oynanisa benzer sekilde Manisa/Kula’da ve Ankara/Yenimahalle’de oynanmaktadir; ancak
oyun materyali olarak Manisa’da bez, Ankara’da ise kemer kullanilmaktadir (Demir, 2022).

Samsun’da oynanan Yiiziik/Guyma¢ oyununda Once oyuncular aralarindan bir ebe
belirler. Ebenin elinde kiiglik bir tas, yiiziik ya da ince bir dal pargast bulunur. Diger ¢ocuklar
sirayla dizilir ve avug iclerini birbirine yapisik sekilde tutarlar. Ebe, elindeki yliziigii sanki her
cocugun avucuna birakiyormus gibi tek tek aralarinda gezinir; ¢ocuklar, bu is tiim oyunculara
uygulanana kadar sanki yiiziik kendi ellerine konmus gibi ellerini agmazlar. Isterse ebe, siranin
basina tekrar donerek bu hareketi birka¢ kez daha tekrar edebilir, ancak yliziik saklama islemi
bitmeden Once yiiziigii gizlice bir oyuncunun avucuna birakmak zorundadir. Ebe yiiziik saklama
1sini tamamladigini sdyledigi anda yiiziigii elinde tutan oyuncu dnceden belirlenen hedefe dogru
kosmaya baslar. Eger bu oyuncu yakalanmadan hedefe ulasir ise, ebe geride kalan oyunculara
elma, armut, iizim gibi meyve isimleri verir. Ardindan hedefe ulasan oyuncuya “Elmayt mi,
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armudu mu, tiztimii mii istersin?” diye sorar. Hedefe varan oyuncu “iiziim gelsin” derse ad1
“lizim” olan ¢ocuk, hedefe varan oyuncuyu sirtina alip basglangic noktasina kadar getirmek
zorundadir. Istenirse bunun yerine tiirkii sdyleme, fikra anlatma gibi farkli cezalar da
kullanilabilir. Daha sonra, hedefe varan oyuncu yeni yiiziik dagitici, yani ebe olur. Eger ebenin
eline ylizik koydugu oyuncu, hedefe varamadan yakalanirsa oyun yeniden baslar ve bu
oyuncuyu yakalayan ¢ocuk ebe olup yiiziigii saklar (Ozyiirek, n.d.).

Gaziantep’te oynanan Yiissiik oyununda yiiziik bir ipe gegirilerek ipin iki ucu baglanir
ve oyuncular arasindan bir ebe se¢ilir. Oyuncular halka seklinde oturur, ipi ellerinde tutarak
yliziigii ipin lizerinde ebe gérmeden kaydirilirlar. Bu sirada “Bir sican kagti gérdiin mii? Tebdili
sasti bildin mi?” sozleri ritmik bir sekilde soylenir. Tekerleme sona erdiginde ebe, yiizliglin
kimde oldugunu tahmin etmeye ¢aligir. Yiiziigiin kimde oldugunu bilirse ebelikten kurtulur ve
ebelik, yiiziik elinde olan oyuncuya gecer. Ebe yliziigiin kimde oldugunu bilemezse ebe olmaya
devam eder (Tokuz, 2011).

Evelleme Develleme Oyununun Tiirkiye Varyanti Ellem Biillem Oyunu

Antalya, Isparta, Tokat, Karabiik (Demir, 2022), Burdur ve Mugla gibi illerde Ellem Biillem
bazen de Ellem Bellem adiyla oynanan bu oyun (And, 2022), genellikle kis gecelerinde
oynanan tekerlemeli bir ¢ocuk oyunudur. Oyun birden fazla kisiyle oynanir. Cocuklar
iclerinden birini ebe olarak secerler. Oyuna baslarken daire seklinde yere oturup ayaklarini
uzatirlar. Ebe ¢ocuklarin ayaklarina dokunarak su tekerlemeyi soyler: “Ellem biillem epelek
sepelek, sar1 kizin sarmasi, kara koyunun dolmasi, al bunu ¢ek bunu” (Demircioglu, 1934’ten
aktaran Onur ve Giiney, 2002).

Soylenen bu tekerlemenin Isparta ve pek c¢ok yorede farkli oldugu goriilmektedir:
“Ellem bellem berbat etti, sivrisinek kor mat etti, ne zaman gelir, yazin gelir, yazilasi ¢izilesi,
it burnundan, gan akasi, tas tus, gara kedi, mirnav pis” (Yilmaz, 2013).

Oyunda, tekerlemenin en son kelimesi hangi ¢ocugun ayagina denk gelirse o ayak geri
cekilir (Demircioglu, 1934’ten aktaran Onur ve Giiney, 2002) ve ebe ile oyuncu arasinda su
karsilikli konugsma gergeklesir (Kazan ve Kazan-Kirgik, 2006):

—  “Degirmen oniine vardin mi?

- Vardim!

— Benim esegimi gordiin mii?

—  Gordiim.

—  Cullu muydu, ¢ulsuz muydu?

- Culluydu.

— Benim esegim ¢ulsuzdu, bilemedin.
— Yolda tavuk gérdiin mii?

—  Gordiim.

— Ak miydi, kara myydi?

—  Akn.

—  Benim tavugum karaydi, bilemedin.
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— Esegime sicak (1scak) su mu igirdin soguk su mu igirdin?
— Iscak (sicak) su icirdim.
— Ah ah! Benim esegimin cigerlerini yakmigsin”

Sona kalan oyuncu, ebenin ayagini tutar ve “Bak! Annen damda bulgur seriyor” der.
Kafasini kaldirip yukariya bakan ebenin ayagi kaldirilarak sirt {istli getirilmeye caligilir (Kazan
ve Kazan-Kir¢ik, 2006).

Bir baska oynanista ise oyuna katilan herkes parmaklarini ortaya koyar. Sirayla bir ebe
secilir. Ebe oyuna katilan herkesin parmaklarini su tekerlemeyi sdylerek sirayla sayar: “Ellem
bellem, simgek kalem, horoz éttii, civciv ottii, digidik digidik fis . Son kelime kimin parmaginda
bittiyse o kisi parmagini igeri biiker. Tekerlemeyi sdyleme isi parmagi ¢ikana geger. Oyun bu
sekilde devam eder. Parmaklarini ilk bitiren oyuncu birinci olur. Digerleri ikincilik i¢in oyuna
devam ederler (Demir, 2022).

Bir diger oynanista ise ¢ocuklar yere ayaklarini uzatip otururlar. Cocuklardan biri ebe
olur ve sunlar1 sdyler: “Ellem biillem epelek sepelek, Sari kizin sarmasi, Kara koyunun dolmast,
Al bunu ¢ek bunu”. Ebe bunlar1 hece hece sdyler ve soylerken de elini ¢ocuklarin tizerinde
gezdirir. Son hece hangi ¢ocukta biterse onu sorguya ¢eker:

— Hamam oniine vardin mi?

—  Vardim.

— Benim devemi gordiinmii?

—  Gordiim.

—  Cullu mu idi culsuz mu?

—  Cullu.

— Benim devem ¢ulsuzdu. Bilmedin. Yolda tavuk gordiin mii?
—  Gordiim.

— Ak mi idi, Kara mi1?

- Kara.

— Benim tavugum ak idi. Bilmedin. Develerime tuzlu su mu igirdin tuzsuz mu?
—  Tuzlu su.

—  Vah vah benim develerimin cigerlerini yakmissin ha... der.

Oyuncu kagar, ebe onu kovalar. Ebenin yakaladigi oyuncu ebe olur. Oyun, istenirse bu
sekilde tekrarlanarak devam eder (Basal, 2007; Demir, 2022).

Sonug¢

Calismanin bulgulari, Kerkiik’te oynanan Mihibis oyununun, Tiirkiye’nin farkli yorelerinde,
Yiizik/Guymag, Yiziigi Bul, Yissiik gibi adlarla oynandigimi gostermektedir. Bu oyunlara
iliskin anlatimlar Ankara, Artvin, Samsun ve Gaziantep basta olmak iizere pek ¢ok yorede ayni1
oyunun farkli materyaller, tekerlemeler, odiil ve cezalarla yeniden sekillendigini
gostermektedir.
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Mihibis ile Tirkiye’deki yliziik saklama oyunlarmin temel yapisinin biiylik 6lgiide
ortiistiigii tespit edilmistir. Tiim varyantlarda bir ebe secilmekte, yiiziik ya da benzeri kiiciik bir
nesne gizlice herhangi bir oyuncunun eline birakilmakta ve daha sonra ebenin yliziigiin kimde
oldugunu tahmin etmeye c¢alistig1 bir siire¢ bulunmaktadir. Ankara/Pursaklar’da sdylenen
“yiiziik yliziik neredesin, sen kimin evindesin?” manisi, Artvin’de mendille hafif¢ce vurularak
“yiiziik kimde?” sorusunun sorulmasi, Samsun’da yiiziigli hedefe ulastirma sonrasinda
oyunculara verilen meyve isimlerinden birinin se¢ilmesi, Gaziantep’te ise ipin iizerinde hareket
eden yiiziige eslik eden “sigan kact1 gordiin mii? Tebdili sast1, bildin mi?” ritmik sézler, 6zlinde
oynama mantigli ayni olan oyunu zenginlestiren bolgesel ayrintilar olarak karsimiza
cikmaktadir.

Literatiir incelendiginde Mihibis oyununun Uziik Saxlama adiyla bizim
calismamizdakinden farkli sekilde oynandigi goriilmektedir. Mihibis’te ¢ocuklar genellikle
halka diizeninde oturur, tek bir ebe yiizigl elden ele dolasirken karsisindaki oyuncu yiiziigiin
kimde oldugunu bulmaya calisir. Uziik Saxlama’da ise ¢ocuklar Ramazan gecelerine 6zgii
olarak iki gruba ayrilmakta, her grubun “beg”i (usta) ve yardimcist bulunmakta, yiiziik bir
carsaf arkasinda siraya dizilmis ¢ok sayida cocugun ellerine dokundurarak saklanmakta ve puan
iizerinden ilerlemektedir (Abdulmajeed, 2010). Bu oynanisa benzer sekilde oyunun Ramazan
aylarinda sahur vaktine kadar kahvehanelerde grup olarak oynandigi ve her grubun bir ustasi
oldugu da tespit edilmistir (Sait, 2001°den aktaran Bayatli, 2009).

Literatlir incelendiginde Evelleme Develleme oyununun, Eveleme Develleme ve
Ewelleme Dewelleme isimleriyle de anildig1 goze ¢arpmaktadir (Saat¢i 2010, Abdulmajeed,
2010). Ayrica, literatiirdeki oyunlarin bizim kayit altina aldigimizdan farkli bigimlerde
oynandigr goriilmektedir. Bizim calisgmamizda ve Saat¢i’nin (2010) calismasinda halka
seklinde oynandigi goriilmiisken; Abdulmajeed (2010), yan yana sirayla oturduklarimi
belirtmektedir. Diger yandan, bizim ¢alismamizda ebe olarak anne, baba veya dede gibi yash
birinin segilecegi tespit edilmisken; Abdulmajeed (2010), ¢ocuklarin yasc¢a en biiyiigiiniin ebe
oldugunu ifade etmektedir. Ayrica bizim calismamizdan farkli olarak Saat¢i (2010),
tekerlemenin son hecesi kime denk gelirse o kisinin bacagini yukar kaldirdigini, en son bacak
ortada kalincaya kadar tekerlemeye devam edildigini ve bacagi acikta kalan kisinin iki biikliim
edildigini belirtmektedir.

Caligmanin diger bulgulari, Kerkiik’te oynanan Evelleme Develleme oyununun
Tiirkiye’de Ellem Biillem ve Ellem Bellem gibi isimlerle Antalya, Isparta, Tokat, Karabiik,
Burdur ve Mugla yoérelerinde oynandigini gostermektedir. Kerkiik’te oynanan Evelleme
Develleme oyununda ebe olan kisinin ya anne ya baba ya da dede olmasi gerekirken
Tiirkiye’deki Ellem Biillem oyunlarinda herhangi bir oyuncu ebe olarak segilebilir. Diger
yandan oyunun oynanisinda da farkliliklar s6z konusudur. Isparta’da oynanan Ellem Bellem
oyununda oyuncularin parmaklarina dokunurken, Kerkiik’te ise bacaklarina dokunulmaktadir.
Isparta’da son kelime kimin parmaginda bittiyse o kisi parmagini igeri biikerken Kerkiik’te ise
bacaklarini1 biikmektedir. Ayrica Isparta’da parmaklarii ilk bitiren oyuncu birinci olurken
Kerkiik’te ise tekerlemenin son hecesi bacagina iki kez gelen kaybetmis olur. Tiirkiye’deki
baska bir oynanista ise oyuncu-ebe arasinda bir kovalamaca oldugu goriilmektedir; ancak
Kerkiik’teki Evelleme Develleme oyununda ebenin oyuncuyu gidikladig goriilmektedir. Diger
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yandan Evelleme Develleme ile Ellem Biillem oyunlari, genellikle kis gecelerinde oynanmalari
ve tekerleme icermeleri yoOniinden benzerlik tasimaktadir. Ayrica literatiir incelemesi
sonucunda Antalya yoresinde “Eveleme-Develeme” ismiyle oynanan ve tekerleme iceren bir
oyun oldugu da tespit edilmistir (Cimrin, 2008’den aktaran Davulcu, 2016); ancak oynanisi
hakkinda yeterli bilgiye ulagilamamuigtir.

Ote yandan calismada ortaya konan bolgesel farkliliklar bu oyunlarin halen canliligini
koruyan, yasanilan yer ve sosyo-kiiltiirel farkliliklarla bélgeden bolgeye degisebilen bir gelenek
oldugunu gostermektedir. Kullanilan materyalin veya oynanis seklinin yani, yiiziik, tas, mendil,
kemer, ip, ceza ve Odiillerin meyve isimleri verme, sirtinda tasima, cesitli eglenceli cezalar ve
oyuna eslik eden tekerlemelerin her yorede degismesi, ¢ocuk oyunlarinin yerel kiiltiir, dil ve
degerlerle i¢ ice gegtigini ortaya koymaktadir. Sonug olarak, Mihibis ve Evelleme Develleme
gibi geleneksel oyunlarimizin Tiirk topluluklar1 arasinda ortak birer kiiltiirel miras oldugu
ortaya ¢ikmistir. Geleneksel oyunlarin, Tiirk birlik ve beraberligini pekistiren degerli bir unsur
(Giil, Uzun ve Cebi, 2018) oldugu sdylenebilir. Ileride yapilacak ¢alismalarda unutulmaya yiiz
tutmus baska oyunlarimizin kayit altina alinmasi ve bu oyunlarin egitimde kullanimina yonelik
caligmalarin yapilmasi onerilmektedir.
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