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Ozet

Bu c¢alisma, Kerkiik yoresi geleneksel oyunlarindan Helliik ve Mehelle Kirma oyunlarini
aragtirmak, kayit altina almak ve Tirkiye’deki varyantlartyla karsilagtirmak amaciyla
gerceklestirilmistir. Veriler, Kerkiik’te yasayan ve bu oyunlar bilen 10 yetiskin bireyle, yar1
yapilandirilmig goriisme formu kullanilarak yapilan goriismeler sonucu elde edilmistir.
Oyunlarin Tiirkiye’deki varyantlar1 hakkindaki verilere ise dokiiman analizi yOntemi
kullanilarak literatlir taramasi yoluyla ulasilmistir. Gorlismelerden oOnce katilimcilara
arastirmanin amaci hakkinda bilgi verilmis ve etik kurallar ¢ergevesinde, goniilliiliik esasina
dayali olarak katilimlar1 saglanmistir. Elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle analiz
edilmis ve Helliik ve Mehelle Kirma oyunlar1 detayli bir sekilde kayit altina alinarak Tiirkiye’de
oynanan varyantlari ile benzerlik ve farkliliklar karsilagtirilmistir.
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Traditional Games of the Kirkuk Region: Hellik and Mehelle
Kirma

Abstract

This study was conducted to investigate and document the traditional games of Helliik and
Mehelle Kirma from the Kirkuk region, and to compare them with their variants played in
Tiirkiye. The data was obtained through semi-structured interviews conducted with ten adults
living in Kirkuk who were knowledgeable about these games. Information regarding the
Turkish variants of the games was gathered through a literature review using the document
analysis method. Prior to the interviews, participants were informed about the purpose of the
research, and their participation was secured on a voluntary basis in accordance with ethical
principles. The collected data were analyzed using descriptive analysis, and the Helliik and
Mehelle Kirma games were recorded in detail. Their similarities and differences with the
variants played in Tiirkiye were subsequently compared.

Keywords: Kirkuk Region, Helliik, Mehelle Kirma, Traditional Games, Culture

Giris

Gegmisi, insanligin var olusuna kadar uzanan oyunlar, bireylerin hayatinin her doneminde var
olan ve gelisimine katki saglayan etkinliklerdir (Y1lmaz, Tuzcuogullar1 ve Hazar, 2020). Oyun,
cocuga baskalar1 tarafindan dogrudan ogretilemeyen konular1 kendi deneyimleriyle
ogrenebilecegi bir yontemdir (Yavuzer, 2004). Oyun oynarken ¢ocuklar, i¢inde bulunduklari
toplumun kiiltiirel degerlerini, 6rf ve adetlerini, toplumsal rollerini dogal bir siire¢ i¢inde
deneyimleyerek 6grenmektedirler. Stimbiillii ve Altinisik (2016) da benzer sekilde ¢ocuklarin
oyun yoluyla toplumsal normlar1 ifade eden degerleri kazanabildiklerini vurgulamaktadir. Bu

baglamda bir toplumun kiiltiir birikiminin 6grenilmesinde oyunlar olduk¢a 6nemlidir (And,
2022).

Kerkiik, diinyanin en eski ve en kokli yerlesim merkezlerinden biri olarak, uzun tarihi
boyunca sahip oldugu O6nemini ve itibarim1 gilinlimiize kadar korumus; bu siiregte birgok
medeniyetin ve devletin hakimiyeti altinda zengin bir kiiltiirel miras edinmistir (Bakir, 2009).
Kerkiik’iin dikkat ¢eken baslica 6zelligi Irak Tiirkliiglinlin tarihi, siyasi, edebi ve kiiltiirel
merkezi olmasidir. Bu nedenle Tiirk diinyasinin Ortadogu ve Irak’taki en dnemli sehirleri
arasinda yer alir. Kerkiik’iin tarih boyunca kiiltiirel kimligini koruyabilmesini saglayan en
onemli etken, uzun yiizyillar boyunca Tiirk hakimiyeti altinda sehirle 6zdeslesen ve kendine
0zgl toplumsal-Kkiiltiirel 6zellikleriyle one ¢ikan Tiirkmen varligidir (Hut, 2024).

Tiirk topluluklar1 tarih boyunca gogebe yasam bigimi sebebiyle zengin bir kiiltiirel miras
gelistirmistir. Bu miraslardan biri de geleneksel oyunlardir. Literatiir incelendiginde Kerkiik
Tiirkmenlerinin geleneksel oyunlar1 derleyen ¢aligsmalarin kisith sayida oldugu goriilmektedir
(Abdulmajeed, 2010; Eratalay ve Kok, 2022; Saatci, 2010; Tiirktas, 1997).

Bu caligmada amagladigimiz, Kerkiik yoresinde oynanan Helliikk ve Mehelle Kirma
oyunlarinin, oyunu bilen ve daha Once oynamis kaynak kisilerle yapilacak goriismeler
sonucunda kayit altina alarak varsa literatiirdekinden farkli oynaniglarinin tespit edilmesi ve
Tiirkiye’de oynanan varyantlari ile benzerlik ve farkliliklarinin karsilastirilmasidir.
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Yontem
Arastirmanmin Modeli

Calisma, alan arastirmast ve belgelerin igerik analizleri ile karsilastirmali bir folklor
incelemesidir. Bagka bir deyisle, calismada, nitel arastirma yontemlerinden katilimeilarin
calistig1 ya da yasadigi ortamlarda gozlem ve goriigmeler ile gerceklestirilen alan arastirmasi
(Wolcot, 2008’den aktaran Tuzcuogullar1 ve digerleri, 2020) yani sira, elde edilen verileri
karsilagtirmak tiizere yazili belgelerin igeriginin dikkatli ve sistemli bir sekilde analiz edildigi
dokiiman (igerik) analizi kullanilmistir (Wach ve Ward, 2013).

Veri Toplama Araclar

Kerkiik yoresinde oynanan Helliik ve Mehelle Kirma oyunlarina dair verilerin toplanmasinda
yart yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Form hazirlanirken uzman goriistine
bagvurulmustur. Formun igeriginde katilimecilarin demografik bilgilerinin yani sira oyunun
oynanisi, kurallari, kullanilan materyaller gibi ac¢ik uclu sorulara yer verilmistir.

Amach ve aragtirmacilarin yasadigi ve calistigi bolgeden kolayda 6rnekleme yontemiyle
belirlenen katilimcilar, Irak Kerkiik yoresinde yasayan, Helliilk ve Mehelle Kirma oyunlarini
bilen ve daha 6nce bu oyunu veya oyunlar1 oynamis olan farkli yas ve meslek gruplarindan
kisilerden olusmustur. Bu oyunlar1 Tiirkiye’de oynanan varyantlariyla karsilagtirmak igin
literatiirdeki dokiimanlar incelenmistir.

Verilerin Analizi

Gortisme formu ve literatiire dayali veriler, betimsel analiz yontemiyle diizenlenmis; oyunlarin
oynanigl, kurallar1 ve kullanilan materyaller gibi ana hatlar1 belirlenerek temalar hélinde
siiflandirilmis ve bagliklar altinda 6zetlenerek yorumlanmistir. Betimsel analizde amaclanan
goriisme ve gozlem sonucu elde edilen verilerin diizenlenip yorumlanmasidir (Baltaci, 2019).

Bulgular
Helliik Oyunu

Helliik oyunu, Tiirkmen ¢ocuk oyunlar1 arasinda popiilerligiyle dikkat ¢ekmis, zamaninda
olduk¢a yayginlik kazanmis bir oyundur. Ancak, giinlimiizde yeni nesillerin bu oyuna olan
asinalig1 ve bilgisi azalmis durumdadir. Gozlemlerimize ve bulgulara gére ge¢miste, 6zelikle
yaz aylarinda ve 6gle vakitlerinde, elverisli hava kosullarinda, ¢cocuklar bu oyunu saatlerce
oynarlardi. Helliikk oyununun Tiirkiye varyanti (Celik Comak oyunu) ile karsilastiriimasi
asagida ilgili baslik altinda sunulmustur.
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Helliik Oyununda Kullanilan Materyaller

Oyunun oynanmasi i¢in iki temel materyal gerekmektedir. Bunlardan birincisi; vurus aract
olarak islev goren, genellikle aga¢ dali veya tahtadan yapilan, yaklasik 30-35 santimetre
uzunlugunda elle tutulabilir bir sopa. Ikincisi ise vurulmas1 amaglanan, yaklasik 5-10 santimetre
arasinda iki ucu sivri sekilde yontulmus tahtadan olusan hedef nesnesi Helliik.

Oyun Alan1 ve Oyuncu Sayisi

Helliik oyunu genellikle diiz zeminler ve toprak alanlarda oynanmaktadir. En az iki kisiyle
oynanir. Esit sayida oyuncudan olusan iki takim halinde de oynanabilir. Bulgulara gore bu
oyun, genellikle 10-15 yaslar1 arasinda erkek ¢ocuklar tarafindan oynanmis bir oyundur.

Oyunun Oynanis Sekli ve Kurallart

Oyuna baglayan taraf yazi tura atilarak belirlenir. Yazi turanin ardindan iki oyuncu karsi karsiya
gecer. 1k baslayacak oyuncu, Helliigii yere ya da diiz bir tasin iistiine koyup bir tarafina sopayla
vurarak havaya firlatir. Havaya firlayan Helliige sopasiyla giiclii bir sekilde vurarak
olabildigince uzaga atmaya calisir. Vurusunu yaptiktan sonra sopasini yere diiz bir sekilde
birakir.

Rakip oyuncu Helliigli diistiigli yerden alir ve eliyle firlatarak yere diiz bir sekilde
birakilan sopaya temas ettirmeye calisir. Degdirebilirse puan kazanir ve sopa ile Helliige
vurarak atig yapma sirasi kendisine geger. Degdiremezse puan kaybeder.

Takim halinde oynandigi zamanlardaysa her oyuncunun puan alip almamasina
bakmaksizin bir vurus hakki vardir. Atisin1 yapan oyuncu sirasini takimindaki diger arkadasina
verir. Benzer sekilde rakip takimdaki oyuncular da Helltigii alip eliyle firlatarak yerdeki sopaya
temas ettirip ettirmemesine bakmaksizin siralarii bir sonraki arkadasina devreder; ancak
Helliik sopaya temas ettirilmezse vurus hakki kendi takimlarina gegmez.

Oyuna baglamadan once belirlenmis olan puana ulasan taraf oyunu kazanmig sayilir.
Kazanan taraf kaybeden tarafa ceza verebilir; bu ceza maglup olan oyuncunun avug igine
sopayla hafifce vurulmasi ya da maglup tarafin seker almasi gibi c¢esitli sekillerde
gerceklesebilir (KK1-KKS5).

Mehelle Kirma Oyunu

Kerkiik’te Tiitkmen ¢ocuklarmin oynadigi en meshur oyunlardan biri olan Mehelle Kirma
oyunu, genelde 10 ila 15 yas arasindaki erkek ¢ocuklar: tarafindan oynanir. Asagida, bulgulara
dayali detaylandirdigimiz Mehelle Kirma oyununun Tiirkiye’de oynanan varyantini bulmak
icin folklor c¢alismalari, oyun derlemeleri incelenmistir; ancak varyanti olarak
nitelendirebilecegimiz herhangi bir oyuna rastlanmamustir.
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Mehelle Kirma Oyununda Kullanilan Materyaller

Oyunun materyalleri sigeler ve taglardan olugmaktadir.

Oyun Alan1 ve Oyuncu Sayisi

Oyun alani, mahallenin basi ile sonu aras1 veya iki mahalle arasindaki belirlenen sinirdir. Esit
sayida oyuncudan olusan iki takim halinde oynanir.

Oyunun Oynanis Sekli ve Kurallar

Hangi takimin hiicum hangi takimin savunma yapacagi kura ¢ekerek, yazi tura atarak veya kisa
¢op ¢ekerek belirlenir. Takimlar saldiran takim ve savunan takim olarak ikiye ayrilir. Savunan
takimin gorevi “hazine” dedikleri bes (5) adet siseyi kendi bolgelerinde iyi bir sekilde
saklamaktir. Saldiran takimin amaci ise savunan takimin bolgesine girerek saklanan sigeleri,
yani hazineyi bulup kendi bolgelerine gotiirmektir.

Saldiran takim, hazineleri kendi bolgelerine gotiiriirken ebelenmemek zorundadir. Oyun
sirasinda ebelenen oyuncu ya oyundan elenir ya da oyunun daha uzun siirmesi isteniyorsa esir
alinir. Saldiran takim, oyuncularinin ¢ogunlugunun esir alindig1 durumlarda esir takasi yapma
yoluna gidilebilir. Takas sOyle gerceklesir: “sen bana bir esir ver, ben de sana bir hazine
vereyim”. Boylece saldiran takim oyun igerisinde bir strateji uygulayarak kendi bdlgelerine
gotiirmiis olduklar1 hazineyi takasta kullanabilir. Takas sonrasinda hazineyi tekrardan ele
gecirme sansina sahiptirler.

Saldiran takim tiim hazineleri topladiginda, savunan takim ise tiim rakip oyunculari esir
aldiginda kazanmis sayilir. Kaybeden takim ceza olarak kazanan takim ne isterse yapmak
zorundadir. Genelde kaybeden takimin oyuncularinin tek ayak iizerinde belli bir mesafe
ziplamasini istemek gibi cezalar uygulanir.

Helliik Oyununun Tiirkiye Varyanti Celik Comak Oyunu

Celik Comak oyunu Tiirkiye’nin pek cok yoresinde oynanan oldukca popiiler bir
oyundur. Gomme Celik/Gomii (Karaca, Sancak ve Demir, 2023; Oguz ve Ersoy, 2007) Met
(Oguz ve Ersoy, 2007; Sarman, 2015), Holo Holo, Bili, Billik, Ayak Gomme Celigi ve
Meddignek (Ozyiirek, t.y.), Oglak Geldi (Oguz ve Ersoy, 2007), Cellik Culluk (Miisfika’dan
aktaran Onur ve Giiney, 2002) isimleriyle de oynanan Celik Comak oyununun pek ¢ok farkli
oynanisi oldugu goriilmektedir.

Bu oynansslar incelendiginde Kerkiik ile Tiirkiye’deki oynanis1 arasinda benzerlik ve
farkliliklar tespit edilmistir:

Eskisehir’de oynanan ¢elik comak oyununa baglamadan once eslesmeleri belirlemek
amaciyla sayisma yapilir (Oguz ve Ersoy, 2007). Konya’da da oyunun sayisma igerdigi
gorilmektedir (Demir, 2022). Kerkiik’te oynanan Helliik oyununda ise bunlarin olmadigi tespit
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edilmistir. Boyabat’ta oynanan Gomme Celik oyununda her oyuncunun sopasi varken (Karaca,
Sancak ve Demir, 2023) Kerkiik’te oynananda ise sadece takim basina bir sopa bulunmaktadir.
Seferihisar’da oldugu gibi (Sarman, 2015) Kastamonu’da da oyuna met denilmektedir.
Kastamonu’da oynanan Met oyununa Kerkiik’te oldugu gibi yazi tura atilarak baglanmaktadir;
ancak diger yandan Kerkiik’te oynananin aksine oyuncularin bir degil, {ic kez vurus hakki
bulunmaktadir (Oguz ve Ersoy, 2007). Corum’da oynanan Oglak Geldi oyununda ise ebeye
verilen cezanin (bir esyanin veya kiyafetin sopayla doviilmesi) oyun esnasinda gergeklestigi
goriliirken (Oguz ve Ersoy, 2007) bu ceza Kerkiik’te oyunun sonunda ve farkli sekillerde
(sopayla avug i¢ine hafif¢e vurulmasi veya kazanan takima seker alma) verilmektedir.

Bu genel hatlari ile sundugumuz analitik ¢ergeveye ek olarak okuyucu ve arastirmacilara
daha detayli karsilastirmaya olanak saglamasi bakimindan burada, benzerlik ve farklilik
bulunan s6z konusu oyunlarin detaylari1 da aktarilmistir.

Oguz ve Ersoy’a gore Eskisehir’de oynanan ¢elik comak oyunu en az iki kigiyle oynanir.
Oyuna baglamadan once eslesmeleri belirlemek amaciyla sayisma yapilir. Ardindan ¢eligin
yerlestirilecegi kiiciik bir ¢ukur kazilir. Oyuncular daha sonra kendilerine ait bolgeleri
belirlemek i¢in etraflarina bir sopa yardimiyla daire ¢izerler. Celik ¢ukura yerlestirildikten
sonra vurusu gergeklestirecek oyuncu ¢ukurun yanina geger. Oyuncu, celigi yaklasik bir metre
kadar havaya firlattiktan sonra elindeki sopayla ¢elige tiim giiciiyle vurur. Bu esnada, celigin
kendilerine isabet etme ihtimaline karsi diger oyuncular vurus yapan oyuncunun arka
tarafindaki daire seklinde beklerler. Vurusu yapacak olan oyuncu basarili olamazsa ebe olur.
Eger vurus basarili bir sekilde gergeklestirilirse, mevcut ebe, ¢eligin diistiigii yone dogru
kosarak onu almak zorundadir. Ebe, celigi alip geri donmeye calisirken, diger oyuncular
ellerindeki sopalarin sivri uglartyla ebenin bolgesini kazmaya baslarlar. Bu nedenle ebenin,
bolgesinin fazla kazilmasini engellemek i¢in ¢eligi en kisa siirede oyun alanina geri getirmesi
gerekmektedir. Ebe celigi getirip oyun alania dondiigiinde, diger oyunculardan herhangi biri
kendi bolgesine donmemisgse ebe olma sirast o oyuncuya gecer. Ayni sekilde, ebe diger
oyunculardan 6nce kendi bolgesine ulasirsa yine ebe degisimi gerceklesir. Oyunculardan
birinin bodlgesi yeterince kazildiginda ise oyun, ¢ukuru kazilan oyuncunun maglubiyetiyle sona
erer. Oyunun sonunda yenilen oyuncuya ceza olarak helva, lokum gibi yiyecekler aldirilir
(Oguz ve Ersoy, 2007).

Boyabat’ta oynanan Gomme Celik oyunu, Eskisehir’de oynanandan bir miktar farklilik
gostermektedir. Oyuncular sahada kendilerine birer kose belirler. Karaca, Sancak ve Demir
oyunu su sekilde aktarmislardir:

Oyunculardan biri baska bir oyuncuya ¢eligi atar. Diger oyuncu da ¢eligi ¢eler. Celigi
atan oyuncu ¢eligi almak i¢in kogmaya baglarken diger oyuncular o oyuncunun kosesine ¢ukur
kazarak sopalarini buraya dikmeye ¢alisirlar. Bu sirada ¢eligi alan oyuncu diger oyuncularin
bos biraktig1 kdselerine ¢eligi birakmaya c¢alisir. Oyuncular sopalarint dikerken ayni1 zamanda
kendi kdselerini de korumak zorundadirlar. Sopasini1 dikemeyen ya da kdsesini koruyamayarak
celik birakilan oyuncu bir sonraki oyunda celigi atacaktir. Oyun sonucunda koseyi korumasi
gereken oyuncu, belirlenen derinlige ulasan ¢ukura indirilir. Cukur kenarindaki topraklarla
oyuncunun ¢ukurda sikismasi saglanir. Oyuncu ¢ukurda yalniz kalir ve ¢gikmasi i¢in ona yardim
edilmez (Karaca, Sancak ve Demir, 2023).
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Seferihisar’da oldugu gibi (Sarman, 2015) Kastamonu’da da oyuna met denilmektedir.
Oguz ve Ersoy’un hazirladig1 geleneksel cocuk oyunlari kitabinda, Murat Ertiirk’tin derledigi
Met oyunu su sekilde aktarilmaktadir;

Arazinin bir kosesine 45cm.-1m. boyutunda kazik dikilir. Kazigin tizerine de 15-20 cm.
ebatlarinda met (tahta pargasi) konur. Oyuna yazi tura atilarak baslanir ve bilen ilk kisi kendi
sopastyla mete vurarak ilk atis1 yapar. Vurucu takimin oyuncular1 kazik ve metin arkasina ge-
cer. Karsilayici takim da araziye istedikleri sekilde dagilir. Oyunda amag, vurucu takimin oyun-
cusunun kendi sopasiyla mete vurarak onu olabildigince uzaga gondermesidir. Eger vurucu,
meti li¢ kere 1skalar veya yanlislikla kaziga ti¢ kere vurursa “hiip” yani diskalifiye olur. Vurucu,
atislarinda basarili olursa araziye dagilmis olan karsilayict takimin oyunculari, meti ya hava-
dayken sopalarini firlatarak vurmaya ya da tizerlerine gelen mete direk olarak vurmaya calisir-
lar. Eger karsilayici takimdan herhangi biri, meti karsilamay1 basarirsa yine vurucu diskalifiye
olur. Herhangi bir karsilayici oyuncu, meti karsilayamayip yere diisiiriirse, diistiigii yerden met-
le kaz1g1 vurmaya ya da vurucunun sopasinin yarigap1 mesafesinde kazigin etrafina diisiirmeye
calisir. Eger kaziga carptirir veya yakinina diisiiriirse vurucu yine elenir. Karsilayic1 oyuncu
meti karsilayamazsa, metle kazig1 vuramaz veya kazigin ¢evresine vurucunun sopasinin yari-
cap1 mesafesine diisiiremezse, metin diistiigii yerle kazigin arasindaki mesafe ka¢ adimsa vu-
rucu takimin hanesine o kadar say1 yazilir. 100’l bulan takim oyunu kazanir (Oguz ve Ersoy,
2007).

Yine Oguz ve Ersoy ilgili derleme araciligiyla, Corum’da oynanan Oglak Geldi
oyunundaki diizeni su sekilde aktarmiglardir;

Tiim oyuncular sirayla dizilir ve ayn1 anda ellerinde bulunan ¢elikleri havaya firlatirlar
ve ¢omaklarin yardimiyla vurarak celiklerini atabildikleri kadar uzaga atmaya ¢alisirlar. Daha
sonra oyuncularin bulundugu siraya ¢eligi en yakin olan oyuncu ebe segilir. Secilen ebe, diger
oyuncularin ¢eliklerini toplay1p getirmekle cezalandirilir. Ebe, ¢elikleri toplarken “Oglak geldi,
oglak gitti” sozlerini hi¢ nefes almadan ve durmaksizin yliksek sesle sdylemek zorundadir. Eger
bunu yapabilirse ebelikten kurtulur ve oyuna tekrar baglanir. Celikleri toplarken durur veya
nefes alirsa, bu defa ceza olarak kendisine ait herhangi bir esyasini ya da kiyafetini (6rnegin
sapka, ayakkabi1) diger oyuncularin Oniine birakir. Oyunculardan biri ebenin c¢eligini
firlatabildigi kadar uzaga firlatir. Ebe ¢eligini alip geri donene kadar diger oyuncular da ebenin
birakmis oldugu esyayr kendi c¢omaklariyla doverler. Esyasinin doviilerek daha fazla
yipranmamasi i¢in miimkiin oldugu kadar ¢abuk donmek zorunda olan ebe, celigini alip
esyasinin yanina geldiginde diger oyuncular da esyay1r dovmeyi birakirlar. Bunun iizerine ebe,
esyasini geri alir, oyuncular siralanir ve oyun bdylece devam eder (Oguz ve Ersoy, 2007).

Aksaray’da oynanan celik comak oyunu farkli bir oynayis bicimine sahiptir. Celige
vuruldugunda celigi yakalayamayan oyuncu, yerden aldig1 ¢eligi kazilan ¢ukura dogru eliyle
firlatir. Cukurun basinda bulunan oyuncu ise ¢eligin ¢ukura girmesini engellemek amaciyla
elindeki comakla ¢elige vurmaya g¢alisir. Kahramanmaras’ta benzer olarak ¢eligin ¢ali ile
karsilandig1 goriilmektedir (Miisfika’dan aktaran Onur ve Giiney, 2002). Vurulan celigin
cukura olan uzaklig1 dlgiiliir; eger bu mesafe bir comak boyunu asarsa oyuncu puan kazanir,
asmazsa oyuncu degisikligi gerceklesir (Kayabasi, 2018).
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Tartisma ve Sonug¢

Literatiir incelendiginde Kerkiik yoresine ait Helliik oyununun bu bolgede farkli bigimlerde
oynandig1 goriilmektedir. Abdulmajeed (2010) ¢alismasinda, vurulduktan sonra havaya ugan
helliigli kars1 takimin oyuncularinin belli mesafelere dagilarak havada yakalamaya c¢aligtiklari,
yakalayabilirlerse oyunu kazanmis olduklarini belirtmistir. Ancak bizim makalemizde ise iki
oyuncunun karsi karsiya gegmesiyle oynandig1 goriilmektedir. Saat¢i (2010), vurus aract olan
sopanin Helliig oldugunu belirtirken bizim ¢alismamizda ise vurulan nesnenin Helliik olarak
isimlendirildigi tespit edilmistir. Eratalay ve Kok’un ¢alismasinda (2022), oyunun “Pelikani”
adiyla oynandig1 da goriilmektedir.

Kerkiik’te oynanan Mehelle Kirma oyununun da farkli sekilde oynandig: literatiir
incelemesi sonucunda tespit edilmistir. Saat¢i (2010), oyunun uzun mesafeden genglerin
sapanla birbirlerine tag atmalariyla basladigini belirtmektedir. Bizim derledigimiz oyunda ise
bu oynanis sekli yoktur. Mehelle Kirma oyununun Tiirkiye’de oynanan varyantini bulmak igin
folklor  ¢aligmalari, oyun derlemeleri incelenmistir; ancak  varyanti  olarak
nitelendirebilecegimiz herhangi bir oyuna rastlanmamistir. Diger yandan, Mehelle Kirma
oyunu icerisinde ebeleme ve esir alma igerdigi i¢in bu agidan benzer Esir Almaca oyununa
rastlanmistir (Onur ve Giiney, 2002); ancak hazine bulunmamasi, esir takasi yontemi
icermemesi ve karsi takimin bolgesine yalnizca bir oyuncunun girebilmesi yonleriyle Mehelle
Kirma oyunundan ayrilmaktadir.

Helliik oyununun Kerkiik ve Tiirkiye varyantlar1 arasindaki benzerlik ve farkliliklar,
oyunlarin temel oynaniginin, yani ¢ekirdek yapilarimin her iki cografyada da korundugunu,
ancak bulunduklari1 toplumlarin sosyo-kiiltiirel 6zellikleri ve yasam big¢imlerine bagli olarak
oyun icerisinde baz1 kurallar ve kullanilan materyallerin farklilastigini gostermektedir.
Oyunlarin, farkli cografyalarda oynansalar da Tiirk kiiltiirel mirasinin stirekliligini yansittigi
diistintilebilir. Dolayisiyla oyunlarin yalnizca eglence amaci tagimadigini, ayni zamanda
toplumsal normlari ve kiiltiirel degerleri yansittigini sdylenebilir.

Kerkiik ile Tiirkiye’deki oynanan geleneksel oyunlart karsilastirmanin, benzerlik ve
farkliliklar1 belirlemenin en temel amaci iki toplum arasindaki kiiltiirel bagi ortaya ¢ikarmak,
bu bag siirdiirmek ve Tiirk milletlerinin farkli tilkelerde olmasina ragmen benzer kiiltiirlere,
ortak kokene ve giiclii bir tarithi gegmise sahip olduklarini gostermektir. Bu oyunlar yalnizca
eglence amacli degil ayn1 zamanda kiiltiirii korumak ve yeni nesillere aktarmak i¢in birer
aragtir. Bu tiir calismalar geleneksel oyunlarin yok olmasini engelleyebilecegi, toplumun
gecmisiyle bag kurmasini saglayabilecegi ve aymi zamanda farkli kiiltiirleri tanima firsati
sunabilecegi diisiiniilmektedir.

Literatiirde Kerkiik ve Tiirkiye’de oynanan geleneksel oyunlarin karsilastirildigi bir
caligmayla karsilagilmamistir. Bu nedenle ¢alismanin literatiire katki  saglayacagi
diisiiniilmektedir. Gelecekteki calismalarda farkli cografyalardaki Tiirk toplumlarinin oynadig:
diger geleneksel oyunlarin kayit altina alinmasi1 ve karsilastirmali olarak incelenmesi kiiltiirel
mirasimizin ve siirekliliginin korunmasi agisindan 6nerilmektedir.
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