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Ozet

Nesiller arasi kiiltiirel aktarimin 6nemli araglarindan biri olan oyun, ¢ocuklar ile yetigkinler
arasindaki etkilesimi artirarak toplumsal degerlerin gecisinde 6nemli bir rol oynamaktadir.
Toplumsal degerlerin oyun araciligiyla kiiltiir aktarimi, Ozellikle geleneksel oyunlarin
giiniimiizde yasatilmasi ve sonraki nesillere dogru bir bigimde aktarilmasi1 bakimindan biiyiik
onem tasimaktadir. Cocuklar i¢in oyun, her yerde benzer niteliklere sahiptir. Tiirkiye nin farkl
bolgelerinde ayni1 oyunlara farkli adlar verilmis olsa da oyunlar toplumsal kiiltiir yapisindan
etkilenerek minimal degisikliklerle ¢ocugun kendi kiiltiiriinii tanimasinda 6nemli bir arag islevi
gormektedir. Bu ¢alisma, Gaziantep yoresine ait "Viz Viz" ya da "Kim Vurdu" adli geleneksel
oyunlar1 incelemeyi ve kayda almay1 amaglamaktadir. Arastirma, betimsel bir alan arastirmasi
olarak tasarlanmig olup, veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen yari
yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Aragtirma bulgulari, Gaziantep ilinde yasayan ve
"Viz Viz" oyununu bilen katilimcilarla yapilan yiiz yiize gorigmeler yoluyla elde edilmistir.
Katilimcilara, arastirmaya katilimlarina dair bilgilendirme yapilmis ve goniilliiliikk esasina
dayal1 olarak goriismeler gerceklestirilmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda, oyunun
kurallari, kullanilan malzemeler ve genel 6zellikleri derlenmis ve kayda alinmistir.
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Traditional Children's Game Belonging to Gaziantep Region: Viz
Viz or Kim Vurdu

Abstract

Play, as one of the important tools for intergenerational cultural transmission which enhances
the interaction between children and adults, plays a crucial role in the transmission of social
values. The transmission of cultural values through play, particularly the preservation and
accurate transfer of traditional games to future generations, is of great significance. For
children, the play holds similar characteristics everywhere. Although the same games are
known by different names across various regions of Turkiye, they are shaped by the local
culture and, with minimal modifications, serve as a significant tool for children to recognize
their own culture. This study aims to examine and document the traditional games "Viz Viz" or
"Kim Vurdu" from the Gaziantep region. The research is designed as a descriptive field study,
and a semi-structured interview form developed by the researchers was used as a data collection
tool. The study’s findings were obtained through face-to-face interviews with participants in
Gaziantep who know the "Viz Viz" game. Participants were informed about the research, and
interviews were conducted on a voluntary basis. Based on the findings, the rules of the game,
materials used, and general characteristics were compiled and recorded.
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Giris

Kiiresel olgekteki teknolojik doniisiim ve yapay zekd odakli gelismeler, dijital diinyanin
etkilerini hizla artirarak tiim yas gruplarindaki bireyleri etkilemektedir. Bu hizli dijitallesme
stireci, dijital bagimliligin yayginlasmasina yol agmakta ve toplumsal deger yargilarinda 6nemli
degisimlere sebep olmaktadir. Ozellikle geleneksel Tiirk kiiltiiriiniin ¢esitli unsurlari, bu dijital
doniisimden olumsuz sekilde etkilenmistir. Kiiltiirel aktarim siire¢lerindeki aksakliklar,
toplumsal yapiy1 ve kiiltiirel kimligi olumsuz yonde sekillendirmektedir. Bu kiiltiirel degisim
stirecinden etkilenen 6nemli unsurlardan biri de ¢ocuk oyunlaridir. Cocuk oyunlari, toplumun
sosyokiiltiirel yapisini ve kimligini yansitan, geleneksel ve kiiltiirel bir miras olarak énemli bir
yer tutmaktadir.

Bu baglamda, geleneksel cocuk oyunlarinin, kiiltiirel miras olarak kabul edilen bir deger
olarak bilimsel arastirmalarla belgelenmesi ve gelecek nesillere aktarilmasi biiyiik bir 6nem
tasimaktadir. Boylece hem Kkiiltiirel kimligin korunmasi hem de dijitallesme siirecinin
etkileriyle ortaya c¢ikan kiiltiirel kayiplarin Oniine gecilmesi miimkiin olacaktir. Ayrica
geleneksel cocuk oyunlari, toplumsal degerlerin ve kiiltiirlerin aktarilmasinda 6énemli bir rol
oynar. Bu oyunlar, ge¢misten giiniimiize bir koprii kurar ve ¢ocuklara hem eglenceli bir
ogrenme firsat sunar hem de kiiltiirel kimliklerini pekistirmelerine yardimei olur.

Oyun, insanligin evrensel bir parcasi olarak ¢ocuklarin diinyay1 kesfetmelerine imkan
tanir. Gelecek icin bir tahmin, yordama ve yorumlama kullanilabilecegi gibi, simdiki zaman
igin bir bas etme bigimi olarak da goriilmektedir. Insanlik tarihi boyunca oyun, bireyi
tanimlayan bir etkinlik olarak kabul edilmistir (Goncii, 2018). Ciinkii oyun, insanlik tarihi
basladig1 andan itibaren var oldugu diisiiniiliir ve insanin dogumundan 6liim anina kadar insan
yasaminin en 6nemli parcasidir.
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Oyun, ayn1 zamanda sosyal ve toplumsal uyum saglama islevi de tasir. Bir bakima,
cocuklarin ¢evreleriyle iletisim kurmalarinin bir yolu ve araci olarak islev goriir. Oyun,
cocugun dig diinyastyla kurdugu bir dil ve ifade bi¢imidir. Cocuk oyun oynarken,
duygularini ve ihtiyaglarini dile getirebilir, ayn1 zamanda karsilastig1 sorunlar1 ¢6zme
yetenegi kazanir. Bunun yani sira, oyun sayesinde ¢ocuk, ¢evresiyle etkilesim kurmay1
Ogrenir ve sosyal, toplumsal bir birey olma yolunda ilk adimlarimi atmaya baslar.
(Aytekin, 2001; Durualp, 2009)

Oyun cocuk i¢in bir 6grenme siirecidir ve ger¢ek hayatin bir pargasidir (Donmez, 1992).
Oyun ayni zamanda cocugun mutlulugunu artirirken, yonelimlerinin ve ihtiyaclarinin
kargilanmasina da yardime1 olur. Oyun sayesinde ¢ocuk, sosyal beceriler kazandig1 gibi, gercek
yasamla ilgili deneyimlere de yavas yavas hazirlik yapar (Agak, 2006). Huizinga, oyunun kiiltiir
aktarimina katki sagladigini ve insanlar i¢in hayati 6neme sahip bir faktér oldugunu
vurgulamaktadir. Ayrica, kiiltiir ve toplum igerisinde oyunun énemli bir yeri bulundugunu
belirtmistir (Huizinga, 1938; akt. Anchor, s. 63, 1978; Yilmaz ve Erduran, 2015). Toplumlarin
benimsemis oldugu koklii degerler de ¢ocuklara oyunlar araciligiyla kazandirilabilir (Stimbiillii
ve Altinigik, 2016). Bu konuda Uygun ve Hakkoymaz sunlar1 aktarmistir:

Her donemde ve her Kkiiltiirde insanlar, farkli nedenlere baglh olarak bircok oyun
gelistirmistir. Oyunlarin ortaya ¢ikmasinda etkili olan faktorlerin basinda, o toplumun
deger yargilart yer almaktadir. Bu nedenle geleneksel cocuk oyunlart kiiltiiri
olusmustur. Geleneksel ¢ocuk oyunlari, bulunduklar1 dénemin toplumsal ilgilerini,
anlayislarini1 ve kiiltiirel yapisin1 yansitir. Bu oyunlar, temel olarak toplumlarin sahip
oldugu kiiltiirel 6zellikleri ve degerleri giin yliziine ¢ikaran birer aragtir. (Uygun ve
Hakkoymaz, 2019)

Geleneksel c¢ocuk oyunlari, genellikle fiziksel etkinliklerin 6n planda oldugu ve
oyuncularin, oyunun alanini, siiresini, oyuncu sayisini, kullanilan araglar1 ve kurallar1 kendi
ihtiyaclaria gore sekillendirip uyarladiklari oyunlardir (Hazar, Tekkursun-Demir ve Dalkiran,
2017). Genel olarak iiretilen malzemelerin kisisel oldugu goriliir. Ayrica ¢ocuklarin
kendilerine ait 6zel kurallar, ddiiller ve cezalar icerir. Bu unsurlar, oyunlar1 rekabetci bir hale
getirir ve oyuncularin oyun esnasinda performanslarini en yiiksek seviyeye ¢ikarmalarina yol
acar. Ayn1 zamanda bu durum, oyunu izleyenlere de ayri bir keyif verir (Ayan, Alincak ve
Tuzcuogullari, 2015).

Bu oyunlar asirlar boyu oynana gelmektedir. Geleneksel ¢ocuk oyunlart bolgeden
bolgeye nesilden nesile isimleri farklilik gosterse de temel kural ve temel kiiltiir
yansitmas1 degismemektedir. Ornegin; Yazili kaynaklarda Aymtap, halk arasinda ise
Antep seklinde adlandirilan bu sehir; bulundugu konum itibariyle ilk uygarliklarin
hiikiim siirdiigli Mezopotamya ve Akdeniz arasinda olmasi ve dogu ile batiy1 birlestiren
yollarin kavsaginda konumlanmasiyla tarth Oncesi caglardan bu yana insan
topluluklarina yerlesme sahasi olmustur (Parlak- Kalkan, 2015).

Gaziantep sehri ¢esitli uygarliklara ev sahipligi yapmustir. Cesitli din, dil ve irklardan
insanlarin etkilesime gectigi ve kaynastig1 bu yorenin oldukca koklii ve renkli bir kiiltiir yapisi
bulundugu séylenebilir (Tokuz, 2011). Cok daha sonralar1 1300°1ii yillardan itibaren bolgeye
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Tiirkmen asiretleri iskan edildi. Tiirkmen yani Oguz boylarinin yerlesmesi bu bolgedeki kiiltiir
mozagini daha da renklendiren bir durum olarak degerlendirilmelidir.

Bu bolge oyunlar1 genel olarak miicadele icerir. Cogunlukla karsilikl iki takim halinde
oynanan oyunlar dikkat ¢ekicidir. Oyunlar ev, bahge, sokak ve tarlada oynanir. Oyuncu sayisina
ve oyun alanina gore oyunlarin varyantlarinin ¢ok olmasi bolgeye has karakteristik bir
durumdur. Genel olarak bu oyunlar: fiziksel beceri, hizl1 karar verme ve strateji gelistirmeye
yonelik ozelliklerin artmasin1 saglar. Bunun yaninda c¢ocuklar akranlar: ile siirekli iletisim
halinde olur. Dogal olarak bu sosyal davranislarinin gelismesine de yardimci olur.

Bu baglamda, cocuk oyunlari, kiiltiirel ¢esitliligi ve zenginligi yansitan 6nemli unsurlar
olarak one c¢ikmaktadir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin dogru bir sekilde belgelenmesi ve
gelecege aktarilmasi, toplumlarin kiiltiirel kodlarinin korunmasi ve yasatilmasi agisindan kritik
bir 6neme sahiptir. Bu arastirmanin amaci, katilimcilarin goriisleri dogrultusunda Gaziantep
bolgesine ait "Viz viz" ya da "Kim vurdu" oyunlarinin kurallari, kullanilan materyaller ve genel
ozelliklerinin sistematik bir sekilde kayit altina alinarak kapsamli bir derleme yapilmasidir.

Yontem

Calismanin kurgusu yedi agsamada gergeklesmistir. Bu asamalar Giiler ve ark. (2015) degindigi
gibi “arastirma konusunun ve yOnteminin belirlenmesi, arastirma alanmin tespiti, verilerin
toplanmasi, verilerin analizi, sonuc¢larin sunulmasi ve rapor edilmesi” olarak
gerceklestirilmistir.  Arastirmayr desteklemek, benzerlikleri ve farkliliklar1 vurgulamak
acisindan literatiir taramasi da yapilmistir. Farkli bolgelerde arastirmalar yapan Necati Demir
(2022) ve bolgede arastirmalar yapan Ali Atalar (1991) ile C. C. Giizelbey’in (1959) eserleri
tartismada degerlendirilmistir. Calisma, 22. Uluslararasi Spor Bilimleri Kongresi’nde (21-24
Kasim 2024, Gazi Universitesi, Ankara) 6zet bildiri olarak sunulmustur.

Arastirmanin Modeli ve Veri Toplama Araclar

Bu ¢alisma, nitel bir arastirma modeline dayanarak alan arastirmasi seklinde tasarlanmistir.
Katilimcilarin calistiklar1 veya yasadiklar1 ortamlarda gergeklestirilen arastirmalar, alan
arastirmasi olarak tanimlanmaktadir (Wolcott, 2008). Ayrica, alan arastirmalari, bireylerin
belirli bir konuya iliskin goriis ve degerlendirmelerini igeren saha arastirmalar1 olarak da
adlandirilmaktadir (Gurbetoglu, 2008).

Veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig
goriisme formu kullanilmistir. Gorlisme formunda katilimcilara kisisel bilgiler, oyunun
kurallarina ve oynaniglarina yonelik acik uclu sorular sorulmustur.

Verilerin toplanmasinda yiiz ylize goriisme teknigi kullanilmigtir. Goriigme, arastirma
kapsaminda cevabi aranan sorular ¢ercevesinde katilimcilardan verilerin toplanmasi olarak
ifade edilir. Goriigme teknigi, arastirma konusu hakkinda derinlemesine bilgiler elde etmeye
olanak saglar (Biiyiikoztiirk ve ark, 2019). Arastirma kapsaminda, Gaziantep ilinde barak
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bolgesinde cesitli mahallelerde ikamet eden farkli yas ve meslek grubundan kisilerle
goriismeler gerceklestirilmigtir.

Arastirma Grubu

Aragtirmanin evrenini Gaziantep ilinde ikamet eden bireyler olustururken, 6rneklem, Gaziantep
ilinin Barak bolgesinde yasayan kisilerden se¢ilmistir. Arastirmaya toplamda 10 kisi gontlli
olarak katilmigtir. Katilimeilar, derleme igerisinde kisaca sagla kodlama yontemi kullanilarak
belirtilmistir. Katilimeilara ait bilgiler, Tablo 1'de sunulmaktadir.

Tablo 1. Katilimci bilgileri

Kaynak kisilerin biiylik kismi, olasilik disit «kartopu Ornekleme yontemi» ile
belirlenmis, calisma icerisinde kodlama yapilarak (K1, K2, K3,...) seklinde ifade edilmistir.

No Ikameti Dogum T. Meslegi
K1 Sahinbey 20.03.1949 Emlake1
K2 Nizip 21.10.1934 Ciftci
K3 Nizip 05.05.2940 Emekli
K4 Oguzeli 10.10.1937 Ciftci
K5 Sahinbey 02.07.1955 Miihendis
K6 Oguzeli 17.02.1944 K. Temizleme
K7 Sahinbey 14.04.1961 Ev Hanimi
K8 Nizip 08.07.1966 Ogretmen
K9 Sahinbey 01.08.1958 Ozel Meslek
K10 Sehitkamil 01.01.1972 Ev hanimi
Bulgular

“Viz Viz”’ oyunu Gazi Antep Sehrine ait ebeyi sasirtmak i¢in oyuncularin ¢ikardiklart “vizzzz
vizzz” sesinden kaynakli adlandirilarak olusturulmus geleneksel cocuk oyunudur. Oyun ana
temast ebeye vurmak oldugu i¢in “Kim Vurdu” olarak da bilinmektedir. Oyun araci yoktur.
Fakat bir varyantinda ve bagka illerdeki benzer oyunlarda goriilmektedir. Bu varyantta standart
tanimi1 yapilamayan herhangi bir 6rtii, battaniye, sal vs. kullanimi s6z konusudur.

Katilimci Sayisi, Siire ve Mekam

Oyun biri ebe ve biri hakem olmak {izere en az dort kisiyle oynanir. Oyuncu sayisi arttik¢a
oyunun zorluk derecesi artmaktadir. Siiresi ve mekan se¢imi sinirlamasi yoktur. Bu nedenle her
yerde ve her siirede oynanabilir.



37 Gazi Universitesi Geleneksel Oyun ve Sporlart Dergisi, Cilt 1

Viz Viz Oyunu Nasil Oynanir?

Oyun bos bir alanda, evin i¢inde ya da evin disinda oynanir (K1). Herhangi bir malzemesi
yoktur (K3). Ebe se¢ciminden dnce bir de hakem segilir (K6). Hile yapan kisi oyun dis1 edilir
(K1).

Cocuklar toplanip kendi aralarinda Anya-manya yaparak ebeyi belirlerler (K2, K4 ve
K6). Ebe se¢iminden sonra diger ¢ocuklar ebeye 1 ya da 2 metre ebenin géremeyecegi sekilde
arkasina sira olurlar (K1, K3 ve K4).

Ebe bazan yere yatirilir lizeri ortiiliir (K2 ve K5). Gozleri kapali dizlerinin iizerine
coktiiriiliir (K4). Ebe gozleri kapali egilir (K6), bir eliyle goziinii kapatir (K1ve K3). Bazen de
ebe sol eli ile gozlerini kapatiyor ise sag elini sol dirseginin altindan gegirerek avucunu disariya
dogru acgar (K4). Ebenin tiim pozisyonlarinda gozleri kapali olmalidir. Amag diger oyunculari
goremeyecegi sekilde konumlanmaktir.

Cocuklardan biri ebeye tokat atar (K2, K4, K5 ve K6) ya da ebenin eline vurur (K1 ve
K3). Ebe elleri ile yanaklarini kapatir. Bu yiizden eline vurur seklinde ifade edilmistir. Vurma
eylemini yapan ¢ocuk hizla yerine doner o sirada ebe hemen arkasini déner ve kimin vurdugunu
tahmin etmeye ¢alisir.

Ebe hari¢ tiim ¢ocuklar bir elleri yukarida diger elleri is burunlarinda (K5) ya da elleri
yukarida ar1 gibi “’vizz viz ’ diye ses ¢ikararak ebeyi sasirtmaya calisirlar (K6). Ebe kendisine
vuran kisiyi tespit ederse ebe o kisi olur (K1) bulamaz ise ebe gorevine devam eder (K5).

Bagka bir varyanta gore oyun ii¢ kisi ile oynanir. Ortadaki kisi ebe olur. Sag ve soldaki
cocuklar ebeden biraz uzakta dururlar (K9). Ebe agziyla vizz sesi ¢ikararak solundaki ya da
sagindakinin yliziine vurmaya calisir. Digerleri de ebenin ensesine vurmaya calisir (K8). Ebenin
basinda sapkas1 vardir. Sagindaki ve solundaki ¢ocuklar ebenin sapkasina vurarak diisiirmeye
calisir (K7 ve K10). Ebenin ensesine vurabilen ebe ile yer degistirir (K8 ve K9). Ebenin
sapkasini diisiiren ¢cocuk ebe ile yer degistirir (K7 ve K10).

Tartisma ve Sonug¢

Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin belirli ortak 6zellikleri bulunmaktadir. Bu oyunlar genellikle
grup halinde oynanir, agik alanlarda yapilir, hareketi igerir ve oyuncularin biiyiik bir kismi
birbirini yakindan tanir (Uygun ve Hakkoymaz, 2019). Ayrica, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
diger egitsel oyunlar gibi, bireylerin motor becerilerini, psikolojik gelisimlerini ve sosyal
davraniglarini destekledigi bilinmektedir. Geleneksel ¢ocuk oyunlari, ¢ocuklarin ¢ok yonli
gelisiminde 6nemli rol oynar. "Viz Viz" ya da «Kim Vurdu» oyunu, bu baglamda Gaziantep
yoresine ait kiiltlirel miras1 yasatirken, cocuklarin sosyal becerilerini gelistiren bir oyun olarak
one ¢ikmaktadir.

Oyun yorede iki farkli sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Her iki varyantta da kendi i¢inde
(ebenin oturarak ya da ayakta durmasu, iki eli ile yanaklarini kapatmasi ya da bir eli ile gozlerini
kapatirken diger eli ile yanagini kapatmasi) gibi niianslar tespit edilmistir. Ozhan (2005) ise
eserinde “Kim Vurdu” ismi ile oyunu tanimlamig, Mugla ve Isparta illerinde, ebe oyuncuyu,
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yatar sekilde tanimlamistir (aktaran Demir, 2022). Ayni ifadeleri Demir (2022) Ordu’daki
varyantinda da ayni sekilde oynandigini yazar. Yine Demir (2022), Karaman ilinde derlenen
ayni1 isimli oyunda ebenin digindaki “oyunculardan biri ortaya geger ve digerleri onun etrafinda
cember olusturur” seklinde ifade etmistir. Adana ilinde ise yine ayn1 oyunda ebeyi «6ne dogru
egilerek pozisyon alir ve sirtina kimin vurdugunu tahmin etmeye calisir” (Demir, 2022)
ifadeleri anlatmustir.

Goriildigi gibi Anadolu'nun bir¢ok yerinde oynanan bu oyun Gaziantep’te “Viz viz”
ismi ile de oynanmaktadir. Aragtirmanin sonucunda “Viz Viz” oyunu kurallar1 ve detaylari
derlenerek kayit altina alinmistir. Viz oyunu geleneksel ¢ocuk oyunlari igerisinde ¢ocuklarin
gelisim basamaklarinin tamamini igerisinde barindirmaktadir. Ebenin kimin vurdugunu
¢ozmeye calismasi ve ¢ocugun ebeye yakinlik durumu vurma hizi sonrasi yerine gegcme gabasi
arasindaki problem ¢6zme becerisi bilissel gelisime 0rnektir. Cocugun diger arkadaglari uyum
icerisinde oynamasi ve kendisininden ebe olmasi diisiincesiyle ebe ile empati kurmasi duyussal
sosyal alan gelisimine Ornektir. Cocugun hiz sergilemesi ayn1 zamanda ebenin vurulma ani
sonra hemen harekete gegmesi psiko motor becerilerinin gelisimine drnektir. Cocugun viz viz
diyerek kendini saklamaya ¢aligmasi ayn1 zamanda eglenmesi ebenin ise vuran ¢cocugu bulmaya
caligmasi grup icerisinde uyum ile oynanmasi 6z benlik gelisimine drnektir. Ayrica ¢ocuklarin
0z glivenli ve yiiksek sesle senkronize sekilde viz viz demeleri bu oyunun dil gelisimlerine de
katkida bulundugunun gostergesidir. Bu oyun bir ¢ocugun cok yonlii gelisimine katki
saglamaktadir. Ayrica Huizinga, oyunun kiiltiiriin temel taglarindan biri oldugunu vurgulamistir
(Ozdemir, 2006). Gergekten de bir milleti millet yapan unsurlar arasinda “ortak gecmis” ve
“tilkl birligi” 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu baglamda, oyunun da o milletin bireylerini bir
araya getirerek bu amaglara hizmet ettigi soylenebilir (Goksen, 2014).

Vi1z viz oyunu farkli bolgelerde farkl sekilde oynansa da Gaziantep ydresine ait bu oyun
Gaziantep halkinin ge¢gmisten glinlimiize Gaziantep'e verilen “Gazi” unvanini, sehrin Kurtulug
Savagi sirasinda gosterdigi kahramanlik ve direnisin bir onuru olarak kabul edilisinin
gostergesidir. Bu, Gaziantep'in Tiirk milletinin bagimsizlik miicadelesindeki énemli yerini ve
halkinin cesaretini ¢ocuklarinin oyunlarina da yansidigini gosterir. Bu oyunda ¢ocuklar 6zgiirce
vurmali, miicadele etmeli ve sonunda kazanma duygusunu tatmalilardir. Sonug¢ olarak
atalarimizin ¢ocukluklar1 savasla gegse de bize biraktiklar1 miicadeleci ruhu oyunlarda
gormekteyiz.

Oneriler

Geleneksel ¢cocuk oyunlarini yediden yetmis yediye tiim yastaki insanlar oynamay1 ¢ok severler
bu nedenle geleneksel cocuk oyunlart senlikleri diizenlenebilir. Unutulmaya yiiz tutmus bir¢ok
oyunun tanitimi bu sekilde yapilabilir.

e Universitelerde geleneksel cocuk oyunlar1 topluluklar1 yayginlastirilabilir.

e Devlet destekli geleneksel cocuk oyunlart tesisleri kurulabilir.

e Okullarda geleneksel ¢ocuk oyunlart Beden egitimi ve spor dersi miifredatina
eklenilebilir.
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e Devlet televizyon kanallarinda geleneksel ¢ocuk oyunlari tanitimi yapilarak halk
bilin¢lendirilebilir.

Beyanlar
Cikar Catismasi

Kisiler ve kurumlar aras1 ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.

Mali Destek

Herhangi bir kisi ya da kurulustan mali destek alinmamustir.

Etik Kurul Karan

Gazi Universitesi Etik Komisyonunun 06.02.2025 tarih ve E-77082166-604.01-1163686 say1li
onay1 alinmistir.

Katilimei Rizasi

Katilimcilar bilgilendirme onay1 ve goniilliiliik esasina gore katilmislardir.
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