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Ozet

Bu arastirmada, Gaziantep yoresine ait olan hamam kubbe oyununun arastirilmasi ve kayit
altina alinmasi amaglanmigtir. Aragtirmanin yontemi olarak nitel arastirma yontemlerinden alan
arastirmasi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak aragtirmacilar tarafindan gelistirilen yari
yapilandirilmig goériisme formu kullanilmistir. Bulgular, Gaziantep ilinde yasayan, hamam
kubbe oyununu bilen kaynaklarla yapilan yiiz ylize goriismeler sonucunda elde edilmistir. Elde
edilen bulgular sonucunda hamam kubbe oyunu derlenerek kayit altina alinmustir.
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Traditional Children’s Game of The Gaziantep Region: Hamam
Kubbe

Abstract

In this study, the aim was to investigate and document the traditional "Hamam Kubbe" game
from the Gaziantep region. Field research, one of the qualitative research methods, was used as
the methodology for this study. A semi-structured interview form developed by the researchers
served as the data collection tool. Findings were obtained through face-to-face interviews with
local sources in Gaziantep who are familiar with the Hamam Kubbe game. Based on these
findings, the Hamam Kubbe game was compiled and documented.
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Giris

Gilinlimiizde unutulmaya yiiz tutmus geleneksel oyunlar, toplumlarin kiiltiirel kimliginin
sekillenmesinde etkili olan, kiiltiire] miras1 ge¢misten giiniimiize, nesilden nesile aktaran
etkinliklerdir. Bu etkinlikler ¢ogunlukla ferden yapilan kisisel becerinin sinandig1 zihinsel ve
fiziksel aktivitelerden olusur. Bunun yaninda takim halinde oynanan miicadele oyunlar1 da
onemli bir alan1 kapsamaktadir. Bu aktiviteleri; sozlii oyunlar ya da s6zsliz oyunlar, esli ya da
essiz oyunlar, aracli ya da aragsiz oyunlar ve bunun gibi bir¢ok siiflama icerisinde incelemek
miimkiindiir.

Bir toplumun kiltiir birikiminin taninmasinda olduk¢a 6nemli olan oyunlarin (And,
2022) kayit altina alinarak gelecek nesillere aktarilmasi olduk¢a dnemlidir. Dogal olarak her
millet kendi ge¢misine ait kodlara sahiptir. Bu kodlar bir insanin gen haritas1 gibi bir ulusun
kiiltiir-yagam haritas1 olarak soz edilebilir. Ge¢gmisten giiniimiize, kulaktan kulaga, dilden dile
aktarilan manevi kiiltiir 6geleri ve deyim yerindeyse sandiktan ¢ikan maddi kiiltlir 6geleri
millete ait kodlar1 barindirmaktadir. Oyun kiiltiirii de igerisinde hem manevi hem de maddi
Ogeleri barindiran ve gegmis yasantiya ait motifleri glinlimiize tagiyan koprilerdir. Bir oyunda
bastan ¢ikarilan yazma kullanilirken diger bir oyunda ayaktan ¢ikarilan yemeni ya da bir asa
kullanilabilmektedir. Oyunlar, i¢inden ¢iktig1 doneme ait maddi manevi ne varsa giiniimiize
getiren unsurlar iken onlar1 icra edenler ise tagiyicilardir.

Geleneksel oyunlar, bireylerarasi iletisim temelli, fiziksellige ve yaraticilia dayanan
(Hazar, Tekkursun-Demir ve Dalkiran, 2017); ¢ocuklara toplumsal normlar1 ifade eden degerler
kazandiran oyunlardir (Siimbilli ve Altimisik, 2016). Geleneksel oyunlar var olduklari
donemin ilgilerini, anlayislarini ve kiiltiirel yapilarini yansitarak toplumun sahip oldugu kiiltiirii
sekillendiren Ozellikleri ortaya ¢ikartirlar (Uygun ve Hakkoymaz, 2019’dan aktaran
Tuzcuogullari, Fakazli, Yilmaz ve Hazar, 2020).

Her ne kadar gilinlimiiz teknolojisinde oyun kavrami ve onu olusturan her sey sekil
degistirmis olsa da geleneksel sokak ve kapali alan oyunlar1 bu gelenekselci anlayis icerisinde
yasatilmalidir. “Oyun ¢ocugun timaridir” der atalarimiz. Oyun oynayan ¢ocuk bir atin timar
edilmesi gibi kotli davraniglardan kurtulur. Oyunun i¢inde yer almak i¢in kurallara uymak
zorundadir ve bu sayede oyunda kalir. Oyun sadece fiziksel olarak gelisimi desteklemez,
sosyolojik ve psikolojik olarak da faydalar1 bulunmaktadir.
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On ikinci ylizyilin sonlarina dogru Tiirkmen boylarinin bu bdlgeye yerlestirildigi
(Osmanli doneminde zorunlu iskan) bilinmektedir. Bu bdlge; Karkamis, Nizip, Oguzeli ve
Kilis’in bir boliimiinii i¢ine alan biiyiik bir yerlesim yeridir. Yaklasik 4000 ¢adir oldugu bilinen
Tiirkmenler kendilerine ait ne varsa bunu koruyarak, ayni sekilde yasamlarini bu bolgede
stirdiirmektedirler. Bundan dolayidir ki baskin kiiltiiriin Gaziantep ve ¢evresinde Tiirkmenlere
ait oldugu goriilmektedir (Tuzcuogullari, 2012). Cok ¢ok daha dncelere gidecek olur isek, Sayin
Tokuz’un da belirttigine gore “Milattan binlerce y1l 6ncesine uzanan bir ge¢gmise sahip olan ve
cesitli uygarliklara ev sahipligi yaparak bir¢ok dil, din ve irklardan insanlarin kiiltiirlerinin
kaynastig1 Gaziantep kentinde” (Tokuz, 2011) farkli ¢esitlerde pek ¢ok oyunun oynandigi
goriilmektedir (Goksen, 2014).

Bu oyunlardan biri de hamam kubbe oyunudur. Boélgede ¢ok sik karsilasilan miicadele
oyunlarindan biridir. Takim halinde oynanmasinin yaninda atletik becerilerinde 6nemli oldugu
ve bu becerinin de oyunun sonucunu dogrudan etkiledigi goriilmektedir. Hamam kubbe ismi,
oyuncularin dizilisi geregi bir hamam kubbesini andiran goriintii sebebiyle verildigi
diisiiniilebilir. Zira oyuncular ayakta dururlar ve viicutlarinin iist boliimlerini kubbe seklinde
One ve daire i¢ine dogru egerek bu goriintiiye biirliniirler.

Bu ¢alismada, katilimcilarin goriisleri dogrultusunda Gaziantep ydresine ait hamam
kubbe oyununun kayit altina alinarak bir derleme yapilmasi amaglanmigtir. Hamam Kubbe
oyunu bagka yorelerde baska isim altindaki oyunlarla benzerlik gosterir. Ancak yorede unutulan
halihazirda sadece belli bir yasin iistiindeki yetiskinlerin bildigi ya da hatirladig: bir oyundur.
Y 6rede oyuncu olarak bilinen, deger verilen, sayilan kisiler lizerinden miilakatlar yapilmis, yine
bu kisilerin tavsiyeleri ile baska kaynaklara ulagilmistir.

Yontem

Calismada nitel arastirma yontemlerinden alan arastirmasi kullanilmigtir. Alan aragtirmalari;
gozlem, anket, miilakat gibi arastirma tekniklerinin kullanildig1 yerinde gozleme ve tespit
etmeyi ifade eder (Gilirgayir-Teke, 2015). Verilerin analizinde igerik analizi kullanilmistir.
Icerik analizi teknigi; belirlenen metinlerin, belgelerin, dokiimanlarin, temalarin igeriklerini
belli kurallar dahilinde nesnel bir sekilde analiz edebilmeye imkan saglar (Metin ve Unal,
2022).

Veri Toplama Araclan

Veri toplama araci olarak aragtirmacilar tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme
formu kullanilmigtir. Goriisme formunda katilimcilara demografik bilgiler, hamam kubbe
oyununun oynanisi ve kurallar1 hakkinda agik u¢lu sorular sorulmustur.

Verilerin Toplanmasi

Veriler yiiz yilize goriisme teknigiyle toplanmustir. Goriisme, “arastirmaya katilan bireylerin
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belli bir konuda duygu ve diisiincelerini anlatma teknigi” olarak tanimlanmaktadir (Karatas,
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2017). Arastirma kapmasinda Gaziantep ilinin ¢esitli bolgelerinde ikamet eden farkli yas ve
meslek gruplarindan kisilerle goriismeler gerceklestirilmistir. Cogu zaman kartopu modeli
kullanilarak kaynak kisiler belirlenmis ve miilakatlar gergeklestirilmistir. Arastirma grubunun
demografik bilgileri Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Arastirma grubu

Kaynak Kisi Yas Meslek Sehir

KK1 67 Sabloncu Gaziantep
KK2 46 Apartman Y 6neticisi Gaziantep
KK3 65 Kadin Terzisi Gaziantep
KK4 56 Oto Alim-Satim Gaziantep
KKS 49 Esnaf Gaziantep
KK6 57 Emekli Gaziantep
KK7 84 Dokumaci Gaziantep
KKS8 35 Polis Gaziantep
KK9 74 Ev Hanimi Gaziantep
KK10 78 Ev Hanimu Gaziantep
KK11 66 Emekli Gaziantep
KK12 84 Ciftei Gaziantep
KK13 74 Caligmiyor Gaziantep
KK14 57 Kapici Gaziantep
KK15 71 Terzi Gaziantep
KK16 68 Emekli Gaziantep
KK17 64 Cakmake1 Gaziantep
KK18 70 Emekli Gaziantep

Bulgular

Hamam Kubbe oyunu Gaziantep yoresine ait geleneksel bir ¢ocuk oyunudur. Asagida
goriigmelerden elde ettigimiz oyuna dair bulgulara yer verilmistir. Baslangigta tiim
katilimcilarin ortak bildirdikleri giris bagliklar1 ardindan oyun kurallar1 ve oynama sekli basligi
altinda bilgiyi saglayan katilimcilar kodlanmistir.
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Katilimei Sayisi ve Siire

Oyun en az 8-12 kisiyle oynanir. Oyunda siire sinirlamas1 yoktur. Ancak genellikle oyundan
sikilincaya kadar oyunun siirdiigii sdylenmektedir. Genel olarak oyunlarda siire; aksam ezani
okununcaya veya hava kararincaya kadar oyun ya da oyunlarin siirdiigii kisilerce belirtilmistir.

Hamam Kubbe Oyunu Nerede Oynanir

Oyun sokaklarda, bos alanlarda ve genis yerlerde rahatlikla oynanabilir. Kisin ise evlerin biiyiik
salonlarinda oynandigi ile ilgili baz1 goriislerde mevcuttur.

Hamam Kubbe Oyununda Kullanilan Malzemeler

Herhangi bir malzeme kullanilmamaktadir. Oyuncular kendi viicutlarini kullanarak oyuna dahil
olurlar ve oynarlar.

Hamam Kubbe Oyunu Kurallar1 ve Oynama Sekli

Oyuncular esit olacak sekilde iki gruba ayrilir ve hamam kubbe olacak grup, grup liderleri
tarafindan (K14; K17) veya kura ¢ekimi (K5; K7; K8) gibi yontemler kullanilarak belirlenir.
Belirlenen grup elleriyle birbirlerinin omuzlarina sarilarak bir halka olusturur ve yar1 egilerek
her biri baslarin1 bir noktada birlestirerek kenetlenip kubbe goriintimii alirlar (K2; K5; K13).
Ikinci grubun oyunculari tek tek atlayarak kubbenin iistiinde yer almaya calisir. Atlayislarda
yere diisen ikinci grubun oyunculari ceza olarak oyundan ¢ikar. Atlamalar bu sekilde biitiin
oyuncular yere diisene kadar devam eder. Biitiin oyuncular diistii§linde atlama siras1 birinci
gruba gecer; ancak atlamalar sirasinda hamam kubbe olan grup yikilir veya oyuncularindan
yere diisen olursa oyuna tekrar kubbe olarak bastan baslarlar (K3; K4; K6; K9). Genellikle bir
odiil yoktur; ancak istenirse oyuna baglamadan once Odiiliin ne olacagi gruplar arasinda
belirlenebilir (K11; K13; K17).

Hamam Kubbe oyununun birkag farkli oynanist daha bulunmaktadir (K1; K16; KK18).
Kubbe iizerine atlamaya ¢alisan gruptaki oyuncularin, kubbe olusturan grubun bekgisine, yani
ebesine, yakalanmadan atlayis gerceklestirmeleri ya da halka seklini olusturan kubbe grubu
oyuncularinin kollarinin altindan girmeleri gerekmektedir. Eger ki bu sirada bir oyuncu
yakalanirsa kendi grubu kubbe yaparak oyuna bastan baglar (K15; K18). Diger bir oynanis ise
bir kisinin kubbenin iizerine ¢ikarak mahallede dolastirildig1 ve bu esnada kubbenin iizerinden
diisiiriilmeye calisildig: seklindedir (K10; K12). Goriiliiyor ki oyunun sonunda dahi ceza bir
oyun formu i¢cermektedir. Bu durum diger birgok oyunda daha kendini gosterir.

Sonug

Gaziantep yoresine ait olan hamam kubbe oyununun alani, katilimc1 say1si, oyunun oynanisi ve
detaylar1 goriismelerden elde edilen bilgilere gore derlenerek kayit altina alinmistir. Oyunlarin
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katilimcilarin fiziksel, ruhsal ve sosyal gelisimine katkis1 oldugu bilinmektedir (Ayan, Alincak
ve Tuzcuogullari, 2015). Hamam kubbe oyununda da kuvvet, dayaniklilik ve koordinasyonun
on planda oldugu, genel anlamda motorik 6zelliklere dayali, grup olarak oynanmasi nedeniyle
takim ruhunu, birlikte hareket edebilmeyi ve arkadasligi gelistiren bir geleneksel oyun oldugu
anlasilmaktadir. Oyunlar i¢inden ¢iktig1 donemi yansitan, i¢inde birligi, dayanigsmayi tasiyan
bir yapiya sahiptir. Hamam kubbe oyununda da ¢ocuklarin birlikte olusturduklar1 kubbe sekli
donemin hamam mimari kiiltilirlinli yansitmaktadir.

Geleneksel oyunlarin hem motorik, biligsel ve sosyal 6zelliklerin gelisimine hem de
kiiltiirel mirasin yasatilmasina ve gelecek nesillere aktarilmasima katkida bulundugu
sOylenebilir. Bu nedenle iilkemizin ¢esitli yorelerinde var olan geleneksel oyunlarin kayit altina
alinmasi gelecek ¢alismalara onerilmektedir.
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