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Bulanık Mantık – 5. Laboratuvar Föyü
Konu: MATLAB’da Grafikler
Öğrenci No:
İsim Soyisim:
Çubuk ve Stem Grafiği
MATLAB kullanarak farklı gösterimlere göre çizim yapmak mümkündür. Bu çizimlerin yapılabilmesini sağlayan fonksiyonlardan iki tanesi ise: 
bar(-------) ve 
stem(------) fonksiyonlarıdır.
Örnek: x=[5;10;100;20;2] vektör elemanlarının bar ve stem grafik olarak göstermek isteyelim. bar(x) ve stem(x) aşağıdaki grafikleri çizdirecektir.
[image: metin, ekran görüntüsü, dikdörtgen, çizgi içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
Histogram
Ölçülerin hangi istatistiksel dağılıma uyduğunu görebilmek için, frekans değerleri hesaplanır ve histogram grafikleri çizdirilir. 
Elimizde aynı dağılımda olduğu bilinen bir x ölçü vektörü varsa, hist(x) fonksiyonu otomatik olarak bir histogram grafiği çizer. 
Örn: x=randn(100,1)*3 biçiminde normal dağılmış bir ölçü grubunun histogramı yandaki gibi oluşur.
[image: diyagram, çizgi, öykü gelişim çizgisi; kumpas; grafiğini çıkarma, dikdörtgen içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
Bu noktada, oluşan şekilde her bir barın tepe noktaları birleştirildiğinde oluşan eğrinin bir normal dağılım eğrisi veya bizim daha iyi bildiğimiz adıyla çan eğrisi biçiminde olduğu görülecektir.
Vektör Çizimi
x ve y koordinat değerlerine sahip bir noktanın dx ve dy kadar yer değiştirdiğini düşünelim. Bu noktadaki, (dx,dy) vektörünü çizdirmek istediğimizde, quiver fonksiyonu kullanılır. Örneğin başlangıçtaki iki noktanın koordinatları x=[1000;2000] ve y=[5000;1000] şeklinde verilsin. Bu noktalardaki değişimler ise dx=[1;2] ve dy=[-0.5;0.8] ile tanımlanmış olsun. Bu durumda quiver(y, x, dy, dx) komutu bu vektörlerin çiziminde kullanılır.
Not: Vektörleri ölçeklendirmek için ayrıca bir ölçek faktörü "s" quiver fonksiyonuna beşinci değişken olarak eklenmelidir. 
quiver (y,x,dy,dx,s)
[image: metin, çizgi, ekran görüntüsü, öykü gelişim çizgisi; kumpas; grafiğini çıkarma içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
İnterpolasyon
x ve y koordinatları bilinen noktalara ilişkin üçücü bir bilgi (yükseklik, yükseklik değişimi, sıcaklık, nem, basınç, anomali vb.) olduğunda, noktaların çevrelediği alanın içindeki hayali noktalar için bu bilgiler, çeşitli matematiksel yaklaşımlarla üretilebilir. Bu işleme, kısaca interpolasyon denir.
· Böylesi hayali noktalar, alanın içindeki belirli büyüklükteki kareler ağının köşe noktaları olabilir. Bu noktalara "grid" noktaları denir. MATLAB'de sonraki interpolasyon işlemlerinde kullanılmak üzere, mashgrid fonksiyonu ile bu x-y koordinatları belirlenir. 
· Öncelikle x ve y eksenleri söz konusu karenin kenar büyüklüğü kadar parçalara ayrılır. Örneğin: kenar büyüklüğü 10m olsun. böylce eksenler aşağıdaki biçimde 10m'lik parçalara bölünür. 
x1=xmin:10:xmax; y1=ymin:10:ymax
· Daha sonra, [XI, YI] = meshgrid(x1,y1) ile gridlerin köşe nokta koordinatları XI ve YI matrislerine yazdırılır. HI=griddata(y,x,H,YI,XI,'v4') fonksiyonu ile ise x ve y koordinatlarına sahip noktalardaki üçüncü bilginin toplandığı H, koordinatları XI ve YI'da tanımlanmış grid noktaları için v4 yöntemiyle intetpole edilir. Grid noktalarına ilişkin üçüncü bilgi HI vektöründe toplanır. 
Not: v4 yöntemi dışında cubic, linear gibi interpolasyon yöntemleri de mevcuttur.
Alıştırma
· Nokta koordinatları, x=[1000;1200;4000;1000], y=[1500; 2000;3000;3500] ile ve bu noktaların yükseklikleri, H=[100.0000;95.9850;50.5000;140.1200] ile tanımlansın.
· Bölgeyi 10 m’lik gridlere bölerek, bölgenin yükseklik değerlerini gösteren bir renk haritası hazırlayınız.
[image: metin, yazılım, bilgisayar simgesi, web sayfası içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]

Dosya Yazdırma ve Okuma

[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]



[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, doküman, belge içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
[image: metin, yazılım, web sayfası, bilgisayar simgesi içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
[image: metin, yazılım, web sayfası, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
[image: metin, menü, doküman, belge, ekran görüntüsü içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]



Arş. Gör. Ö. Ayberk Şencan
image4.png
clear,cle
x=[10001200;4000;10001 ;
y=[1500;2000;30003500] ;
H=[100.0000,95.9850;50.5000;
x1=1000:10:4500;
¥1=1500:10:4000

1200);

[XI, ¥T)=meshgrid (x1,y1) ;

HIsgriddata(y,x,H,YI,XI, vA') ;
hold on,

peolox (YT XI,HI)
shading interp 3000
colormap('jet')

Pplot(y,x, o', MarkerFacecolor’,'b')
hold off g = o

Not: v4 interpolasyonu yerine, diger interpolasyon yontemlerini kullanarak aradaki farklar irdeleyiniz.
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Program sonuglarinin otomatik olarak farkli bir dosyaya yazdiriimasi veya bir dosyadaki
bilgilerin okunarak program igerisinde kullaniimasi, programeilikta oldukga sik basvurulan
¢ikti alma ve veri girisi yontemleridir.

Dosya yazdirma, ikt almaya; Dosya okuma ise veri girisine karsilik olan islemlerdir.

Matlab'de dosya yazdirma, en basit bigcimde, diary komutuyla gergeklestirilir. Kullanimi ise
asagidaki bigimdedir;

a=10; = ki diary komutu arasindaki
e . “command window" da yazdirilacak
Ay SounC. her tirld bilgi, sonuc.txt dosyasina

yazdinilir. sonuc.txt dosyasi,
meveut klasran iginde olusturulur,

diary end = Ornekteki, sonuc.tt dosyas yerine
baska dosya tar ve isimleri
kullanilabilr.

= Yazdirilacak olan dosya, daha
8nce olusturulmus bir dosya ise,
gikts dosyanin icindeki metinin
altina yazdrilr.
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Daha gelismis dosya yazdirma, fopen, fprintf ve fclose fonksiyonlarinin kullanimi ile
gerceklestirilir.

Bu fonksiyonlar ile dosya yazdirmada, yazdirilacak olan metnin “command window” da

gosterilmesine gerek yoktur.

fopen, program ¢iktilarinin yazdirilacag dosyayi acar, fprintf yazdirir ve fclose ise yazdirma
islemini sonlandirir.

Ornegin, bir a kenari programda hesaplatiimis olsun. Bu programin a ciktisini, kenar.txt
isimli bir dosyaya yazdirmak i¢in, asagidaki kodlar distnulur;

a=150.0234234;

fid=fopen ('kenar.txt', 'w');

f£printf (£id, '#s%1.4£', 'kenar uzunlugw:
£close (£id) ;

| . w bu dosyanin Gzerine yazilacagini gosterir.
La) (a “mevcut metnin altina yaz” demektir)
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Ornek: a=[3.12356 4.12456 1;5.8463 6.45111 2;4 5 6] biciminde verilen bir a matrisir

elemanlari virgiilden sonra 4 hane olacak bigimde, mat.out dosyasina yazdiran bir pméram
yaziniz.

3.12356 4.12456 1;5.8463 6.45111 2;4 5 6]
£id = fopen('mat.out’,'w');

fprintf (fid, '31.4£%10.4£310.4£\n" ,a) ;

£close (£id) ;

Ornek: kenar=1500.123 m ve aciklik=103.3367 grad olan degiskenleri, sonuc.out
dosyasina alt alta yazdiriniz.

kenar=1500.123;

aciklik=103.3367;

fid=fopen ('sonuc.out’, 'w')
fprintf (fid, '#s%1.3£f%s\r\n', 'kena:
fprintf (£id, '$s%1.4£%s', 'aciklik
fclose (£id)

*,kenar,' m');
,aciklik,' grad');
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Serd
Matlab'de dosyalarin igindeki metnin okunmas! igin textread fonksiyonu bulunmaktadir.
Ornegin, asagida koordinat.txt dosyasindaki verilerin okunmasi istensi

P1  1000.1234 1300.23423
P2 1300.5673 1450.98563
P3 2000.1500 2000.11000
P4 3500.3100 1000.12000

v v ]
Nokta isimleri x koordinatlari y koordinatlari

Bunun igin,

[nokta, x,y]=textread ('koordinat.txt', '¥sSE¥E')

fonksiyonu kullanilir. nokta, nokta isimlerini igeren bir hticre dizisi; x, x koordinat vekt
ve y, y koordinat vektori olarak atanir.
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Ornek: Koordinat dosyasi, asagidaki gibi olan bir koordinat.txt dosyasindan, nokta isimlerini,
x ve y koordinatlarini textread fonksiyonu kullanarak uygun degiskenlere atayiniz.

Nirengi koordinatlari
N x (m) v (m)
Pl 1000.1234 1300.23423
P2 1300.5673 1450.98563
P3  2000.1500 2000.11000
P4 3500.3100 1000.12000

[nokta,x,y]=textread('koordinat.txt','%s%f3f', 'headerlines',2)

‘headerlines" komutu ve ardindan gelen sayi, dosyanin baslangicindan itibaren kag tane satirin
dikkate alinmayacagini gésterir.

koordinat.txt dosyasinda ilk iki satir alinmadan nokta isimleri, x ve y koordinatlar okunmustur.
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Matlab fonksiyonlari (6rnegin, inv, disp, num2str,det, textread. ..) kullanicinin bir baska
programa gerek duymaksizin temel islemleri kolayca yapabilmesini saglar.

Kullanicilar kendi fonksiyonlarini gelistirebilirler.

For]lksiyonlar. bir m-dosyasi bigiminde saklanir ve bu dosyalara, fonksiyon dosyalari adi
verilir.

Fonksiyon olusturmanin iki nemli getirisi vardir:

Siirekli olarak uygulanan bir islem igin kod tekrarini énler (5rnegin, agiklik agist
fonksiyon aciklik ise, programin yerinde “aciklik (X1,Y1,x2,¥2)" fonk:
veya (2-1) aciklik ac ogrudan iiretecektir.

yazilmis bir
onu (1-2)

Fonksiyonlarda kullanilan degiskenler yereldir (local variables). Yani workspace iginde diger
program tiirlerinin degiskenleri (global variables) gibi yer isgal etmezler.
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Ornek: Koordinatlari bilinen iki nokta arasindaki yatay uzunlugu hesaplayan kenar isimli bir

fonksiyon olusturunuz.
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Fonksiyonlarin, bigim olarak, diger
programlardan tek farki,

function output=fonk_ismi (input)

ile baslamas ve fonksiyon dosyasinin
sonunda end ile bitmesidr.

function komutunun bulundugu ilk
satirdan hemen sonra gelen agiklama
(comment) satirlari, ilgili fonksiyonun
“yardim” metinleridir.

Fonksiyon ismiyle, fonksiyon
dosyasinin ismi ayni olmalidir.
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Ornek: Hem agiklik agisini hem de kenar uzunlugunu Greten aci_kenar isimli bir fonksiyon
olusturunuz.
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