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Alıştırma
1. fprintf kullanarak a=10.45623 sayısını noktadan sonra 3 haneye kadar yazdırınız.
2. ['sayinin degeri=' a] ifadesini a virgülden sonra iki basamak olacak şekilde yazdırınız.
3. Yukarıdaki ifadeyi bir b değişkenine atayınız. (sprintf ile)
4. a ve b değişkenlerini msgbox(a, 'sonuc') şeklindeki ifadeler ile bir GUI'ye yazdırınız.
[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
Alıştırma – 2
· Sonraki işlemlerde kullanılacak bir a sayı değerini, inputdlg fonksiyonunu kullanarak girdi olarak alınız. 
· a*2 işlemini gerçekleştiriniz. 
· Not: Gerekli durumlarda a değişkeni üzerinde tip dönüşümü yapabilirsiniz.
· İsnumeric
· Str2num
· İnputdlg
Dallar
Program kodlarından istenileni seçen ve işleten, istenilmeyenleri ise devre dışı bırakan MATLAB ifadeleridir.
· İf
· Switch – case
if Yapısı
if (eğer) yapısı bir koşulun gerçekleşmesi durumunda bir işlemi yaptırmak için sıklıkla kullanılır. Bu ifade,
[image: metin, yazı tipi, ekran görüntüsü, beyaz içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
şeklinde gerçekleşir.
[image: metin, ekran görüntüsü, sayı, numara, diyagram içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
Switch/Case Yapısı
switch (değiştir) if yapısına benzer. Burada daha çok sözel olarak belirtilen
durumlara göre yönlendirme işlemi yapılır. Bu yapının kullanımı case ile aşağıdaki [image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, çizgi içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]gibidir;

[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, yazılım içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]


Alıştırma – 3
1 ve 2. noktanın X ve Y koordinatlarının input olarak girilmesinden sonra, bu iki nokta arasında kalan açıklık açısının koordinat düzleminde kaçıncı bölgeye düştüğünü bulan ve ilgili bölgeyi msgbox ile yazdıran bir uygulama yazınız.
[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
for, end Yapısı
for,end döngüsü bir işlemin birden daha fazla sayıda yaptırılmasında kullanılır.
(Örneğin, kök bulma problemlerinde kullanılan iterasyon çözümleri). Kullanımı,
[image: metin, yazı tipi, ekran görüntüsü, beyaz içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]biçimindedir.
[image: metin, yazı tipi, ekran görüntüsü, cebir içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
while, end Yapısı
while,end döngüsü, belirli bir durumun gerçekleşmesi durumunda bir işlemin birden
daha fazla sayıda yaptırılmasında kullanılır.
[image: metin, ekran görüntüsü, yazı tipi, sayı, numara içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
Grafik çizdirme, grafiklerin kullanımı ve analizi (Figure Window)
[image: metin, ekran görüntüsü, diyagram, dikdörtgen içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
Plot
· MATLAB'de en temel çizim fonksiyonu plot'tur
· Örneğin, x=0:0.1:5 olan bir dizi vektör elemanlarına karşılık, y=x.^3+x.^2
· fonksiyon değerleri hesaplatılsın.
· plot(x,y) ile yandaki grafik çizdirilir.
· Grafikte birçok değişiklik yapmak mümkündür. 
· Bunun için ise "Edit Plot" düğmesinden yararlanılabilir.
 [image: metin, ekran görüntüsü, öykü gelişim çizgisi; kumpas; grafiğini çıkarma, çizgi içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
· İlgili nesne (çizdirilen eğri, eksenler vb.) iki kez tıklanarak beliren “Property Editor” penceresinden istenilen değişiklikler yapılabilir. 
· Property Editor penceresinden yapılan her türlü değişikliği komut olarak yaptırmak mümkündür. 
· Örneğin, plot(x,y,'-o') hem ardışık noktaları şekildeki gibi birleştirir, hem de x,y nokta çiftlerini grafik üzerinde bir “o” sembolü ile işaretler.
plot(x,y, '-o') ile ilgili grafik aşağıdaki gibi olur.
[image: metin, ekran görüntüsü, ekran, görüntüleme, dikdörtgen içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]
Arş. Gör. Ö. Ayberk Şencan
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Grnek: gun degiskeninin, is gunu olup oimadigina karar vermek igin asagidaki kodlar
dosunalar,

gun=input (‘hangi gun=', 's');
switch lower (gun)
case {'pazartesi’, 'sali’,'carsamba’,'persembe’,'cuma’)
disp('is guni')
case {"cunartesi’,'pazar’}
disp('TATIL!")
end
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Kullanici tarafindan girilen bir a=10.2424542
degiskeninin virgiilden sonra 2'mi 3 hane mi

yazdirilacagini sorgulayan bir questdlg GUI'sini
dustinelim: questdlg GUI'si
a=10.2424542; | B Sonuc
dummy=questdlg ('Virgilden sonra kag.. 1
teinat .
hane verilsin?', s?x;u:.;gl s ' Virgiiden sonva kag hane verisin?

hane','3 hane');

switch dummy 2hane 3 hane

case {'2 hane'}

fprintf('%1.2£7,a) “2 hane” dugmesinin tiklanmasi durumunda,
case {'3 hane'}

fprintf('51.32',a), end 10.24

sonucu gériintdlenir.
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Xl=input('Xl='),¥
X2=input ('X2=") ; Y2
DX=X2-X1;DY=Y2-Y1;
if (DX>0) & (DY>0)

a=('Aci 1. bolgede');
end

if (DX<0) & (DY>0)
a=('Aci 2.bolgede’') ;
end

if (DX<0) & (D¥<0)
a=('Aci 3.bolgede');
end

if (DX>0) & (D¥<0)
a=('Aci 4.bolgede’');

end

msgbox (a, 'Bolge?')
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for i=1:n (i—>Tam sayi (integer))
islem
end
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Ornek: 1'den N'ye kadar olan sayilarin toplamini yapan bir program dusanelim.

clear, cle
Neinput('bir sayi giriniz=');
say=0; Ssayac
for i=1:N
say=say+i; tbirikimli (kimilatif toplam)

end
say
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1. Buradaki, whlle.end dongdsu, done degisken! ancak ve

done=0; ancak 0 oldugu zaman calisacaki.
while done==0 | 2 Birtnceki satida, done degiskeni 0 oirak atanmis oidugu
iglem igin while.end dngGsd salsir

(whik, end degisint callstran fark aigortalara burada
end Goginimeyecer)

Srmek: 1'den N'ye kadar olan sayilarin toplamini while,end dongasa ile yapan bir
brogram dsanelim.

clear,cle
Neinput ('bir sayi giriniz=');
say=0; i=0;done=0;
while done==0
ASitl; shir oncexi srmekte for,end dingusundexi °

" yo kargalik gelir

£ 22N L [ son sayva (ye) uastnds. dons cegiskenine Gaan fari b sayt
done it Boyoce, whie'n 5 saa gahgnde dons 0" omadi
end__ icin while, end déngisd caigmasz (dgngd sonianin). Program, bu
saysareTy gl ond s e ke cden i devarn oo
ey (ourada. s degrentcommand vindo 33 yazain

say





image11.png
n Figure penceresinde gizdirilir.

ki ve g boyutlu gizimin yani sira, kutupsal
koordinat sisteminde de gizim olanagi saglar (polar)
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Edit plot
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Asagidaki ifadelerle gizimi
tekrarlayiniz:
plot(x,y,'-0")
plot(x,y,'-*")
plot(x,y,'-+")
plot(x,y,'-*")
plot(x,y,'-.")

Soézii edilen grafik lizerindeki o,*,+
gibi sembollere marker denir.

plot fonksiyonu ile ilgili egrinin =
rengini degistirmek de mimkdiindiir:
plot(x,y, 'r') kirmizi(red)
plot(x,y,'k') siyah

plot(x,y, 'b') mavi(blue)
plot(x,y,'g") yesil (green)
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(D[ >> a=10.45623; fprints('51.3¢" ,a)  |(@)] >>_msabox (b, sonuc’
10.456 >
>> >>c=sqrt (a)
@ | 5>eprinte(r4s51.267, (*sayinin.. c=
degeri='),a)
® sayinin degeri=10.46 3.2336
>> >>bl=sprintf ('2s%1.5£, (‘sayinin...
>>b=sprintf ('%s%1.2£, ('sayinin... karakoku=") ) ;
>>g=char (b,b1) ; sonuc
>>msgbox(g,'sonuc’) [ ST
‘sayinin karakoku=3 23361
@ | isehar ) 5 bosluk+5 karakter o
ans=
1
® | s>printe (2ho| 267 ,a) Not: b ve b1 Karakter dizilerini alt alta J
10.46 yazdirmanin bir diger yolu, bunlan bir
>>msgbox (num2str (a) , ’ sonuc’ ) hiicre dizisi altinda diistinmektir;

G=cell(2,1) ;G{1}=b;G{2}=bl;
msgbox (G, " sonuc’ )

benzer sonucu retir.
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if kosul
islem

end
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Ormek: Girlen birsayinin negaif olmas durumunda, sayiy dogal logartmasiyia degistiren bi kod
dnsuneim

a=input(' bir sayi giriniz= '
if a<0 -

“Diger durumda”
anlamindadir:
Burada, a>0
kosulunu temsil eder.

Else yapisi kullaniimasaydi

a=input (' bir sayi giriniz= ');
if a<0

log (a) ;
end
if a>0

a=a;
end
a




