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Şekil 1: Array Editor

Array Editor (Dizi Editörü) 

Matris, vektör ve sayılar için MATLAB tarafından sunulan Excel benzeri editördür. İki farklı şekilde görüntülenebilir: 

· >> opan (‘a’)
· Workspace penceresindeki ilgili buton çift tıklanarak.

MATLAB Temel Komutlar

· clc: Command Window’u temizler.
· Clear: İlgili oturuma atanmış tüm değişkenleri siler. 
· Clear a: Sadece ‘a’ değişkenini siler
· Exit: MATLAB oturumundan çıkar. 
· Help: Yardım menüsünü açar (Örneğin: >> help f_na) 
· >> save d a: ‘a’ değişkenini ‘d’ dosya ismiyle ‘.mat’ formatında kaydeder. Sonrasında bu değişken ‘load’ komutuyla geri çağırılabilir. 

Not: ‘save’ ve ‘load’ komutları matris vb. yapıların kaydedilmesi için oldukça önemlidir. 




Matrisler ve Vektörler

Matris ve vektörler köşeli parantezler içerisinde ( [ ] ) tanımlanır. Matris ve vektör girdisi yapmanın üç farklı yolu vardır. 

[image: ]

Matrislerin Kaydedilmesi

Matris ve vektörler ‘.mat’ uzantılı olarak save komutu ile kaydedilir, load komutu ile geri çağırılır. 
Örneğin: daha önceden oluşturulmuş bir a matrisini “D:\gazi” klasörüne “kaysayilar.mat” olarak kaydetmek için: 

>> save D:\gazi\kaysayilar a

Daha sonra bu matrisi ilgili konumdan çağırmak için ise: 

>> load D:\Gazi\katsayilar komutları kullanılır. 

Yeni bir matrisi önceki matrisin üzerine kaydettiğimizde eski matrisi tekrar görüntüleme imkânı kalmaz, yani MATLAB overwrite (üzerine yazma) özelliklidir. Dolayısı ile veri kaybı yaşamamak için save komutunun kullanımında dikkatli olunmalıdır. Ayrıca, bu durumda workspace'de tutulan değişkenlerin save komutu ile kaydedilmediği taktirde oturum sonunda silineceği unutulmamalıdır.

‘.mat’ uzantılı dosyalar, MATLAB Open Files kısayolundan da çağırılabilir. 








MATLAB Sayı Formatları
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MATLAB Temel Lineer Cebir Komutları

	Komut
	Görev

	inv (a)
	Bir kare matrisin tersini alır.

	a’
	A matrisinin devriğini (transpozunu) alır.

	det(a)
	A matrisinin determinantını hesaplar.

	A+B
	Boyutları aynı olan a ve b matrislerini toplar.

	a.*b
	Boyutları aynı olan matrislerin elemanlarını karşılıklı olarak çarpar. 

	a-b
	Matris bölümünü gerçekleştirir

	Trace(a)
	Bir matrisin izini yani köşegen elemanlarının toplamını hesaplar.

	Ones(m,n) 
Zeros(m,n)
	Elemanları bir olan MxN boyutunda bir matris oluşturur. 

	Eye(m)
	MxM boyutlu bir birim matris oluşturur.










Temel Matris Operatörleri
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DİZİLER
1. Sayılar (Numeric Arrays) 
a. Sayı dizileridir. 
b. d=1914 (numeric array)
c. f=[2021 2022] (numeric, matrix)
2. Karakterler (Character Array) 
a. Karakter dizileridir 
b. a='Ankara' (character array)
c. b=['gazi' 'universitesi] (character, matrix)
3. Hücreler
a. Hücre dizileridir. (Cell array) 
i. {} kullanılarak tanımlanır.
ii. Farklı matrisleri aynı isim altında tutmak için kullanılır. 
b. Örneğin: C{1} = [1 2; 3 5], C{2} = [4 4 4 4], C{3} = [('gazi'), ('universitesi')]; 
c. şeklinde girildiğinde C bir hücre dizisi olur. Hücre dizilerinde her bir hücre ayrı ayrı işlenir.
4. Yapılar 
a. Yapı dizileridir (Structure Array)
Not: Numeric ve character dizileri bir matriste bir arada bulunamaz. Yani, bir matris hem sayı hem de bir kelimeyi aynı anda içeremez.
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nxn hücreden oluşan boş bir hücreyi C'ye atar.

Yapı Dizileri (Structure Arrays)

Veri tabanları için oldukça kullanışlı bir dizi türüdür. 
Hücre ve yapı dizileri, mat uzantılı dosyalar olarak, daha önce açıklanan save
komutuyla kaydedilip, load komutuyla geri çağrılabilir.

A.name = 'Ayberk';
A.surname = 'ŞENCAN';
A.univ = 'Gazi';
A.city = 'Ankara';
A.email = 'oayberksencan@gazi.edu.tr'
A.age = '25';

Şeklinde bir düzenleme yapıldığında, A bir Structure Array olur.

Diziler Arasında Dönüşümler
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MATLAB UYGULAMA - 1
Aşağıdaki işlemleri command window kullanarak gerçekleştiriniz.
1 - A matrisini giriniz.
2 - A matrisinin determinantını hesaplayınız.
3 - A matrisinin tersini bulunuz. Çıkan sonucu bir B matrisine atayınız.
4 - A*B işlemini yapınız, sonucu bir C matrisi olarak kaydediniz. 
5 - A matrisinin 1. sütununu a1, 3. sütununu a3 vektörlerine atayınız. 
6 - a1'in devriği ile a2 vektörünü çarpınız.
7 - A'nın 3. satırını, diğer satır elemanlarını girmeden [5 6 7] olarak değiştiriniz. 
8 - A'nın birinci ve ikinci satırını siliniz.
MATLAB UYGULAMA - 2
Aşağıdaki işlemleri command window kullanarak gerçekleştiriniz.
1 - B matrisini giriniz.
2 - B matrisini mevcut çalışma klasörünüze 'bmatris' adıyla kaydediniz. 
3 - Workspace'teki tüm değişkenleri siliniz. 
4 - B*2 işlemini gerçekleştiriniz. 
5 - B matrisinin üst ve alt üçgen matrislerini oluşturunuz. 
6 - B matrisinin sağına 3x2 boyutunda tüm elemanları '0' olan bir matris ekleyiniz ve sonucu C matrisi şeklinde kaydediniz.
Arş. Gör. Ö. Ayberk Şencan
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a(:) a matrisinin sttunlarinin ard arda diziimesinden olusan bir sttun
vektor olusturur (vec operatéri)

a(:,1i) a matrisinin i. sttununu alir.

a(j,:) a matrisinin j. satirini alir.

a(:,[1i j1) amatrisininivej. sttununu alir.

a([i j1,:) amatrisininivej. satirni alr.

e=a:b:n a, (a+b),...,n sayilarindan olusan bir satir vektor olusturur.
Omegin,

e=1:1:n, 1ile n arasindaki tam sayilardan olusan bir vektér.
e=2:2:n, 1ile n arasindaki ¢ift sayilardan olusan bir vektor.

e=1:2:n, 1ile n arasindaki tek sayilardan olusan bir vektor.
e=-10:0.1:n, -10'dan 0.1 artimla n’ye kadar olan sayilardan olusan bir vektor.
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length(a) a matrisinin sttun sayisini verir. a bir vektor ise sonug, a vektéruH
eleman sayisidir.

[m,n]=size (a)a matrisinin satir sayisini (m) ve sutun sayisini (n) verir.

max (a) Bir a vektéruniin en buyuk elemanini goésterir.
min (a) Bir a vektérunin en kicuk elemanini gosterir.

[m,i]=max (a) Bira sutun vektérunin en buyuk elemanini (m) ve bunun satir
numarasini verir.

[m,i]=min (a) Bira sutun vektérunin en kicuk elemanini (m) ve bunun satir
numarasini verir.

sort(a) Bir a vektérunin elemanlarini kiictikten buytge siralar.

a(:,i)=I[1 A'nini. sitununu siler.

a(i,: A’nin i. satirini siler.
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>> C=cell(2)
C =

[l [l
[l [l

hiicresi olusturulur.
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Bir hiicrenin igine istenilen sayida yeni hiicreler eklemek miimkiindiir; Ornegin,
c{1}{1}=[2 3] ile C asagidaki bicimde degisir;

C =

{1x1 cell} [1
[l [1
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num2str(a) Bira sayisini bir karaktere atama (From numeric to (2) string)
str2num(a) Karakter olan bir a sayisini sayl degerine atama

mat2str(a) Bira matrisini bir karakter dizisine atama

int2str(a) Bir a tam sayisini bir karaktere atama

char (a) Bir a hticresini bir karakter dizisine atama

cellstr(a) Bir akarakterini bir hiicre dizisine atama

num2cell (a) Birasayisini bir hiicre dizisine atama
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Ornek: Bir islem sonucunda a=10.234 elde edilsin. “Elde edilen sonuc=10.234"
karakterini goriintiilemek igin,

Her iki ifade karakter olmalidir!

['Elde edilen sonuc=' nu.m25tr(a)]/'

yapisi distiniilmelidir.

Bunun daha gelismis bigimi, fprintf ile saglanir:

l_ Karakter ————

fprintf (' %sﬁl . 4f"

('Elde edilen sonuc=')

Sayi
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Daha 6nce atanan bir degiskenin

boyutlari istenildigi gibi degistirilebilir!
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Ornegin:

1.yol 2.yol
1 35 A=[1 3 5
A| 7 s 11 78 11 A=[1 3 5;7 8 11;100 1 4]
100 1 4 100 1 4]
3.yol

A(1,1)=1, A(1,2)=3, A(1,3)=5
A(2,1)=7, A(2,2)=8, A(2,3)=11
A(3,1)=100, A(3,2)=1, A(3,3)=4
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>> format long
>> a=1.123000123123123123;

>> a

a= 16 karakter

1.12300012312312 ~

>> a=100004545.99923423499111;
>> a

a= 108

1.000045459992342e+008 /

>> format short

>> a=1.123000123123123123;
>> a

a= 6 karakter

1.1230 7~

>> a=100004545.99923423499111;
>> a

a= 108

1.0000e+008 /

Bir sayinin istenilen hanesi
kullanilir:
>>a=100004545.99923423499111;

>>fprintf ('%1. Ef' ,a)

100004545.9992342300

n gosterilmesi igin fprintf veya sprintf komutlari

Matris elemanlarinin istenilen hanede
gosterilmesi icin,

printmatrix fonksiyonu olduk¢a
kullanihighdir (File-exchange sayfasindan
download edilebilir!)





