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Derin 6grenme ile image clustering M. A. Akcayol
Derin 6grenme tabanli clustering ile fake yiiz fotograflarinin ayirt edilmesine yénelik ¢alisma yapilacaktir.
internet ortamindaki acik veri kiimeleri kullanilacaktir.

Derin 6grenme ile sanal iiriin deneme uygulamasi M. A. Akcayol
Derin 6grenme yéntemleri ile sanal magazacilik uygulamasi gelistirilecektir. Segilecek bir iiriin grubunun sanal
denemesi gerceklestirilecektir. internet ortamindaki agik veri kiimeleri kullanilacaktir.

Konu danisman ile belirlenecektir. S. Sagiroglu
Konu danisman ile belirlenecektir. S. Sagiroglu
Gastrointestinal poliplere yonelik medikal goriintii boliitleme H. Karacan
Oturum bazl (session-based) 6neri sistemi gelistirilmesi H. Karacan
Konu danisman ile belirlenecektir. 0. Yildiz
Konu danisman ile belirlenecektir. 0. Yildiz
Yoldaki tehlikeli gukurlarin gercek zamanl tespitini yapabilen derin 6grenme tabanl sistem U. Atila

Kus tiirlerini seslerinden tanimlayacak derin 68renme modelinin gelistirilmesi U. Atila
Dinamik olarak kurgulanacak 3B sanal labirentler M. Yilmaz

Labirentler bir¢cok video oyununda yaygin olarak kullanilan yapilardir. Ctkmazlarla (yanlis déniisler) ve tuzaklarla
donatilmis gegitleri olan bir dizi yol olarak diisiiniilebilirler. Bu tiir sistemler, yapay zeka tekniklerini uygulamak
icin bir alan olarak da disiiniilebilir. Bu proje bir dizi 3B sanal oyun benzeri labirent ortami olusturmak ve
nihayetinde kisitlamalardan kaginirken hem insan hem de Al oyuncularinin labirent ¢6zme (rota planlama)
yeteneklerini kesfetmektir. Ayrica hedefimiz, engellerle ilgili olasi en iyi davranislari belirlemek igin insan
katiimcilarla 6n sonuglarimizi test etmektir.

NFT’ler (kripto sanatlar) icin deneysel bir agik artirma sistemi M. Yilmaz
Labirentler bir¢cok video oyununda yaygin olarak kullanilan yapilardir. Citkmazlarla (yanls déndisler) ve tuzaklarla
donatilmis gegitleri olan bir dizi yol olarak diisiiniilebilirler. Bu tiir sistemler, yapay zeka tekniklerini uygulamak
icin bir alan olarak da disiintilebilir. Bu proje bir dizi 3B sanal oyun benzeri labirent ortami olusturmak ve
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nihayetinde kisitlamalardan kacinirken hem insan hem de Al oyuncularinin labirent ¢6zme (rota planlama)
yeteneklerini kesfetmektir. Ayrica hedefimiz, engellerle ilgili olasi en iyi davranislari belirlemek icin insan
katiimcilarla 6n sonuglarimizi test etmektir.

Yapay zeka tabanli saldiri tespit sistemlerini aldatma yontemlerinin analizi
Nesnelerin internetinde giivenlik uygulamalari

Artirilmis gergeklik ile acil durum tahliye sistemi

Tuzaklanmis internet sayfalari iin giivenli tarayici sistemi

Acil durum tahliyesinde optimum ¢ikis segimi

Trafikte hatali duraklamalarin trafik akisina etkisi

Derin 6grenme ile EEG verilerinin analizi

Uretken aglar ile goriintiiden goriintiiye déniisiim

Deepfake video tespiti

Otomatik olarak ugus bilgilerinin Twitter’dan paylasiimasi

Kredi karti dolandiricilik tespitinde (credit card fraud detection) makine 6grenmesi ve derin 6grenme

temelli yontemler

Sosyal aglarda etkili kullanicilarin (influential users) ve topluluklarin (communities) belirlenmesinde

yapay zeka temelli yaklagimlar

Web tabanli cografi bilgi sistemi yazilimlarina optimizasyon algoritmalari icin eklenti gelistirme
Genetik algoritma, diferansiyel gelisim algoritmasi vb. bir optimizasyon algoritmasinin QGIS gibi agik kaynak
kodlu bir CBS yaziminda kullanimi igin Python tabanl bir eklenti gelistirilecektir. Eklenti araytizii lizerinden
algoritma parametreleri, optimize edilecek degerler vb. belirlenebilecektir.

Derin 6grenme tabanli siiper ¢ozinirliklii gérintii elde etme

Evrisimli sinir aglari vb. bir teknik ile tek bir gériintiiden veya ¢oklu gériintiiden yliksek ¢6ziiniirliikli gériintii elde
edilecektir. Sonuclar mevcut klasik yéntemlerle karsilastiriimalidir.
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Yiiz tanima tabanli derse katilim sistemi

Derin 6grenme ile anomali tespiti

Makine 6grenmesi ile kredi karti sahtekarligi tespiti

Tibbi goriintii analizinde agiklanabilir derin 6grenme modelleri

Derin 6grenme yaklasimlari kullanilarak mri gériintiilerindeki anomalilerin tespiti ve siniflandiriimasi
loT verilerinde makine ve derin 6grenme yéntemlerinin karsilastirmali analizi
loT verilerinde yorumlanabilir makine 6grenmesi uygulamalari

Derin iiretici aglar ile sentetik goriintii olusturma

Derin Uretici aglar ile stil transferi

Akilli sebekelerde derin 6grenme tabanli elektrik hirsizligi tespiti

Yeni nesil aglarda optimizasyon uygulamalari

Medikal metin siniflandirma problemi icin BERT dil modelinin ince ayarlanmasi (fine-tune BERT for
medical text classification)
Arastirma projesi niteligindedir. CORD19 (https.//www.kaqgle.com/allen-institute-for-ai/CORD-19-research-
challenge) verisetindeki medikal alanda hazirlanmis makaleler (izerinde BERT, BioBERT, MedBERT gibi 6n egitimli
dil modelinin kullanimi ile bir metin siniflandirma gérevi gerceklestirilecektir. Ardindan BERT modelin ince
ayarlanmasi ile siniflandirma performansindaki degisim incelenecektir.

Diyalogdan kisi tespiti
Arastirma projesi niteligindedir. House MD ve Game of Thrones televizyon serilerindeki diyaloglarin sunuldugu
veri kiimelerinin (https.//www.kagqle.com/kunalbhar/house-md-transcripts &
https://www.kagqle.com/albenft/qame-of-thrones-script-all-seasons) kisinin tespit edilmesi amaciyla
kullanilmasi amacglanmistir. Problem gézetimli ve gézetimsiz 6grenme olarak iki sekilde de ele alinabilir. Metin
temsilinde 6negitimli dil modellerinden birisi kullanilacaktir. Kullanilacak olan makine 6grenmesi yénteminin sirali
veri modellemeyi saglayacak sekilde ézyineli sinir aglari olmasi beklenmektedir.
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