DERS TANIMLAMA FORMU

Dersin Kodu ve Ad1 BM379 YENILIKCI OYUN TASARIMI (TEK. SEC.)
Dersin Yariyih 5
) Oyun Tasarimi Temelleri, Oyun Tasarimcisinin Rolii, Oyun Mekanikleri
Dersin Katalog Tanim (/¢erigi) ve Dinamikleri, Oyun Gelistirme Siireci, Prototip Olusturma, Dengeleme
ve Oyun Testi:

Fullerton, T. (2018). Game Design Workshop: A Playcentric Approach to

flenciDeiian Creating Innovative Games (4th ed.). A K Peters/CRC Press.
Adams, E. (2023). Fundamentals of game design (4th ed.). CRC Press.

Yardimeci Ders Kitaplari Schell, J. (2008). The art of game design: A playful approach. A K
Peters/CRC Press.

Dersin Kredisi (4KTS) 6

Dersin Onkosullar Bu dersin d6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.

(Ders devam zorunluluklari, bu maddede

belirtilmelidir.)

Dersin Tiirii Se¢meli Ders

Dersin Ogretim Dili Tirkge

Bu ders, Ogrencilere yinelemeli oyun tasarimi temellerini, oyun
tasariminin bagarisimin degerlendirilmesini ve 0Ozellikle takim tabanli
gelistirmeyi Ogretir. Tasarim siireci hakkinda pratik bilgi ve deneyim
Dersin Amaci ve Hedefi kazanmak icin Ogrenciler, yerlesik en iyi endiistriyel uygulamalardan
tiretilen teknikleri ve ilkeleri kullanarak bir oyun iizerinde g¢alisacaklar.
Kurs, oyun tasariminin, teorilerinin ve oyun programlamanin ve oyun
yapiminin diger yontemlerinin ayrintili incelemesini igerir,

1.0yun tasarimi teorisini ve pratigini anlama siirecinin teorisini ve pratigini
kavrar ve uygular.

2. Oyun tasarimi ve gelistirme siireclerini uygulamak, tasarim fikirlerinin
tiretilmesini canlandiran yaratici teknikleri analiz eder, oyun tasariminin
Dersin Ogrenim Ciktilari basarisini degerlendirme tekniklerini ve oyun prototipleme tekniklerini
inceler.

3. Oyun tasarimi ve gelistirme alaninda pratik deneyim kazanir.

4. Basit bir oyunun yinelemeli tasarimi, degerlendirmesi ve oyun testi dahil
olmak iizere bir grup projesi gelistirir.

Dersin Verilis Bicimi

s, Ut v Bu ders sadece yiiz ylize egitim seklinde yiiriitiilmektedir.

Dersin Haftahk Dagilimi Hafta 1: Oyun Tasarimi Temelleri, Bilesenler ve Siire¢

Hafta 2: Oyun Tasarimcisinin Rolil

Hafta 3: Oyunlarin Yapisi

Hafta 4: Dramatik Elementler: Oyunlarda hikaye anlatimi, karakter
gelistirme, diinya insa etme vb.

Hafta 5: Sistem Dinamikleri: Oyunda mekaniklerin nasil etkilesimde
bulundugu, zorluk-6diil dengesi vb.

Hafta 6: Konsept Olusturma: Oyun fikirleri iizerinde beyin firtinas: yapma
Hafta 7: Ara Sinav & Gozden Gegirme

Hafta 8: Kagit Prototipleme: Diigiincelerinizi diisiik ¢oziiniirliklii
prototiplerle hayata gecirme

Hafta 9: Oyun Testi: Oyununuzu kullanicilarla test ederek geribildirim
toplama

Hafta 10: Oyun Prototipleme: Oyun motorlarinda oyun prototipi gelistirme
Hafta 11: Oyun Prototipleme: Prototipinizi gelistirmeye devam etme

Hafta 12: Proje Testi & Dagitim: Tamamlanmis oyununuzu test etme ve
sunma

Hafta 13: Biitiinliik, Denge ve Eglence: Oyununuzun oynanabilirlik, denge
ve eglence diizeyini degerlendirme




Hafta 14:

Oynanabilirlik Testi

& Gelecek Trendler:

Oyununuzun

islevselligini test etme ve oyun tasarimindaki gelecek egilimleri inceleme

Ogretim Faaliyetleri

(Burada belirtilen faaliyetler i¢in harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmasi gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati
Materyal tasarlama, uygulama
Rapor hazirlama

Sunu hazirlama ve sunum

Ara sinav ve ara simava hazirlik
Yariy1l sonu sinavi ve yariyil sonu sinavina hazirlik

Sayisi Katkasi (%)
Ara smav 1 30
Degerlendirme Olgiitleri Odev
(Toplam katk yiizdesi 100 olacak sekilde Uygulama
ayarlanmalidir.) Projeler 1 30
Pratik
Kisa sinav
Yar1yil sonu sinavi 1 30
Toplam 3 100
Toplam Siire Dsa(:l;:n
Etkinlik IS-Iaafta (Haftahk Toplam i
yIS1 Saat) Yiikii
Haftalik teorik ders saati 14 3 42
Haftalik uygulamali ders saati
Okuma faaliyetleri
Internetten tarama, kiitiiphane ¢alismasi
Materyal tasarlama, uygulama 5 3 15
Rapor hazirlama 12 4 48
Sunu hazirlama ve sunum 5 3 15
Ara sinav ve ara sinava hazirhik 1 15 15
Final sinav1 ve final sinavina hazirlik 1 15 15
Dersin is Yiikii Toplam is yukii 150
Toplam is yiikii/ 25 6
Dersin AKTS Kredisi 6
Ders Ciktilari ile Program Ciktilari No Program Ciktilar 1123|415

Arasindaki Katki Diizeyi Matematik, fen bilimleri, temel miihendislik,
bilgisayarla hesaplama ve bilgisayar
miihendisligi disiplinine 6zgii konularda
bilgi; bu bilgileri, karmasik mithendislik
problemlerinin ¢6ziimiinde kullanabilme
becerisi.

Karmagik miithendislik problemlerini, temel
bilim, matematik ve miihendislik bilgilerini
kullanarak ve ele alinan problemle ilgili BM
Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaglarini
gozeterek tanimlama, formiile etme ve
analiz becerisi.

3 Karmagik miihendislik problemlerine X
yaratici ¢oziimler tasarlama becerisi;
karmasgik sistemleri, siiregleri, cihazlari,
yazilimlari, algoritmalari veya tiriinleri




gergekei kisitlar1 ve kosullar1 gozeterek,
mevcut ve gelecekteki gereksinimleri
karsilayacak bigimde tasarlama becerisi.

Karmagik mithendislik problemlerinin
analizi ve ¢oziimiine yonelik, tahmin ve
modelleme de dahil olmak iizere, uygun
4 teknikleri, kaynaklar1 ve modern
miihendislik ve bilisim araglarini,
simirlamalarimin da farkinda olarak se¢me,
kullanma ve gelistirme becerisi.

Karmagik miithendislik problemlerinin veya
bilgisayar miihendisligi alanindaki aragtirma
konularinin incelenmesi i¢in literatiir

5 arastirmasi, deney tasarlama, deney yapma,
veri toplama, sonuglart analiz etme ve
yorumlama dahil, aragtirma yontemlerini
kullanma becerisi.

Miihendislik uygulamalar1 ve bu
uygulamalarda kullanilan standartlarin BM
Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaglari
kapsaminda, topluma, saglik ve giivenlige,
6 ekonomiye, stirdiiriilebilirlik ve gevreye
etkileri hakkinda bilgi; miihendislik
¢oziimlerinin bilgi giivenligi ve hukuk
alanlarinda dogurdugu sonuglar konusunda
farkindalik.

Miihendislik meslek ilkelerine uygun
davranma, etik sorumluluk hakkinda bilgi;
7 hi¢bir konuda ayrimcilik yapmadan, tarafsiz
davranma ve ¢esitliligi kapsayici olma
konularinda farkindalik.

Bireysel olarak ve disiplin i¢i ve cok
disiplinli takimlarda (yiiz yiize, uzaktan veya

8 karma) takim iiyesi veya lideri olarak etkin
bi¢cimde calisabilme becerisi.
Hedef kitlenin ¢esitli farkliliklarini (egitim,
dil, meslek gibi) dikkate alarak, teknik

9 konularda Tiirk¢e veya Ingilizce sozlii,

yazili etkin iletisim kurma, rapor hazirlama,
etkili sunum yapma ve yazilim
dokiimantasyon hazirlama becerisi.

Proje, risk ve degisiklik yonetimi ve
ekonomik yapilabilirlik analizi gibi is
10 hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi;
girisimcilik ve yenilikg¢ilik hakkinda
farkindalik.

Bagimsiz ve siirekli 6grenebilme, yeni ve
gelismekte olan bilimsel uygulamalara ve
teknolojilere uyum saglayabilme ve
teknolojik degisimlerle ilgili sorgulayici
diisiinebilmeyi kapsayan yasam boyu

11

O0grenme becerisi.

Dersi Verecek Ogretim Eleman(lar): ve
Iletisim Bilgileri

Ogretim Elemanlarinin Adi-Soyadi: Dog. Dr. Murat YILMAZ
E-posta adresi: my@gazi.edu.tr




