Gazi Universitesi Bilisim Enstitiisii
Doktora Programa Yeterlik Sinavlar1 Uygulama Esaslar:

Madde 1 -Yeterlik sinavlari; 6grencinin doktora yaptigi alandaki temel konular ve kavramlar ile doktora
calismastyla ilgili bilimsel arastirma derinligine sahip olup olmadiginin 6l¢iilmesi amactyla yapilir.

Madde 2 — Doktora yeterlik sinavlari akademik takvimde belirtilen tarih araliginda, Bilisim Enstitiisii toplanti
salonlarinda 6grenci danigman ve jiiri iyelerinin katilimi ile yiiz-yiize yapilir.

Madde 3- Yeterlik sinavlari, ana bilim dal1 bagkanlig1 tarafindan 6nerilen ve enstitii yonetim kurulu tarafindan
onaylanan bes kisilik doktora yeterlik komitesi tarafindan diizenlenir ve ylriitiiliir. Komite, farkli alanlardaki
sinavlar1 hazirlamak, uygulamak ve degerlendirmek amaciyla sinav jiirileri kurar.

a) Enstiti Yonetim Kurulunun 18.10.2023 tarih ve 18/37 sayili karari geregi danigsmanin oy hakki
bulunmamaktadir. Bu nedenle jiiri en az ikisi kendi yiiksekdgretim kurumu disindan olmak {izere danisman
dahil alt1 6gretim iiyesinden olusur.

b) Yeterlik sinavlar1 6gretim elemanlari, lisansiistii 6grenciler ve alanin uzmanlarindan olusan dinleyicilerin
katilimina agik olarak yapilir.

Madde 4 — Doktora ders asamasinda, programi tamamlamak igin gerekli olan zorunlu ve segmeli dersleri bagarili
olarak tamamlayan, bu derslerden 3,00/4,00 ve iizeri genel not ortalamasini saglayan, Tez Hazirlik ve Seminer
derslerini basari ile tamamlayan 6grenci, bir sonraki yariyilda Yeterlik sinavina girmeye hak kazanir.

a) Ilgili yarryilda “Yeterlik Asamas1” ve “Doktora Tezine Hazirlik” derslerine kaydini yaptiran 6grenciler,
yeterlik sinavlarina alinir.

b) ilgili yariyillarda dénem kaydini yenilemeyen, Yeterlik sinavina girmeyen dgrenci basarisiz olarak kabul
edilir.

c) Yeterlik sinavi, yazili ve sozlii olarak iki bolim halinde yapilir. Yazili sinav siiresi azami 180 dakikadir.
S6zl1i siav siiresi azami 90 dakikadir.

¢) Yeterlik sinavi basar1 notu hesaplamasi 100 puan tizerinden yapilir.
d) Yeterlik yazili ssnavinda 70 puan ve {izeri alan 6grenci sozlii sinava girmeye hak kazanir.

e) Yeterlik yazili sinavindan basarisiz olan 6grenci, bir sonraki yariyilda tekrar Yeterlik yazili sinavina alinir.
Basarili olmasi durumunda Yeterlik sozlii sinavina girmeye hak kazanir.

Madde 5 - Yeterlik Sozli Smavr;
a) Yeterlik sozlii sinavinda 80 puan ve iizeri alan 6grenci basarili olarak kabul edilir.

b) Yeterlik yazili ve Yeterlik sozlii sinavlarn aritmetik ortalamasi 75 ve lizeri olan &grenci yeterlik
sinavlarindan basarili olarak kabul edilir (Yeterlik yazili sinav + Yeterlik sozlii sinav / 2 = 75 ve iizeri).

c) Yeterlik yazili sinavinda basarili ancak Yeterlik sozlii sinavda basarisiz olan 6grenci, bir sonraki yariyilda
sadece Yeterlik sozlii sinavina alinir.

¢) Yeterlik sozlii sinavi iki asamadan olusur.

Birinci asama:

» Ogrencinin doktora seviyesinde arastirma yapabilme, bilimsel bir arastirma raporunu yazabilme ve
sunabilme yetenegini ve potansiyelini 6l¢iilmesi amaglanmaktadir.

e Ogrencinin danismani ile birlikte hazirlamis oldugu doktora tez konusu ile ilgili bir makaleyi
(yayinlanma sart1 yoktur) sozlii olarak sunmasi gerekmektedir.

 Ogrencinin hazirlayacagi makale, “Bilisim Enstitiisii Bilisim Teknolojileri Dergisi Yazim
Kilavuzuna® uygun bigiminde olmas1 gerekmektedir.

ikinci asama:

o Ogrencinin doktora yaptig1 alandaki bilimsel arastirma derinligine sahip olup olmadigmin Slgiilmesi
amaglanmaktadir.

o Ogrenciye doktora yeterlik jiirisi tarafindan, doktora yaptig1 alanla ilgili sorular sorulur.

e Yeterlik sozli smavinin her iki asamasinda da Doktora Yeterlik Jiirisi tarafindan sorulan sorular ve
6grencinin cevaplari bir Raportor tarafindan kayit altina alinir ve sinav sonunda tutanaklar Ana Bilim
Dal1 Bagkanligina teslim edilir.


https://dergipark.org.tr/tr/pub/gazibtd/writing-rules
https://dergipark.org.tr/tr/pub/gazibtd/writing-rules

Bilgisayar Bilimleri Ana Bilim Dali Doktora Yeterlik Yazili Sinavi

Ders Icerik Kaynaklar

¢ Algoritma Analizi

e Siralama

« Bagh Listeler * Data Structures and Algorithm '

N Analysis in C++, Mark Allen Weiss,

Veri Yapilari | Yigmlar Prentice Hall, 2013.

e Kuyruklar

¢ Oncelik Kuyrugu

* Agaclar

¢ Cizgeler

e Temel ve Ileri Veri Yapilari e Introduction to Algorithms, Thomas

e Algoritma Analizi H. Cormen, Charles E. Leiserson,

e Siralama ve Arama Ronald L. Rivest, Cliford Stein, MIT
Algoritmalar | ¢ pinamik Programlama Press, 2009.

® Cizge Algoritmalari . . .

o Aceizlii Algoritmalar e Algorithm D_eS|gn, Jon Kleinberg, Eva

Tardos, Addison- Wesley, 2005.

® Bilgi Sikigtirma Algoritmalari

o Mantiksal Onermeler

¢ Olasilik e Discrete Mathematics and Its

e Kiimeler ve Fonksiyonlar Applications, Kenneth H. Rosen,
Ayrik . e Tiimevarim ve Ozyineleme McGraw-Hill, 2011.
Matematik o {liskiler, Cizgeler ve Agaclar

® Bagintilar

® Acik Anahtar Sifreleme

o isletim Sistemleri Yapilar1 e QOperating System Concepts, Abraham

e islem Yonetimi Silberschatz, Gref Gagne, Peter B.
. o Siire¢ ve Islemci Cizelgeleme Galvin, Wiley, 2012.
Is_letlm . e Siiregler Arasi Etkilesim ve Senkronizasyon
Sistemleri e Kilitlenmeler e Operating Systems: Internals and

e Oliimciil Kilitlenme, Yakalama ve Engelleme Design Principles, William Stallings,

® Bellek Yonetimi Pearson, 2017.

® Depolama Yonetimi

® Koruma ve Giivenlik

e Bilgisayar Performansi

e BUS yapilari

e Kesmeler

e Onbellek e Computer Organization and

o Komut Kiimeleri Acrchitecture, William Stallings,
Bilgisayar ® Adresleme Modlari, Pearsan, 2015.
Mimarisi e Komut Formatlari

¢ Register Organizasyonu

® Pipeline

® RISC ve CISC Mimarileri

e Komut Seviyesinde Paralellik
e Siiperskalar Islemciler

e Kontrol Birimi

® Mikro programlanmis Kontrol

e Computer Organization and Design,
David A. Patterson, John L. Hennessy,
Morgan- Kaufmann, 2013.




Sayisal
Tasarim

e Sayisal sistemler, ikili sayilar, taban doniigiimleri

e Tilimleyenler, isaretli sayilar, ikili kodlar

® Boole cebiri, boole fonksiyonlar1

® Kanonik ve standart formlar, mantik iglemleri ve
kapilar1

® Harita metodu ile sadelestirme, dikkate alinmayan
durumlar

¢ Birlesik mantik devreleri

e Toplayicilar

® Genlik karsilagtirici, kod ¢oziiciiler

® Kodlayici, ¢cogullayict

® Sirali devreler

e Flip - floplar

e Saklayicilar, sayicilar

® Bellekler, programlanabilir mantik devreleri

® Saklayici transfer seviyesi, algoritmik durum makineleri

- Digital Design, M. Morris Mano,
Pearson, 2013.

Yazilim
Miihendisligi

® Yazilim Miihendisligi Yontembilimleri
® Yazilim Gelistirme Siiregleri

e Yazilim Isterleri

* Modelleme

e Prototipleme

® Yazilim Tasarimi ve GOsterimi
® Kullanici Ara yiizii tasartimi

® Yazilim Testi

® Yazilim Proje Yonetimi

® Yazilim Nitelik Glivencesi

e Yazilim Siireg Iyilestirme

« Software Engineering: A
Practitioner's Approach, Roger S.
Pressman, McGraw-Hill, 2014.

Bilgisayar
Aglart

® Uygulama Katmani: HTTP, FTP, SMTP,
® DNS

e Soket Programlama: Client/Server model,
e P2P aglar

e Ulasim Katmani Protokolleri: TCP, UDP
® Ulasim Katmani Protokolleri

e Ag Katmani Protokolleri

® Yonlendirme

® Data Link Katmani

¢ Hata Denetimi

® Coklu Erigim

e Data Link Katmani Protokolleri

® Yerel Alan Aglart

e Kablosuz Yerel Alan Aglari

¢ Bluetooth

® Mobil Kablosuz Aglar

® Hareketlilik Yonetimi

e Computer Networking, James F.
Kurose, Keith, W. Ross, Addison
Wesley, 2016.




® Veritaban dilleri

¢ Veri Modelleri

e Kavramsal Modeli Mantiksal Modele Cevirme
e Temel iliskisel Model

e iliskisel Cebir

o liskisel Hesaplama

e Fundamentals of Datatabase Systems,
Ramez Elmasri, Shamkant B. Navathe,
Pearson, 2015.

Veritabani S o e Database Management
Sistemleri : ll\llljfrlnszllizsggu Dilleri Systems, RaghugRamakrishnan,
B yon Johannes Gehrke, McGraw-

® Sorgu Agaglar1 Hill. 2002.

e Sorgu Optimizasyonu

® Nesne Yonelimli Veritaban1 Teknikleri

® Dagitik Veritabani Sistemleri

e Zeki Ajanlar (Intelligent Agents)

e Arama Problemleri

e Sezgisel Algoritmalar

® Kosul Tatmin Problemleri (CSP)

® Oyun Agaglari, Minimax Ve Alfa Beta Budamast e .

o Mantik (Logic) « Artificial Intelligence: A
Yapay Zeka Modern Approach, Stuart

® Bulanik Mantik Ve Bulanik Kiimeler

e Genetik Algoritmalar

® Yapay Sinir Aglar1 (Neural Networks)
® Dogal Dil Isleme, Metin Madenciligi ve
® Hesaplamali Dil Bilim

Russell, Peter Norvig, Pearson,
2009

Ogrenciye tabloda yer alan 10 dersten ikiser adet olmak iizere toplam 20 soru sorulur.

Ogrencinin segecegi 8 dersten birer adet olmak iizere, toplam 8 adet soruyu cevaplamasi gerekir.

Ogrencinin bir dersten iki soruya cevap vermesi durumunda, sadece ilk sorunun cevabi dikkate alinir.

Yazili sinav, her bir soru 12.5 puan olmak iizere toplam 100 puan {izerinden degerlendirilir.

Yazili sinavdan 70 puan ve iizeri alan 6grenci sozlii sinava girmeye hak kazanir.




