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ONSOZ

Tasarim Miihendisligi Toplulugu Nedir?

Gazi Universitesi Tasarim Miihcndisligi Top]ulugm Tcknoloji Fakiiltesi hﬁl”l}-’CSil’lClC
2013 yilindan bugiine faaliyet gostermektedir. Gazi TMT, Endiistriyel Tasarim
Miihendisligi'ni tanitmak, farkli tiniversite ve topluluklarla iletigim halinde olarak
bilgi }’);1}-’121.’§ll‘1’ll }rzlpal’}ilmcl-: adina miithendislik, tasarim, imalac vb. alanlarda teknik

gezi, caligtay ve egitimler diizenlemektedir.

chcrli oku}fuculur,
Gazi  Universitesi Tckno[nji Fakiilcesi Tasarim Mi’lhcndisligi Tﬂplulugu'nun
hazirlamig oldugu dergiyi sizlere sunmakean biiviilk mutluluk duyuyoruz. Keyifli

okumalar dileriz.
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Endistriyel Tasarim Mithendisligi Nedir?

Iindﬂstri_\'c| rasarim ml','lhcndishgi, tnpmms:ll
rulcp ve pazar ih[i}'nglalrl g0z 6niinde
bulundurularak yeni fikir ve kavramlarin
gt‘|i§til'i|n‘1csi ve elde edilen gll{rlhn' ile seri
dretimi gerge {lt;jtil‘iltbilttﬂl{ yeni bir tirtiniin
tasarim ve dretim siirecini lqnpsnr. Ulke
ckonomisinin ayakta kalip giiclenebilmesi i¢in
yeni fikirlere ve bu fikirlerin uygulamaya
gcgiri]mcsinc ihL‘i_\':u__: vardir. Ulkedeki tasarim
faaliyetleri ve isletmelerdeki yenilikei irtinlerin

savisinin artcirilmasimi sugl:n’uc:ll{ en onemli

mesleklerden birisi de ljndﬁstri)'cl Tasarim

Miihendisligidir.
C



Endiistriyel tasarim miihendisinin gorevi; insanlarmn
hayatm: kolaylagtirabilecek, dzgiin, giivenilir,
ergonomik, islevsel, cevre dostu ve imal edilebilir
iiriinlerin ~ geligtirilmesidir. Uriin tasarim siirecinde,
belirlenen kullanic1 kitlesine uygun olarak geli§til'ilecek
yeni fikre ait eskizler hazirlanmas:, bilgisa}?ar destekli
ortamda ¢  boyutlu  modeller  olusturulmasi,
kullanilacak ~ malzemelerin =~ belirlenmesi,  gerekli
analizlerin yapilmasi ve driin teknik resim ¢ikuilars
hazirlamlaralk  tirecime hazir  hale getiri]mesinden
endilsrriyel tasarim miithendisi sorumludur. Yeni bir
fikrin olusumundan baglayip iiretimine kadar devam
eden bu slirecte, endiistriyel tasarim miithendisinin sahip
olmasi gereken tim donanim ve ozelliklerin

kazandirilmasi bélimiimiiziin amagclari arasindadir,
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Giintimiizde ]-:1_[”&1]11.'{1;;;1ﬂ'LI'.". magaza olarak 1-.j[d'l£_~;'n-,-lj-_,-; B‘] ]I l 13]‘_‘1 Blllyor
O modern makas: icat eden Bauhaus aym zamanda da
[ .-"lll']_".'il li]!l ¢n 1,;1_'1]'{ SACan -

- . mucit Robert Hinchlifte asarimda rasvonellik ve M ?
oyuncak iirtinlerinden olan e el _ 4 | ]Sl | [ || |Z.
[eoo L!'-.'lll'lL'll]-L]:l['H'l[ Qlaralk DIINsSE ae Makiasi ];:.]._‘ _\cH]_lt_".._‘ ONEem veren
firerirken -l'L'l."l]'.-".J_']'I'H_‘ olarak i]_ls"mhél_"‘ ilk olarak bir rasarim akimidir.
acilimi Alerilonicril andiran kisi Leonarda
Biitadien Sriren olan ABS da Vinci'dir. Kirmizi renk insan
Plastik kullanmakeadir. psikolojisinde igrah acic1 bir
. etkive s.;ttnpri]'_ Bu yiizden
Formlardan vansivan ; e =
| . . :;_‘\]L{'J Ht_‘]-‘. L'k"l'lL]'IL_il_‘]i] ]"H."|-; -'.__"i._'il-;
isimlarin @ . :
- firma logo tasarimlarinda
tarafindan beynimize .
el N kirmizi renk
Bivomimikri dogadaki = ”{ —— '{Lm' kullanmakeadir.
modelleri veva canlilar cduyum adi
inccl:_-_\'ip onlardan ilham verilmekredir.
alarak insanlarin,
Bugiin diinyada iyi t arm E._Il.,__ﬂ,[:_.m[‘_.].”IL, :
denince akla gelen “TY1

TASARIMIN 1o PRENSIBI” bilim dalidar

l”-'.l."*"t 20, 1 |_1'”-,'1||1'] en l."ll]e_'n'l]] Bir ana ]'l.‘l"l:.':i]‘l rasar l:l]]lll{lhl :._"t'l C I‘;t‘ll

gerirmeyl : '
§ Bir sandalyenin

endiistriyel tasarimeis: kabul

kontrast: muctlaka ara dr{‘{i]'“ oturug

edilen Dieter Rams ‘a airtir. e Lot pozisyon agisi 110

derecedir.



Peki Yalin Tasarim?

Farketmek.

Aslinda tim mesele bu kelimede yauyor ama
sormamiz gereken énemli bir soru var.

‘Neyi farketmem gerekiyor?

‘Ne olmali. Ya da ne olmamali?’

‘Bu nedir?

Aslinda bu sorularin ana kaynagi tek bir problemden
kaynaklamiyor; karmasa. Once bunu ¢6zmemiz

gurk@ot

[lker Ozen
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Steve Jobs, bir konugmasinda ‘Sadelik ve dikkat esas
kriteryalarimdan biridir. Fakat sadeligi elde etmek kolay
degil. Sadeligi elde etmek i¢in onu kangikliklardan
temizlemek gerekir. Bunun i¢in ise cok ¢ahigmak
gereklidir. Ancak buna deger, ciinkii sonunda buna nail
olunca, karsimizda hicbir engel kalmayacak’ diyerek
aslinda bize bakan pencereye de bir motto sunuyor. Yani
aslinda tasarimin iglevsel basamaklarindan bir parcasi da
basitlik. Tabii biz simdi buna bir isim koymayalim.
Birazdan bunu sekillendirdigimizde aslinda sizin de
fikirlerinizde olugan karmagikligin neden kaynaklandigin
bulmamiza yardimer olacak.

‘Karmagik bir diizenin icerisindeki basit kilcal damarlar

bulmaya caligm.
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Derste bir proje yapiyorsunuz ya da is hayatina atilmigsimz ve oniintize gelen proje belki de hayatimizi
degig,l:ireceli. Fikirleriniz var ama h;mgisi dngru ya da hungisi olabilir? Elinize l{agldl Hllp birden he}fcczmla
karaliyorsunuz ve madde madde siralamigsiniz. Ama hala bir karar almakea giiclitk ¢ekiyorsunuz. Sonra biitiin
fikirlerinizi bir kenara birakip © Off!" cekiyorsunuz.

: Olmuyor, yapamiyorum.’

“ Bir fikrim yok.” — yalan-

Kendinizi kandirmaymn arkadaglar. Simdi bir soluklanahm ve bizim ic¢in ne &nemli onu bulalim. Dogru
sorular soralim.

Bunun i¢in yapmamuz gereken éncelikli seyler var. Biitiinii gormek, tiime varmak.

‘Basite indirgt:}-'in. Tiime varm ve daha sonra tiimden gc]in. Yani fikirler arasinda ki zithiklara dikkat edin.
Aslinda tikandigmiz noktalarm olusmasinm sebebi basamaklar1 dogru takip etmemekten kaynaklaniyor. Yani
merdivene ayaginizi atiyorsunuz ama nereye bastigimizin farkinda degilsiniz. Kafanizi indirdiginizde aleinc

basamaktasiniz ama geriye basmak size beraberinde karmasa getiriyor.
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Ortaya ¢ikmig bir tasarimim mutfagr ashnda
fikirlerdir.  Fikirler bir rtasarimin  iskeletini
nlugturur. Eger yaptigimiz tasarimda bir ﬂmksiycmu
neden yaptiginiza net cevaplar bulamiyorsaniz, hata
yaptigimzin farkinda olmahsiniz.

‘ Ben buraya acilip kapanan bir kapak yaptm. ¢
Gerek var mi1?

* Buradan ¢ikan robotik kol, dolu olan bardag: size
uzatiyor. ‘ — ne dedin sen —

* Hocam iirtin burdan gelivor ve buradaki sensér
yardimiyla duruyor. ¢

Evladim sensér ne?

Arkadaslar karmagikligin sebebi kendimiziz, bunun
farkinda olalim. Konu daha cok dagilmadan; tiime
varmak ve tiimden gelmek, bunlari

uygulayabilecegimiz bir alan yaratmamiz gerekiyor.

14




“Ttimevarim V:lrsu_‘,-'lms;ll bir genellemedir. Sonucun dogrl,llugu hi(s'bir zaman kesin degildir. Tiimevarim akal
yurutme _j,fi"mtcmindc onciillerin dogru]ugum_l kabul etsek bile sonucun dogrulugunu lkabul CtTﬂC}-’Cbilil‘iL Yani
biitiin onctiiller dogru olsa bile sonug }"21T'111§ olabilir. Ancak _\,,-f;mhtj 0]1‘1‘1;1_‘}-=adahili1‘.“

Tek tek fikirlerinizi Eoplﬂdmlz. Deniz df:r}le oldu, iginde l)u}guluym‘sunm. Sizin i¢in oncelik sirasina knyun.
Kendinize sorun. ¢ Bana ne lazim?

Sebep sonug iligkisini kurabildiginiz her fikirin ashinda temelini giiclestirdiginizi bilin.

Ortaya ¢ikarmak istediginiz tasarimm simirlarimi bu sekilde belirleyin. Siz bir araba mu tasarlayacaksiniz. Nasil
yiiriiyecek. Belki de ucacak. Ya da havada siiztilecek. Onemli olan siirlarinizt belirlemek.

Smirlarimizi belirleyecek énemli fakeorler ale fikirlerden kaynaklanir. Yani tikirlerinize gtivenin ve birakin
tasarimin sinirlarint onlar belirlesin. Fikirlerinizi analiz edin ve ayrigtirin, onlari kategorize edin. Ayni yolun
}r‘l‘)lCLlSLl}-’LlZ di}’en fikirleriniz varsa eger, bilin ki onlar gergekten aym yc-]un }f‘OlCLlSLI.dLlF. I)L‘)lil_‘}-’lSl_‘:,-’lZl onlari
ayirmaym. Birlestirerek ilerleyin.

-Heniiz buralara kadar gelmigken arkaniza yaslanin ve bir kahve molasi verin ¢iinkii yazimizin devaminda biraz
yorulacagiz gibi. Nitekim kimse kolay olacagini séylemedi degil mi? Yoksa séyledi mi? Sizinle tekrar bulugmay:
heyecanla bekliyorum.

ilker Ozen
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Neye Gore ve Kime
GOre Basari?

Giilnur Inal

Ben Giilnur Inal, Gazi (niversitesi Endiistriyel
Tasarim Miihendisligi r'inci simit grencisiyim. Sizlere
yazimin  baghgindan da anlayacagimz {izere tercih
stirecinde kendime en cok sormus oldugum, sorudan
bahsetmek istiyorum. Okuyanlara ilham veren bir yaz:
olmasmi temenni ediyor, herkese simdiden iyi
okumalar diliyorum.

Bildiginiz tizere Tiim Diinya'y: saran biiyiik bir salgin
ile miicadele ediyoruz ve maalesef ben de boyle bir
zamanda {iniversite smavina girmek durumunda
kaldim. Bu benim icin hem fiziksel hem de mental
olarak hig 1{01;1:,—-’ bir durum degi]di. Miifredat ve smav
tarihin degigikligi, cevrim ici egitimler gibi pek ¢ok

olumsuzlukla 1{;11‘§11;1§t1m.



Cevremdeki ¢cogu insan bana bagarih olamayacagimi, en iyi fikrin tekrar hazirlanmak oldugunu séyliiyordu.
Bunun sebebiyse biiyitk bir hedefimin olmasiydi. Ben bu soézlere elimden geldigince kulak tikamaya
¢ahigiyordum ciinkii kendime hep su soruyu soruyordum: “Kime gore ve neye gore bagari? . “Benim i¢in basars;
bir hedefe ulagmak ya da zafer kazanmak degil, sonu¢ her ne olursa olsun hayal ve hedefleriniz ugruna
yilmadan miicadele edebilmek, emek vermekti. Ben de bu hayat felsefemi kendime rehber edindim ve
yilmadan elimden gelenin en iyisini yapmaya calism. Tek yanligim guydu: Yalmizea saghk sekedriinde
caligmay1 istiyor ve bagka alanlarda kariyer sahibi olmay1 degerlendirmiyordum. Bu da hayacimda B ve C
secenekleri olusturmama engel oluyordu. Ailem, dostlarim, hocalarim her ne kadar diger meslek gruplarinda
da bagarili olabilecegimi, kendime bir sans vermemi soylemis olsalar da ben bu fikri bir curli
kabullenemiyordum. Kabullenemeyisimin sebebiyse meslekleri yeteri kadar tanmmiyor olugumdu. Smav
sonucum bekledigim gibi gelmedigi icin tercihlerimi gelme olasihig: diisiik yerlerden yana kullanmigtim. Tek
bir planim vardi, o da smava tekrar hazirlanmak. Tercihlerimi yaptiktan sonra diistinmeye bagladim. “Acaba
yanlig m1 yapmiseim?” “Belki de bagka alan ve meslek gruplarinda mutlu olabilecekeim.” “Tekrar hazirlanmam
benim icin dngru mu}fdu?“ gibi uzun nmnnloglﬂr sonunda }-':1n11§ bir }fnl izledigimi dﬂ§ﬂﬂﬂ1{f}’€ 17:1§l;1d11ﬂ.
Farkinda dcgildim ama szlgllk sektorii benim 1¢in gol{ da dogru bir tercih 011’1’1;1}-";‘1(:;-‘11('[1, bunu anlamam biraz

zaman alda.
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Sonug olarak bu durumdan yana mutsuzdum ¢iinkii tekrar hazirlanacagim diye bos bir tercih yapmigtim ve geri
dontigii yoktu. Ta ki bir sohbet arasinda ¢ok deger verdigim bir yakinim, bana ek kontenjandan bahsedene kadar. Bu
fikir adeta bana umut 1181 oldu. Bu yazl :11':1c111§1 ile ona da gok tc;;ckkﬂ r etmek istiyorum. Bunu siﬁylcmcscydi belki
de (S‘ok scvdigim bu béliimde (}kuya111:1}-';1c111<t1m. Boltimleri (S‘()k dcta:_.-'ll bir §cl~:i1dc tekrar arastirip ck kontcnjan ile
ilgi]i l‘:-i]gi sahibi oldum. A1'11§t11'111:1l:1r11‘11 sonucunda miihendislik okuma konusunda insanlarin gﬁz]crinin
]{L)rkutuldugunu, aslinda y:mt;ltlldlgl kadar zor olmudlgml gﬁrdﬂm. istcdigimiz zaman her seyin iistesinden
gclcbi]cccgimizi, miithendislikce hatta digcr meslek gl‘upl:ll‘ll’ldll da sevilerek L)l{undugu Zaman lm§:1rll| O]unulﬁilcccgini
anladim. Ardindan El‘ldi’l.sn'i}-'cl Tasarim Miihcndisligi boliimiine denk gc]dim. Boliimii ;11‘:1§t11'dlglm zaman o kadar
sevdim ki sizlere anlatamam. Hem bir tasarimer gibi tasarim yapabilecek hem de miihendis oldugum i¢in
tasarladigim geyleri tiretebilecektim. Aradigim meslegi bulmugtum. Puanmim tutuyordu fakat ek kontenjana kaldigim
icin biitiin kontenjanlar dolmustu. O kadar iiziilmiistiim ki. Ne yapacakcim simdi? Sonra goziim sans eseri
“(M.T.O.K.)" yazisina takild ¢iinkii bu yazinin yaninda 4 kisilik bir kontenjan oldugu yaziyordu. Hemen aragtirmaya
basladim. Aragtirirken 6grenci ve dgretmenlerin bu konuda yeterli bilgiye sahip olmadigimi fark ectim. Anadolu
lisesi mezunu olmama ragmen “(M.T.O.K)” kontenjanindan da giris yapabilecegimi $grendim. Oncelikli olarak
meslek lisesinden mezun olan égrencilerin girebilecegi bu kontenjan, 300.000 baraji gibi bir kisitlama da iceriyordu.
Tiim egitimlerin ayni oldugunu ve bu kontenjdan girmenin sizi ayricalikli yapmadigini da beliremek isterim. ilk
tercihime Endtistriyel Tasarim Miihendisligi bélimiint yazdim. Sabirla uzun bir siire tercih sonuglarinimm

11(;1!i111ﬂ1'l']115[]'1[ 1_'!C1'{l(_‘di]'l‘].
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Herkes bu ihtimalin disiik oldugunu séyliiyor ve bunun olmayacagina inaniyordu fakac ben icimde bir yerlerde bu
bsliime yerlesip cok mutlu olacagima inaniyordum. Insanlarn ne séyledigine kulaklarimi cikamayr bagarmiseim sanirmm.
Bu psil{olnjik olarak P'Cl( de 1{0121}" bir stirec de:qildi benim icin. Ne gok fazla umutlzmmzlllydlm —(;i'lnl(i'l sonunda ha:,-‘zll
l{ll‘lkllgl }-':1§:1_\_.-'abilirdim.— ne de umutsuz olm;{ll}fdlm. Arada incecik bir cizgi vardi. Sinava gal@un herkes gihi ben de gol{
fazla emek vermigtim. Yeri gcldigindc gecemi gﬂndﬂzﬂmc l{:ttmlg, uyumamigtim. Hobilerimden, dl§£11‘1 glk]p gczmcktcn,
giizcl vakit gcgirmcl{tcn fcrug:tt etmigtim. Bunun bir l-i:ll'.;‘»lllgl 0]1‘]]1111}’(‘1] elbette di}’c kendimi teskin cdiynrdun‘j. Dogru
bildigim seyi yapmigtim. Kendime “Bagkalari ne diistiniir?” sorusunu degil, “Ben nasil hissederim? Ben ne diistiniiriim?”
gibi sorular1 sormug ve sonuc olarak bu meslegi kendime uygun gérmiigtiim. Hayallerime ve kendime inanmigtim.
Tercihlerin sonucu agiklandiginda kendimi tamamlanabilmek i¢in son parcayr bekleyen puzzle gibi hissermigtim.
Boliimiime yerlestigim an icimdeki o puzzle tamamlanmigei. Yazimda suna dikkat ¢cekmek istedim: Hayatimizi, gelecek
planlarimizi, akademik hayatlarimizi hep bagka insanlar ne disiintir diye yagiyor, gercekten bizi biz yapan
hayallerimizden vazgeciyoruz. Bu da toplumu mutsuz ve umutsuz hale getiriyor. Belki sizlerin de icten ice yapmak
istedigi ama hep bagkalarmin diigiincelerinden ¢ekindigi hayalleri vardir. Evet hayalleriniz ugruna miicadele etmek hig
de kolay olmayacakuir. Bu yolda valmiz kalabilir, ¢ok yorulabilir hatta bazen karamsarliga bile kapilabilirsiniz ama sizlere
su soruyu sormak istiyorum: Bir kere yagayabileceginiz bu hayat i¢in miicadele etmeye ve sonunda her ne olursa olsun
“Ben miicadele ettim, elimden geleni yapmaya caligtim ve bu yiizden basarili oldum.” dt,me\c degmez mi? Sonugta kime

g()l"L VE Nneye ‘501 l')d‘-dll)

Giilnur Inal 19



Yalnizca Fiilen Degil Zihnen [nsan Olmak

(")zge Sonmezay

20

Tarth  boyunca  insanlar,  ¢esitli  gekillerde
simflandirilmiglardir. Cinsiyet, din, dil, k... Maalesef
tim bu etiketleri ¢ikarmamiz gerekriginin géz ard:
edilmesi  tarihte kara lekelere yol —acmustir.
Smiflandirilma,  insanlarm  en  bagindan  beri
kendilerine ait olan haklarnmn ellerinden alinmasiyla
onlari miicadele etmeye siiriiklemisgtir.  Kadinlar
Giinti'ne ithafen, tarih bo_yunc:l }-"cl.pllﬂ’ll.b‘i olan bu
simflandirmalar neticesinde kadinin "insan” oldugunu
ispatlamak zorunda birakilan Kanadanin ilk kadin

yargict Emily Murphy'den bahsetmek istiyorum.



Emil_\' T\f’im'ph_\y 1868 _\'1111‘1d;1 dtin_\'u_\';l gcldigindt,
;’\}'dml:mma Doéneminin 15181 Kunad;f_\';l heniiz
ulagamamig ve kadin haklarima yénelik bir gelisme
gerceklesmemisti. Murphy cocuk ve kadm sorunlariyla
ilgilcnm bir kadind. Ii:_gir i]']‘ll"l_\’:l'/.lill' grubut‘nun
tiyesiydi. Bu grup, kadmin se¢me hakki icin miicadele
vermis ve 1916'da bu miicadelesi olumlu sonu¢lanmigt.
Ayni senede Murphy'yi derinden etkileyecek bir olay
yasanacakti. Fuhugla su¢lanan bir kadmmn davasi,
uygunsuz olmasi gerekcesiyle kadinlarin izlemesine
kapatilmigri.  Mahkeme  salonunda  hem  olaylan
izleyenlerin hem de yargilayanlarin tamami erkekei.
Murphy bunun bir haksizlik oldugunu, en azindan onu
yargilayanlarim kadin olmas: gerekeigini diistindii. S6z

Lonuau 11.1|\51/11g1 tLpLI olarak 1916’ da Kmmda nim ilk

kadin yargici oldu.

21
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Murph}f ilk davasinda :11n‘11§ oldugu karara l{;11‘§1 bir
avukat tarafindan elegtirildi. Avukatin savunmasina
gore Murphy bir insan degildi. Insan olmayan biri, bir
davayr yargilayamazdi. 1867 tarihli Anayasaya gore
“insan” kavraminm tanmminda “kadinmn” yeri yokeu.
(;i.hﬂdl insan c"r]{egi belirten “he” zamiri kullanilarak
tanmmlanmigti. i§tc bu gerekceyle Murphy yargiclik
gorevinden alindi. Kadinin insan olarak goriilmedigi
bir toplumda kadinlar insan olduklarmi kaniclamak
zorundaydi. “Insanlarin Davasi” adiyla agilan dava dilke
L_;;lpmd:l in sald. 1929 }-’1111‘111*1 Ekim :,1}-'1nd;1 Danigma
Kurulu kadmlarin da resmi olarak insan sayilmasma
karar kildi ve Murphy gérevine geri dénebildi. Insanin
yeniden tanmmlanmasiyla kadinin Anayasa'da oniine
cikabilecek engel ortadan kalkti. Cinsiyetcilige kars:
l{:lz:1n11n11§ bir zafer bir kadinin degil, onunla birlikte
bircok kadinin birlikte giiclit bir ses olugturmasiyla

kazanilmigtir. Ciinkii kadinlar birlikee gi.iglti!



Kﬂgﬁl{ Bir Parantez A¢iyorum

[nsan yanmilan bir varhkeir her daim dogru kararlar vermek bizim yaratihgimiza aykiridir. Aslolan dogruya
ulagmak i¢in miicadele vermekeir. Tarih boyunca birbirimizi simiflara ayirmig olmamizin yanhs oldugunu,
bunlar ugruna verilen miicadeleleri ghrebiliyor olmak bizi bir nevi :;-E!I“]Sll kilar. Bunlardan ders gll{armamlz
bizi bu anlamda dogruya gotiirecek olan bir kestirmedir. Eger gerekli dersler ¢ikarilmazsa bizler daimi bir
kisir déngtide hapsolmus olacagiz. Zinciri kirmak i¢in ge¢mise dontip bakmak gerek, bakip ders ¢ikarmak
gerek.

Olmuyorsa zorlayin, kirilirsa zaten degigmesi gerekirdi.

Emil)’ Murph}-'

(“)zge S6nmezay
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[konik Lamba Tasarimlari

Bu dengeli kollu lamba, ingiliz tasarime) George Carwardine Vico Magistretti tarafindan 1965 yilinda tasarlanmistir.
tarafindan 1932 yilinda tasarlamistir. Arag siispansiyonlar igin Dogrudan veya daginik isik saglayan bir masa
yeni konseptler gelistirirken, bagka alanlarda da uygulamalan lambasidir.L.amba diinyadaki bircok miizede tutulmaktadir.
oldugunu fark ettigi bir mekanizma yaratt).

Selin Ertag
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[konik Lamba Tasarimlar

o
PH. ARTICHOKE LAMP

Danimarkali mimar ve tasanmei Poul HENNINGSEN tarafindan Bu masa lambasi yesil cam abajur, piring stand ve cekme zinci
1958 yilinda tasarlanmigtir. Krom ic difiizir ayrica isik anantardan olusmaktadir. Bilinen ilk patenti ise 1909 yilinda
kaynadinin diizgiin yansimasina yardimei olur. Harrison D. McFaddin tarafindan alindi.

Selin Ertas 25
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Tasarim Siireci Ile ﬂgﬂi Bilmemiz Gerekenler

Beril Nur Sevener

Tasarmm siireci yaratici bir stirectir. Bazi }-‘(ﬁntemler ve
adimlar  bu stirecte sorunlara daha genis bir
pencereden ve farkli bakis acilariyla bakmamiza
yardimcr olur. Ayrica bizlere degerlendirme yapma,
dogru fikirleri clcyip dogru sorularla :,-'01;1 devam etme
imkan1 sunar. Tasarim siireclerinde bence en veriml;
metot  “Design  Thinking” yani “Tasarim Odakls
Diigtinme” metodudur. Design Thinl{ing, bizleri
tasarim  siirecinde  karsilastigimz - ve  icerisinde
]:mgu]dugumuz tim o soru i§aretlerindcn en dogru ve
¢oztimeiil gekilde kurtulmamiz ve ¢oziime ulasmamiz

icin yonlendirir.
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Bu metot stirekli 6zelden genele, genelden ozele
sistemiyle ilerliyor. Problemi veya onu yasayan kigiyi
merkeze alarak farkli siireclerle yeni fikirler ve ¢éziim
onerileri gelistirmek sonra da prototipleyip test ederek
sonuca ulagmay1 amacliyor. Alar adimdan oluguyor:

r. Empati kurmak

2. Stireci tantmlamak

3.Fikir tireemek

4.Prototiplemek

5. Prototipi test etmek

6. Degerlendirmek

28

Oncelikle bizden bir tasarim istendiginde éniimiizde
bir sorun olur. Ilk admmimiz bu sorunu c¢ozecek
tasarimi  yaparken ilerleyecegimiz siireci kavramak
olmalidir.  Oncelikle sorunun kaynagiyla empati
kurariz. Kendi kendimize empati kurmak, aragtirmak
ve ayni sorunu yagayan kisilerle roportaj yapmak bu
adimdadir -bu adimla ilgili kilic nokta her seyi not
almakor-. Kargimiza c¢ikan her fikre ve soruna
“Neden?” sorusunu yénelemeliyiz. Bu bize daha da fazla
bilgi getirecektir. Edindigimiz bilgiler bize secenckler
ve sorular yaratir. Daha sonra bu sorularin icinden
dogru soruyu secip tasarim siirecine baslayacagimiz
ana  sorunu artik  nasil

belirlemeliyiz.  Boylece

ilerleJ_-'ecegimizi l'Ell'llI‘l‘lli’t}’ﬂl‘)ilil‘iz.



Sorunumuz ve hedefimiz belli olduguna gore bir sonraki adima, tikir tiretme agamasina geceriz. Fikir tiretmek de tipki empati
adimu gibi kargimiza bir siirii secenek ¢ikarir. Ancak bu agamada buldugumuz fikirleri yargilamamali ve orcaya atrmakean
cekinmemeliyiz. Olabildigince fazla fikir bulmaliyiz ve buldugumuz fikirler notlarimizla sinirh kalmamalidir. Onlan ¢izip
gérmek hayal giiclimiiziin yeni fikirlere karsi farkindahgini arctiracakor. Secrigimiz soruna fikirler tireterek daha genig bir
yelpazeye ulagiriz. Prototipleme agsamasina gecerek fikirlerimiz arasindan secim yapariz ve yine tek bir ana fikre ineriz.

Fikir iiretip prototipimizi yaptiktan sonra tasarimimiz hayata gectiginde ne gibi sonuglar doguracagini, neye ¢oziim oldugunu,
hangi soruna }-'etemedigini d{:nc}fimlen"m]i_\;iz. Bunun i¢in de tasarimi test edip 5011u§]ar1 degerlendirmcliyiz. Geri bildirimleri
not almak ve tasarimin iglevselligini disardan bir gézmiis gibi izlemek bence bu adimm kilit noktalari. Béylece tek bir sonuca
ulagnﬂn Tasarimimiz g{izl'.lmciidiir ve hayatu gegebi]ir veya gcligtiri]mesi gerel{eﬂ sorunlar dogmugtm‘ ve slirecin b;ugm;l d{inf.ip
goz atmamiz gereckmektedir. Kisacast bu metot fikirleri ve sorunlari énce dniimiize sererek sonra da iclerinden dogrusunu
secip ilerlememize yani bir sey tasarlarken siirecte kaybolmamamiza olduk¢a yardimer olur. Ayrica adimlart tamamen

uygulamak yaranicihgimizin ve hayal giictimiiziin bakig agisin1 genigletir.

o a- =

Beril Nur Sevener
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Ulkem Biirge Akga
30

" Kama Nedir ?
- Kama Gesitleri
kama il Standartlar
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[Faralel (Uygu) Kamalani

!L

Kamalar: digli Gark, kasnaK,
kavrama, vb. makine

elemanianmin millerle
SaKulenilir sekilde 6
Dirlegtirilmesing yarayan % :

r

I

|

|

|

|

I

i

|

|

I

|

i

I

| Makine elemaniariair. Doner
i Nareketi, makine parcalarindan
I
I
i
|
I
|
I
|
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
|
|

milé veya milden makinelere

lttimesinde arac olutar. Kamalar Ust yuzeyleri edik olan prizmatik elemaniardir.

Sekil bakimindan burunsuz, buruniu; montaj Sirasindaki @.“

{ ) Kamalar, eksenel yonde cakilarak montajlar yapilir. Montaj duruma gire yuvall, diz ve oyuk tipleri bulunmaktadi.

yapilan kamanin alt ve st yuzeyi, mil ve gobedin yizeylerine basing
yapar. Bunlara ek olarak, kamanin yan yuzeyleri de boglukta kalir.
Bu yuzden mile uygulanan moment, kamanin altve Ust yuzeylerinde
0lusan sirtinmenin yardimiyla gobede iletilmig olur.

Piyasada Sikiikla A ve B tipi Kamalar Kullaniimaktadir. -
Yarim ay kama kucUk momentlgrin iletilmesinde, tzellikle ‘
[akim tezoanlarinda ve tagit sanayisinde kullaniimaktaair :
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SIKISTIRILABILEN (ESIMLI) KAMALAR

SHISTIRILAMAYAN (EGIMSIZ) KAMALAR

: = '___"___-'_:j Gakma kama [a) k Uyge kama (a)
| ——=S=— [ —
| —— '-j_ Gakma kama (b) L ~{}  Uygu kama [b)
= g
| ——l ] Burnuniy kama j Tesbit vidah uygy kama (a)
e - P =]
— _—_—-:? i m L 5| Tesbit vidah uygu kama (b)
— —
—TF & ke P Teabit vidah uygu kama (<)
E— == '__? Oyuk kama

VW

DiM GB85 B

Imalat sektdriinde A ve B form
kamalar daha [;[Jk kullaniisada
Dir Gok kama cesidivardir

DiN 6885 E DN 6885 G

Egimii ST cakimd kama

Eimil dz cakma kama montaji

Yukarida egimli auz cakma

kamanin  teknik

resmi

verilmigtir. EGimli duz cakma E
kama kit buruniu egimli ¥

kama gesididir.

\.‘ "P‘/

-

-

- —



KAMALARIN STANDART GOSTERIMI

Boyuna kamalarin  siparigleri
belirtilirken kama ismi, ebad
olcleri ve 1§ numarasl
belirtilerek Siparig verilir

Ornegin : genisligi b =16, yuikseklidi h =10, uzunlugu
1=180 mm olan burunlu kamanin gosterilisi;
Buruniu kama16x10x180 15147/6

Kama Glclileri standarttir. AGImig olan yuvaya , montajini yapaca
oldugumuz mile uygun kama Segimini yukarida goruyor oldugunuz
tablodan yapmaktayiz.
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[konik Sandalye Tasarimlar:

Arne Jacobsen tarafindan 1959 yilinda Unlii tasanimei ve mimar Marcel Breuer
I Danimarka'nin Kopenhag kentindeki Radisson ‘ tarafindan 1928 yilinda tasarlanmistir. Metal
SAS otelinin resepsiyon ve lobi alanlar igin kisimlan krom celik konstriiksiyon, oturma ve \
tasarland. sirt dayama yeri ise hasir grmedir.

Selin Ertag
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[konik sandalye Tasarimlar

s ®
A 1. VALL clhair | e®.
;.?u,-j:erf{f? L °°, "
AvusturyalifAlman marangoz Micheal Thonet
tarafindan 1859'da tasarlandi. Dinyanin ilk seri Arjantinli tasarimcilar Antonio Bonet, Juan
uretilen ve pargalar halinde nakledilen mobilya Kurchan, Jorge Ferrari Hardoy tarafindan
drinidar. Ahgabin buharda biikilerek sekil 1938'de tasarlanmigtir. Cok da hafif olan bu
verilen bir ydntemle imal edilmistir. tasanm, ince metal ayaklar Gzerine gecirilmis
bez ya da deri dosemelikten olusuyor. \
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[konik Sandalye Tasarimlar:

. .
a
- Auilic chhetis *®a ~/ fatp *® .
L oabals | LLr CAMT 1 i CA
Eotimel (RPN = -' pu [udife s .' P
Charles Eames tarafindan 1950 yilinda
tasarlanmistir. Mobilya tarihinde ilk seri Gretilen Fin kokenli Amerikan mimar ve endustriyel
plastik sandalye olarak kaliplanmis cam elyaf tasarimci Eero Sqarmen tarafindan 1955 yilinda
takviyeli polyester regineden yapilmigtir. Daha tasarlanmistir. Ust kismi fiberglas, ayak kismi
once mobilya sektdrinde bilinmeyen bu ise plastikle kaplanmig aliminyumdan imal
malzeme ile seri Gretim icin kabuk tasanmlarini edilmistir. Tek parca dokim izlenimini ise
basariyla gelistirdiler. yuvarlak hatlarina borgludur.

Selin Ertas
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Tasarimda Renk

Ozge Si’inmezay

=

Renk, yalmizca dogada degil ayni zamanda yapili
cevrede de algimizin ayrilmaz bir égesidir. Renkler
pl‘(‘mfﬁﬁ}fﬂﬂ@l bir rasarimin en énemli unsurlarindan bir
tanesidir. Genel olarak tasarim alaninda renk 6nemli
bir rol oynar ve renk secimi; bilim, teknoloji ve
malzeme bilimindeki ycnilik]crlc birlikte dcgi;\:l{cnlik
gosterir.

Renk se¢cim yontemleri, renk kombinasyonundaki

uyum veya uyumsuzluklar araciligiyla  duygusal

=

deneyimleri etkiler. Renk armoni yéntemi uyum
kavramivla ilqilidir ve uyum gcncl anlamivyla dcngcli
- (= - o, L
olma, kesinlik ve diizen gibi sitaclarla agiklanir,
Yapilan arasurmalar renk uyumunun kullanicilarin
tercihlerini Ctl{il{:}’cn onemli bir faktor uldugunu

37
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Rengin Psikolojik Eckileri

Cevreyi ve renkleri algilayan beynimiz nesnel ve 6znel olarak algiladigr seyleri igler ve yargilar. Rengin psikolojik
b - - - (- L. & o o2 - L.

etkisiyle birlikte cevreyle iletisimimiz iizerindeki etkileri algisal yargi siireclerimizin sonuglaridir. Yapilan
aragtirmalar renge dair hem psikolojik hem de fizyolojik olarak biitiinciil bir refleksimizin oldugunu gésteriyor.
Yani renkler biyolojik ve psikolojik faktérleri dogrudan etkileyerek istenilen bilgiyi iletme ve duygular: degistirme
konusundaki en biiyiik yontemlerden biridir. Bu sonuglarla ele alindiginda érnegin bir mimari tasarimdaki renk
tercihleri sadece dckormgxnluinchrgcncnjcx;gok daha katmanl ve hﬂtﬂTﬂC§HiLﬁT§Ckihh?Ch?thﬂﬂﬂﬁ]gtftktﬂlﬁﬁ

olgudur.
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Kullanicr Kimligi

Renkler, kimlik olugturma ya da belirli bir kimligi temsil
etme konusunda olduk¢a bagarihidir. Tarihsel donemleri ele
:ﬂdlglmlzda belirli peri}rmlan belirli renklerle
sifatlandirmak ¢ok olasidir. Dénemin modasinda, mimari
stilinde ve egyalarinda kendini gésteren renk se¢imleri bazen
cograti bolgelere 6zgii degiskenlik gosterir. Bazi durumlarda
toplumsal yargilar, gelenekler ve inan¢ sistemleri renk
51{2113.511—11 b(i‘lil‘lel‘l{(fﬂ bﬂ.z'l durun112111d3}7521 l“t‘ﬂl{lel‘ SﬂdeCﬂ }-‘72]..5‘;
ve cinsiyetle eslesir. Renklerle olan kigisel iligkilerimiz
zaman i¢inde buyik 6lciide degisir. Bu, tasarimcilarin
neredeyse hicbir kontroliiniin olmadigi bir alandir. Genel
olarak daha gen¢ insanlar daha koyu ve ana renkleri tercih
ederler. Daha yash insanlar daha az koyu ve hafif renkleri
tercih eder. Benzer bir mantik sosyo-ekonomik duruma gére
de gecerlidir. Ama &nemli olan nokra renk se¢imlerinin hala
belirli kimlikleri yansittign gercegidir.
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Temel Renkler ikineil Renkler

Soguk
Tonlar

Ozge Si:inmezay
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Karisim Renkler

Renk Teorisi ve Renk Tekerlegi

Sanatcilar ve tasarimailar tarafindan yillardir kullamlmakea
olan renk teorisi, tasarimda hayati rol oynamakcadir. Renk
teorisini iyi anlamak, renklerin sihirli diinyasml 1((;‘1_;3&?d€1“1(€1‘1
yardimi ¢ok biiyiik olacakuir.

ilk renk tekerlegi 1666'da Sir Isaac Newton tarafindan
tasarlanmigtr.

Renk tekerlegi;

. U(S ana renkten (kirmizi, sari, mavi),

. U ikincil renkten (birincil renkler karigeirildiginda
olugturulan renkler: yesil, turuncu, mor)

» Alu tigtineil renkeen (birincil ve ikineil renklerden yapilan
renkler) olugur.

Tekerlegin merkezinden bir ¢izgi cizerek sicak renklerle
soguk renkleri birbirinden ayirmak miimkiindiir.Sicak
renkler genellikle enerji, parlaklhk ve aksiyon ile
iligkilendirilirken; soguk renkler genellikle sakinlik, huzur

ve dinginlik ile canimlanir.



Tasarim Odakhi

Dii§iinme
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Ozge Sonmezay

Tasarim Odakli Diisiinme ya da Ingilizce séylemiyle Design
'I'hinl{ing 1{:11"111:1§1|{ sorunlara ¢Ozim bulmak :1111:1::1_}-'1;1
tasarlama giiciinden faydalanarak planlanan siirecler
sayesinde, yenilik¢i ve yaranar fikirlerin yolunu acan bir
._-Ll]\].nl“sll"ﬂdll Alternacif HtldtL]llLll ve g(ixiin'llcri belirlemede
kullanicilar1 anlamay1 ve gerekciginde sorunlari yeniden
t:ll'll]“l'l]:l]]‘lilj,-’l gcrcl{[ircn }-’inclcmcli bir stirectir. Miizikten
edebiyarta, bilimden ticarete pek ¢ok alanda rasarim odakls
di,i:_stmmck mitmkiin, hatta gcl'c](]i 511}’1]:1hi1'11'.l‘31,1 yontem

\-';1]{1;1:; imlarla

-

sayesinde kargilagilan  sorunlar  yenilikgi
¢oziilebilir ve ¢6ztim vyollar1 ararken yeni yonctemler
tasarlanabilir.

Tasarim Odakli Diigiinme iizerine kitap yazmis olan IDEO
firmasi CEO’su Tim Brown bu yaklasimi en kapsayici
olarak: “l)csign 'l‘hin]cing; i;} l);l:j&ll'l?;l igin gcrc]csinimlcrL
imkanlarmi  ve insanlarm

teknolojinin ihtiyaclarini

l)il‘lf:‘itil‘l"l’ltl( icin tasarimincinin viintemltrindcn
uuerm inovasyonu yaratma ;1111;1:.1\’141 kullanilan, insan

merkezli bir }-’Ell{l:l:ﬁln]d]l xcl{lmdc aciklamakcadir. 41



Tasarim Odakli Diistinme Siireci
Tasarim Odakli Diigtinme stirecine baslandiginda konu edinilen Griin ya da insanlar ile ilgili hicbir sey
bilinmedigi varsayilir. Empati buradaki anahtar sézciikeiir. [nsanit temel alan bir yontemle, beyin firtias: ya
da workshop ile pek ¢ok fikrin kapisini aralamak gerekir. Kullanilan 6zel yontemler, farkli varyasyonlar
arasindan  ideal yontemin bulunmasini  kolaylagtirir.  Fikir somut olarak gerceklestiginde va da
uygulandiginda ise siire¢ sona ermis olur.
Tasarim Odakli Diistinmenin 5 Asamasi
Stanford Universitesi'nin Hasso-Plattner Tasarim Ensrtitiisii, 5 azjamall bir Design Thinking modeli ortaya
koymusgtur. Model,en yaygin ve en bilinen Tasarim Odakli Diistinme modeli olarak éne ¢ikmakeadir.

e Birinci asama, empati kurmakoir. Kullanicilarla empati kurulur.
o Ikinci agama, tanimlamakeir. Theiyaglarm, sorunlarm, i¢ goriilerin tanimlanmast istenir.
. U(s‘i.incii asama, tasarlamakoir. Yenilik¢i ¢oziimler yaratacak fikirler icin varsayimlar ileri siirlir,

varsayimlarla miicadele edilir.

]

Dérdiincti agama, prototiplemektir. Coziim iiretmeye baglama evresine geemek i¢in konular, sorunlar

prototip hale gcl:irilir.

Besinci agama, test etmekeir. Bulunan ¢oziimler cest edilir, sinanir
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Sikigan Kamyon Nasil Kurculur?

Interaction Design Foundation' yayinladigi “What is Design Thinking and Why Is It So Popular?” (Tasarim
Odakli Diistiinme Nedir ve Neden Bu Kadar Popiiler?”) adli makalede bu konu ayrinuli bi¢imde incelenirken,
basitlegtirici bir anekdot kullanilir. Makalede anlawuilan olayda; bir képriintin altindan gegmek isterken
stkigan bir kamyondan soz edilir. Kamyon ne ileri, ne de geri gitmez, sikigrigi icin hareker ectirilmez.
Miihendisler, itfaiveciler, kamyoncular, acil durum personeli, tiimii kendi aligilagelmis, kaliplagmig
diistinceleri ile farkh ¢oztimler tiretir. Kimi kamyonu parcalarina ayirmayi, kimi képriiniin o bolimiini
yitkmay1 dnerir. En yaraticr ¢oziimii ise tesadiifen oradan ge¢mekee olan ve tarcigmaya taniklik eden bir geng
onerir: “Neden lastikleri indirmiyorsunuz?” Herkes sagkindir. Gencin 6nerisi uygulanir, kamyonun lastiklers
indirilir, kamyonun yiiksekligi azalir ve sikistigi yerden kolayca kurtulur. En basit ¢6ziim en umulmadik

insandan ¢cikmigtir. Kaliplarim disinda diistinme basarisy, yenilik¢i bir ¢oziimiin yolunu agmistir.

1%
& \peATE b
N Y
i ) =
:@: = o
= e o haar
Ozee Sonmeza ?E, i)
5 Y DEFIK PROTOTYPE
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Neden mi? Sen

Pelin Dogan
44

Kendimize soracagimiz en énemli soru bu.

H:l_yﬂt bu kadar siradanken bilgili olmul«;, g{irmedigin }’er]ere gitm{:l{, b:lg;lrlll olmak,
kazanmak cesaret ister c¢linkii; hi¢bir zaman kazanamayanlar konusulmaz ama
kazanirsaniz konusulan siz olursunuz.

Her zaman kendinize neden ben demek basarmm bir anahcanidir ¢linkii; egicimli
olmak ve herkesin diigtindiigiinii degil de kendi diistinceni dogru ifade edebilmek sizi
$1Z yapar ;1}-*1‘1&.‘;1]11{ kazandirir ve unutulmamalidir ki bu RS'L')I'{ 1‘;1'.'1}”'_'11{ bir cesaret ister.
Basardigini sdyleyebilmekee bagarmak kadar 6nemlidir.

? Hayallerimin pesinden gidecek yiiregim var “ diyebilecek kac kisiyiz?

°* DUNYADA Hi(; KIMSE, SEYIRCI KOLTUGUNDA OTURAN CESUR
INSANLARI ALKISLAMAZ. ALKISLAR, HEP SAHNEYE CIKANLAR ICINDIR
Peki senin sahneye c¢ikmaya ve kendi oyununu oynamaya cesaretin var mi? Yoksa
seyirci I{oltugunda kendi oyununu b;l:_gkalarlnm gﬁzﬂndcn mi izlemek istersin.
Paragrafin  bagmma donersek neden sen??? Cevabimi biliyorsak hayallerimizi,
ideallerimizi, ne istedigimizi, kendi sahnemizde ve kendi oyunumuzdayizdir. Cevap
Iﬁul:llnl_‘,-'m‘Szlk dil;;l'_in bir sonraki sahne neden senin sahnen olmasmn...

Hayatta kapilarin da onu acan anahtarlarin da sen oldugunu unutma!



Te§ekkﬁrler...

Tasarim  Mihendisligi ~ Toplulugunun
liuruldugu giindcn hugiinc mplulugumuxu
basariya tagimak i¢in cabalayan, her daim
yonetim ekibinin yaninda olan Tasarim
?»-“[L'Lhcndisligi 'I"npll.l]ugu Akademik [’):1:_51&:1111
Prof. Dr. Ismail Sahin'e rtesekkiirlerimizi
sunariz.

Dergimizin ilk su}'lsmdn emegl gecen tim
ckip  arkadaslarimiza  resekkiir  eder

[1:1)':1t|:11‘1nd:l 13:11_5:11‘11:11‘ dileriz.

|‘

Tasarim .'\H'Lhcm"{isligi '['n}ﬂu]ugu

Alkademik H:1.~_\;]~;:|111 Prof. Dr. Ismail f;Q:lhin



